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Zagadnienia

Wprowdzenie

Afterfall InSanity
- premiery
- sprzedaz

Afterfall Reconquest Episode |
- zespot
- postep prac

Czego nie udato sie zrealizowac w roku 2013?
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Wprowadzenie

Rok 2013 pomatu stabilizowat sytuacje Spotki. Nie udato nam sie zrealizowac
wszystkich zatozen, jednak stopniowo wprowadzaliSmy program naprawczy.
Najwazniejszym zadaniem byto takie zaplanowanie kosztow produkcji kolejnej
gry, aby finansowanie realizowane bylo bezposrednio z przychoddéw
generowanych dzieki Afterfall inSanity. W 2013 roku to sie udato.
Najwazniejszym zatozeniem dotyczgcym nowej produkcji jest, aby jej jakos¢
byta wyzsza niz Afterfall InSanity, co ma przetozyc sie na oceny recenzentéw i
w konsekwencji na sprzedaz tytutu.
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Afterfall InSanity - SPRZEDAZ

300.000 - to liczba uzytownikdéw, ktorzy
posiadajg swojg kopie Afterfall InSanity

Wozrost sprzedazy zrealizowany zostat gtdwnie
dzieki udziatowi w promocjach na platformie
Steam, a takze dzieki wprowadzeniu gry do
sprzedazy w tzw. Bundlach. W 2 |lata
zralizowalismy sprzedaz planowang dla tej
platformy tj. 1/3 zaktadanej catkowitej sprzedazy
na wszystkich platformach.
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Afterfall Reconquest: Episode |

ZESPOL

Obecnie zespdt sktada sie z 10 developerow pracujacych w studio oraz 5 oséb
pracujgcyh na zlecenie przy projekcie poza studiem. Dzieki wspoétpracy z Anshar
Studios w okresie kwiecien — sierpien projekt zostat usystematyzowany, a jego
relaizacja zaczeta przebiega¢ w ramch tzw. Sprintéw, z wykorzystaniem narzedzi
Scrumwise.

Postep prac

Fabuta — prace nad questami gtownymi i pobocznym zostaty zakonczone

Grafika- powstaty wszystkie lokacje na mapie gry

Programowanie — zakonczono system questow, dialogéw, system coverow — w
dalszym ciggu trwajg prace nad Al oraz systemem broni i umiejetnosci bohatera
Marketing — zakoriczono prace nad planem publikacji
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Czego nie udato sie
zrealizowa¢ w roku 2013

Wersja na Ipad — indyjski partner nie byt w stanie przeniesc zasobow gry na mniej
wydajng platforme — obecnie wersja na Ipad jest zawieszona

Premiera wersji Xbox — UiG przeniosto premiere wersji Xbox na rok 2014

Zakonczenie prac nad mechanika Afterfall Reconquest - zasoby i restrykcyjna polityka
dotyczaca kosztdw uniemozliwity zakonczenie prac w 2013 roku
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Plan 2014

Premiera Afterfall Reconquest: Episode | wersji ,wczesny dostep” maj 2014
Premiera Afterfall Reconquest: Episode | lipiec 2014

Premiera Afterfall Reconquest: Episode Il IV kwartat 2014

Premiera Afetrfall InSanity Xbox — czerwiec 2014

Cele operacyjne dla Spotki sg Scisle zwigzane z produkcjg nowej gry i bedg jej
bezwzglednie podporzgdkowane.

Spotka bedzie dalej realizwata program restrukturyzacji kosztow i sptaty
zobowigzan. Rok 2014 bedzie ostatnim rokiem, w ktérym Nicolas Games
bedzie realizowata program naprawczy.

Na rok 2015 zaplanowano kolejne epizody Afterfall Reconquest, oraz prace
nad wersjg mobilng gry w swiecie Afterfall przy wspotpracy z zewnetrznym
partnerem.
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