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I Wybrane dane finansowe Macro Games S.A.

DANE

(na 31.03.2017)

Od 1.01.2017r. do

31.03.2017r.

Od 1.01.2016r. do
31.03.2016r.

Aktywa trwate

Aktywa obrotowe

Aktywa razem

Naleznosci krotkoterminowe

Naleznosci dfugoterminowe

Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
Zobowigzania krétkoterminowe
Zobowigzania dtugoterminowe

Kapitat wiasny

Kapitat podstawowy

DANE

10 882 274,41

6 142 980,15

17 025 254,56

1813 528,90

97 957,20

224 115,63

1908 675,40

1571 000,00

12 460 032,18

7 341 368,70

0d 1.01.2017r. do

3316 231,70

2595911,98

5912 143,68

1337 025,29

0,00

8 886,69

500 816,56

1571 000,00

2 386 138,14

1565 673,70

Od 1.01.2016r. do

(na 31.03.2017)
Przychody netto ze sprzedazy
Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amortyzacja
Zysk/strata ze sprzedazy
Pozostate przychody operacyjne
Pozostate koszty operacyjne
Zysk/strata z dziatalnosci operacyjnej
Przychody finansowe
Koszty finansowe
Zysk/strata z dziatalnosci gospodarczej
Zysk/strata brutto
Zysk/strata netto

31.03.2017r.

2122 630,23
1761628,25
323 645,91
361 001,98
97 821,34

1 180,80
457 642,52
0,00

35 389,70
422 252,82
422 252,82
361 366,82

31.03.2016r.

1179 974,00
651 221,96
225 715,00
528 752,04

98 109,05
1 298,45
625 562,64
0,00

14 137,87
611 424,77
611 424,77
521 338,77
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Il. Podstawowe informacje o Emitencie

Forma prawna Spétka Akcyjna

Siedziba ul. Legnicka 56, 54-204 Wroctaw

Adres strony internetowe;j http://macrogames.pl

Numer NIP 8943021675

Emitent powstat jako spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig pod firmg: Macro Games sp. z 0.0. —
zostat zawigzany umowg spotki z dnia 11 kwietnia 2011 roku przed notariuszem Iwong Kredzinska,
Kancelaria Notarialna we Wroctawiu, ul. Sw. Mikotaja 72, Repertorium A Nr 1068/2011 i po raz
pierwszy wpisany do rejestru handlowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Wroctawia —
Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Saqdowego, w dniu 27 kwietnia
2011 r. pod numerem KRS: 0000384780.

Na mocy uchwaty nr 1 z dnia 7 wrzesnia 2011 roku Nadzwyczajne Zgromadzenie Wsp6lnikéw Macro
Games spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg we Wroctawiu (protokét w formie aktu
notarialnego, sporzagdzono przez notariusza Macieja Krzysztofa Wysoglad, Kancelaria Notarialna we
Wroctawiu przy ul. Odkrywcéw 24, Repertorium A Nr 1582/2011) zostata przeksztatcona w Spotke
akcyjna dziatajaca pod nazwa Macro Games Spodtka Akcyjna. Spdtka zostata wpisana do rejestru
przedsiebiorcow prowadzonego przez Sad Rejonowy dla Wroctawia — Fabrycznej we Wroctawiu, VI
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, w dniu 17 pazdziernika 2011 r. pod numerem
KRS: 0000399351.

Emitent swojg aktywno$¢ skupia gtdwnie na rynku nowych technologii w segmencie gier
i elektronicznej rozrywki. Emitent buduje swojg pozycje na rynku poprzez skupianie spotecznosci
graczy wokot oferowanych przez Emitenta produktow oraz ustug. W ramach prowadzonej dziatalnosci
Emitent zarzadza dwoma wiodgcymi w branzy gier portalami, pierwszy w segmencie esport —
CSCenter.pl, drugi natomiast dziatajagcy w segmencie gier dedykowanych najmtodszym - MyCraft.pl
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Emitent dzieki dostepowi do rozlegtej spotecznosci graczy skutecznie prowadzi elektroniczng

dystrybucje oprogramowania (sprzedazy kluczy i licencji produktéw w wersji elektronicznej) oraz
oferuje powierzchnie reklamowa na wtasnych serwisach, platformach oraz w aplikacjach Emitenta.
Dodatkowo Emitent oferuje rowniez kompleksowg obstuge kampanii reklamowych poprzez tworzenie
dedykowanych form reklamowych na zarzagdzanych przez niego portalach oraz udzielajgc pomocy przy
kampaniach tworzac indywidualne oferty promujgce dany produkt lub ustuge.

Poczawszy od sierpnia 2016 roku Emitent rozwija rowniez dziatalnos¢ sprzedazy detalicznej oraz
promocji za pomocg punktéw handlowych w dwdch najwiekszych centrach handlowych w Warszawie
— CH Arkadia i CH Ztote Tarasy.

Organy Emitenta:

W sktad Zarzadu Emitenta na dzien 31 marca 2017 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego

raportu wchodazi:
Agnieszka Zemsta — Prezes Zarzadu

W skfad Rady Nadzorczej Emitenta na dzien 31 marca 2017 r. oraz na dzien sporzadzenia

niniejszego raportu wchodza:

= Janusz Fajkowski
®  Adam Tuszynski

®  Pawet Stachnik

®  Jedrzej Lachowicz
®  Marcin Turski

7 marca do siedziby spotki wptyneta rezygnacja z petnienia funkcji Cztonka Rady
Nadzorczej Pana Andrzeja Mrugaty.
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lll. Informacje o strukturze akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych, na dzien przekazania raportu co najmniej 5% gtosow na walnym
zgromadzeniu

Na dzien 12 maja 2017 r. struktura akcjonariatu przedstawiata sie nastepujgco:

Wyszczegodlnienie . . . 3 Udziat w kapitale Udziat w gtosach na

. . Liczba akcji  Liczba gtosow .
akcjonariuszy zaktadowym walnym zgromadzeniu
WKM Limited 21.535.659 21.535.659 29,33 29,33%
Pozostali akcjonariusze 51.878.028 51.878.028 70,67 70,67%
RAZEM 73.413.687 73.413.687 100,00% 100,00%

IV. Opis organizacji grupy kapitatowej ze wskazaniem jednostek podlegajacych
konsolidacji

Na dzien 31 marca 2017 r. Emitent nie tworzy grupy kapitatowej w rozumieniu przepiséw

o rachunkowosci, jednakze posiada akcje w nastepujacych podmiotach:

Big Blue Marble Incorporation, z siedzibg w Miami, Stany Zjednoczone Ameryki (,,BBM”),

Przedmiot dziatalnosci: produkcja gier
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym: 49 proc (czterdziesci dziewie¢ procent)
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow na ZW: 49 proc (czterdziesci dziewie¢ procent)

Podstawowg dziatalnoscia BBM jest produkcja oprogramowania na zlecenie réznych podmiotow.
W szczegdlnosci BBM zajmuje sie produkcjg aplikacji mobilnych, gier mobilnych oraz gier video, oferuje
ustugi z zakresie produkcji aplikacji i gier na wiekszos¢ dostepnych platform, poczawszy od
komputeréow osobistych i konsol poprzez smartfony, tablety i systemy wykorzystujgce techniki
wirtualnej rzeczywistosci. Dostarcza kompleksowe rozwigzania obejmujace koncepcje, dedykowane
pomysty kreatywne oraz programowanie i wdrozenie ostatecznych rozwigzan informatycznych. Klienci
wykorzystujg produkty BBM w obszarach rozrywki elektronicznej, dziatan marketingowych oraz

komunikacji korporacyjnej.
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V. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym

informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

Dane finansowe zawarte w raporcie kwartalnym za | kwartat 2017 r. zostaty sporzadzone zgodnie
z zasadami stosowanymi przez Emitenta przy sporzadzaniu rocznych sprawozdan finansowych,
wynikajgcymi z ustawy o rachunkowosci z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (Dz. U. z 2016 r. poz. 1047 ze
zmianami — tekst jednolity).

W okresie sprawozdawczym Emitent nie dokonat zmian w stosowanych zasadach rachunkowosci.

Wybrane dane finansowe przedstawione w bilansie zostaty podane na dziern 31.03.2017 r. wraz
z danymi poréwnywalnymi na dzienn 31.03.2016 r. Rachunek zyskéw i strat za | kwartat 2017 r.
obejmuje okres od 1.01.2017 r. do 31.03.2017 r. wraz z danymi poréwnywalnymi za okres
od 1.01.2016 r. do 31.03.2016 .

Wybrane dane z zestawienia zmian w kapitale (fundusz) wtasnym za | kwartat 2017 r. obejmujg okres
od 1.01.2017 r. do 31.03.2017 r. wraz z danymi porownywalnymi za okres
od 1.01.2016 r. do 31.03.2016 .

Wybrane dane z rachunku przeptywow pienieznych obejmujg okres od 1.01.2017 r. do 31.03.2017 r.
wraz z danymi poréwnywalnymi za okres od 1.01.2016 r. do 31.03.2016 .

Metody wyceny:

a. Srodki trwate i wartosci niematerialne i prawne

1. Wartos$¢ poczatkowa srodkow trwatych i wartosci niematerialnych i prawnych ujmowano w ksiegach
w wysokosci cen nabycia.
2. Amortyzacja obliczona zostata zgodnie z ustawg o rachunkowosci wg przewidywanego okresu
uzytkowania, przy czym:
a) srodki trwate o wartosci jednostkowej do 3500 zt odpisywane byty jednorazowo w miesigcu
wydania do uzytkowania i uyymowane w ewidencji Srodkdw trwatych,
b) pozostate srodki trwate umarzane byty metodg liniowg, za pomocg stawek ustalanych wg.
przewidywanego okresu uzytkowania,
c) wartosci niematerialne i prawne — programy i licencje amortyzuje sie przez okres 5 lat, 2 lat.

b. Inwestycje dtugoterminowe i krétkoterminowe
Inwestycje dtugoterminowe wyceniane sg wedtug cen nabycia pomniejszone o odpisy spowodowane

trwatg utratg ich wartosci lub powiekszone o odpisy spowodowane ich wzrostem do wartosci godziwej
(rynkowej).
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c. Dtugoterminowe aktywa finansowe

Wycena naleznosci dtugoterminowych dokonywana jest zgodnie z Rozporzadzeniem Ministra
Finansow z dnia 12 grudnia 2001 roku w sprawie szczegétowych zasad uznawania, metod wyceny,
zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentéw finansowych.

d. Aktywa obrotowe

1. Wycena pozostatych aktywoéw i pasywow dokonywana byta w sposdb nastepujacy:

a) zapasy:

surowce - w cenach nabycia ustalonych jako ceny przecietne - Sredniowazone,

materiaty - w cenach zakupu, stosujgc ceny przecietne,

towary - w cenach zakupu, stosujac ceny przecietne, wycena rozchodu towarow dokonywana jest przy
zastosowaniu zasady ,pierwsze przyszto — pierwsze wyszto” — FIFO,

produkty - w kosztach wytworzenia ostatniego kwartatu.

Odpisy aktualizujgce zapasy dokonywane sg w zwigzku z trwatg utratg ich wartosci.

b) naleznosci, roszczenia i zobowigzania

- w ciggu roku wykazywane wedtug wartosci nominalnej,
- naleznosci w kwocie wymaganej zaptfaty z zachowaniem zasady ostroznej wyceny,
- zobowigzania w kwocie wymaganej zapfaty.

Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych wykazywane byty w ciggu roku w wartosci nominalnej
przeliczonej na ztote polskie wedtug sredniego kursu NBP dla danej waluty z dnia poprzedzajacego
dokonanie operacji.

Stan nierozliczonych na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzan wyrazony w walutach obcych
przelicza sie na walute polskg wg. kursu sredniego dla danej waluty ustalonym przez NBP
obowigzujgcym w dniu bilansowym.

Odpisy aktualizujgce tworzy sie na naleznosci, co do ktérych istnieje watpliwos¢ ich odzyskania przy
uwzglednieniu stopnia prawdopodobienstwa ich zaptaty.

c) Srodki pieniezne
krajowe srodki pieniezne ustalono w wartosci nominalnej,

Kredyty i pozyczki
Kredyty bankowe i pozyczki wykazuje sie w ksiegach rachunkowych w skorygowanej cenie nabycia.
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Réznice kursowe

Roéznice kursowe powstate w zwigzku z wyceng na koniec roku obrotowego pozostatych aktywow i
pasywow rozlicza sie nastepujgco:

»dodatnie — do przychoddw z operacji finansowych,

»ujemne — do kosztow operacji finansowych.

Kapitaty wtasne w wartosci nominalnej,

Rezerwy na zobowigzania w wiarygodnie oszacowanej wysokosci,
Fundusze specjalne w wartosci nominalnej,

Rozliczenia miedzyokresowe w wartosci nominalnej.

d. Wynik finansowy

Wynik finansowy jednostki zostat wyceniony w wiarygodnie ustalonej wartosci, przy zachowaniu

zasady memoriatu wspétmiernosci, ostroznosci i realizacji.

Na wykazywany w ksiegach rachunkowych wynik finansowy jednostki sktadajg sie:

» wynik dziatalnosci operacyjnej,

» wynik na operacjach finansowych,

» wynik na operacjach nadzwyczajnych,

» obowigzkowe obcigzenia wyniku finansowego z tytutu podatku dochodowego od oséb prawnych

i ptatnosci z nim zrownanych na podstawie odrebnych przepiséw oraz z tytutu odroczonego podatku
dochodowego.

Wynik dziatalnosci operacyjnej stanowi réznice miedzy sumg naleznych przychoddéw ze sprzedazy
produktow, ustug oraz zyskéw ze sprzedazy sktadnikdw majatku trwatego wyrazonych w rzeczywistych
cenach sprzedazy, z uwzglednieniem dotacji, upustow, rabatow i innych zwiekszen lub zmniejszen, bez
podatku od towardw i ustug, oraz zrealizowanych pozostatych przychodéw operacyjnych a wartoscia
sprzedanych produktow, ustug i strat ze sprzedazy sktadnikow majatku trwatego wycenionych
w kosztach wytworzenia lub cenach nabycia (zakupu), powiekszong o catos¢ poniesionych od poczatku
roku obrotowego kosztéw ogdlnego zarzadu, sprzedazy produktéw, towardw i innych sktadnikow
majatku oraz pozostatych kosztdw operacyjnych.

Wynik na operacjach finansowych stanowi rdzinice miedzy naleznymi przychodami z operacji
finansowych, a w szczegdlnosci z posiadania udziatow w innych jednostkach, papieréw wartosciowych,
odsetek od pozyczek i naleznosci, w tym takze odsetek za zwtoke w zaptacie, z rozwigzania rezerwy,
otrzymania dyskonta, zyskow ze sprzedazy papierow wartosciowych i dodatnich réznic kursowych,
oprocentowania lokat i rachunkéw bankowych a kosztami operacji finansowych, na ktére sktadajg sie
w szczegolnosci odsetki, w tym takze za zwtoke w zaptacie, prowizje od pozyczek i zobowigzan, ptacone
dyskonto, straty na sprzedazy papierow wartosciowych i ujemnych réznic kursowych.

Wynik na operacjach nadzwyczajnych stanowi rdinice miedzy zrealizowanymi zyskami
nadzwyczajnymi a poniesionymi stratami nadzwyczajnymi. Zyski i straty nadzwyczajne obejmujg skutki
finansowe zdarzen powstajgcych niepowtarzalnie, poza zwyktg dziatalnoscig Spoétki i dlatego nie
kwalifikujg sie do pozostatych kosztéw operacyjnych np. skutki zdarzen losowych.
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VI. Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe

Bilans na dzien

Wroctaw, dnia 12 maja 2017 roku

od 01.01.2017 od 01.01.2016
do 31.03.2017 do 31.03.2016

AKTYWA
A. Aktywa trwale 10 882 274,41 3316 231,70
I Warto$ci niematerialne i prawne 4879 011,70 3238 491,70
1I. Rzeczowe aktywa trwate 8 505,51 77 740,00
111. Naleznosci dlugoterminowe 97 957,20 0,00
IV. Inwestycje dlugoterminowe 5 896 800,00 0,00
Dhugoterminowe rozliczenia mi¢dzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 6 142 980,15 2595911,98
I Zapasy 728 452,18 0,00
1I. Nalezno$ci krotkoterminowe 1 813 528,90 1337 025,29
1. Inwestycje krotkoterminowe 274 115,63 1258 886,69
Iv. Kroétkoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 3326 883,44 0,00
Suma aktywéw 17 025 254,56 5912 143,68

Bilans na dzien

od 01.01.2017 od 01.01.2016
do 31.03.2017 do 31.03.2016
PASYWA

A. Kapital (fundusz) wlasny 12 460 032,18 2 386 138,14
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 7 341 368,70 1 565 673,70
1L Nalezne wplaty na kapitat podstawowy (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
I11. Udzialy (akcje) wihasne (wielkos$¢ ujemna) 0,00 0,00
IV. Kapitat (fundusz) zapasowy 2970 822,81 185 042,79
V. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
VI Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
VII.  Zysk (strata) z lat ubiegtych 1786 473,85 114 082,88
VIII.  Zysk (strata) netto 361 336,82 521 338,77
IX. ggf;;};)z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$é 0,00 0,00
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 4565 222,38 3526 005,54
I. Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
I1. Zobowiazania dtugoterminowe 1 571 000,00 1 571 000,00
1I1. Zobowiazania krotkoterminowe 1908 675,40 500 816,56

10
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IV. Rozliczenia migdzyokresowe 1 085 546,98 1454 188,98
Suma pasywow 17 025 254,56 5912 143,68

Rachunek zyskow i strat za okres
od 01.01.2016 od 01.01.2015
do 31.03.2016 do 31.03.2015
A. Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi, w tym: 2122 630,23 1179 974,00
L Przychody netto ze sprzedazy produktoéw i ustug 855 150,00 1179 974,00
1I. Zmiana stanu produktéw 726 463,59 0,00
III.  Koszt wytworzenia produktéw na wlasne potrzeby jednostki 0,00 0,00
IV.  Przychody netto ze sprzedazy towaréw i materiatow 541 016,64 0,00
B. Koszty dzialalno$ci operacyjnej 1761 628,25 651 221,96
1. Amortyzacja 323 64591 225 715,00
1I. Zuzycie materiatlow i energii 592526 30,00
III.  Ustugi obece 738 086,18 260 324,96
IV.  Podatki i oplaty, w tym: 9236,92 3371,00

- podatek akcyzowy 0,00

V. Wynagrodzenia 182 022,96 41 781,00
VI.  Ubezpieczenia spoleczne i inne $wiadczenia 5 740,84 0,00
VII.  Pozostate koszty rodzajowe 7 609,03 0,00
VIII. Wartos¢ sprzedanych towarow i materiatow 489 361,15 120 000,00
C. Zysk/Strata ze sprzedazy 361 001,98 528 752,04
D. Pozostale przychody operacyjne 97 821,34 98 109,05
L Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00
1I. Dotacje 97 821,00 98 109,00
III.  Inne przychody operacyjne 0,34 0,05
E. Pozostale koszty operacyjne 1 180,80 1298,45
L Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00
1I. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
III.  Inne koszty operacyjne 1 180,80 1298,45
F. Zysk/Strata z dzialalnosci operacyjnej 457 642,52 625 562,64
G. Przychody finansowe 0,00 0,00
L Dywidendy i udzialy w zyskach, w tym: 0,00 0,00
1I. Odsetki, w tym: 0,00 0,00
III.  Zysk ze zbycia inwestycji 0,00 0,00
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IV.  Aktualizacja wartosci inwestycji 0,00 0,00
V. Inne 0,00
H. Koszty finansowe 35 389,70 14 137,87
L Odsetki, w tym: 3523347 14 137,87
- dla jednostek powigzanych 0,00 0,00
1I. Aktualizacja wartosci inwestycji 0,00 0,00
III.  Koszty zbycia inwestycji 0,00 0,00
Iv. Inne 156,23 0,00
L Zysk/Strata z dzialalnosci gospodarczej 422 252,82 611 424,77
J. Wynik zdarzen nadzwyczajnych 0,00 0,0
L Zyski nadzwyczajne 0,00 0,00
1I. Straty nadzwyczajne 0,00 0,00
K. Zysk/Strata brutto 422 252,82 611 424,77
L. Podatek dochodowy 60 886,00 90 086,00
M. Pozostale obowiazkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty) 0,00 0,00
N. Zysk/Strata netto 361 366,82 521 338,77
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Zestawienie zmian w kapitale wlasnym za okres

od 01.01.2017 od 01.01.2016

do 31.03.2017 do 31.03.2016

L Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO) 10 477 085,47 1 864 799,37
La. Kapitat (fundusz) wlasny na poczatek okresu (BO), po korektach 10 477 085,47 1 864 799,37
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 7 341 368,70 1 565 673,70

1.1 Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00

1.2 Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 7 341 368,70 1 565 673,70

2. Nalezne wptaty na kapital podstawowy na poczatek okresu 0,00 0,00

2.1 Zmiana naleznych wptat na kapitat podstawowy 0,00 0,00

22 Nalezne wptaty na kapital podstawowy na koniec okresu 0,00 0,00

3. Udziaty (akcje) wlasne na poczatek okresu 0,00 0,00

3.1 Zmiany w posiadaniu akcji wlasnych 0,00 0,00

32 Udziaty (akcje) wtasne na koniec okresu 0,00 0,00

4. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 1349 242,92 185 042,79

4.1 Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 1621 579,89 0,00

4.2 Stan kapitatu (funduszu) zapasowy na koniec okresu 2970 822,81 185 042,79

5. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0,00 0,00

5.1 Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00

52 Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu 0,00 0,00

6. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00

6.1 Zmiany pozostalych kapitatlow (funduszy) rezerwowych 0,00 0,00

6.2 Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00

7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 1786 473,85 75 632,41

7.1 Zysk z lat ubieglych na poczatek okresu 1786 473,85 75 632,41

72 Zysk z lat ubieglych na poczatek okresu, po korektach 1786 473,85 75 632,41

7.3 Zysk z lat ubieglych na koniec okresu 1786 473,85 75 632,41

7.4 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00

7.5 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00

7.6 Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00

7.7 Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu 1786 473,85 114 082,88

8. Wynik netto 361 366,82 521 338,77

a) zysk netto 361 366,82 521 338,77

b) strata netto 0,00 0,00

c) odpisy z zysku 0,00 0,00

1I. Kapitat wlasny na koniec okresu (BZ) 12 460 032,18 2 386 138,14
111. Kapitat wlasny po uwzglednieniu proponowanego podzialu zysku (pokrycia straty) 12 460 032,18 2386 138,14
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od 01.01.2017 od 01.01.2016
do 31.03.2017 do 31.03.2016
A. Przeplywy Srodkéw pienieznych z dzialalnosci operacyjnej
L Zysk (strata) netto 361 366,82 521 338,77
1I. Korekty razem: -484 051,97 -827 943,34
1. Amortyzacja 323 645,91 225 715,00
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
3. Odsetki i udzialy w zyskach (dywidendy) 3523347 11 506,96
4. Zysk (strata) z dzialalno$ci inwestycyjnej 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapasow 26 176,15 0,00
7. Zmiana stanu nalezno$ci (136 721,14) -385 168,00
8. Zmla.na stanu z9bow1q;an krotll(otermlnowych, 105 699,88 877 504,04
z wyjatkiem pozyczek i kredytow
9. Zmiana stanu rozliczen mi¢dzyokresowych -838 086,24 197 641,00
10. Inne korekty 0,00 -134,26
1I1. Przeptywy pieni¢zne netto z dziatalno$ci operacyjne;j -122 685,15 -306 604,57
B. Przeplywy Srodkéw pienieznych z dzialalnosci inwestycyjnej
1. Wplywy 0,00 0,00
1I. Wydatki -1501 000,00 -50 000,00
L. NabyC}e warto$ci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych ~601 000,00 0.00
aktywow trwalych
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz warto$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Na aktywa finansowe w tym: -900 000,00 -50 000,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00
III. Przeptywy pieni¢zne netto z dziatalno$ci inwestycyjne;j -1 501 000,00 -50 000,00
C. Przeplywy Srodkéw pienieznych z dzialalnosci finansowej
L Wplywy 1621 579,89 1571 000,00
Wplywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i innych instrumentéw
I kapitatlowych oraz doptat do kapitatu 1621 579,89 0,00
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00
3. Emisja dluznych papieréw wartosciowych 0,00 1571 000,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00
1I. Wydatki -33 260,87 -1222 493,26
1. Nabycie udziatow (akeji) wiasnych 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00
3. Inne, niz wyplaty na rzecz wiascicieli, wydatki z tytulu podziatu zysku 0,00 0,00
4. Sptaty kredytoéw i pozyczek 0,00 -10 986,30
5. Wykup dhuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
6. Z tytuhu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00
7. Platnosci zobowiazan z tytutu umow leasingu finansowego 0,00 0,00
8. Odsetki -33260,87 -11 506,96
9. Inne wydatki finansowe 0,00 -1200 000,00

14




MACRO () GAMES

ESPORT TELEVISION
Wroctaw, dnia 12 maja 2017 roku

1I1. Przeptywy pieni¢zne netto z dziatalno$ci finansowej 1588 319,02 348 506,74
D. Przeplywy pieni¢zne netto razem -35 366,13 -8 097,83
E. Bilansowa zmiana stanu §rodkow pienieznych, w tym: -35 366,13 -8 097,83

- zmiana stanu $§rodkow pieni¢znych z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
F. Srodki pienigzne na poczatek okresu 259 481,76 16 984,52
G. Srodki pieni¢zne na koniec okresu, w tym: 224 115,63 8 886,69

- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania

VIl. Komentarz Zarzadu, zawierajacy zwiezlg charakterystyke istotnych
dokonan lub niepowodzen Emitenta w okresie, ktorego dotyczy raport, wraz
z opisem najwazniejszych czynnikdw i zdarzen, w szczegdlnosci o nietypowym
charakterze, majacych wptyw na osiggniete wyniki

W | kwartale 2017 r. Emitent kontynuowat realizacje nowej strategii Spotki oraz podjat dziatania majace
na celu pozyskanie finansowania zatozonych w strategii celow:

1/ 10 stycznia 2017 roku Emitent zakonczyt negocjacje i zawart umowe ramowg z T-Mobile Polska S.A.
("T-Mobile") - wiodgcym operatorem sieci telekomunikacyjnej.

Na mocy przedmiotowej umowy Emitent wraz z T-Mobile zobowigzali sie wzajemnie do dtugofalowej
wspotpracy w zakresie produkcji oraz dystrybucji gier mobilnych wykonanych przez Emitenta przy
wspotpracy z T-Mobile.

W ramach przedmiotowej wspdtpracy Emitent uprawniony bedzie do otrzymania wynagrodzenia
miesiecznego uzaleznionego od liczby uzytkownikow danej gry. Poziom wynagrodzenia bedzie ustalany
kazdorazowo w porozumieniu wykonawczym zawieranym bezposrednio przed produkcjg danej gry
mobilne;j.

Emitent jednoczesnie informuje, iz zostato zawarte pierwsze porozumienie wykonawcze do ww.
umowy ramowej. W ramach przedmiotowego porozumienia Emitent zobowigzat sie do wydania oraz
publikacji przy wspétpracy z T-Mobile na przetomie stycznia/lutego 2017 roku pierwszej wspoélnej gry
mobilnej. Przedmiotowa gra zostata wyprodukowana przez Emitenta przy wspodtpracy z Big Blue
Marble Inc.

2/ 3 marca 2017 roku Emitent organizowat strefe dzieciecg na targach Moto Expo XXI. Uczestnicy mogli
spedzi¢ czas m.in. w $wiecie Minecraft - grajac, rysujac, kolorujgc oraz biorgc udziat w zabawach
i animacjach przygotowanych przez zespdét Mycraft.pl (centrum spotecznosci Minecraft,
prowadzonego przez Emitenta).

3/ 8 marca 2017 roku Emitent poinformowat o zakonczeniu testéw wewnetrznych i rozpoczeciu
komercyjnego oferowania gry Cukierowo na urzadzenia mobilne z systemem Android.

Premiera gry Cukierowo miata miejsce w dniu 3 marca 2017 roku na targach Moto Expo XXI, podczas
ktorych Emitent prowadzit strefe dzieciecg. Zgodnie z ustaleniami z T-Mobile S.A. oraz zgodnie

15



MACRO () GAMES

ESPORT TELEVISION

Wroctaw, dnia 12 maja 2017 roku
z porozumieniem wykonawczym uruchomiony zostanie pilotaz, w ramach ktérego dla grajacych

zostanie udostepniona dodatkowa funkcjonalnos¢, dajgca mozliwosé uzyskania specjalnych bonusow.

4/ 21 marca 2017 roku Emitent poinformowat o zakonczeniu subskrypcji akcji serii F z wytgczeniem
prawa poboru oraz o dokonaniu ich przydziatu. Emisja akcji serii F zostata przeprowadzona w ramach
podwyzszenia kapitatu zaktadowego Emitenta dokonanego na podstawie uchwaty Walnego
Zgromadzenia z dnia 5 rudnia 2016 roku.

5/ 30 marca 2017 roku w Centrum Handlowym Blue City odbyta sie trzecia edycja MyCraft Arena.
Oprocz atrakcji osadzonych w swiecie Minecraft, na uczestnikdw wydarzenia czekaty niespodzianki,
takie jak wirtualna wycieczka po zbiorach Galerii Sztuki Sredniowiecznej Muzeum Narodowego
w Warszawie oraz bonusy dla uzytkownikéw Cukierowo - gry dla najmfodszych, stworzonej we
wspotpracy z psychologami.

Trzecia edycja MyCraft Arena to wydarzenie przeznaczone dla dzieci i rodzicow. Wsrdod mini gier,
konkurséw i zabaw odnalezli sie zaréwno ci, ktérzy dopiero odkrywali mozliwosci Minecraft, jak
i osoby, ktére poruszaty sie po nim bez probleméw. Uczestnicy mogli zmierzy¢ sie w rozgrywkach
turniejowych oraz wzig¢ udziat w licznych konkursach, warsztatach i zabawach plastycznych, w ramach
ktdrych mogli stworzy¢ przedmioty znane im ze swiata Minecraft. Byta to réwniez okazja do poznania
historii i zasad gry oraz sprawdzenia, jak mozna wykorzystac jej walory edukacyjne. Na zwyciezcow
konkurséw i rozgrywek turniejowych czekaty atrakcyjne nagrody.

Starszych i mtodszych mitosnikow kultury i sztuki ucieszyta propozycja od Muzeum Narodowego
w Warszawie. Za pomocg gogli i dedykowanej aplikacji VR (wirtualnej rzeczywistosci) przeniedli sie
z centrum handlowego prosto do Galerii Sztuki Sredniowiecznej. Tam mogli zobaczyé¢ najciekawsze
eksponaty oraz poznac ich historie.

Osoby korzystajgce z aplikacji Cukierowo réwniez znalazty cos dla siebie. Uzytkownicy tej gry
zrecznosciowej dedykowanej mtodszym dzieciom mogli otrzymac specjalny kod, zapewniajacy
graczowi dodatkowe korzysci.

6/ Poza rozwojem projektow MyCraft.pl i CSCenter.pl, Emitent pracowat rowniez nad uruchomieniem
platformy turniejowej, pozwalajgcej na prowadzenie e-sportowej rywalizacji, zardwno indywidualnej,
jak i zespotowej w celu zapewnienia emocjonujacej rozrywki na najwyziszym poziomie zaréwno
e-sportowcom, jak i kibicom. Rozwigzanie opiera sie o zaawansowany system turniejowy, wsparcie dla
wielu gier, mozliwos$¢ rywalizacji z czotowymi zawodnikami i druzynami z Polski i Swiata. Dodatkowo
umozliwi ona prowadzenie rozgrywek, ktdrych uczestnicy bedg konkurowac o cenne nagrody.
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VIIl. Informacje na temat aktywnosci, jakag w okresie objetym raportem
Emitent podjat w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci, w szczegdlnosci
poprzez dziatania nastawione na wprowadzanie rozwigzan innowacyjnych

w przedsiebiorstwie

Emitent z poczatkiem | kwartatu biezgcego roku rozpoczat prace nad innowacyjng platformag
turniejowa, pozwalajagcg na prowadzenie e-sportowej rywalizacji, zarowno indywidualnej, jak
i zespotowej w celu zapewnienia rozrywki na najwyiszym  poziomie zaréwno
e-sportowcom, jak i kibicom. Rozwigzanie opiera sie o zaawansowany system turniejowy, wsparcie dla
wielu gier, mozliwos$¢ rywalizacji z czotowymi zawodnikami i druzynami z Polski i Swiata. Dodatkowo
umozliwi ona prowadzenie rozgrywek, ktdrych uczestnicy bedg konkurowac o cenne nagrody.

Emitent kontynuowat rowniez prace nad portalami CSCenter.pl oraz Mycraft.pl.

IX. Stanowisko Zarzgdu odnosnie do zrealizowania publikowanych prognoz
wynikéw na dany rok w swietle wynikow zaprezentowanych w danym raporcie
kwartalnym

Zarzad Emitenta nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz finansowych za rok 2017.

X. Wskazanie przyczyn niesporzgdzania skonsolidowanych sprawozdan
finansowych

Emitent na dzierh 31 marca 2017 r. nie tworzyt grupy kapitatowe;.

XI. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Emitenta oraz harmonogramu ich
realizacji, o ktorych Emitent informowat w dokumencie informacyjnym

Cele strategiczne Emitenta zostaty okreslone zaréwno w Dokumencie Informacyjnym z dnia 20 stycznia
2017 roku, jak i w Memorandum Informacyjnym z dnia 15 marca 2016 roku dotyczacym emisji akcji
serii D.
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MyCraft.pl - zaktadany budzet ok. 850.000 zt
W wyniku pozyskanych srodkdw z emisji Akcji Serii D, Emitent dokonat znacznych zmian graficzno-

wizerunkowych oraz funkcjonalnych, portalu dedykowanego dla spotecznosci uzytkownikéw gry
Minecraft. Oprécz nowej szaty graficznej, Emitent stworzyt takze mini gry przeznaczone dla
najmtodszych, ktére pozwalajg nie tylko bawié sie, ale uczyé i rozwijaé¢ wyobraznie. Wszystko wspierane
jest swiezymi i na biezgco aktualizowanymi informacjami dotyczgcymi gry Minecraft.

Dodatkowo, Emitent sukcesywnie wprowadza do oferty dedykowanych serweréw akcesoria
powigzane z dang gra. Spotka réwniez rozpoczeta sprzedaz akcesoriow w sklepie internetowym oraz
na wyspach w najwazniejszych Centrach Handlowych w Polsce. Owe wyspy stanowi¢ majg przede
wszystkim istotny element akcji promujgcej zaréwno portal mycraft.pl jak réwniez mini gry
edukacyjne, adresujac je do opiekunéw najmtodszych fanéw gry Minecraft. Emitent planuje zwiekszy¢

przychody z reklam i sprzedazy akcesoriéw.

Liga w Counter Strike (dziatalnos¢ w sektorze e-sport) - zaktadany budzet ok 1.500.000 zt

Kolejnym portalem dajgcym ogromne mozliwosci komercjalizacji ruchu dzieki reklamom oraz
sprzedazy dodatkowych ustug jest CsCenter.pl, najstarszy i najbardziej rozpoznawalny portal
poswiecony grze Counter Strike. To jedno z najwiekszych for internetowych w Polsce skupiajgce
uzytkownikow tej gry, zawierajgce 254 tys. tematdw w postaci porad, informacji, wskazowek,
artykutéw, czy plikow zwigzanych z gra.

Emitent przeznaczyt $rodki pozyskane z emisji Akcji Serii D na biezgcg rozbudowe portalu, odswiezanie
wygladu oraz nawigacji po stronie. Jednoczesnie dzieki pozyskanym srodkom z emisji Akcji Serii D
Emitent w lipcu 2016 roku uruchomit lige rozgrywek w Counter Strike.

Zwazywszy na tempo, w jakim rozwija sie branza e-sport oraz ilos¢ oséb angazujgcych sie w rozgrywki,
Emitent bazujgc na dotychczasowych efektach dziatania portalu CsCenter.pl zaktada uzyskanie
wiodgacej pozycji w sektorze e-sport dla graczy platformy Counter Strike.

W ramach naktaddw inwestycyjnych oraz uzyskanych srodkéw z emisji Emitent uruchomit serwis do
obstugi ligi, transmisji z rozgrywek oraz organizacje corocznego finatowego spotkania graczy, ktére
bedzie transmitowane na zywo w sieci Internet.

Gry mobilne - zaktadany budzet 1.000. 000 zt
Emitent planuje wydanie, co najmniej 3 gier mobilnych na platforme Android oraz iOS do konca

biezgcego roku. W dalszej perspektywie rozwazana jest takze publikacja gry na platformy VR/AR.
Wydawane gry bedg miaty na celu nie tylko budowe marki Emitenta jako wydawcy gier mobilnych ale
przede wszystkim pozyskanie nowych klientéw, do ktérych Emitent dotrze z pozostatg ofertg. Emitent
planuje wydawac¢ pod wtasng markg remake’s gier, ktére odniosty sukces, uzupetniajac je o elementy
rywalizacji spotecznosciowej, jak rowniez wydaé¢ gry podmiotu bedacego przedmiotem akwizycji.

Akwizycje - zaktadany budzet 2.000.000 zt
Emitent nie zamierza bezposrednio budowaé zespotu deweloperskiego do produkcji gier, gdyz wigze

sie to ze znacznymi nakfadami. Aby zapewni¢ sobie staty dostep do doswiadczonego zespotu
wyspecjalizowanego w tworzeniu gier, cze$¢ srodkdw pozyskanych z emisji Akcji Serii D, Emitent
przeznaczyt na nabycie akcji Big Blue Marble Incorporation.
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Emitent wskazuje, iz kwota 2.000.000 zt zostata wykorzystana w petnej wysokos$ci w nastepujgcych

sposodb:

e kwota 1.700.000 zt zostata przeznaczona na zaptate ceny nabycia akcji BBM; pozostata cze$¢ ceny
nabycia akcji BBM zostata zaptacona (1) ze srodkdéw pozyskanych z emisji obligacji serii A, o ktérej
Emitent informowat raportem biezgcym EBI nr 13/2016 oraz (2) w drodze potrgcenia
z wierzytelnoscig przystugujgcg Emitentowi z tytutu obowigzku optacenia akcji serii E;

e kwota 300.000 zt zostata wniesiona na pokrycie kapitatu zaktadowego spotki eSport Polska S.A.,
o czym Emitent informowat raportem biezgcym ESPI nr 26/2016.

XIl. Czynniki mogace mie¢ wptyw na rozwodj i wyniki finansowe Emitenta
w kolejnych kwartatach 2017 r.

1/ w kwietniu Emitent poinformowat o rozpoczeciu negocjacji z Big Blue Marble Inc.(,,BBM”), ktérych
celem jest okreslenie warunkéw wspotpracy stron przy realizacji gry PhantomSix.

Emitent wskazuje, iz przy wspoétpracy z BBM zakonczono pierwszy etap prac nad nowg grq tj. fazy
koncepcyjnej, ktorej efektem jest Game Design Document oraz biznes plan projektu, zawierajgcy
zaktadane przychody z komercjalizacji gry. Jednoczesnie strony zakfadajg, iz MVP (minimalny
wartosciowy produkt) zostanie ukonczony w lipcu 2017, natomiast wersja Beta gry, do ktdrej testow
zostang zaproszone osoby zewnetrzne nastgpi w grudniu 2017 r. Premiera gry tj. petne wydanie
powinno nastgpi¢ w lutym 2018 r. Cena detaliczna gry na komputery PC/MAC wstepnie zostata
ustalona w wysokosci 9,99 USD. Gra bedzie dostepna zaréwno w wersjach na komputery PC/MAC oraz
w wersji mobilnej na platformy iOS oraz Android. Szacowana sprzedaz gry na komputery PC/MAC
powinna wynies$¢ okoto 650 000 sztuk w okresie dwunastu miesiecy od daty premiery.

Jednoczesnie Emitent wskazuje, ze z uwagi na fakt, iz wersja mobilna gry bedzie oferowana w modelu
free to play z mozliwoscia dokupienia ptatnych dodatkéw (in-app purchases), nie jest w stanie
oszacowac przychodéw ze sprzedazy wersji mobilnych gry.

W ramach prowadzonych rozméw Emitent wraz z BBM bedg zmierza¢ do ustalenia ostatecznego
udziatu budzetowego obu stron w produkcji oraz innych techniczno - organizacyjnych aspektow
zwigzanych z produkcjg, wydaniem oraz marketingiem gry. W ramach wstepnych ustalen udziat
Emitenta w kosztach produkcji oraz przychodach z gry bedzie nie mniejszy niz 75%. W wyniku
poczynionych ustalen strony postanowity, iz na czas realizacji produkcji gry do zespotu Emitenta
dotacza kluczowe osoby z BBM, ktére pracowaty nad fazg koncepcyjna gry.

Szczegotowe informacje na temat gry PhantomSix znajdujg sie na dedykowanej stronie internetowe;j
projektu pod adresem phantomsix.com

2/ w kwietniu Emitent poinformowat, ze w dniu 12 kwietnia 2017 roku, na podstawie upowaznienia
udzielonego przez Walne Zgromadzenie Spotki w dniu 15 grudnia 2016 roku opublikowane raportem
biezgcym EBI nr 60/2016 z dnia 15 grudnia 2016 roku oraz zawartego w §8a Statutu Spotki, Zarzad
podjat uchwate w formie aktu notarialnego w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki
w granicach kapitatu docelowego o kwote nie wiekszg niz 2.640.000 zt (dwa miliony szeséset
czterdziesci ztotych) w trybie subskrypcji zamknietej (z prawem poboru dla dotychczasowych
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akcjonariuszy) oraz w sprawie zmiany Statutu Spétki. Dzien prawa poboru zostat ustalony na 25

kwietnia 2017 roku. Cena emisyjna zostata ustalona na poziomie 0,35 zt za jedng akcje serii G.

3/ w kwietniu Emitent zawart umowe z EBC Solicitors S.A. z siedzibg w Warszawie (Autoryzowany
Doradca) w przedmiocie wprowadzenie na rynek NewConnect akcji serii G Emitenta.

Umowa zostata zawarta w celu wykonania przez EBC Solicitors S.A. na rzecz Emitenta obowigzkéw
wynikajgcych z tresci ust.12 pkt. 1), 2) oraz 3) Zatgcznika Nr 5 do Regulaminu Alternatywnego Systemu
Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

4/ w kwietniu Emitent poinformowat o wdrozeniu pilotazowego projektu promocji gry Cukierowo we
wspotpracy z T-Mobile Polska S.A.

W ramach promocji aplikacji Cukierowo zostata udostepniona dla graczy nowa funkcjonalnos¢,
oferujgca uzyskanie dodatkowych bonuséw po odwiedzeniu wybranych salondw sprzedazy operatora
sieci telekomunikacyjnej.

Pilotazowe uruchomienie nowej funkcjonalnosci gry Cukierowo umozliwi zaréwno Emitentowi jak
i T-Mobile rozpoznanie mozliwosci marketingowych wykorzystania aplikacji Emitenta — gry Cukierowo.
Gra mobilna Cukierowo zostata udostepniona uzytkownikom urzgdzen mobilnych z systemem Android
w marcu biezgcego roku. Od dnia premiery Spétka odnotowuje duzg liczbe pobran gry. Od pierwszej
potowy kwietnia br. aplikacja Cukierowo jest rowniez dostepna na urzgdzenia z systemem iOS.

5/ w kwietniu Emitent podjat decyzje o rezygnacji z przeprowadzenia emisji akcji serii G w trybie
subskrypcji zamknietej (z zachowaniem prawa poboru). W zwigzku z powyzszym w dniu 28 kwietnia
2017 roku Zarzad podjat uchwate ws. uchylenia uchwaty Zarzadu z dnia 12 kwietnia 2017 roku
w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Emitenta w granicach kapitatu docelowego o kwote nie
wiekszg niz 2.640.000 zt w trybie subskrypcji zamknietej (z prawem poboru dla dotychczasowych
akcjonariuszy) oraz w sprawie zmiany Statutu Spotki.

Powodem podjecia decyzji o rezygnacji z przeprowadzenia emisji akcji serii G byto znaczace obnizenie
wycen gietdowych producentéw gier komputerowych, ktére miato miejsce w ostatnim okresie, oraz
niepewnos¢ co do koniunktury na tym rynku w okresie, w ktérym miataby zosta¢ przeprowadzona
emisja akcji serii G. W efekcie Zarzad uznat, ze istnieje znaczace ryzyko niepowodzenia emisji akcji serii
G. Zarzad wskazuje, ze przedmiotowa decyzja zostata podjeta z przyczyn niezaleznych od sytuacji
Emitenta. Zarzad poinformowat, ze rezygnacja z przeprowadzenia emisji akcji serii G nie bedzie miata
wptywu na realizacje strategii Emitenta i jego plandw na rok 2017.

6/ w maju Emitent poinformowat o podpisaniu umowy o zachowaniu poufnosci tj. NDA z Tinno Mobile
Corporation z siedzibg w Chinach, a w konsekwencji o rozpoczeciu negocjacji w zakresie podjecia
wspotpracy zmierzajgcej do dystrybucji przez Tinno Mobile gier mobilnych Emitenta. Obie strony
negocjacji zobowigzaty sie do zachowania poufnosci w zakresie prowadzonych negocjac;ji.

Tinno Mobile sprzedaje rocznie okoto 50 min smartfonéw. Przedmiotem negocjacji jest
preinstalowanie gier mobilnych produkowanych przez Emitenta na urzadzeniach sprzedawanych przez
Tinno Mobile. Emitent zaktada wydanie na urzgdzenia oferowane przez Tinno Mobile od 3 do 5 tytutéw
rocznie. Gry bedg oferowane w modelu free to play z opcjami zakupu w aplikacji (,,in-app purchases”).
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Gry mobilne Emitenta poza preinstalowaniem na nowe smartfony Tinno Mobile bedg réowniez

dostepne w sklepie z aplikacjami - Apps Marketplace Tinno Mobile. Jednoczes$nie wspdtpraca miedzy
stronami umozliwi uzyskanie przez Emitenta dostepu do bazy danych uzytkownikéw Tinno Mobile.
Pierwszymi grami oferowanymi za posrednictwem Tinno Mobile majg by¢ Cukierowo oraz wersja
mobilna PhantomSix. Zarzad Emitenta wskazuje, iz w jego ocenie rozpoczecie wspotpracy z Chinskim
producentem telefonéw komodrkowych znaczgco moze wptyng¢ na generowane przez dang gre
przychody Emitenta.

7/ w maju Emitent poinformowat o podpisaniu umowy o zachowaniu poufnosci tj. NDA
z miedzynarodowym koncernem mediowym majgcym siedzibe w stanie Nowy York (USA),
a w konsekwencji o rozpoczeciu negocjacji w zakresie podjecia wspdtpracy zmierzajgcej do udzielenia
Emitentowi prawa do korzystania m.in. z marki jak i kontentu w tym réwniez zdje¢ nalezacych do
drugiej strony negocjacji. Negocjacje majg na celu ustalenie warunkdow wspdlnej realizacji aplikacji
mobilnych na rynek miedzynarodowy. Obie strony negocjacji zobowigzaty sie do zachowania poufnosci
w zakresie prowadzonych negocjacji, w tym réwniez w zakresie przekazania do opinii publicznej nazwy
podmiotu bedacego druga strong negocjacji. Jednoczesnie Emitent informuje, iz wystgpit do drugiej
strony negocjacji o udzielenie zgody na opublikowanie informacji o nazwie kontrahenta. Niezwtocznie
po otrzymaniu przedmiotowej zgody Emitent opublikuje nazwe podmiotu bedgcego druga strong
negocjacji prowadzonych w/w zakresie. Zarzad Emitenta wskazuje, iz w jego ocenie rozpoczecie
wspotpracy z w/w podmiotem moze znaczgco wptyngé na generowane przez Emitenta przychody.

Xlll. Informacje dotyczace liczby osob zatrudnionych przez Emitenta,
w przeliczeniu na petne etaty

Na dzien 31 marca 2017 r. liczba oséb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty,
wynosifa 2. Dodatkowo spdtka miata zawartych 40 uméw cywilno - prawnych.

XIV. Oswiadczenie Zarzadu

Zarzad Macro Games S.A. oswiadcza, ze wedle jego najlepszej wiedzy kwartalne sprawozdanie
finansowe zostato sporzadzone zgodnie z zasadami rachunkowosci obowigzujgcymi w Polsce oraz
odzwierciedla w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowg i finansowag Macro Games S.A.
oraz jej wynik finansowy.
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