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Sprawozdanie z dziatalnosci za rok 2016

1. Wizytéwka jednostki
iFun4all Spétka akeyjna
Siedziba: Krakéw

Przedmiot dziatalnosci:

Podstawowq dziatalnosciq Spétki wedlug Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci (PKD 2007) jest:
o dralalnos¢ zwigzana w oprogramowaniem (62.017),

Zarzqd Spdtki:

Michat Mielcarek - Prezes Zarzqdu
Barttlomiej Szydfo - Wiceprezes Zarzqdu

Rada Nadzorcza Spdtki:

Na dzeri 31 grudnia 2016 r. sklad Rady Nadzorczej Spdtki prezentowat sie nastepujgco:

Marlena Babieno - cztonek Rady Nadzorczej
Piotr Babieno - czlonek Rady Nadzorczej
Konrad Rekie¢ - czlonek Rady Nadzorezej
Barttormiej Mielcarek - czlonek Rady Nadzorczej
Marcin Sikora - cztonek Rady Nadzorczej

Z dniem 13 stycznia 2017 . z zasiadania w Radzie Nadzorczej Spotki zrezygnowat Konrad Rekie¢. W
jego miejsce, dziatajgc na podstawie §20 ust. 4 Statutu Spdiki, Bloober Team S.A. wskazat Pana
Przemystawa Szydlo na czonka Rady Nadzorczej. Nastepnie, z dniem 17 marca 2017 r. oraz ]
kwietnia 2017 r. rezygnacje zlozyli odpowiednio Marena Babieno oraz Piotr Babieno.

Na dzieri sporzqdzoniu niniejszego sprawozdania, sklad Rady Nadzorczej iFundall S A. prezentuje sie
nastepujgco:

Barttorniej Mielcarek - czlonek Rady Nadzorczej

Marcin Sikora - czlonek Rady Nadzorczej

Przemystaw Szydto - cztonek Rady Nadzorezej

Sktad Rady Nadzorczej zostanie uzupelniony w najblizszym czasie.
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Sprawozdanie z dziatalnoéci za rok 2016

Zdarzenia, ktdre istotnie wplvnely na dziatalnogé w 2016 roku

Rok 2016 byt dla spsfki niezwykle intensywny, zaréwno pod wzgledem produkeyjnym jak i
korporacyjnym.

Z drniem 1 stycznia 2016 r. doszlo do zmiany na stanowisku Prezesa Zarzqdu Emitenta -
nowym Prezesem Zarzqdu zostat wybrany Michal Mielcarek, zwigzany z iFundall od 2015 roku.
Wezeniej odpowiadat w Hun4all za marketing, PR oraz zarzqdzat produkejg. Z kolei dnia 10 maja
2016 r. na stanowisko Wiceprezesa Zarzqdu powotany zostat Pan Barttomiej Szydio, zwigzany ze
Spdtkq od 2014 roku jako gléwny programista.

W pierwszym kwartale 2016 r. Zarzqd spétki w porozumieniu z jedynym wspdlnikiem -
Bloober Team S.A, podigt pierwsze kroki w kierunku przeksztalcenia iFundall sp. z o.0. w spotke
akeyjng, a w konsekwencji jej wprowadzenia do altematywnego systemu obrotu NewConnect. Dnia
28 kwietnia 2016 r. Sqd Rejonowy dla Krokowa Srédmiescia w Krakowie dokonat wpisu w
Krajowym Rejestrze Sqdowym w przedmiocie przeksztatcenia spétki iFundall ze spéiki z ograniczong
odpowiedzialnosciq w spétke akeyjng, nastepnie 10 maja 2016 r. Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy
Emitenta podjelo uchwale o podwysszeniu kapitalu zakladowego z wylgezeniem prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy. Na oferujgcego akeje serii B, w drodze postepowania konkursowego,
wybrano DM Banku Ochrony Srodowiska S.A. Akcje byly oferowane nie wiecej niz 149 podmiotom
w trybie subskrypcji prywatne. W wyniku przeprowadzonej subskrypcji prywatnej 2 200 000 akeji
serii B o wartosci nominalnej 0,10 7t kazda, Emitent pozyskat 2 200 000 4, kidre przeznaczy w
szczegdlnosci na dokoriczenie produkeji, wydanie oraz markefing gry Serial Cleaner oraz dwéch
kolejnych projektéw, a takse prace badawczo-rozwojowe w zakresie Real-World Data. Podwyzszenie
kapitatu zakladowego zostato zarejestrowane przez Sqd Rejonowy dla Krakowa Srédmieécia w
Krakowie dnia 10 czerwca 2016 r. Akcje Spétki zadebiutowaly na rynku NewConnect 23 wrzeénia
2016 r. W dniu debiutu wartos¢ akeji Emitenta wzroska o 95%, przy wolumenie 1 489 660.

Réwnolegle do dziatar prowadzqeych do przeksztatcenia spsiki i wprowadzenia jej akdji do
obrotu na rynku NewConnect, iFundall prowadzit intensywne prace produkeyjne.

Spotka, w  pierwszym
kwartale przygotowywata sie do
premiery  kolejnego  tytulu:
.Green Game: Timeswapper’,
bedgcego  kontynuacjq  .Red
Game Without a Great Name”.
Na poczgthu lutego 2016 gra
uzyskata akceptacie przez Valve
(operatora platformy Steam) i
Apple Inc. Premiera gry .Green
Game:  Timeswapper” miata
e miejsce 4 kwietnia 2016 r. Gra
ukazata sie na PlayStation Vita, Steam (PC, MacOS, Linux), Apple TV oraz iOS, przy czym na
podkredlenie zastuguje fakt, ze firma VALVE dopuécita gre do sprzedazy na platformie Steam bez
koniecznosci przejécia przez gre procedury Steam Greenlight.
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Sprawozdanie z dziatalnosci za rok 2016

Najwoiniejszym  jednak  tytulem  firmy  jest
’ 7 zapowiedziany w 2016 r. "Serial Cleaner’. Jest to gra ckeji, z

elementami skradanki, utrzymanej w kimacie Ameryki lat 70.
XX wieku. Tym co w szczegdlnosci wyrdinia gre sposéréd
innych tytuléw jest wykorzystanie real word data, czyli
informacji  zaczerpnigtych  ze  éwiata  rzeczywistego i
zaimplementowanie ich do rozgrywki. Spétka na poczgtku
drugiego kwartatu 2016 zaprezentowata pierwszy zwiastun
produkeji, natomiast w polowie kwietnia Emitent ukoriczyt
prace na wersjq first playable - tytut byt prezentowany mediom

branzowym zaréwno polskim jak i zagranicznym  oraz
SERIAL szerszemu gronu uzytkownikéw w ramach Indie Showcase
CI_EANER podczas Digital Dragons 2016 oraz Indie Game Show
—— podczas Pixel Heaven 2016 i spotkat sie z duzym

zainteresowaniem zaréwno mediéw branzowych jok i graczy.
Dalej gra byla prezentowana na wybranych imprezach branzowych, od najmniejszych jok GryOffline
(urodziny serwisu Gry-Online), przez Gamescom (tylko na hali bimesowej), po PAX West 2016 w
Seattle, gdzie stoisko Spdtki zostato odwiedzone przez setki graczy.

25 wrze$nia 2016 r. gra Serial Cleaner w wersji Early Acces zadebiutowata na platformie
Steam i dostepna jest w wersjach na komputery PC (Windows, MacOS, Linux). Z uwagi na fakt, ze
jest to okres, kiedy miejsce mialy najglosniejsze premiery, media branzowe w niewielkim stopniu skupity
sie na tytutach dostepnych w wersji Early Access, dodatkowo Emitent zaplanowat najwazniejsze
dziatania  marketingowo-PRowe

na okres przypadajgey na SER' AI-
przetom roku 2016/2017. Z tego

powodu gra nie miaka duiej I- A E
premiery, o wigc  réwniez c E N R

wysokiej sprzedazy w pierwszych
dniach. Gra zostala  jednak
pozytywnie przyjeta przez graczy
(97% pozytywnych komentarzy) i
jest chetnie dodawana do tzw.
wishlisty”  w  oczekiwaniu  na
premiere  pelnej  wersji  i/lub
promocji cenowych. W' ocenie Zarzqdu spokojny start gry pozwolit na budowanie swiadomosci i sity
marki Serial Cleaner. Jednoczesnie Spétka uzyskata feedback od dotychczasowych uzytkownikéw i
mogla prowadzi¢ dalszq produkcje dostosowujge gre do oczekiwan graczy. 11 pazdzermika 2016 r.
doszo do zawarcie umowy pomiedzy Emitentem a Techland sp. z 0.0. W jej ramach Techland
uzyskat wytgezng licencie na wydanie pudetkowej wersjii gry Serial Cleaner na terytorium Polski, w
wersji na komputery PC.

Ponadto, gra ,Red Game Without a Great Name” zostata zakwalifikowana przez jurordw
konkursu Indie Puls 2016 do scistego finatu, w kidrym rywalizowata w grupie 10 najlepszych zdaniem
jurordw niezaleinych gier mobilnych zeszego roku. Byla takze finalistq LAG Festiwal w Cieszynie.
Spétka podejmowata réwniez aktywne dzictania majgee na celu rozwdj marek oraz wzrost sprzedazy,
kiére juz ukazaly sie na rynku, mianowicie ,Red Game Without a Great Name” oraz .Green Game:
Timeswapper”. Oba tytuly, poczqwszy od dnia 24 pazdziernika 2016 r. przez okres kolejnych 14 dni
sprzedawane byly w ramach bundle'a za posrednictwem serwisu IndieGala. Doszlo do zawarcia
szeregu drobnych umdw mchcych na celu rozszerzenie sieci dystrybucyjnej obu tytuldw.

iFun4All :
o [
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iFun4all podejmowc:’r takze c:|<+ywne dziakania majgce doprowodzié do pozyskania przez
Spotke dofinansowan ze srodkdw unijnych. W IV kwartale 2016 r. ogloszono wyniki dwdch nabordw
w ramach ldc')rych Emitent Gplikowo} o dofinansowanie. 23 lismpodo 2016 r. Spc')}ko o‘rrzymc%c
informacje o przyznaniu dofinansowania, w wysokosci 107 737,00 2z projektu pn. "Wazrost
konkurencyjnosci spdtki iFun4all poprzez aktywnos¢ na rynku omerykariskim” w ramach 3 Osi
Priorytetowej Przedsfgbiorcza Malopolska, Dzialanie 3.3 Umigdzynorodowienie matopolskiej
gospodarki, Poddziatanie 3.3.2 Aktywno$¢ miedzynarodowa malopolskich MSP. Natomiast 14
grudnia 2016 r. Narodowe Centrum Badari i rozwoju oglosito wyniki pierwszego konkursu
sektorowego Gamelnn finansowanego ze érodkéw Dziatania 1.2 "Sektorowe programy B+R" POIR
2014-2020. Emitent otrzymat dofinansowanie w wysokosci 1 405 490,55 7 na realizacje projektu
pn. .Opracowanie systermu automatycznego modelowanio rozgrywki w oparciu o real world data
dzigi(i opracowaniu i zastosowaniu inteligentnego agenta testujgcego oraz autornatyzacji procesu
balansowania rozgrywki”, co stanowi 60% kosztéw kwalifikowanych projektu.

Istotne zdarzenia i tendencie po zakohczeniu 2016 roku

W wyniku dzictart podietych w IV kwartale, a konkretnie wyjazdu na branzowe targi Game
Connection, oraz Pomari Game Arena, najwiekszych targach dla graczy w Europie Srodkowo-
wschodniej, Emitent pozyskat na poczgtku 2017 roku wydawce wersji cyfrowej na terytorium catego
$wiata, oraz wersji pudetkowej na terytorium calego $wiata za wyjgtkiem Polski, Umowa z Curve
Digital Publishing zostala zawarta w potowie stycznia 2017 i obejmuije licencie na platformy Sony
PlayStation 4, Xbox One oraz komputery PC dzictajgee pod systernami operacyjnymi Windows,
MacOS Iub Linux, przy czym strony dopuszczajg mozliwosé rozszerzenia ram wspdlpracy. Za
udzielenie licencji Spctka otrzymata wynagrodzenie state, a nastepnie po pokryciu przez przychody ze
sprzedazy gry kosztéw wydawcy, otrzymywad b@dzie tantiemy. Premiera gry planowana jest na
przefom 1l i [l kwartatu 2017 r. Dodatkowo gra zostala zakwalifikowana do programu Nvidia
Spotlight, ktdry wspiera promacje obiecujgeych tytuldw indie.

W lutym 2017 spétka anonsowata wznowienie prac nad grg Blind'n'Bluff, kidre zostaly zawieszone w
2015 roku.

Przewidywany rozwdi firmy [FUN4ALL S.A. w 2017 roku

Naojwainiejszym dla Spétki wydarzeniem przypadajgeym na rok 2017 bedzie premiera pelnej
wersji gry Serial Cleaner na platformach PlayStation 4, Xbox One oraz PC, kidra bedzie miata
miejsce na przetormie Il i Il kwartalu 2017. Spétka rozwaza réwniez przeportowanie gry na kolejne
konsole, jednak decyzjo ta uzalezniona jest od licznych czynnikéw, w tym ustalen: z wydowcq gry -
Curve, i zostanie podjg’ro w pdiniejszym terminie.

Spétka planuje réwniez dalszq promocje tytuléw Red Game Without a Great Name oraz
Green Game: Timeswapper. Oba tytulu ukazg sie w bundle'ach, podjeto réwniez prace nad ich
przeporfowaniem na system Android. Prowadzone 5Q rozmowy weryﬁ'kujqce szanse na ich ukazanie
sie na kolejnych platformach dystrybucij, czy zaimplementowanie reklam.

Kolejrym projektem, kicry zostanie zrealizowany przez iFun4all jest Blind'n'Bluff, nad kidrym
prace Spétka wznowita na poczgtku 2017 roku. Zakozenia projektu zostang odéwiezone i
dostosowane do obecnych standardéw oraz oczekiwari graczy. W grze zostang zaimplementowane
wyniki prac B+R w zakresie wykorzystania w grach Real World Data, prowadzonych w ramach
projektu wspdHinansowanego ze érodkéw pochodzqeych z programu sektorowego Gamelnn.

5
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Spétka planuje réwniez zwigkszenie zatrudnienia, dzgki czemu mozliwe bedzie prowadzenie
réwnoczesnie prac B+R oraz reclizucio kolejnych projektéw. Spétka nie wyklucza réwniez realizacji
zecert work - for - hire, ktdre pozwolg na zdobycie doswiadczenia koniecznego do realizowania
w?asnych IP o jak najlepszej jakosci. Bgdq to jednak nieduze projekty, frwajgce do kilku miesiecy i nie
bedq stanowié¢ gléwnego pola aktywnoscei iFundall.

lfundall bedzie nadal aktywnie korzysta¢ z funduszy europejskich, poza realizacjq dofinansowania w
ramach programu Gamelnn oraz wsparcia przy promocii spé}ﬁd na rynkach zagranicznych, Spé”«:
bgdzie aplikowaé po kolejne srodki.

Czynniki rvzvka i zagrozer

W segmencie rynku, w ktérym specjalizuje sie Spétka, wystepuje bardzo duza kenkurencja. Sukces
kormercyjny poszczegdlnych produktéw w wysokim stopniu uzalezniony jest od aktualnie isthiejgcej
koniunktury. W tym celu Spétka na biezgco prowadz badania rynku, w celu zidentyfikowania
biezqcych trenddw.

Istotnym ryzykiem jest rowniez utrata wykwalifikowanego zespolu ludzi - w tym celu Spétka
wprowadza programy motywacyjne dla pracownikéw.

Sporym zagrozeniem sq rowniez ryzyka kurséw walut - Spdtka je minimcfizuje poprzez posiadanie
rachunkéw w walutach obeych i dokonywanie przewalutowari tylko po kursie korzystnym dla Spotki.

Personel i éwiadczenia socjalne

Spétka na dzert 31 grudnia 2016 roku zatrudniata 11 pracownikdw. Srednioroczne zatrudnienie w
2016 roku wyniosto 6 oséb. Spétka z uwagi na wielkoé¢ zatrudnienia nie ma obowigzku tworzenia

zakladowego funduszu éwiadczer socjalnych,

Sytuacia majatkowa, finansowa i dochodowa

Svtuacja majgtkowa

Spdtka dokonala w 2016 roku inwestycji w rzeczowe aktywa trwale w postaci gtéwnie sprzetu
komputerowego o wartoici 66,8 tys. Zdotych. W 2016 roku Spétka nie korzystata z leasingu
operacyjnego jako formy finansowania rzeczowych aktywdw trwalych. W 2016 roku Spétka nabyla

wartosci niematerialne i prawne o wartosci 4,2 tys. zt..

Svtuacja finansowa

Drziatalnosé spdtki w 2016 roku byta finansowana z nosf@puiqcych rodel:

1. Podwyzszenie kapitatu zakladowego Spotki
4 Dotacja zwigzana z debiutem Spétki na NewConnect
3 Biezgce wphywy ze sprzedazy gier komputerowych
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Sprawozdanie z dziatalnodci za rok 2016

W dniu 10/06/2016 zostato zarejestrowane podwyzszenie kapitalu zakladowego Spetki z kwoty
1.091.200 zotych do kwoty 1.311.200 otych poprzez emisie 2.200.000 akgji serii B o wartoéci
nominalnej 0,10 7 za jedng akdje.

Kapitat zapasowy Spdiki zwigkszyt sie o 1.717.985,02 dotych. Emisja akeji serii B zostala objeta przez
nowych akcjonariuszy powyzej ich wartosci nominalnej, wartoé¢ agio wynioska 1.980.000 4, koszty
emisji akdji serii B pomniejszajgce kapitat zapasowy wyniosly 262.014,98 Zotych.

Spétka otrzymata dotacje o wartoici 60,0 tys. # na projekt pn. . Warost konkurencyjnosci i
innowacyjnosci firmy iFun4all Sp. z 0. 0. poprzez uzyskanie dosf@pu do rynku kosp!to’rowego'ﬂ

Dane na 31 grudnia 2016 roku:

kapitaly wiasne - 2.736.51,50 4,
kapitat zakladowy - 1.311.200,00 4,
Silhil Bl - 9.890519,69 4,
strata nefto : 251.538,36 4,
przychody (sprzedaz) - 46.106,21 4.

Sytuacja dochodowa
W zwigzku ze sprzedaiq cyfrowq gier w 2016 roku na poziomie 46,1 tys. 7, marza na sprzedazy gier
nie poknyta kosztéw stalych dziatalnosci Spétki i w 2016 roku Spdtka zanotowala strate netto
w wysokosci 251,5 tys. k.

Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

W 2016 roku Spdtka prowadzta prace badawczo- rozwojowe w przedmiocie zastosowania
wykorzystania w produkowanych grach Real Word Data. W ramach prowadzonych prac badawczo
- rozwojowych iFun4all SA, poczgwszy od kwietnia 2017 r, redlizuje projekt pn. "Opracowanie
systemu automatycznego modelowania rozgrywki w oparciu o real world data dzf@ki opracowaniu i
zastosowaniu in're[igen’mego agenta testujgcego oraz automatyzacji procesu balansowania rozgrywki"

dofinansowany w ramach Programu Sektorowego GAMEINN.

Nabycie akeji whasnych

Nie dotyczy IFUN4ALL SA.

Posiadanych przez jednostke oddziatach (zaktadach)

Nie dotyczy IFUN4ALL S.A.
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Instrumenty finansowe

Altualnie jedynymi istotrymi instrumentami finansowymi 5g érodki pienieine lokowane w Alior Bank o
ratingu BB z perspekiywq stabilng, nadany przez agendie Fitch Ratings Ltd. Pozwala to na biezgce

regulowanie zobowiqzar spétki zacigganych na redlizacje gier.

Zasady tadu korporacyineqo

iFundall Spdtka Akeyina jest notowana na rynku New Connect, kidry nie jest rynkiem regulowanym,
natomiast stosuje Dobre Praktyki przyjete na rynku New Connect przez Gielde Papieréw
Wartosciowych w Warszawie.

Wskazniki finansowe i niefinansowe

1. Wskanik rentownosci netto kapitatu whasnego
Rok 2014  Rok 2015 Rok 2016

Rentownos¢ netto kapitatu wiasnego 21.02% -2.39% -9.19%

2. Wskaznik plynnosci biesqcej (stosunek akhywéw obrotowych do zobowigzan biesgeych)

Rok 2014 Rok 2015  Rok 2016
Plynnos¢ biezqca 774 21.70 2032

3. Wskaznik ogdlnego zadhuzenia (stosunek zobowigzar ogdtem do sumy pasywdw)

Rok 2014 Rok 2015 Rok 2016

Wskaznik zadhuzenia 013 0.05 0.04

4. Wskaznik éredniego zatrudnienia
Rok 2014 Rok 2015 Rok 2016

Srednie zatrudnienie (os) 3 3 6

Krakdw, 29 maja 2017
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