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. Informacje ogolne o Spotce Dominujacej

Firma

Skrot firmy

Siedziba

Adres siedziby

Telefon

Faks

Adres poczty elektronicznej
Strona internetowa

NIP

REGON

Sad rejestrowy

KRS

Kapital zakiadowy

1.1. Organy Spoéiki

Bloober Team Spétka Akcyjna

Bloober Team S.A.

Krakéw

ul. Cystersow 9, 31-553 Krakow
+12 3538555

+12 3415 842
ir@blooberteam.com
blooberteam.com
676-238-58-17

120794317

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmieécia w Krakowie, XI
Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

0000380757

Kapitat zaktadowy wynosi 176 729,90 zt i dzieli sie na:

a) 1020000 akcji zwyklych na okaziciela serii A, o
wartosci nominalnej 0,10 zt kazda;

b) 88 789 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartoéci
nominalnej 0,10 zt kazda;

c) 222 000 akcji zwyklych na okaziciela serii C, o0 wartoéci
nominalnej 0,10 zt kazda.

d} 436 510 akcji zwyktych na okaziciela serii D, o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda

Stan na dzien sporzqdzenia sprawozdania

Piotr Babieno
Piotr Bielatowicz
Konrad Rekie¢

Zarzad

fukasz Rosinski

Rada Nadzorcza

Przemystaw Bielatowicz
Radostaw Solan

Rafat Matek

Marcin Borek

Andrzej Zyguta

- Prezes Zarzadu
- Wiceprezes Zarzadu
- Cztonek Zarzadu

- Cztonek Rady Nadzorczej
- Cztonek Rady Nadzorczej
- Cztonek Rady Nadzorczej
- Cztonek Rady Nadzorczej
- Czlonek Rady Nadzorczej
- Cztonek Rady Nadzorczej

1.2. Struktura akcjonariatu
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Informacje o strukturze akcjonariatu Emitenta, z uwzglednieniem akcjonariuszy
posiadajgcych, na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu, co najmniej 5% gloséw na
Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy, sporzgdzono w oparciu o zawiadomienia

przekazane Emitentowi na podstawie ustawy o ofercie i rozporzadzenia MAR

Stan na 31 grudnia 2016r.:

Lp. AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKCJI L. GROSOW | % GLOSOW
1 Piotr Babieno 290 000 16,41 290 000 16,41
2 | Trigon TFI 123 890 7,01 123890 7,01
3 MetLife TFI S.A. 96 845 5,48 96 845 5,48
4 | TFI PZU S.A. 94 637 5,36 94 637 5,36
5 Pozostali 1161297 65,75 1161297 65,75

Stan na 30 maja 2017 r.:

Lp. AKCJONARIUSZ L. AKCJI % AKC]JI L. GLOSOW | % GLOSOW
1 Piotr Babieno 200 000 11,32 200000 11,32
2 Trigon TFI 123 890 7,01 123890 7,01
3 MetLife TFI S.A. 96 845 5,48 96 845 5,48
4 | TFIPZU S.A. 94 637 5,36 94 637 5,36
5 Pioneer Pekao TFI 88 700 5,02 88700 5,02
6 Pozostali 1163227 65,81 1163227 65,81

1.3. Przedmiot dzialalnosci

Podstawowg dziatalnoscig Spoétki wedtug Polskiej Klasyfikacji Dziatalnosci (PKD 2007)
jest:

e dziatalno$¢ zwigzana w oprogramowaniem (62.01 Z),

Bloober Team SA to niezaleiny producent gier wideo. To zesp6l profesjonalistéw,
ktérzy od 2008 roku z pasja tworza ciekawe i niepowtarzalne produkcje. Cztonkowie
zarzadu Bloober Team SA - Piotr Babieno i Piotr Bielatowicz - nalezg do grona
najbardziej rozpoznawalnych zarzgdzajacych w branzy gier wideo na Zachodzie. Majg
ponad 10-letnie do$wiadczenie, a na koncie ponad 30 zrealizowanych projektéw.

Bloober Team skupia si¢ na tworzeniu mrocznych thrilleréw i horroréw, skierowanych
do wymagajgcego odbiorcy. Tworzy tytuly charakteryzujace sie - wyrazistymi
bohaterami, dojrzatg historig i unikalnym $wiatem. To produkcje, ktére wciggajg gracza
nie tylko oryginalnym scenariuszem i wyjatkowymi sceneriami, ale przede wszystkim
nieszablonowymi rozwigzaniami w samej rozgrywce.

1
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2. Opis organizacji grupy kapitalowej Bloober Team

Stan na dziern 31.12.2016 r.

Freeky Games
sp.z 0.0

25,1% udzialéw

Bloober Team
NA Inc.
100% akcji

iFundall S.A.
50,6% akeji

Digital Games
Services sp.
z0.0.

100% udziatow

Neuro- Code sp.
0.0
100% udziatéw

WFH Games sp.
Z0.0.

100% udzialow

iPlacement sp.
Z0.0.
100%udziatow

Stan na dzien 30.05.2017 r.

Freeky Games
5p. 2 0.0,

25,1% udziatéw

Bloober Team
NA Inc.
100% akcji

iFundall S.A.
50,6% akcji

Bloober
Team
S.A.

Digital Games
Services sp.
2 0.0.

100% udziatow

Neuro- Code sp.
z0.0.
100% udziatow

Feardemic sp.
z0.0.

100% udziatow

iPlacement sp.
70.0.
100%udziatéw
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2.1. Dane podmiotéw powigzanych

Firma

iFun4all Spétka Akcyjna

Skrét firmy

Siedziba
Adres siedziby

Zarzad

Telefon

Faks

Adres poczty
elektronicznej

Strona internetowa
NIP
REGON

Sad rejestrowy

KRS

Kapitat
zakladowy

Firma

iFun4all S.A.

Krakéw

Moniuszki 48/3; 31-523 Krakow

Michat Mielcarek - Prezes Zarzadu
Barttomiej Szydto - Wiceprezes Zarzadu

+12 3461141

biuro@ifun4all.com

ifun4all.com

7123162844

060475890

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

0000329197

Kapitat zaktadowy wynosi 1.311.200,00 zt i dzieli sie na 13 112 000 akcji
zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej po 0,10 zlotych kazda, w

tym:
a) 10.912.000 akcji zwyklych na okaziciela serii A

b) 2.200.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B

Digital Games Services Spoétka z ograniczona odpowiedzialnos$cia

Skrot firmy

Siedziba

Adres siedziby
Zarzad

Telefon

Faks

Adres poczty
elektronicznej

Strona internetowa
NIP
REGON

Sad rejestrowy

KRS

Kapital zaktadowy

Digital Games Services Sp. z o0.0.

Krakow

ul. Cysterséw 9, 31-553 Krakéw
Piotr Babieno - Prezes Zarzadu
+ 12 3538 555

+4812 3593934

676239361
120856395

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

0000323224

Kapitat zaktadowy wynosi 1 088 000z i dzieli sie na 21 760 udziatéw o
wartosci nominalnej po 50 ztotych kazdy.

{\V\
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Firma

Freeky Games Spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia

Skrét firmy

Siedziba

Adres siedziby
Zarzad

Telefon

Faks

Adres poczty
elektronicznej

Strona internetowa

NIP
REGON

Sad rejestrowy

KRS

Kapitat
zakladowy

Firma

Freeky Games Sp. z 0.0.

Krakéow

ul. Cysterséw 9, 31-553 Krakow
Piotr Babieno - Prezes Zarzadu
+12 3538 555

+4812 3593934

contact@freekygames.com

6751485478
122733745

Sad Rejonowy dla Krakowa- Sré6dmieécia w Krakowie, XI Wydziat Gospo
darczy Krajowego Rejestru Sgdowego

0000449102

Kapitat zaktadowy wynosi 1669 400zt i dzieli si¢ na 33 388 udzialy
o wartoéci nominalnej po 50 zlotych kazdy, w tym 11508 udzialéw
umorzonych bez zmiany wysoko$ci kapitatu zaktadowego.

iPlacement Spé6tka z ograniczong odpowiedzialnoscig

Skrét firmy

Siedziba

Adres siedziby
Zarzad

Telefon

Faks
Adres poczty

elektronicznei
Strona internetowa

NIP
REGON

Sad rejestrowy
KRS

Kapitat
zakitadowy

iPlacement Sp. z 0.0.

Krakéw

ul. Cysterséw 9, 31-553 Krakdow
Piotr Bielatowicz - Czlonek Zarzadu
+12 35 38555

+48 12 3593934

office@iplacement.net

iplacement.net

6751449873

121483298

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmieécia w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

0000381083

Kapitat zaktadowy wynosi 760 050 zt i dzieli sie na 15 201 udziatéw o
warto$ci nominalnej po 50 ztotych kazdy.
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Firma

Neuro - Code Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia

Skrot firmy

Siedziba

Adres siedziby
Zarzad

Telefon

Faks

Adres poczty
elektronicznej

Strona internetowa
NIP
REGON

Sad rejestrowy

KRS

Kapitat
zakladowy

Firma

Neuro - Code Sp. z 0.0.

Krakdéw

ul. Cysterséw 9, 31-553 Krakéw
Piotr Bielatowicz - Cztonek Zarzadu
+12 3538555

+4812 3593934

business@neuro-code.com

neuro-code.com
6751455112
121545852

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmie$cia w Krakowie,
XI Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

0000388737

100 000z4, podzielony na 2 000 udziatéw o warto$ci nominalnej po 50

ztotych kazdy.

Feardemic Spotka z ograniczona odpowiedzialnoscia

Skrét firmy

Siedziba
Adres siedziby

Zarzad

Telefon
Faks

Adres poczty
elektronicznej

Strona internetowa
NIP
REGON

Sad rejestrowy

KRS

Kapital zakladowy

Feardemic Sp. z o.0.
Krakow
ul. Cysterséw 9, 31-553 Krakéw

- Prezes Zarzadu
- Cztonek Zarzadu

Piotr Babieno
Piotr Bielatowicz

+12 35.38 555
+4812 3593934

biuro@feardemic-games.com

www.feardemic-games.com
6751429942
121208072

Sad Rejonowy dla Krakowa- Srédmieécia w Krakowie,
XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

0000354722

Kapitat zaktadowy wynosi 254 000zt i dzieli si¢ na 2 540 udziatéw o
warto$ci nominalnej po 100 zlotych kazdy.
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Firma Bloober Team NA Incorporated

Skrot firmy Bloober Team NA Inc.

Siedziba Palo Alto

Adres siedziby 630 Hansen Way, Palo Alto, CA 94304

Zarzad Piotr Babieno - President/ Chief Executive Officer
Telefon -

Faks -

Adres poczty

elektronicznej

Strona internetowa -

EIN 38-3931075

REGON n/a

Sad rejestrowy n/a

KRS n/a

Kapitat Kapital zaktadowy dzieli si¢ na 1000000 akcji o wartoéci nominalnej
zaktadowy 0,01USD kazda, o tacznej warto$ci nominalnej 10 000 USD.

2.2. Opis zmian w organizacji grupy kapitatowej emitenta

W styczniu 2016 r. w wyniku dwdch transakcji:

1) rozwigzania przez Bloober Team S.A. umowy sprzedazy 250 udzialéw w spétce Neuro - Code
sp. z 0.0., zawartej 11 paZdziernika 2011 r. pomiedzy Bloober Team S.A. a drugim udziatowcem
w spotce Neuro - Code sp. z 0.0, z powodu jej niewykonania przez drugg strone transakj,
o0 facznej wartosci nominalnej 12.500,00zt

2) zawarcia pomigdzy Bloober Team S.A. a drugim udziatowcem spétki Neuro - Code sp. z o0.0.
umowy darowizny udziatéw, na mocy ktérej Bloober Team S.A. nieodptatnie nabyt 50 udziatéw
w spotce Neuro ~Code sp. z 0.0. i tym samym nabyt 100% udziatéw w tej spéice.

W kwietniu 2016 r. doszto do przeksztatcenia spoétki iFun4all ze spétki z ograniczona
odpowiedzialnoscig w spétke akcyjna, nastepnie Bloober Team S.A. w maju 2016 r. dokonat
zbycia tacznie 4 283 000 akcji, w wyniku czego udziat sp6tki w kapitale zaktadowym wyniést
60,75%. Po zarejestrowaniu podwyiszenia kapitalu zakladowego w spélce iFundall S.A.
w czerwcu 2016 r. udziat Bloober Team S.A. w kapitale zakladowym spétki wynosi 50,56%.

W lipcu 2016 r. w wyniku spelnienia warunkéw negatywnego scenariusza umorzeniowego
przewidzianego w zalaczniku do umowy Spétki Freeky Games sp. z o0.0. doszio do
automatycznego umorzenia 11 508 udziatéw nalezacych do Bloober Team S.A.,, w wyniku czeg

)
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spétka Bloober Team S.A. posiada 5 492 udziaty. Kapitat zakltadowy wynosi 1 669 400z}, i dzieli
sie na 33 388 udzialy o wartosci nominalnej po 50 ztotych kazdy, w tym 11 508 udzialdéw
umorzonych bez zmiany wysokosci kapitatu zaktadowego.

15 grudnia 2016 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki WFH Games sp. z 0.0. w ktdrej
Bloober Team S.A. posiada 100% udziatéw w kapitale zaktadowym, postanowito o zmianie
umowy spotki, m.in. w przedmiocie jej nazwy. Zmiana nazwy na Feardemic sp. z 0.0. zostata
wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow KRS dnia 20 kwietnia 2017 r.

2.3 Wskazanie jednostek podlegajgcych konsolidacji

Konsolidacji metodg pelna podlegajg nastepujace spo6tki: Bloober Team S.A, Digital Games
Services Sp. z 0.0, iFun4all S.A.., Feardemic Sp. z 0.0., Neuro- Code Sp. z 0.0., iPlacement sp. z o.0.

Spotka Bloober Tem NA Inc. nie zostata objeta konsolidacjg. Dane finansowe tej spétki nie maja
istotnego wptywu na skonsolidowane sprawozdanie finansowe.

Spotka Freeky Games Sp. z o.0. jako jednostka stowarzyszona zostala wyceniona metodg praw
wilasnosci i nastepnie objeta odpisem z tytutu utraty wartosci.
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Zdarzenia, Kktore istotnie wplynely na dzialalno$é oraz wyniki
finansowe grupy kapitalowej, jakie nastapily w okresie 01/01/2016-
31/12/2016

3.1. Bloober Team S.A.

Rok 2016 byl najwazniejszym rokiem w historii Spétki, zaréwno pod wzgledem
rozwijanych i wydawanych produktéw, jak i zdarzen korporacyjnych. Przez caly rok 2016
Spétka podejmowata dziatania ukierunkowane na budowanie swojej wartosci i zgodnie z
przedstawiong strategia dazyta do tego by sta¢ sie najwazniejszym producentem horroréw
psychologicznych.

Najistotniejszym wydarzeniem w 2016 r. byla premiera gry “Layers of Fear”. Dziatania
podjete przez Emitenta w trakcie dostepnoéci gry w ramach wczesnego dostepu, jak réwniez
kampania prowadzona przez Aspyr Media sprawily, ze Layers of Fear bylo jedna z najbardziej
oczekiwanych gier 2016 r. Swiatowa premiera gry odbyla sie 16 lutego 2016 r. Tytut ukazat sie
na najwazniejszych platformach: PlayStation 4, Xbox One oraz komputerach Mac i PC, i jest
dostgpny m.in. na PlayStation Network, Xbox Live, Steam, GOG, Amazon czy AppStore. Na
terytorium Polski lokalnym dystrybutorem limitowanej edycji pudetkowej gry zostat Techland.
Gra spotkata sig z niezwykle pozytywnymi recenzjami- Gamesradar przyznat grze maksymalng
oceng (10/10) dodajgc, Ze to jeden z najlepszych horroréw w jakie grat Recenzent, a magazyn
The Escapist nazywa “Layers of Fear” “prawdziwym arcydzietem” przyznajac pie¢ punktéw na
pie¢ mozliwych. Wszystkie koszty zaréwno po stronie wydawcy jak i Spotki zwrdcity sie po
kilkunastu dniach od rozpoczecia sprzedazy peinej wersji gry. W zwigzku z sukcesem gry Spétka
zamierza dalej rozwija¢ marke “Layers of Fear”. Wraz z wydawca gry Spoétka zaplanowata
szczegOtowy plan promocji i rozwoju marki, ktéry konsekwentnie byt realizowany. W sierpniu
2016 swoja premiere miato DLC ,Layers of Fear: Inheritance”, w listopadzie na terytorium
Polski ukazata si¢ wersja pudetkowa gry "Layers of Fear: Masterpiece edition”, wydana przez
Techland sp. z 0.0. w wersji na komputery PC (Windows, iMac, Linux), w sktad ktérej wchodza:
gra "Layers of Fear", DLC "Layers of Fear: Inheritance"”, soundtrack, plakat oraz artbook, a w
grudniu 2016 r. na rynku ukazala sie specjalna wersja gry ,Layers of Fear: Solitude”
dedykowana na plafromeg VR Google Daydream i byta pierwsza polska gra na platforme VR firmy
Google.

Pod koniec marca 2016 r. Spétka anonsowata, ze prowadzi zaawansowane prace
produkcyjne nad gra zatytutowang ,>observer_". Gra, utrzymana w klimacie cyberpunk horror,
byta prezentowana w lutym za zamknietymi drzwiami na konferencji DICE w Las Vegas, gdzie
spotkata si¢ z duzym zainteresowaniem, Gra zbiera opinie bardziej przychylne niz najwiekszy
dotychczasowy sukces Bloober Team - ,Layers of Fear”. Wydawca gry ponownie zostat Aspyr.
Amerykanski partner odpowiedzialny bedzie za §wiatowg promocje tej gry. Obaj partnerzy licza
na jeszcze lepsze wyniki sprzedazowe kolejnego tytutu.
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21 grudnia 2016r. Spotka Bloober Team zawarta umowe z Xperienced Points, Inc,
prowadzgcym dziatalno$¢ gospodarczag jako The Deep End Games, w przedmiocie wydania,
dystrybucji oraz marketingu gry "Perception” - amerykanskiej produkcji indie z gatunku horror
psychologiczny. Na mocy umowy Bloober Team uzyskat na okres pieciu lat wytgczng licencje na
wydanie i dystrybucje gry "Perception" na terytorium catego $wiata. Gra docelowo
dystrybuowana begdzie przez spétke zalezng Emitenta- Feardemic sp. z 0.0. Wspétautorami gry
~Perception” s3 producenci wielokrotnie nagradzanych przez media branzowe hitéw takich jak
seria ,BioShock” czy “Dead Space”. Rozgrywka oparta jest o histori¢ niewidomej dziewczyny, w
ktérg wciela si¢ gracz. Naturalne ograniczenia gtéwnej bohaterki sprawiajg, ze poruszanie sie
jest mozliwe dzigki mechanice echolokacji, na ktérej bazuje rozgrywka. Wybér takiego partnera
to nie tylko perspektywa zyskéw biznesowych, ale réwniez budowa wiodacej roli w zajmowanej
przez grupe niszy.

Dzigki tym dziataniom Spétka prowadzi wiele Kkolejnych rozméw zaréwno
zdeweloperami zainteresowanymi wydaniem swych produkcji przez Feardemic, jak
i partnerami biznesowymi.

W 2016 roku Spétka prowadzita réwniez prace nad projektami ,Dum Spiro” oraz
+|Medium|”.

W I kwartale 2016 r. doszto do wykupu wraz z naleznymi odsetkami trzech serii obligacji
wyemitowanych przez Spétke w latach 2013-2015. Tym samym Emitent nie posiada juz zadnych
zobowigzan z tytutu dtuznych papieréw warto$ciowych.

W paZdzierniku 2016 r. Spétka objeta 1 000 000 (jeden milion) akcji o wartosci
nominalnej 0,01 USD kazda, za taczng kwote 10 000,00 USD w spéice Bloober Team NA Inc.
z siedzibg w Stanach Zjednoczonych, w stanie California. Spétka jest jedynym akcjonariuszem
wspoétce Bloober Team NA Inc, ktéra bedzie centrum marketingowo - sprzedazowym na
tamtejszym rynku, co jest zgodne z dlugoterminows strategia Emitenta.

W 2016 roku Spotka podjeta réwniez pierwsze kroki w celu przeniesienia notowan jej
akcji na rynek gtéwny GPW. W IV kwartale 2016 r. Emitent dokonat wyboru firmy Deloitte
Polska sp. z o.0. sp. k. na partnera w zakresie ustug doradczych dotyczacych wdrozenia
Migdzynarodowych  Standardéw  Rachunkowosci/  Miedzynarodowych  Standardéw
Sprawozdawczo$ci Finansowej w grupie kapitatowej Bloober Team. Z kolei w grudniu zarzad
Spotki dokonat wyboru podmiotéw, ktére odpowiedzialne beda za sporzadzenie prospektu
emisyjnego Spétki - tj. Dom Maklerski Banku Ochrony Srodowiska S.A. z siedziba w Warszawie,
oraz warszawskKie biuro kancelarii prawnej K&L Gates LLP. Tym samym Emitent podjat pierwsze
kroki majgce na celu przeniesienie notowan akcji Spétki z rynku NewConnect na gtéwny parkiet
GPW. Przeniesienie akcji Spétki z rynku NewConnect na rynek regulowany nie bedzie potaczone
z emisjg nowych akcji Emitenta.
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W pazdzierniku 2016 r. Emitent otrzymat od Narodowego Centrum Badarn i Rozwoju
informacje o zawarciu umowy o dofinansowanie projektu "|MEDIUM| przetomowa i unikatowa
gra storytellingowa oparta o koncepcje symultanicznej rozgrywki na dwoch ekranach”
wramach dziatania 1.1 "Projekty B+R przedsiebiorstw”, Poddziatanie 1.1.1 "Badania
przemystowe | prace rozwojowe realizowane przez przedsiebiorstwa" POIR 2014-2020,
wspotfinansowanego ze $rodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego. Catkowity
koszt realizacji projektu wynosi 8 379 547,76 zt. Warto$¢ przyznanego dofinansowania wynosi
5027 728,66 zt, co stanowi 60% catkowitych wydatkéw kwalifikujacych sie do objecia
wsparciem. Projekt realizowany bedzie w okresie 1 wrzesnia 2016 r. - 30 listopada 2017 r.

Z kolei w listopadzie Emitent powziat wiadomos¢ o przyznaniu dofinansowania projektu
pn. "Wzrost konkurencyjno$ci sp6tki Bloober Team poprzez aktywno$¢ na rynku amerykanskim
i australijskim” w ramach 3 Osi Priorytetowej Przedsiebiorcza Matopolska, Dzialanie 3.3
Umiedzynarodowienie = matopolskiej  gospodarki, Poddziatanie @ 3.3.2  Aktywnosé
miedzynarodowa matopolskich MSP. Wysokoé¢ przyznanego dofinansowania wynosi 135
739,50 zt, co stanowi 50 % wartosci projektu.

Réwniez w listopadzie 2016r. Agencja Wykonawcza ds. Edukacji, Kultury i Sektora
Audiowizualnego zaakceptowata raport techniczny z realizacji projektu oraz raport finansowy
dotyczacy kosztéw kwalifikowanych rozliczanych w ramach realizacji projektu "Medium -
completely innovative design video game" wykonanego w ramach programu Creative Europe -
MEDIA. Tym samym doszlo do formalnego zamkniecia projektu i otrzymania ptatnosci
koncowej. Warto$¢ dofinansowania projektu wynosita 150 000 EUR i stanowita 50% kosztéw
kwalifikowanych.

Z kolei w grudniu 2016 rozstrzygnieto konkurs w Programu sektorowego GAMEINN,
finansowanego ze Srodkow Dziatania 1.2 "Sektorowe programy B+R" POIR 2014-2020. Bloober
Team otrzymal dofinansowanie w wysokosci 10 220 540,98 zt na realizacje projektu
pn."Opracowanie samouczgcego sie systemu automatycznego modelowania spersonalizowanych
wariantdw rozgrywki w czasie rzeczywistym w grach z gatunku horror, w oparciu
o interpretacje reakeji i psychologii gracza”, co stanowi 68% kosztéw kwalifikowanych projektu.

W listopadzie 2016 Spétka powziela wiadomos$¢ o zaakceptowaniu przez Agencje
Wykonawczg ds. Edukacji, Kultury i Sektora Audiowizualnego raportu technicznego z realizacji
projektu oraz raportu finansowego dotyczacego kosztow kwalifikowanych rozliczanych
w ramach realizacji projektu "Medium - completely innovative design video game" wykonanego
w ramach programu Creative Europe - MEDIA. Tym samym doszto do formalnego zamkniecia
projektu i otrzymania platnosci koricowe;j.
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3.2. iFun4all S.A.

Rok 2016 byt dla sp6tki niezwykle intensywny, zaréwno pod wzgledem produkcyjnym jak
i korporacyjnym.

Z dniem 1 stycznia 2016 r. doszto do zmiany na stanowisku Prezesa Zarzadu Emitenta -
nowym Prezesem Zarzadu zostal wybrany Michat Mielcarek, zwigzany z iFun4all od 2015 roku.
Wczesniej odpowiadat w Ifun4all za marketing, PR oraz zarzadzat produkcja. Z kolei dnia 10
maja 2016 r. na stanowisko Wiceprezesa Zarzagdu powotany zostat Barttomiej Szydlo, zwigzany
ze Spotka od 2014 roku jako gtéwny programista.

W pierwszym kwartale 2016 r. zarzad Sp6tki w porozumieniu z jedynym wspdélnikiem -
Bloober Team S.A., podjat pierwsze kroki w kierunku przeksztatcenia iFun4all sp. z 0.0. w spétke
akcyjng, a w konsekwencji jej wprowadzenia do alternatywnego systemu obrotu NewConnect.
Dnia 28 kwietnia 2016 r. Sad Rejonowy dla Krakowa Srédmiesécia w Krakowie dokonat wpisu
w Krajowym Rejestrze Sadowym w przedmiocie przeksztatcenia spétki iFun4all ze spétki
zograniczong odpowiedzialnoscia w spétke akcyjng, nastepnie 10 maja 2016 r. Walne
Zgromadzenie Akcjonariuszy Emitenta podjeto uchwate o podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
zwytgczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy. Na oferujacego akcje serii B,
w drodze postepowania konkursowego, wybrano DM Banku Ochrony Srodowiska S.A. Akcje byty
oferowane nie wigcej niz 149 podmiotom w trybie subskrypcji prywatnej. W wyniku
przeprowadzonej subskrypcji prywatnej 2 200 000 akcji serii B o wartoéci nominalnej 0,10 zt
kazda, Emitent pozyskat 2 200 000 zi, ktére przeznaczy w szczegdlnoéci na dokornczenie
produkcji, wydanie oraz marketing gry ,Serial Cleaner” oraz dwoch kolejnych projektéw, a takze
prace badawczo-rozwojowe w zakresie Real-World Data. Podwyzszenie kapitatu zakltadowego
zostato zarejestrowane przez Sad Rejonowy dla Krakowa Srédmieécia w Krakowie dnia 10
czerwca 2016 r. Akcje Spéiki zadebiutowaty na rynku NewConnect 23 wrzeénia 2016 r. W dniu
debiutu warto$¢ akcji Emitenta wzrosta o 95% przy wolumenie 1 489 660.

Réwnolegle do dziatan prowadzgcych do przeksztatcenia Spétki i wprowadzenia jej akcji
do obrotu na rynku NewConnect, iFun4all prowadzit intensywne prace produkcyjne.

Spotka, w pierwszym kwartale przygotowywata sie do premiery kolejnego tytutu: ,Green
Game: Timeswapper”, bedgcego kontynuacjg ,Red Game Without a Great Name”. Na poczatku
lutego 2016 gra uzyskata akceptacje przez Valve (operatora platformy Steam) i Apple Inc.
Premiera gry ,Green Game: Timeswapper” miata miejsce 4 kwietnia 2016 r. Gra ukazata sie na
PlayStation Vita, Steam (PC, MacOS, Linux), Apple TV oraz iOS, przy czym na podkreélenie
zastuguje fakt, ze firma VALVE dopuscita gre do sprzedazy na platformie Steam bez koniecznoéci
przejscia przez gre procedury Steam Greenlight.

Najwazniejszym jednak tytutem firmy jest zapowiedziany w 2016 r. “Serial Cleaner”. Jest
to gra akcji, z elementami skradanki, utrzymanej w klimacie Ameryki lat 70. XX wieku. Tym co
w szczegOlnosci wyrdznia gre sposéréd innych tytutéw jest wykorzystanie real world data, czyli
informacji zaczerpnietych ze $wiata rzeczywistego i zaimplementowanie ich do rozgrywki.
Spotka na poczatku drugiego kwartatu 2016 zaprezentowala pierwszy zwiastun produkcji,
natomiast w potowie kwietnia Emitent ukonczyt prace na wersja first playable - tytul byt /\
prezentowany mediom branZowym zaréwno polskim jak i zagranicznym oraz szerszemu gronu
uzytkownikéw w ramach Indie Showcase podczas Digital Dragons 2016 oraz Indie Game Show
podczas Pixel Heaven 2016 i spotkal sie z duzym zainteresowaniem zaréwno mediéw
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branzowych, jak i graczy. Dalej gra byta prezentowana na wybranych imprezach branzowych, od
najmniejszych jak GryOffline (urodziny serwisu Gry-Online), przez Gamescom (tylko na hali
biznesowej), po PAX West 2016 w Seattle, gdzie stoisko Spé6tki zostato odwiedzone przez setki

graczy.

25 wrze$nia 2016 . gra ,Serial Cleaner” w wersji Early Acces zadebiutowata na platformie
Steam i dostepna jest w wersjach na komputery PC (Windows, MacOS, Linux). Z uwagi na fakt, ze
jest to okres, kiedy miejsce mialy najgloéniejsze premiery, media branzowe w niewielkim
stopniu skupily sie na tytutach dostepnych w wersji Early Access, dodatkowo Emitent
zaplanowat najwazniejsze dziatania marketingowo-PRowe na okres przypadajgcy na przetom
roku 2016/2017. Z tego powodu gra nie miata duzej premiery, a wiec réwniez wysokiej
sprzedazy w pierwszych dniach. Gra zostata jednak pozytywnie przyjeta przez graczy (97%
pozytywnych komentarzy) i jest chetnie dodawana do tzw. ,wishlisty” w oczekiwaniu na
premiere petnej wersji i/lub promocji cenowych. W ocenie Zarzadu spokojny start gry pozwolit
na budowanie $wiadomosci i sity marki Serial Cleaner. Jednoczesnie Spétka uzyskata feedback
od dotychczasowych uzytkownikéw i mogta prowadzi¢ dalsza produkcje dostosowujac gre do
oczekiwan graczy. 11 paZdziernika 2016 r. doszto do zawarcie umowy pomiedzy Emitentem
aTechland sp. z o.0. Na jej podstawie Techland uzyskat wylaczng licencje na wydanie
pudetkowej wersji gry Serial Cleaner na terytorium Polski w wersji na komputery PC.

Ponadto, gra ,Red Game Without a Great Name” zostata zakwalifikowana przez juroréw
konkursu Indie Puls 2016 do $cistego finalu, w ktérym rywalizowata w grupie 10 najlepszych
niezaleznych gier mobilnych zesztego roku. Byta takze finalistag LAG Festiwal w Cieszynie. Spétka
podejmowata rowniez aktywne dziatania majace na celu rozw6j marek oraz wzrost sprzedazy,
ktére juz ukazaty sie na rynku, mianowicie ,Red Game Without a Great Name” oraz ,Green
Game: Timeswapper”. Oba tytuly, poczawszy od dnia 24 pazdziernika 2016 r. przez okres
kolejnych 14 dni sprzedawane byly w ramach bundle’a za posrednictwem serwisu IndieGala.
Doszto do zawarcia szeregu drobnych uméw majacych na celu rozszerzenie sieci dystrybucyjnej
obu tytutéw.

iFun4all podejmowat takze aktywne dziatania majace doprowadzi¢ do pozyskania przez
Spétke dofinansowan ze $rodkéw unijnych. W IV kwartale 2016 r. ogtoszono wyniki dwéch
naboréw w ramach ktérych Emitent aplikowat o dofinansowanie. 23 listopada 2016 r. Spétka
otrzymata informacje o przyznaniu dofinansowania, w wysokosci 107 737,00 zt projektu pn.
"Wzrost konkurencyjnosci spétki iFun4all poprzez aktywno$¢ na rynku amerykanskim”
wramach 3 Osi Priorytetowej Przedsiebiorcza Matopolska, Dziatanie 3.3 Umiedzynarodowienie
matopolskiej gospodarki, Poddziatanie 3.3.2 Aktywno$¢ miedzynarodowa matopolskich MSP.
Natomiast 14 grudnia 2016 r. Narodowe Centrum Badar i rozwoju oglosito wyniki pierwszego
konkursu sektorowego Gamelnn finansowanego ze $rodkéw Dziatania 1.2 "Sektorowe programy
B+R" POIR 2014-2020. Emitent otrzymat dofinansowanie w wysokosci 1 405 490,55 zt na
realizacje projektu pn. ,Opracowanie systemu automatycznego modelowania rozgrywki
woparciu o real world data dzigki opracowaniu i zastosowaniu inteligentnego agenta
testujgcego oraz automatyzacji procesu balansowania rozgrywki”, co stanowi 60% kosztéw
kwalifikowanych projektu..
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3.3. Digital Games Services sp. z 0.0.

Dnia 2 czerwca 2016 r. Wojewddzki Sad Administracyjny w Warszawie wydat wyrok
oddalajacy skarge spotki Digital Games Services sp. z 0.0. na decyzje Ministra Infrastruktury
i Rozwoju w przedmiocie zwrotu dotacji. Jeszcze w 2016 roku wobec Spétki wszczeto
postepowanie egzekucyjne (warto$¢ naleznosci gtéwnej 240,911.30 z1), ktére z uwagi na brak
majgtku z ktérego mozna by prowadzi¢ postepowanie egzekucyjne, zostalo umorzone
postanowieniem z dn. 13 lutego 2017 r.

W 2016 roku Spétka nie prowadzita dziatalnoéci operacyjne;j.

3.4. iPlacement sp. z o.0.

Dnija 31 sierpnia 2016 r. sad apelacyjny w Krakowie wydat wyrok oddalajacy apelacje,
w konsekwencji uprawomocnit sie¢ wyrok sadu okregowego zasadzajacy na rzecz spétki Softhis
sp.z 0.0. od iPlacement sp. z o0.0. kwote 92 250,00 zt z ustawowymi odsetkami od dnia 1 marca
2013r, wraz z kosztami postepowania sgdowego i egzekucyjnego. Postepowanie egzekucyjne
zostato wszczete 23 wrzesnia 2016 r. i toczy sie do dnia sktadania niniejszego odwiadczenia.

W 2016 roku Spoétka nie prowadzita dziatalnoéci operacyjne;j.

3.5. Neuro - Code sp. z o.0.

W 2016 roku Spétka nie prowadzita dziatalno$ci operacyjne;j.

3.6. Feardemic sp. z o.0.

Poczawszy od 2013 r. spétka byla gtéwnym podwykonawca Bloober Team S.A. i przez caly rok
2016 realizowata prace na jej zlecenie.

Istotne zdarzenia i tendencje po zakonczeniu 2016 roku

4.1. Bloober Team S.A.

Dla Spotki poczatek 2017 roku to przede wszystkim zintensyfikowane prace nad gra
»>observer_". Gra ukaze si¢ na komputerach PC (MacOS, Linux, Windows), a takze na konsolach
PlayStation 4 oraz Xbox One. W lutym 2017 r. opublikowano teaser trailer gry, ktéry wzbudzit
duze zainteresowanie wérdd graczy i mediéw branzowych, ktére uznajg ,>observer_” za tytut
jeszcze ciekawszy niz dotychczasowy najwiekszy sukces Bloober Team - ,Layers of Fear”.
Spotka, we wspotpracy z wydawcg - firmg Aspyr Media- podejmuje intensywne dziatania
promujgce gre, prezentujac j3 na najwazniejszych imprezach branzowych, zaréwno
o charakterze B2B, jak i B2C.

Dziatania podejmowane przez Spétke zostaly docenione przez przedstawicieli rynku
kapitatowego - Dom Maklerski Trigon w styczniu 2017 r. wybrat Emitenta do grupy najbardziej
atrakcyjnych spétek pod wzgledem inwestycyjnym w roku 2017. Spétka byta réwniez
nominowana i nagradzana w wielu konkursach dotyczacych zaréwno rynku kapitatowego, jak
i branzowych.
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W maju 2017 r. Spotka zawarta list intencyjny z Qubic Games S.A. inicjujacy wspéiprace w
zakresie wydania gry BRAWL na konsole Nintendo Switch. Szczegétowe warunki wspétpracy
ustalone zostang w odrebnej umowie.

4.2. iFun4all S.A.

W wyniku dziatan podjetych w 1V kwartale, a konkretnie wyjazdu na branzowe targi Game
Connection, oraz Poznaf Game Arena, najwiekszych targach dla graczy w Europie Srodkowo-
Wschodniej, Emitent pozyskat na poczatku 2017 roku wydawce wersji cyfrowej na terytorium
catego Swiata, oraz wersji pudetkowej na terytorium catego $wiata za wyjatkiem Polski. Umowa
z Curve Digital Publishing zostata zawarta w potowie stycznia 2017 i obejmuje licencje na
platformy PlayStation 4, Xbox One oraz komputery PC dzialajace pod systemami operacyjnymi
Windows, MacOS lub Linux, przy czym strony dopuszczaja mozliwosé rozszerzenia ram
wspllpracy. Za udzielenie licencji Spétka otrzymata wynagrodzenie state, a nastepnie po
pokryciu przez przychody ze sprzedazy gry kosztéw wydawcy, otrzymywac bedzie tantiemy:.
Premiera gry planowana jest na przetom II i Il kwartatu 2017 r. Dodatkowo gra zostata
zakwalifikowana do programu Nvidia Spotlight, ktéry wspiera promocje obiecujgcych tytutéw
indie.

W lutym 2017 spotka anonsowata wznowienie prac nad gra Blind'n'Bluff, ktére zostaty
zawieszone w 2015 roku.

4.3. Feardemic sp. z o.0.

W wyniku zmiany strategii rozwoju grupy kapitalowej Bloober Team, doszto do
wyspecjalizowania sie spotki Feardemic sp. z o.0. jako wydawcy i dystrybutora gier indie
z gatunku horror psychologiczny, stworzonych przez podmioty spoza grupy kapitatowej Bloober
Team. Pierwszym tytutem, ktéry zostanie wydany przez Feardemic jest ,Perception”, ktérego
developerem jest The Deep End Games. Gra ma swoja premiere 30 maja 2017 r. w wersji na
komputery PC oraz w drugim tygodniu czerwca 2017 r. w wersjach na Xbox One oraz
PlayStation 4.

Przewidywany rozwaoj grupy kapitatowej

Grupa Bloober Team docelowo chce osiagng¢ znaczgca pozycje na rynku jako kluczowego
podmiotu na rynku gier, specjalizujgcego si¢ w gatunku horror psychologiczny. W biezgcym
roku Bloober Team SA bedzie si¢ skupia¢ na wytwarzaniu, marketingu i sprzedazy nowych
tytutéw z gatunku hidden-horror. Aktualna strategia rozwoju grupy byla réwniez gtéwnym
zatozeniem przeksztatcenia spétki WFH w Feardemic sp. z 0.0, ktéry ma by¢ ramieniem
wydawniczym grupy dla tytutéw z gatunku horror nie bedgcych produkcjami Bloober Team S.A.
Grupa planuje réwniez dokona¢ przegladu posiadanych zasobéw w innych spétkach i, albo
zakonczy¢ dziatalno$¢ niektérych z nich, albo optymalnie przeksztatci¢é w podmioty stuzace
dalszemu rozwojowi grupy Bloober Team jako lidera horroréw psychologicznych.
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6. Czynniki ryzyka i zagrozen

Wsérod gtéwnych czynnikéw ryzyka i zagrozen wskazaé nalezy:

1) Czynniki zwigzane z otoczeniem, w jakim Grupa Kapitalowa Bloober Team prowadzi
dziatalnos¢, takie jak koniunktura gospodarcza, zmiana preferencji ostatecznych odbiorcéw
produktéw Grupy Kapitalowej, czy zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii
i no$nikéw. Spétki wchodzace w skiad Grupy podejmujg niezbedne dzialtania celem
zapobiezenia negatywnym skutkom oddziatywania wskazanych czynnikéw, m.in. poprzez
prowadzenie dziatalnoSci na catym $wiecie (negatywne zmiany w koniunkturze na jednym
z obszaréw nie muszg oddzialywa¢ na inne rejony), opracowywanie gier na rézne platformy
oraz dla grup odbiorcéw o zréznicowanym profilu demograficznym, czy stosowanie
technologii umozliwiajacej przeniesienie gier na nowe platformy w mozliwie najkrétszym
czasie, przy minimalnym naktadzie kosztéw.

2) Ryzyko zmiany kurséw walutowych - Spétki wchodzace w skiad Grupy minimalizujg to
ryzyko poprzez prowadzenie rachunkéw w walutach obcych i dokonywanie przewalutowar
$rodkéw wyltacznie po korzystnym dla spétek kursie.

3) Czynniki zwigzane z dziatalno$cig poszczegdlnych Spétek - Spétki wehodzace w sktad Grupy
dziatajg na bardzo wymagajagcym rynku elektronicznej rozrywki, cechujacym sie duza
zmienno$cia trendéw oraz konkurencja. Istnieje ryzyko, ze nowowprowadzony produkt nie
spotka si¢ z pozytywnym odbiorem ze strony rynku, atym samym nie przyniesie
zaktadanych przychod6éw. Spétki wchodzace w sktad Grupy minimalizuja powyzsze ryzyko
poprzez biezace $ledzenie trendéw panujacych w branzy oraz organizacje grup focusowych
ifocus - testéw jeszcze w procesie powstawania gry, aby przez caty okres jej produkcji
zbiera¢ informacje od graczy na temat ich odbioru gry.

4) Ryzyko zwiazane z finansowaniem z dotacji i srodkéw UE - Spétki wchodzace w sktad Grupy
realizujg projekty wspétfinansowane ze $rodkéw unijnych, w tym ze érodkéw programu
Kreatywna Europa, Europejskiego Funduszy Rozwoju Regionalnego, Regionalnego Programu
Operacyjengo Wojewodztwa Matopolskiego czy Programu Patent Plus. Nie mozna wykluczy¢
ryzyka, iz zmiana prawa lub odmienna interpretacja przepiséw prawa (a takze réznego
rodzaju wytycznych, procedur i podrecznikéw beneficjenta w jednym lub wielu programach
pomocowych) moze wplyngé na mozliwo$¢ otrzymania uzgodnionego wczeéniej
dofinansowania. Nie mozna wykluczy¢ ryzyka zakwestionowania poniesionych przez Spétke
wydatkéw lub prawidtowosci przedstawionych rozliczen z zapisami jednej lub wielu uméw
o dofinansowanie, co mogtoby oznacza¢ konieczno$¢ braku refundacji poniesionych kosztéw
lub zwrotu okreslonej czedci dofinansowania. Spétki staraja sie zminimalizowaé to ryzyko
poprzez  zatrudnienie specjalistw dedykowanych do rozliczania  projektéow
wspotfinansowanych ze srodkéw unijnych.

Wazniejsze osiagnigcia w dziedzinie badan i rozwoju

Przez caty 2016 rok sp6tka Bloober Team S.A. prowadzita prace badawczo rozwojowe na
potrzeby tworzenia immersyjnych horroréw i nowego gatunku - “Hidden Horror”. Firma
realizuje obecnie kontynuacje prac B+R (na potrzeby gry [Medium|), ktérych wynik jest obecnie
przedmiotem ztoZonego wniosku patentowego. Bloober Team S.A. prowadzi réwniez szereg
prac B+R zwigzanych z technologia VR i AR. W 4 kwartale spétka podjeta dziatania (w tym
rozmowy na temat potencjalnej wspdtpracy) z potencjalnymi partnerami biznesowymi

£
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i naukowymi w celu uzyskania przewag konkurencyjnych i budowania pozycji grupy jako lidera

na rynku horroréw psychologicznych.

Spoétka iFun4all w 2016 roku prowadzita prace badawczo- rozwojowe w przedmiocie
zastosowania i wykorzystania w produkowanych grach Real World Data. W ramach
prowadzonych prac badawczo - rozwojowych iFun4all S.A., poczawszy od kwietnia 2017 r.,
realizuje projekt pn. "Opracowanie systemu automatycznego modelowania rozgrywki w oparciu
o real world data dzigki opracowaniu i zastosowaniu inteligentnego agenta testujgcego oraz
automatyzacji procesu balansowania rozgrywki" dofinansowany w ramach Programu
Sektorowego GAMEINN.

8. Personel i Swiadczenia socjalne
W 2016r. Srednioroczne przecietne zatrudnienie w grupie Bloober Team ksztaltowato
nastepujgco:

Spotka
Digital
Okres Bloober | iFun4all | Feardemic| Games Ng u‘;':- l;reesz
Team S.A. S.A. Sp.zo.o. | Services S (; p Sa;ne
Sp.zo.0. Jran0: |
Styczen - grudzien
9016 17| 6 3 0 0 0

Wszyscy pracownicy grupy kapitalowej w roku 2016 zatrudnieni byli na stanowiskach
nierobotniczych.

Zadna ze Spétek nalezacych do grupy kapitalowej Bloober Team, z uwagi na wielkosé¢
zatrudnienia nie ma obowigzku tworzenia zakladowego funduszu $wiadczen socjalnych.

Sytuacja majagtkowa, finansowa i dochodowa

Sytuacja majatkowa

W trakcie 2016 roku grupa Bloober Team nabyta miedzy innymi nastepujgce aktywa trwate i
wartos$ci niematerialne i prawne:

e licencje i oprogramowanie o wartoéci 213.436,41 ztotych,
o Zestawy komputerowe i akcesoria o wartosci 194.419,00 ztotych.

W 2016 roku grupa Bloober Team rozpoczeta na podstawie umowy leasingu operacyjnego
uzytkowanie dwoch samochodéw osobowych wartosci 369.837,70 ztotych.
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Svtuacja finansowa

Dane na 31 grudnia 2016 roku:

kapitaty wtasne

suma aktywow

zysk netto

przychody netto ze sprzedazy produktéow -

- 24101 884,41 zi,
- 31831 148,19 zi,
- 7707 247,88 zi,

10376 676,26 zi.

W 2016 roku gtéwnymi zrédtami finansowania dziatalno$ci Grupy byty:

e biezace wplywy ze sprzedazy gier - warto$¢ sprzedazy Grupy w 2016 roku wyniosta
10.376.676,35 zi,

e wplywy z dotacji do projektéw prowadzonych przez Grupe, warto$¢ otrzymanych dotacji
wyniosta 1.793.719,23 ztotych.

Svtuacja dochodowa

W 2016 roku grupa kapitatowa Bloober Team zrealizowata zysk netto w wysokosci 7.707,2 tys.
ztotych. Wplyw na realizacje zysku netto miata realizacja marzy na sprzedazy gier w wysokosci
7.481,0 tys. ztotych. Gry, ktére przyniosty najwiekszg marze to:

Wartos¢ Marza na
sprzedaz sprzedazy
Tyttgry | ¢ (w t;’s 2016 (w tys.
zf) zf)
Layers of Fear 4381 3429
Observer 4 065 2715
Layers of Fear
Solitude 1760 1337

10.Nabycie udziatéw (akcji) wlasnych

Nie dotyczy zadnego z podmiotéw wchodzacych w sktad grupy kapitatowej Bloober Team.

11. Posiadane przez podmioty wchodzace w skiad grupy kapitalowej
oddzialy (zakiady);

Nie dotyczy Zadnego z podmiotéw wchodzacych w sktad grupy kapitatlowej Bloober Team.

12.Stosowanie zasad tadu korporacyjnego

Sposrod spotek nalezgcych do grupy kapitatowej, na dzien 31.12.2016 r. jedynie Bloober Team
S.A. oraz iFun4all S.A. byty sp6tkami publicznymi, notowanymi na rynku New Connect, ktéry nie
jest rynkiem regulowanym. Zaréwno Bloober Team S.A. jak i iFun4all S.A, stosujg Dobre
Praktyki przyjete na rynku New Connect przez Gietde Papier6w Warto$ciowych w Warszawie.
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13.Wskazniki finansowe i niefinansowe

Wskaznik rentownosci kapitatu wiasnego

Rok 2014 Rok 2015 Rok 2016

Rentowno$¢ netto kapitatu wtasnego -18,35% 20,23%% 31,98 %

Wskaznik ptynnosci biezacej (stosunek aktywdéw obrotowych do zobowiazan biezacych)

Rok 2014 Rok 2015 Rok 2016

Ptynnos¢ biezaca 1,62 5,58 12,33

Wskaznik ogélnego zadluzenia (stosunek zobowigzan i rezerw ogétem do sumy

ak ow
Rok 2014 Rok 2015 Rok 2016

Wskaznik zadtuzenia 62,50% 25,09% 20,03%

Wskaznik sredniego zatrudnienia

Rok 2014 Rok 2015 Rok 2016

Srednie zatrudnienie 16,9 22,3 26
30 maja 2017r.
Piotr Babieno Piotr Bielatowicz
Prezes Zarzadu Bloober Team S.A. Wiceprezes Zarzadu Bloober Team S.A.
Qub~ I\ \}m
1S, Wy

Konrad Rekieé
Cztonek Zarzadu
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