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Wybrane dane finansowe
01.01.2018 01.01.2017 01.01.2017 01.01.2018 01.01.2017 01.01.2017

30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017 30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017

tys. PLN tys. PLN tys.PLN  tys.EURO tys.EURO tys.EURO
dane dotyczgce sprawozdania finansowego

l. Przychody netto

X 7586 6970 863 1789 1641 203
ze sprzedazy
II.Zyskz.dz_la{aInosu 2341 1747 102 552 411 24
operacyjnej
Ill. Zysk brutto 2122 1558 93 501 367 22
IV. Zysk netto
z dziatalnosci 1397 1256 17 330 296 4
kontynuowanej
V. Zysk/Strata . 0 0 0 0 0 0
z dziatalnosci zaniechanej
VI. Zysk netto ogotem 1397 1256 17 330 296 4
VII. Przeptywy pieniezne
netto z dziatalnosci -3421 473 475 -807 111 112
operacyjnej
VIII. Przeptywy pieniezne
netto z dziatalnosci -2027 -812 -972 -478 -191 -229
inwestycyjnej
IX. Przeptywy pienigezne
netto z dziatalnosci 421 2285 272 99 538 64
finansowej
X. Przeplywy pienigzne -5028 1946 -226 -1186 458 -53
nettorazem
Xl. Zysk na jedna akcje
(udziat) (w zt/ EURO)* 1,11 1,09 3,75 0,26 0,26 0,88

30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017 30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017

XIl. Aktywa razem 23794 5607 5607 5455 1327 1344
Xlll. Zobowigzania razem 7637 1556 1556 1751 368 373

XIV. Zobowigzania

. 2589 6 6 594 1 1
dtugoterminowe
XV. Zobowiazania 5048 1550 1550 1157 367 372
krétkoterminowe
XVI. Kapitat wiasny 16156 4051 4051 3704 958 971
XVII. Kapitat zaktadowy 188 173 173 43 41 41

XVIII. Liczba akgji (udziatow)

1298500 1150000 1253500 1298500 1150000 1253500
(w sztukach)

XIX. Wartos¢ ksiggowa na
jedna akcje (udziat) 18,32 4,88 10,34 4,20 1,15 2,48
w zt/EURO)**

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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*Zysk najedna akcje (udziat) obliczony zostatjako iloraz zysku netto Spotki przez srednig wazongliczbe
wyemitowanych akcji (udziatéw) wystepujacych w ciggu danego okresu sprawozdawczego.

**Wartosc ksiegowa na jedng akcje (udziat) zostata obliczona jako iloraz kapitatu wiasnego Spotkiprzez
liczbe akcji (udziatow).

W dniu 13 czerwca 2017 roku spotka zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego, jako spotka
akcyjna. Spotka powstata w wyniku przeksztatcenia spoétki z ograniczong odpowiedzialnoscig -
Cherrypick Games Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscia. W okresie poréwnywalnym (2017 roku)
zaprezentowano dane w odniesieniu do wystepujgcych w tym okresie udziatow w spoétce z ograniczong
odpowiedzialnoscig.

Pozycje sprawozdania z catkowitych dochodéw oraz sprawozdania z przeptywow pienieznych zostaty
przeliczone wedtug kursu EUR, stanowigcego $rednig arytmetyczng srednich kursow ustalonych przez
Narodowy Bank Polski (NBP) za ostatni dzien kazdego miesigca danego okresu sprawozdawczego.

Pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej zostaty przeliczone wedtug kursu EUR obowigzujgcego na
koniec danego okresu sprawozdawczego, ustalonego przez NBP.

Srednie kursy wymiany ztotego w stosunku do EURO ustalone przez NBP
1.01.2018-30.06.2018  1.01.2017-30.06.2017  1.01.2017-31.12.2017

Sredni kurs w okresie 4,2395 4,2474 4,2447
Kurs na koniec okresu 4,3616 4,2265 4,1709
Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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Jednostkowe sprawozdanie z catkowitych dochodéw
za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2018 roku
Za okres Zaokres Zaokres Zaokres
01.01.2018 01.04.2018 01.01.2017 01.04.2017
NOTA - - - -
30.06.2018 30.06.2018 30.06.2017 30.06.2017
Dziatalnos¢ kontynuowana
Przychody ze sprzedazy 7 586 4326 6970 3436
Przychody ze sprzedazy produktow 6 7033 4104 6910 3436
Przychody ze sprzedazy ustug 6 553 222 60 0]
Koszt sprzedanych produktow i ustug 590 340 153 8
Zysk/Strata brutto ze sprzedazy 6996 3986 6817 3428
Pozostate przychody operacyjne 10 21 9 24 22
Koszty sprzedazy 8 1895 725 4205 2338
Koszty ogdélnego zarzadu 8 2771 2210 883 452
Pozostate koszty operacyjne 11 11 9 5 5
Zysk / Strata z dziatalnosci operacyjnej 2341 1051 1747 655
Przychody finansowe 12 24 13 0] 0]
Koszty finansowe 13 243 148 189 133
Zysk przed opodatkowaniem 2122 916 1558 522
Podatek dochodowy biezacy 14 725 533 303 103
Zysk netto z dziatalno$ci kontynuowanej 1397 384 1256 419
Dziatalnos$¢ zaniechana 0] 0] 0] 0]
fay:ilzfz :at;aeﬁa netto z dziatalnosci 0 0 0 0
Zysk netto razem 1397 384 1256 420
Pozostate catkowite dochody 0 0 0 0
Suma catkowitych dochodéw 1397 384 1256 420
Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).

Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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Jednostkowe sprawozdanie z sytuacji finansowe]
sporzgdzone na dzien 30 czerwca 2018 roku
Na dzien Na dzien Na dzien
AKTYWA NOTA  30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
Rzeczowe aktywa trwate 18 216 73 183
Wartosci niematerialne 19 18 8 27
Naktady na prace rozwojowe 20 2884 1503 1792
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 112 0 112
Aktywa trwate 3230 1584 2114
Naleznosci handlowe 21 14 352 1558 3720
Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 0] 0 53
Pozostate naleznosci 21 1355 347 145
Rozliczenia miedzyokresowe 22 1810 11 62
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 23 3047 2106 8099
Aktywa obrotowe 20564 4022 12079
Aktywa razem 23794 5607 14193
KAPITAL WEASNY | ZOBOWIAZANIA
Kapitat zaktadowy 24 188 173 188
s sm e som
Kapitat z emisji opcji dla kadry kierowniczej 26 1800 0 (0]
Pozostate kapitaty 27 4717 381 381
Niepodzielony wynik finansowy 28 11 28 28
Wynik finansowy okresu biezgcego 1397 1256 4320
Kapitat wtasny 16 156 4051 12960
Rozliczenia migdzyokresowe przychodéw 32 2589 0 0]
Rezerwa na podatek odroczony 0] 6 0]
Zobowigzania dlugoterminowe 2589 6 0
Pozyczkiikredyty 29 0] 792 16
Zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego 410 103 0
Rezerwy 31 155 0 196
Zobowigzania handlowe 30 223 580 382
Dotacje 33 847 0 410
Rozliczenia miedzyokresowe przychodow 32 2596 0 0]
Pozostate zobowigzania 33 817 75 229
Zobowiazania krétkoterminowe 5048 1550 1233
Zaokraglenia 1 0 0]
Kapitat wtasny i zobowigzania razem 23794 5607 14193
POZYCJE POZABILANSOWE 0] 0 0]
Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku

(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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Jednostkowe sprawozdanie ze zmian w kapitale wikasnym za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2018 roku
Kapitat z iipas?.wy Kapitat z . . Wynik
. z emisji akc]i .. " Niepodzielony .
Kapitat - emisji opcji Pozostate . finansowy Kapitat wlasny
powyzejich . wynik
zakfadowy . dla kadry kapitaty okresu razem
wartosci . LT finansowy g
. . kierowniczej biezacego
nominalnej

01.01.2018 188 8043 0 381 4348 0] 12 960
Kapitat wlasny po korektach 188 8043 0] 381 4348 0 12960
Przeniesienie zysku z lat ubiegtych 0] 0 17 -17 0] 0]
Peten dochod 0] 0 0] 0] 1397 1397
Przeniesienie zysku z lat ubiegtych 0] 0 4320 -4 320 0] 0]
Wycena opcji menadzerskich 0 1800 0 0] 0 1800
30.06.2018 188 8043 1800 4717 11 1397 16 156
01.01.2017 5 300 0 561 54 0] 920
Zmiany zasad (polityki) rachunkowosci 0 0 0 0 -9 0 -9
Kapitat wlasny po korektach 5 300 0] 561 45 0 911
Emisja udziatow 8 2087 0 0 0 0 2095
Koszty emisji 0 -174 0 0] 0] 0] -174
Peten dochdéd 0 0] 0 0] 0] 1256 1256
Zwiekszenie wartosci nominalnej udziatow 160 0] 0 -160 0] 0] 0]
Poda.tek d<.>ch0f:loyvy od zwiekszenia wartosci 0 0 0 37 0 0 37
nominalnej udziatow

Przeniesienie zysku z lat ubiegtych 0 0 0 17 -17 0 0
30.06.2017 173 2213 0 381 28 1256 4051

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zataczone informacje stanowig integralng czes$¢ niniejszego raportu okresowego.
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Kapitat z zipas?.wy Kapitat z . . Wynik
. z emisji akc]i .. " Niepodzielony .
Kapitat o emisji opcji Pozostate . finansowy Kapitat wlasny
powyzejich . wynik
zakfadowy . dla kadry kapitaty okresu razem
wartosci . LT finansowy ..
. . kierowniczej biezgcego
nominalnej
01.01.2017 5 300 0 561 37 0] 903
Kapitat wlasny po korektach 5 300 0] 561 37 0 903
Emisja akcji 23 6194 0 0 0 6217
Koszty emisiji akcji 0 -364 0 0 0 -364
Podwyzszenie kapitatu w spétce z 0.0. 0 2087 0 0 0 2087
Koszty podwyZszenia kapitatu 0 -174 0 0 0 -174
Korekty lat poprzednich 0 0 0 0 -9 0] -9
Peten dochéd 0] 0 0] 0 0 4320 4320
Pokrycie podwyzszenia z kapitatu 160 0 0 0 0 0 0
zapasowego
Przeniesienie zysku z lat ubiegtych 0 0 0 -180 0 0 -20
31.12.2017 188 8043 0 381 28 4320 12 960

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zataczone informacje stanowig integralng czes$¢ niniejszego raportu okresowego.
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Jednostkowe sprawozdanie z przeptywow pienieznych
za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 2018 roku
Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres
01.01.2018 01.04.2018 01.01.2017 01.04.2017
DZIALALNOSC OPERACYJNA - - - -
30.06.2018 30.06.2018 30.06.2017 30.06.2017
.  Zysk netto 1397 382 1256 420
Il. Korekty razem: -5238 -1021 -1018 290
A.mortyzc'.jqa srodkow trwatych i wartosci 44 26 33 19
niematerialnych
Amortyzacja naktadoéw na prace rozwojowe 87 2 233 117
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 23 0 0 0
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0 0] 31 19
Zysk (strata) z dziatalnosciinwestycyjnej -3167 -1923 0 0
Zmiana stanurezerw 41 75 0 0
Zmiana stanu naleznosci -11788 125 -1814 -129
Zmllana st_amu zob?wwlzan, z wyjagtkiem 9054 -1808 428 319
pozyczekikredytéw
Zmlana §tanu pozostatych aktywow 1322 682 71 55
i pasywow
Inne korekty 1800 1800 0 0
lll. Gotoéwka z dziatalnosci operacyjnej (I+I1) -3831 -639 238 710
Podatek dochfndowy od zysku przed 725 725 303 104
opodatkowaniem
Podatek dochodowy (zaptacony) / zwrécony -315 -519 -68 -68
A PrzepWy Plenlezne z dziatalnosci -3 421 -433 473 746
operacyjnej
DZIALALNOSC INWESTYCYJNA
Wplywy 0 0 ) 0
Wydatki 2027 1477 1477 454
Nabycie wartosci nlemajcerlalnych 2027 1477 1477 454
oraz rzeczowych aktywow trwatych
B. .Przep’fywy.plc-?nlezne netto z dziatalnosci 2027 1477 1477 454
inwestycyjnej
DZIALALNOSC FINANSOWA
Wptywy 437 236 2316 34
Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji)
i innych instrumentow kapitatowych oraz 0 0 1875 0
doptat do kapitatu
Kredyty i pozyczki 0 0 441 34
Inne wptywy finansowe 437 236 0 0
Wydatki 16 34 31 19
Sptaty kredytéw i pozyczek 16 34 0] 0]
Odsetki 0 0 31 19
C. Przep’fywy.plemezne netto z dziatalnosci 421 202 2285 15
finansowej
D. Przeptywy pieniezne netto razem -5028 -1708 1946 307
E. Bilansowazmiana stanu $rodkéw pienigeznych -5052 -1708 1946 307
F.  Srodkipieniezne na poczatek okresu 8099 4755 161 1799
G. Srodki pieniezne na koniec okresu 3047 3047 2106 2106
Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku

(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).

Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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Noty objasniajgce do sprawozdania finansowego

1. INFORMACJE OGOLNE

Nazwa Jednostki
Cherrypick Games Spotka Akcyjna (dalej: ,,CG" i, Spotka”)
Siedziba

ul. Izbicka 8A
04-838 Warszawa

Rejestracja jednostki w Krajowym Rejestrze Sagdowym

Organ prowadzacy rejestr: Sad Rejonowy dla Miasta Stotecznego Warszawy w Warszawie,
Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
Numer rejestru: KRS 0000682579

Spotka wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu 13 czerwca 2017 roku w wyniku
przeksztatcenia Cherrypick Games Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia.

Podstawowy przedmiot dziatalnosci:
e dziatalnos$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych PKD 58.21.Z,
e pozostata dziatalnos¢ wydawnicza PKD 58.19.Z,
e dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania PKD 58.29.Z,
e dziatalno$¢ zwigzana z produkcja filmoéw, nagran wideo i program éw telewizyjnych PKD
59.11.Z,
dziatalnos¢ zwigzana z oprogramowaniem PKD 62.01.Z,
e dziatalnosc portaliinternetowych PKD 63.12.Z,
e pozostata dziatalnos¢ ustugowa w zakresie informacji, gdzie indziej niesklasyfikowana PKD
63.99.7Z,
e dziatalnos¢ agencjireklamowych PKD 73.11.Z,
e posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach elektronicznych (Internet)
PKD 73.12.C,
e posrednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w pozostatych mediach PKD 73.12.D.

Zarzad:

Marcin Kwasnica - Prezes Zarzadu
Michat Sroczynski - Cztonek Zarzadu

W prezentowanym okresie sktad Zarzadu Spoétki nie ulegt zmianie.
Rada Nadzorcza:

Przemystaw Janusz Gadomski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Krzysztof Sroczynski — Wiceprzewodniczgcy Rady Nadzorczej
Christian Gloe — Cztonek Rady Nadzorczej

Grzegorz Kurek — Cztonek Rady Nadzorczej

Tomasz tukasz Gapinski — Cztonek Rady Nadzorczej

Rada Nadzorcza funkcjonuje od dnia 13 czerwca 2017 roku W prezentowanym okresie sktad Rady
Nadzorczej nie ulegt zmianie.

Zatwierdzenie sprawozdania finansowego

Niniejsze jednostkowe sprawozdanie finansowe zostato zatwierdzone do publikacji przez Zarzad
w dniu 9 sierpnia 2018 roku.

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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2. INFORMACJE DOTYCZACE RODZAJU POWIAZAN W GRUPIE
KAPITALOWEJ

Spoétka nie posiada jednostek zaleznych, wspoétzaleznych ani stowarzyszonych.

3. SZACUNKI | ZALOZENIA

Szacunek to proces ustalania wartosci sktadnika sprawozdania finansowego wymagajgcego wtasnego
osadu na podstawie najbardziej aktualnych, dostepnych i wiarygodnych informacji. Spétka dokonuje
ciagtej weryfikacji szacunkéw w zaleznosci od zmieniajgcych sie okolicznosci stanowigcych podstawe
ich dokonania. Do najczesciej wystepujgcych szacunkow zaliczane sa:

- stawki amortyzacyjne,

- rezerwy,

- odpisy aktualizujgce.

Zmiany szacunku poszczegdlnego skfadnika sprawozdania finansowego Spétka uwzglednia przy
obliczaniu zysku/straty netto w okresie, w ktérym ma miejsce zmiana szacunku, jesli dotyczy tego
okresu lub w okresie, w ktorym ma miejsce zmiana i w przysztych okresach, jezeli dotyczy wszystkich
tych okreséw. Skutki zmiany szacunku w celu uzyskania poréwnywalnosci danych sg prezentowane
przy zachowaniu kryteriow klasyfikacyjnych zastosowanych w latach poprzednich, to znaczy
ujmowane w tej samej pozycji sprawozdania z catkowitych dochodéw, w ktérej sklasyfikowano
wczesniej wartos¢ szacunku.

ISTOTNE WARTOSCI OPARTE NA PROFESJONALNYM OSADZIE | SZACUNKACH
e Profesjonalny osad

W procesie stosowania zasad (polityki) rachunkowosci wobec zagadnien podanych ponizej, najwieksze
znaczenie, oprécz szacunkéw ksiegowych, miat profesjonalny osad kierownictwa.

e Niepewnos$¢ szacunkow

Ponizej omowiono podstawowe zatozenia dotyczgce przysztosci i inne kluczowe zrodta niepewnosci
wystepujace na dzien bilansowy, z ktérymi zwigzane jest istotne ryzyko znaczacej korekty wartosci
bilansowych aktywow i zobowigzan w nastepnym roku finansowym.

Utrata wartosci aktywéw

Na kazdy dzien bilansowy Zarzad Spotki dokonuje przeglagdu wartosci netto sktadnikéw majatku
trwatego w celu stwierdzenia, czy nie wystepujg przestanki wskazujgce na mozliwos¢ utraty wartosci.
W przypadku, gdy stwierdzono istnienie takich przestanek szacowana jest wartos$¢ odzyskiwalna
danego sktadnika aktywow w celu ustalenia potencjalnego odpisu z tego tytutu.

Wycena rezerw

W przysztosci, w momencie zatrudniania pracownikow spotka bedzie tworzyta rezerwy z tytutu
Swiadczen pracowniczych. Rezerwy te bedg szacowane za pomoca metod aktuarialnych.

Prace rozwojowe

W przypadku projektéw, dla ktérych mozliwe jest okreslenie wiarygodnych szacunkéw dotyczacych
ilosci i wartosci budzetu sprzedazy Spotka amortyzuje wartosé tych projektow metoda naturalng,
proporcjonalnie do zrealizowanej sprzedazy.

Wartos¢ godziwa instrumentéw finansowych

Wartos$¢ godziwg instrumentéow finansowych, dla ktérych nie istnieje aktywny rynek, wycenia sie
wykorzystujgc odpowiednie techniki wyceny. Przy wyborze odpowiednich metod i zatozen Spétka
kieruje sie profesjonalnym osadem.

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
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Stawki amortyzacyjne

Wysokos$¢ stawek amortyzacyjnych ustalana jest na podstawie przewidywanego okresu ekonomicznej
uzytecznosci sktadnikéw rzeczowego majatku trwatego oraz wartosci niematerialnych. Spodtka
corocznie dokonuje weryfikacji przyjetych okreséw ekonomicznej uzytecznosci na podstawie
biezgcych szacunkow.

4. STOSOWANE ZASADY RACHUNKOWOSCI

PODSTAWA SPORZADZENIA

Niniejsze $rédroczne skrocone sprawozdanie finansowe zostatlo sporzadzone zgodnie z
Miedzynarodowym Standardem Rachunkowosci nr 34 Srédroczna sprawozdawczosé finansowa oraz
zgodnie z odpowiednimi Miedzynarodowymi Standardami Sprawozdawczosci Finansowej (MSSF),
majacymi zastosowanie do sréodrocznej sprawozdawczosci finansowej, zatwierdzonymi przez Unie
Europejska, w ksztatcie obowigzujgcym na dzien 30 czerwca 2018 roku.

W zakresie nieuregulowanym powyzszymi standardami niniejsze sprawozdanie zostato sporzgdzone
zgodnie z wymogami ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku o rachunkowosci (Dz. U. 22018 r. poz. 395 z
pozn. zm.) i wydanymi na jej podstawie przepisami wykonawczymi.

Sprawozdanie finansowe jest sporzadzone zgodnie z koncepcjg kosztu historycznego.
Sprawozdanie finansowe zostato przedstawione w polskich ztotych.

Prezentowane jest sprawozdanie finansowe Cherrypick Games S.A. za okres od 1 kwietnia
do 30 czerwca 2018 roku oraz porownywalne dane za okres od 1 kwietnia do 30 czerwca 2017 roku oraz
za okres od 1 stycznia do 30 czerwca 201712018 roku

Spoétka nie zmieniata stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci w raportowanym okresie .

Sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia 2016 roku do 31 grudnia 2016 roku byto pierwszym
sprawozdaniem finansowym sporzadzonym zgodnie ze standardami MSSF. Przejscie na MSSF
nastgpito zgodnie ze standardem MSSF 1 ,Zastosowanie Miedzynarodowych Standardéw
Sprawozdawczosci Finansowej po raz pierwszy"” z dniem 1 stycznia 2015 roku, jako data przejscia.

KONTYNUACJA DZIALALNOSCI

Sprawozdanie zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci gospodarczej w dajgcej sie
przewidzie¢ przysztosci, tj. w okresie co najmniej 12 miesiecy po dniu bilansowym. Nie istniejg
okolicznosci wskazujgce na zagrozenie kontynuowania dziatalnosci Spotki.

Do dnia sporzadzenia sprawozdania finansowego za prezentowany okres, Zarzad Spétki nie powziat
informacji o zdarzeniach, ktére nie zostaty, a powinny by¢ ujete w ksiegach rachunkowych okresu
sprawozdawczego. Jednoczes$nie w niniejszym sprawozdaniu finansowym, nie wystagpity istotne
zdarzenia dotyczace lat ubiegtych.

STANDARDY, ZMIANY DO STANDARDO_W | INTERPRETACJE, KTORE ZOSTALY
OPUBLIKOWANE, ALE NIE WESZLY W ZYCIE NA DZIEN PODPISANA NINIEJSZEGO
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Zatwierdzajac niniejsze sprawozdanie finansowe Spotka nie zastosowata nastepujgcych standardow,
zmian standardoéw iinterpretacji, ktére zostaty wydane przez RMSR i zatwierdzone do stosowania w
UE, ale ktére nie weszty jeszcze w zycie:

e MSSF 16 ,Leasing”, zatwierdzony w UE, obowigzujacy w odniesieniu do okreséw rocznych
rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2019 roku lub po tej dacie,

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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Zmiany do MSSF 9 ,Instrumenty finansowe”, zatwierdzone w UE, obowigzujgce w odniesieniu
do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2019 roku lub po tej dacie.

STANDARDY | INTERPRETACJE, KTORE NIE ZOSTALY JESZCZE ZATWIERDZONE PRZEZ
UE DO STOSOWANIA

Spoétka nie zastosowata nastepujgcych standardow, zmian standardéw i interpretacji, ktére nie zostaty
jeszcze zatwierdzone do stosowania w UE:

e Zmiany do MSR 19 Zmiany, ograniczenia oraz rozliczenia programoéw 3$wiadczen
pracowniczych - obowigzujgce w odniesieniu do okresow sprawozdawczych
rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2019 .,

e Zmiany do MSR 28 Dtugoterminowe inwestycje w jednostkach stowarzyszonych i wspoélnych
przedsiewzieciach - obowigzujgce w odniesieniu do okresow sprawozdawczych
rozpoczynajgcych sie w dniu lub po 1 stycznia 2019r.,

e Poprawki do MSSF (2015-2017) Zmiany w ramach procedury wprowadzania corocznych
poprawek do MSSF - obowigzujagce w odniesieniu do okreséw sprawozdawczych
rozpoczynajacych sie w dniu lub po 1 stycznia 2019r.,

e KIMSF 23 Niepewnos¢ w zakresie sposobédw ujmowania podatku dochodowego -
obowigzujgce w odniesieniu do okreséw sprawozdawczych rozpoczynajacych sie w dniulub po
1 stycznia2019r.,

e Zmiany w odwotaniach do Zatozen Koncepcyjnych MSSF — obowigzujgce w odniesieniu do
okreséw sprawozdawczych rozpoczynajgcych sie w dniu lub po 1 stycznia 2020r.,

e MSSF 17 Umowy ubezpieczeniowe - obowigzujgce w odniesieniu do okresow
sprawozdawczych rozpoczynajgcych sie w dniu lub po 1 stycznia 2021 .

Spotka jest w trakcie analizy szacunkow, jak istotny wptyw na sprawozdanie finansowe Spotki beda
miaty wymienione wyzej standardy i zmiany do standardow.

WALUTA FUNKACJONALNA

Walutg funkcjonalng Spoétkii walutg prezentacji niniejszego sprawozdania finansowego jest ztoty polski
(PLN). Wszystkie dane, o ile nie podano inaczej, zaprezentowano w tysigcach ztotych (tys. PLN).

PRZELICZANIE POZYCJI WYRAZONYCH W WALUCIE OBCEJ

Operacje dokonywane w walutach obcych przelicza sie na moment poczatkowego ujecia na walute
funkcjonalna:
e pokursie kupna lub sprzedazy walut stosowanych przez bank, w ktérym nastepuje transakcja,
w przypadku operacji sprzedazy lub kupna walut oraz operacji zaptaty naleznosci lub
zobowigzan,
e wedtug $redniego kursu ustalonego dla danej waluty przez NBP obowigzujgcego na dzien
zawarcia transakcji. Kursem obowigzujgcym na dzien zawarcia transakcji jest sredni kurs NBP
ogtoszony w ostatnim dniu roboczym poprzedzajgcym dzien zawarcia transakgcji.

Rozchod srodkow pienieznych z rachunkow dewizowych oraz kasy walutowej wyceniany jest wedtug
metody FIFO - pierwsze weszto pierwsze wyszto, a réznice kursowe wynikajagce z tego rozchodu
ujmuje sie na biezgco w przychodach i kosztach finansowych.

Na dzien bilansowy pieniezne pozycje aktywow i pasywéw jednostki (waluty, naleznosci
i zobowigzania) wycenia sie po kursie natychmiastowej wymiany obowigzujagcym w tym dniu,
tj. po srednim kursie NBP ustalonym dla danej waluty. Pozostate pozycje sprawozdania z sytuacji
finansowej prezentuje sie w wartosci wynikajgcej z pierwotnego ujecia w ksiegach.

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
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Dodatnie i ujemne réoznice kursowe wynikajgce z przeliczenia pozycji wyrazonych w walutach obcych
na dzien bilansowy ujmuje sie w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw okresu, w ktéorym roznice te
powstaty.

BLEDY LAT POPRZEDNICH

Btad lat poprzednich to btgd wykryty w biezgcym roku obrotowym, ale popetniony w poprzednim roku
obrotowym (poprzednich latach obrotowych), ktérego znaczenie jest na tyle istotne, iz w $wietle jego
ujawnienia nie mozna stwierdzi¢ czy sprawozdanie finansowe za poprzedni okres lub kilka poprzednich
okreséw byto wiarygodne, czy rzetelnie ijasno przedstawiato sytuacje majgtkows ifinansowa oraz
wynik finansowy.

Kwota korekty btedu odnoszacego sie do ubiegtych okreséw obrotowych wykazywana jest
w sprawozdaniu finansowym, jako korekta zysku/straty zlat ubiegtych. Dane poréwnywalne sa
przeksztatcone, z wyjgtkiem sytuacji, gdy jest to niewykonalne ze wzgledéw praktycznych. Przez
przeksztatcenie danych poréwnywalnych rozumie sie doprowadzenie danych roku poprzedniego
do poréownywalnosci zdanymi roku biezagcego. Wtym celu Spoétka wykazuje kwote btedu
w sprawozdaniu finansowym za rok poprzedni w nastepujgcy sposoéb:

e jezeli btad powstat w roku poprzednim —jako obcigzenie wyniku finansowego tego roku,
e jezeli btad powstat w latach poprzedzajgcych rok poprzedni — jako obcigzenie zyskéw
zatrzymanych z lat ubiegtych.

ZMIANY ZASAD RACHUNKOWOSCI

Zmian polityki rachunkowoséci Spotka dokonuje jedynie wtedy, gdy maja miejsce zmiany standardow
rachunkowosci oraz gdy zmian dokonuje sie w celu zapewnienia bardziej rzetelnej prezentacji danych
w sprawozdaniu finansowym.

W celu zapewniania porownywalnosci danych finansowych zmienione zasady rachunkowosci Spdétka
stosuje réwniez w odniesieniu do danych poréownawczych (zwykle rok poprzedni) prezentowanych
w sprawozdaniu finansowym za rok biezgcy, z wyjatkiem sytuacji, gdy nie ma mozliwosci rozsgdnego
ustalenia kwot wynikajgcych z korekt ubiegtych okresow obrotowych. Korekty wynikajace ze zmiany
polityki rachunkowosci powinny zosta¢ wykazane, jako korekty zysku/straty zlat ubiegtych. Dane
porownawcze sg przeksztatcane, z wyjgtkiem sytuacji, gdy jest to niewykonalne ze wzgledow
praktycznych. Do prezentacji danych porownywalnych majg zastosowanie zasady okreslone dla
prezentacji danych poréwnawczych w przypadku btedu. Doprowadzenie do poréwnywalnosci polega
na przeliczeniu danych finansowych za rok poprzedni wedtug zasad obowigzujgcych w roku biezagcym.
W przypadku doprowadzenia danych za rok poprzedni do poréwnywalnosci Spétka nie dokonuje korekt
zapiséw w ksiegach rachunkowych poprzedniego roku (doprowadzanego do poréwnywalnosci).

Dane poréwnawcze ujmuje sie bezposrednio w sprawozdaniu z sytuacji finansowej, sprawozdaniu
z catkowitych dochodéw podajgc w informacji dodatkowej opis zmian.

Ponizej przedstawiono standardy, zmiany do istniejagcych standardéw oraz interpretacje
opublikowane przez Rade Miedzynarodowych Standardéw Rachunkowosci (RMSR) oraz zatwierdzone
do stosowania w UE, ktére wchodza w zycie po raz pierwszy w sprawozdaniu finansowym Spoétki za
2018 rok:

e  Zmiany do MSSF 2 ,Ptatnosci w formie akcji”, zatwierdzone w UE, obowigzujgce w odniesieniu do
okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie,

e  Zmiany do MSSF 4 ,Umowy ubezpieczeniowe”, zatwierdzone w UE, obowigzujgce w odniesieniu
do okresow rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie,

e  Zmiany do réznych standardéw wynikajgce z przegladu MSSF 2014-2016, zatwierdzone w UE,
obowigzujgce w odniesieniu do MSSF 1 i MSR 28 do okresow rocznych rozpoczynajgcych sie 1
stycznia 2018 roku lub po tej dacie,

e  Zmiany do KIMSF 22 , Transakcje w walutach obcych i ptatnosci zaliczkowe”, nie zatwierdzone w
UE, obowigzujgce w odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2018 roku
lub po tej dacie,

° Zmiany do MSR 40 ,Nieruchomosci inwestycyjne”, nie zatwierdzone w UE, obowigzujgce w
odniesieniu do okreséw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie.
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Wyzej wymienione zmiany do istniejgcych standardoéw oraz interpretacja nie miaty istotnego wptywu
na sprawozdania finansowe Spotki za 2018 rok.

MSSFE 9 .Instrumenty finansowe” zatwierdzony w UE, obowigzujgcy w odniesieniu _do okresow
rocznych rozpoczynajacych sie 1 stycznia 2018 roku lub po tej dacie.

Zgodnie z nowym standardem aktywa finansowe klasyfikowane sg do trzech kategorii:
e wyceniane w zamortyzowanym koszcie,
e wyceniane w wartosci godziwej przez pozostate catkowite dochody,
e wyceniane w wartosci godziwej przez wynik finansowy.

Spoétka kwalifikuje aktywa finansowe do odpowiedniej kategorii w zaleznos$ci od modelu biznesowego
zarzadzania aktywami finansowymi a takze od charakterystyki umownych przeptywow pienieznych dla
danego sktadnika aktywow finansowych.

Sktadnik aktywoéw finansowych wycenia sie w zamortyzowanym koszcie, jezeli spetnione sg warunki:

e celem Spotki jest utrzymywanie tych aktywow dla uzyskania umownych przeptywow
pienieznych,

e postanowienia umowne dotyczace sktadnika aktywéw finansowych powodujg powstanie
w okreslonych terminach przeptywow pienigeznych, ktore sg wytacznie sptatami nierozliczonej
kwoty gtéwneji odsetek od tej kwoty.

Sktadnik aktywoéw finansowych wycenia sie w wartosci godziwej przez pozostate catkowite dochody,
gdy:
e celem Spotkijest zarowno utrzymywanie tych aktywow dla uzyskania umownych przeptywow
pienieznych, jak i sprzedaz sktadnika aktywoéw finansowych,
e warunki umowne dotyczgce sktadnika aktywow finansowych powodujg w okreslonych
terminach przeptywy pieniezne, ktore sg jedynie sptatg kwoty gtownej i odsetek od kwoty
gtéwnej pozostatej do sptaty.

Pozostate sktadniki aktywow finansowych wycenia sie w wartosci godziwej przez wynik finansowy.

Przeprowadzono analize wptywu powyzszego standardu na sytuacje finansowa, wyniki dziatalnosci
Spotki oraz na zakres informacji prezentowanych w sprawozdaniu finansowym. Nowy standard
zastepuje wystepujgce w MSR 39 cztery kategorie klasyfikacji aktywoéw finansowych trzema
kategoriami. Wprowadza ponadto nowe podejscie do szacowania utraty wartosci oraz zawiera nowe
wytyczne dotyczgce rachunkowosci zabezpieczen.

Zastosowanie standardu nie miato istotnego wptywu w prezentowanym okresie. Kwota odpisow z
tytutu utraty wartosci aktywow nie zmienita sie w stosunku do kwot odpiséw ujetych w sprawozdaniu
finansowym na dzien 31 grudnia 2017 roku.

Spotka nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen, dlatego regulacje MSSF 9 w tym zakresie nie majg do
niej zastosowania.

MSSE 15 oraz wyjasnienia do MSSF 15 Przychody z tytutu umoéw z klientami, zatwierdzony w UE,
obowigzujacy w odniesieniu do okresdw rocznych rozpoczynajgcych sie 1 stycznia 2018 roku lub

po tej dacie.
W roku 2018 Spotka po raz pierwszy zastosowata MSSF 15 Przychody z umoéw z klientami.

Zgodnie z MSSF 15 ujecie przychodéw bedzie wymagato wykonania pieciu krokow:

1. Identyfikacja kontraktu —umowy z nabywca.

2. ldentyfikacja zobowigzan umownych - ustalenia poszczegdlnych $wiadczen, do wykonania
ktérych dostawca zobowigzat sie umowa.

3. Ustalenie ceny transakcji.

4. Alokacja ceny do zobowigzan umownych - przyporzgdkowanie ceny transakcji do
poszczegodlnych objetych umowg zobowigzan.

5. Ujecie przychodu - w momencie wypetnienia kazdego zobowigzania.

Zgodnie z MSSF 15 przychody ujmuje sie w kwocie wynagrodzenia, ktére — zgodnie z oczekiwaniem
jednostki — przystuguje jej w zamian za przekazanie przyrzeczonych dobr lub ustug klientowi. Nowy
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standard zastepuje wszystkie dotychczasowe wymogi dotyczace ujmowania przychodéw zgodnie
z MSSF.

Przychody ze sprzedazy wirtualnych débr w grach w modelu mikrotransakcji

Wedtug przeprowadzonych analiz MSSF 15 ma wptyw na moment ujecia przychoddéw z tytutu
sprzedazy wirtualnych débr w ramach gier F2P z wbudowanymi opcjonalnymi mikroptatnosciami, do
jakich nalezg produkty Spotki. Wptyw ten wynika przede wszystkim z koniecznosci przeprowadzenia
przewidzianej przez standard analizy, czy zobowigzania do wykonania swiadczen wynikajgcych zumoéw
z klientami bedga spetniane w miare uptywu czasu, czy tez zostang spetnione w okreslonym momencie.
Co do zasady wirtualne dobra oferowane w grach Spotki dzieli sie na dwie gtéwne kategorie: trwate
(durable virtual goods, ktére w ramach normalnego uzycia w wirtualnym swiecie nie zuzywaja sie, a
gracz moze ich uzywadé, jak dtugo gra) oraz konsumowane (consumable virtual goods, ktére zuzywajg
sie w ramach ich normalnego uzycia w wirtualnym swiecie). Przychdd ze sprzedazy pierwszych
rozpoznaje sie w czasie, bazujgc na statystykach z gry, np. na dtugosci zycia danego dobra, przychod z
drugiej kategorii rozpoznaje sie w momencie lub w miare zuzycia. W odniesieniu do przychodow ze
sprzedazy waluty wirtualnej stosuje sie model ich rozpoznawania w momencie zuzycia przez
uzytkownika. Majgc na uwadze powyzsze Spotka przeprowadzita analize struktury sprzedawanych
wirtualnych doébr oraz statystyk ich zuzycia, a takze rotacji wirtualnej waluty i nie stwierdzita
materialnego wptywu zastosowania MSSF 15 na wynik Spotki. Wobec tego Zarzad Spotki podjat decyzje
o nie rozliczaniu przychodow z ich sprzedazy w czasie. W ocenie wptywu standardu na sprawozdanie
finansowe Spotki stwierdzono, ze niezaleznie od przyjetego modelu rozliczania przychodéw dla
obecnej mechanik istatystyk gier produkowanych przez Spétke wptyw nowego standardu na moment
ujecia przychodow jest nieistotny. Nalezy jednak mie¢ na uwadze fakt, ze Spotka produkuje nowe gry
znajdujgce sie w fazie rozwoju i testéw, przez co ocena ta moze ulec zmianie w przysztosci.
W przypadku stwierdzenia przez Spotke, iz w wyniku rozwoju produktu powstang materialne przestanki
do rozliczania przychodow z mikrotransakcji w czasie, stosowne wartosci bedg uimowane w pozycji
Rozliczenia miedzyokresowe przychodow.

Wynagrodzenie zleceniodawcy a wynagrodzenie posrednika

Zgodnie z regulacjami standardu nalezy rozwazy¢, czy w przypadku gdy w dostarczanie dobr lub ustug
klientowi zaangazowany jest inny podmiot, charakter przyrzeczenia jednostki stanowi zobowigzanie
do wykonania $wiadczenia polegajgcego na dostarczeniu okreslonych débr lub ustug (w tym przypadku
jednostka jest zleceniodawcg), czy tez na zleceniu innemu podmiotowi dostarczenia tych dobr lub
ustug (w tym przypadku jednostka jest posrednikiem). Jednostka jest zleceniodawca, jesli sprawuje
kontrole nad przyrzeczonym dobrem lub ustuga przed ich przekazaniem klientowi. Jednostka
wystepujagca w umowie jako zleceniodawca moze sama wypetni¢ zobowigzanie do wykonania
Swiadczenia i ujmuje przychody w kwocie wynagrodzenia brutto, do ktérego bedzie uprawniona w
zamian za przekazane dobra lub ustugi. Jednostka dziata jako posrednik, jesli jej zobowigzanie do
wykonania swiadczenia polega na zapewnieniu dostarczenia débr lub ustug przez inny podmiot. Jesli
jednostka bedaca posrednikiem wypetnia zobowigzanie do wykonania $wiadczenia, ujmuje przychody
w kwocie jakiejkolwiek optaty lub prowizji, do ktérej — zgodnie z oczekiwaniem jednostki — bedzie
uprawniona w zamian za zapewnienie dostarczenia dobr lub ustug przez inny podmiot. Powyzsze
rozwazania majg znaczenie w odniesieniu do przychodéw osigganych przez Spétke w ramach swoich
kanatéw sprzedazy, gdzie dochodzi do dystrybucji tresci cyfrowych od podmiotéw trzecich. W ramach
prowadzonej dziatalnosci zawierane sg umowy z uzytkownikami we wtasnym imieniu i na wiasny
rachunek, oparte o prawo dystrybucji tresci cyfrowych do uzytkownikéw koncowych. Posiadajgc pliki
sktadajgce sie na sprzedawane produkty Spoétka sprawuje nad nimi kontrole i samodzielnie udostepnia
je uzytkownikom w ramach procesu sprzedazy. Juz wiec te elementy wskazujg, ze charakter
przyrzeczenia stanowi zobowigzanie do wykonania Swiadczenia polegajagcego na dostarczeniu
okreslonych ustug, a nie na zleceniu innemu podmiotowi dostarczenia tych débr lub ustug. Spoétka jest
wiec zleceniodawcy, a nie posrednikiem. Ponadto za uznaniem takiego charakteru dziatalnosci Spoétki
jako zleceniodawcy, a nie posrednika, przemawia fakt:

e ponoszenia odpowiedzialnosci wynikajacej z przepisow dotyczgcych ochrony praw

konsumentoéw,
e ponoszenieryzyka kredytowego w odniesieniu do kwoty naleznej od klienta,
e Swiadczenie wsparcia technicznego i ponoszenie odpowiedzialnosci za wady techniczne
dostarczanego produktu,
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e stosowanie programu dodatkowych korzysci w postaci kredytu, ktéry klienci moga zuzy¢ na
przyszte zakupy (store credit), za wywigzanie sie z warunkéw ktorego wytgcznie odpowiada
Spolka.

Sprzedaz z prawem zwrotu

Zgodnie z MSSF 15 ze sprzedaza potaczong z prawem zwrotu mamy do czynienia w sytuacji, kiedy
jednostka, przekazujgc klientowi kontrole nad produktem, daje mu jednoczesnie takze prawo do
zwrotu tego produktu. Zgodnie z regulacjami standardu prawo do zwrotu nie stanowi odrebnego
obowigzku do wykonania zobowigzania. Potencjalne zwroty wptywajg natomiast na zmiennos¢
przychodow, poniewaz wysokos$¢ uzyskanej ze sprzedazy kwoty zalezy od wystgpienia przysztych
zdarzen (zwrotéw). Standard stanowi, ze jednostka nie powinna ujmowac przychodow ze sprzedazy w
zakresie, w jakim spodziewa sie otrzymania zwrotow. Do okreslenia kwoty wynagrodzenia, jaka moze
podlega¢ zwrotowi standard pozwala stosowac jedng z dwoch metod wyceny: metode wartosci
oczekiwanej lub metode najbardziej prawdopodobnej kwoty. Ustalajgc szacunkowg kwote zwrotow
jednostka powinna wzig¢ pod uwage wszystkie dostepne informacje, zaréwno historycznej jak
i dotyczace prognozowanej przysztosci. W zwigzku z przewidywanymi zwrotami i zwigzang z tym
utratg czesci przychodow jednostka ujmuje zobowigzanie z tytutu zwrotéw w korespondencji ze
zmniejszeniem odpowiednich przychodéw w rachunku zyskéw i strat. Spotka stosuje polityke
zwrotéw, zgodnie z ktérg kazdy nabywca ma prawo do zwrotu zakupionych gier jesli w ciggu 30 dni od
zakupu gry pojawig sie problemy techniczne albo btedy, ktérych nie mozna rozwigzac i ktore nie
pozwalajg nabywcy ukonczy¢ gry. Spoétka dokonuje oszacowania liczby zwrotéw stosujagc metode
najbardziej prawdopodobnej kwoty. Metoda ta opiera sie na danych historycznych dotyczacych
zwrotow, na podstawie ktérych obliczono wskaznik $redniej ilosci zwrotéw w okresie. Jesli ilos¢
zwrotdw juz zrealizowanych w danym okresie jest wieksza lub réwna ilosci zwrotow oszacowanej na
podstawie wskaznika sredniej ilosci zwrotéw, Spotka nie dokonuje korekty wysokosci sprzedazy.

Ponadto Spoétka rozpoznaje obowigzek zwrotu gier zwigzany z potencjalnymi naduzyciami oraz
reklamacjami zgtoszonymi w ramach procesu obstugi ptatnosci. W tym przypadku oszacowania
potencjalnej liczby zwrotow dokonuje sie na podstawie raportow otrzymanych od podmiotéw
bedgcych dostawcami ustug obstugi ptatnosci elektronicznych. Dostawcy ci, po otrzymaniu zgtoszenia
inicjujagcego proces reklamacji zakupu, przekazujg Spotce raporty zawierajace zestawienie
kwestionowanych ptatnosci, ktorych finalny status zostanie potwierdzony w ciggu 90 dni. Ewentualny
wplyw pierwszego zastosowania MSSF 15 Spotka planowata ujg¢ w saldzie poczgtkowym wyniku z lat
ubiegtych. Jednak wobec faktu, iz skalkulowane na dzien 1 stycznia 2018 r. kwoty aktywow
i zobowigzan z tytutu zwrotoéw, ustalone zgodnie z nowymi regulacjami, nie sg istotne, odstgpiono od
korekty salda poczatkowego zyskow zatrzymanych Spotki z tytutu wdrozenia MSSF 15.

Zaliczki otrzymane od klientow
Spotka nie otrzymuje zaliczek od swoich klientow.
Wymogi w zakresie prezentacji i ujawniania informacji

MSSF 15 wprowadza nowe wymogi w zakresie prezentacji i ujawnien. Realizujgc postanowienia
standardu w tym zakresie Spotka prezentowac bedzie dodatkowe informacje dotyczgce podziatu
przychodow na: produkcje wiasne i obce, gtéwne kanaty dystrybucji, kraj pochodzenia odbiorcow w
ujeciu geograficznym.

ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

Zdarzenia nastepujgce po dniu bilansowym sg to zdarzenia, zarowno korzystne jak i niekorzystne,
ktore majg miejsce pomiedzy dniem bilansowym a datg zatwierdzenia sprawozdania finansowego do
publikacji (sporzadzenia sprawozdania).

Spotka identyfikuje rzeczone zdarzenia w nastepujacym podziale:
e zdarzenia, ktdére dostarczajg dowoddw na istnienie okreslonego stanu na dzien bilansowy
(zdarzenia nastepujace po dniu bilansowym wymagajace dokonania korekt) oraz
e zdarzenia, ktére wskazujg na stan zaistniaty po dniu bilansowym (zdarzenia nastepujace po
dniu bilansowym i niewymagajgce dokonania korekt).

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.



g CHERRYPICK GAMES 19

Jezeli zdarzenia nastepujace po dniu bilansowym i niewymagajgce dokonania korekt majg tak duze
znaczenie, iz brak ujawnienia informacji na ich temat wptynatby na zdolnos¢ uzytkownikow sprawozdan
finansowych do dokonywania wtasciwych ocen i podejmowania odpowiednich decyzji, Spotka ujawnia
ponizsze informacje na temat kazdej znaczacej kategorii zdarzen nastepujgcych po dniu bilansowym
i niewymagajgcych dokonania korekt opisujgc:

- charakter zdarzenia oraz

- oszacowanie jego skutkow finansowych lub stwierdzenie, iz takiego szacunku nie mozna dokonac¢.

WARTOSCI NIEMATERIALNE

Sktadnik wartosci niematerialnych to mozliwy do zidentyfikowania, niepieniezny sktadnik aktywow,
nieposiadajgcy postaci fizyczne;j.

Jako wartosci niematerialne wykazuje sie przede wszystkim:
- oprogramowanie komputerowe,
- prawa do wynalazkoéw, patentow, znakéw towarowych, wzoréw uzytkowych oraz zdobniczych.

Osobno prezentowane sg wartosci niematerialne - prace rozwojowe.

Prace rozwojowe

Prace rozwojowe sg praktycznym zastosowaniem odkry¢ badawczych lub tez osiggnie¢ innej wiedzy
w planowaniu lub projektowaniu produkcji nowych lub znacznie udoskonalonych materiatow,
urzadzen, produktow, proceséw technologicznych, systemoéw lub ustug, ktéore ma miejsce przed
rozpoczeciem produkcji seryjnej lub ich zastosowaniem.

Prace badawcze sg nowatorskim i zaplanowanym poszukiwaniem rozwigzan podjetym z zamiarem
zdobycia nowej wiedzy naukowej i technicznej.

Naktady poniesione na prace badawcze (lub na realizacje etapu prac badawczych przedsiewziecia
prowadzonego we wiasnym zakresie) ujmowane sg w ciezar kosztéw w momencie ich poniesienia.

Jeslinie jest mozliwe oddzielenie etapu prac badawczych od etapu prac rozwojowych przedsiewziecia
prowadzacego do wytworzenia skfadnika wartosci niematerialnych, to naktady takie Spotka traktuje,
jak gdyby zostaty poniesione wytgcznie na etapie prac badawczych.

Sktadniki wartosci niematerialnych, powstate w wyniku prac rozwojowych (lub realizacji etapu prac
rozwojowych przedsiewziecia prowadzonego we wtasnym zakresie) Spétka ujmuje wtedy, gdy:

e istnieje mozliwosé¢, z technicznego punktu widzenia, ukonczenia sktadnika wartosci
niematerialnych tak, aby nadawat sie do uzytkowania lub sprzedazy,

e istnieje zamiar ukonczenia sktadnika wartosci niematerialnych oraz zamiar jego uzytkowania
lub sprzedazy,

e mozna udowodni¢ zdolnos¢ sktadnika wartosci niematerialnych do uzytkowania
lub sprzedazy,

e mozna wskaza¢ sposéb, w jaki skfadnik wartosci niematerialnych bedzie wytwarzat
prawdopodobne przyszte korzysci ekonomiczne. Miedzy innymi jednostka udowodni istnienie
rynku na produkty powstajgce dzieki sktadnikowi wartosci niematerialnych lub na sam
sktadnik,

e mozna udowodni¢ dostepnos¢ stosownych srodkéw technicznych, finansowych i innych,
ktére maja stuzy¢ ukonczeniu prac rozwojowych oraz uzytkowaniu lub sprzedazy sktadnika
wartosci niematerialnych oraz

e istnieje mozliwos¢ wiarygodnego ustalenia naktadow poniesionych w czasie prac
rozwojowych, ktére mozna przyporzadkowa¢ temu sktadnikowi wartosci niematerialnych.

Naktady na tworzenie gier prezentowane sg, jako naktady na prace rozwojowe. Koszty tworzenia gier
poniesione przed rozpoczeciem sprzedazy lub zastosowaniem nowych rozwigzan technologicznych
ujmowane sg, jako naktady na prace rozwojowe w toku. Naktady te obejmujg wydatki pozostajace
w bezposrednim zwigzku z danym projektem. W momencie zakonczenia prac i ujmowania naktadow
zwigzanych z realizacjg danego projektu nastepuje przeksiegowanie naktadow z pozycji naktady na
prace rozwojowe w toku na naktady na prace rozwojowe ukoriczone. W przypadku projektow, dla
ktérych mozliwe jest okreslenie wiarygodnych szacunkéw dotyczgcych ilosci i wartosci budzetu
sprzedazy jednostka amortyzuje wartosc¢ tych projektéw metoda naturalng, proporcjonalnie do
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zrealizowanej sprzedazy. Amortyzacja zwigzana z naktadami na prace rozwojowe prezentowana jest
w pozycji koszt wytworzenia sprzedanych produktow i ustug w Rachunku zyskéw i strat.

Wycena na dzien przyjecia
Wartos$¢ poczatkowg wartosci niematerialnych stanowi cena nabycia lub koszt wytworzenia.

Niezakonczone prace rozwojowe wycenia sie w wysokosci kosztow dajgcych sie przypisa¢ do
prowadzonych projektéw.

Wycena po poczatkowym ujeciu

Na dzien bilansowy wartosci niematerialne wycenia sie wedtug cen nabycia pomniejszonych o odpisy
amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu utraty wartosci.

Amortyzacja
Spodtka stosuje liniowg metode amortyzacji wartosci niematerialnych.

Wartosci niematerialne o wartosci poczatkowej do 500 PLN amortyzowane sg jednorazowo
w miesigcu nastepujagcym po miesigcu przyjecia do uzytkowania.

Wartosci niematerialne o wartosci poczatkowej powyzej 500 PLN amortyzowane sg w oparciu o stawki
ustalone na podstawie szacowanego okresu ekonomicznej uzytecznosci.

Amortyzacja nastepuje poczawszy od miesigca nastepujgcego po miesigcu, w ktorym wartosc
niematerialng przyjeto do uzytkowania.

Stawki amortyzacyjne ustala sie z uwzglednieniem okresu ekonomicznej uzytecznosci wartosci
niematerialnych przyjmujac, ze dla nabytych wartosci niematerialnych okres ten wynosi przecigtnie
2 lata. Okresy ekonomicznej uzytecznosci podlegajg okresowej weryfikacji (nie rzadziej niz na koniec
kazdego roku obrotowego).

W przypadku prac rozwojowych w przypadku projektow, dla ktorych mozliwe jest okreslenie
wiarygodnych szacunkow dotyczacych ilosci i wartosci budzetu sprzedazy jednostka amortyzuje
wartosc¢ tych projektow metoda naturalng, proporcjonalnie do zrealizowanej sprzedazy. Amortyzacja
zwigzana z nakfadami na prace rozwojowe prezentowana jest w pozycji koszt wytworzenia
sprzedanych produktéw i ustug w Rachunku zyskow i strat.

Spodtka nie posiada wartosci niematerialnych o nieokreslonym okresie uzytkowania.

Amortyzacja dla poszczegolnych grup wartosci niematerialnych wynosi:
- prace rozwojowe: od 2 do 3 lat,

- oprogramowanie komputerowe: od 2 do 5 lat,

- patentyilicencje: od 2 do 5 lat.

Aktualizacja wartosci niematerialnych z tytutu utraty wartosci

Spotka dokonuje weryfikacji wartosci niematerialnych pod katem utraty wartosci, jezeli zaistniaty
zdarzenia badz zaszty zmiany wskazujgce na to, ze wartos¢ bilansowa wartosci niematerialnych moze
nie by¢ mozliwa do odzyskania. Weryfikacja nastepuje jednak nie rzadziej, niz na koniec kazdego roku
obrotowego.

Wartosé¢ firmy

Wartos¢ firmy wykazywana jest, jako odrebny sktadnik wartosci niematerialnych. W kwestii zasad jej
ujmowania i wyceny Spoétka stosuje MSSF 3.

Wartos¢ firmy wycenia sie poczatkowo wedtug jej ceny nabycia stanowigcej nadwyzke kosztu
potgczenia jednostek gospodarczych nad udziatem jednostki przejmujgcej w wartosci godziwej netto
mozliwych do zidentyfikowania aktywéw, zobowigzan i zobowigzan warunkowych.

W przypadku potgczen gospodarczych realizowanych etapami, jezeli jednostka przejmujgca zwieksza
posiadane udziaty w kapitale, aby uzyskac kontrole nad jednostkg przejmowanga, wycene posiadanych
dotad udziatow aktualizuje sie do wartosci godziwej w dniu nabycia, a otrzymany stad zysk lub strate
ujmuje sie w sprawozdaniu z catkowitych dochodoéw.

Nadwyzka udziatu jednostki przejmujgcej w wartosci godziwej netto mozliwych do zidentyfikowania
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aktywoéw, zobowigzan i zobowigzan warunkowych nad kosztem potaczenia jest odnoszona do
przychodow finansowych. Spisanie tej nadwyzki musi by¢ poprzedzone ponowng wyceng kosztu
potgczenia oraz wartosci godziwej netto mozliwych do zidentyfikowania aktywoéw, zobowigzan
i zobowigzan warunkowych.

Wartos¢ firmy nie jest amortyzowana. Podlega jednak corocznemu testowi na utrate wartosci. Jezeli
utworzony zostanie odpis aktualizujgcy wartosc¢ firmy, nie moze on by¢ w nastepnych latach
rozwigzany.

RZECZOWE AKTYWA TRWALE

Rzeczowe aktywa trwate to srodki trwate:

e ktdre sg utrzymywane przez jednostke gospodarcza w celu wykorzystania ich w procesie
produkcyjnym lub przy dostawach towaréw i $wiadczeniu ustug, w celu oddania do uzywania
innym podmiotom na podstawie umowy najmu lub w celach administracyjnych oraz

e ktorym towarzyszy oczekiwanie, iz bedg wykorzystywane przez czas dtuzszy niz jeden okres.

Wycena na dzien przyjecia
Wartos$¢ poczatkowa rzeczowych aktywow trwatych stanowi cena nabycia lub koszt wytworzenia.
Wycena po poczatkowym ujeciu

Na dzien bilansowy srodki trwate, z wytagczeniem gruntéw, wycenia sie¢ wedtug ceny nabycia lub
kosztow wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy
z tytutu utraty wartosci.

Grunty wyceniane sg w cenie nabycia pomniejszonej o odpisy z tytutu utraty wartosci.

Koszty poniesione po poczgtkowym ujeciu (wprowadzeniu srodka trwatego do uzytkowania) takie jak
koszty napraw, przegladow, optaty eksploatacyjne, wptywaja na wynik finansowy okresu
sprawozdawczego, w ktérym zostaty poniesione. Koszty, w przypadku, ktérych mozliwe jest
wykazanie, ze powodujg one zwiekszenie oczekiwanych przysztych korzysci ekonomicznych tytutu
posiadania danego srodka trwatego ponad korzysci przyjmowane pierwotnie, zwiekszajg wartosc tego
srodka trwatego.

Zaliczki na poczet rzeczowych aktywow trwatych, srodkow trwatych w budowie wykazuje sie
w wysokosci nominalnej, to jest wkwotach przekazanych dostawcom na poczet dokonanych
zamowien.

Zaliczki na poczet srodkow trwatych, srodkow w budowie wykazuje sie w wysokos$ci nominalnej,
tj. w kwotach przekazanych dostawcom na poczet dokonanych zamoéwien. Przekazane zaliczki
w walucie obcej, wycenia sie nie rzadziej niz na dzien bilansowy po obowigzujgcym na ten dzien srednim
kursie ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Amortyzacja

Metode amortyzacji liniowej stosuje sie do wszystkich rzeczowych aktywow trwatych, chyba, ze
zachodzg przestanki pozwalajgce uznac, ze zastosowanie innej metody amortyzacji pozwolitoby na
rzetelniejsze odzwierciedlenie zaréwno korzysci ekonomicznych czerpanych z danego srodka
trwatego jak i jego zuzycia.

Amortyzacja nastepuje od pierwszego dnia miesigca nastepujgcego po miesigcu oddania srodka
trwatego do uzytkowania.

Przy ustalaniu okresu amortyzacji i rocznej stawki amortyzacyjnej dla rzeczowych aktywoéw trwatych
o wartosci powyzej 500 PLN uwzglednia sie szacowany okres uzytkowania danego srodka trwatego
oraz jego wartos¢ rezydualng po okresie ekonomicznej uzytecznosci.

Ujete w ewidencji ksiegowej Spotki srodki trwate o wartosci przekraczajgcej 1 500 PLN amortyzowane
sg przy zastosowaniu stawek amortyzacyjnych wynikajgcych z szacowanego okresu uzytkowania,
ktory dla poszczegdlnych grup wynosi:
e grunty, budynkiibudowle: 5-10 lat, a w zakresie inwestycji w obcych srodkach trwatych 10 lat,
e maszyny, urzadzenia techniczne: od 5,5 do 10 lat a w zakresie sprzetu komputerowego —
2-3 lata,
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e Srodkitransportu: 5 lat, a w zakresie srodkéw nabytych, jako uzywane — 2,5 roku,
e inne srodkitrwate: od 2 do 7 lat.

Poprawnos$¢ stosowanych stawek amortyzacji rzeczowych aktywow trwatych jest okresowo (nie
rzadziej niz na koniec kazdego roku obrotowego) weryfikowana. Weryfikacja ta polega na analizie
okreséw uzytkowania wszystkich srodkow trwatych kontrolowanych przez Spoétke. Zmiany stawek
amortyzacyjnych dokonywane sg od okresu, w ktérym stwierdzono zmiane okresu uzytkowania.

Srodki trwate w budowie, podobnie jak prawo wieczystego uzytkowania gruntéw, nie sa
amortyzowane.

Aktualizacja wartosci z tytutu utraty wartosci

Weryfikacja rzeczowych aktywow trwatych pod katem utraty wartosci nastepuje, jezeli zaistniaty
zdarzenia badz zaszty zmiany wskazujace na to, ze wartos¢ bilansowa rzeczowych aktywow trwatych
moze nie by¢ mozliwa do odzyskania. Weryfikacja nastepuje nie rzadziej niz na koniec kazdego roku
obrotowego.

Jezeli istniejg przestanki wskazujgce na to, ze wartos¢ bilansowa przekracza szacowang wartosc¢
odzyskiwalng, wowczas wartosc¢ aktywoéw badz osrodkédw wypracowujgcych srodki pieniezne jest
przez Spoétke obnizana do poziomu wartosci odzyskiwalnej.

KOSZTY FINANSOWANIA ZEWNETRZNEGO

Koszty finansowania zewnetrznego (np. odsetki od kredytéw i pozyczek oraz réznice kursowe od
kredytow i pozyczek w walutach obcych), ktére mozna bezposrednio przyporzadkowaé nabyciu lub
wytworzeniu sktadnika aktywow powiekszajg cene nabycia lub koszt wytworzenia tego sktadnika.

LEASING

Spotka kwalifikuje umowy leasingu, jako umowy leasingu finansowego, na mocy, ktérych nastepuje
przeniesienie na Spotke zasadniczo catego ryzyka i pozytkdéw wynikajacych z posiadania aktywow.
Okreslenie czy umowa jest lub zawiera leasing zalezy od tresci umowy w momencie jej zawarcia,
wskazujacej na to, czy realizacja umowy zalezy od wykorzystania konkretnego sktadnika aktywoéw lub
czy umowa daje efektywne prawo uzywania konkretnego aktywa.

Aktywa uzytkowane na podstawie leasingu finansowego =zaliczane sg do majatku Spotki
i amortyzowane zgodnie z okresem ekonomicznej uzytecznosci danego sktadnika majatku.

Spotka ujmuje leasing finansowy, jako zobowigzania i aktywa w kwotach réwnych wartosci godziwej
przedmiotu leasingu, ustalonej na dzien rozpoczecia leasingu lub w kwocie rownej wartosci biezgcej
minimalnych optat leasingowych, jezeli jest ona nizsza.

Optaty leasingowe sg ujmowane w sprawozdaniu w czesci kapitatowej, jako zmniejszajgce saldo
zobowigzania i w czesci odsetkowej odnoszone w koszty.

W przypadku braku pewnosci, co do przejscia przedmiotu leasingu na wtasnosci leasingobiorcy,
okresem amortyzacji jest krotszy z okresow: leasingu lub uzytkowania.

INWESTYCJE W JEDNOSTKACH STOWARZYSZONYCH ORAZ AKTYWA FINANSOWE
DOSTEPNE DO SPRZEDAZY

Inwestycje i aktywa finansowe dostepne do sprzedazy obejmujg aktywa nabyte w celu osiggniecia
korzysci ekonomicznych wynikajgcych z przyrostu ich wartosci, uzyskania z nich przychodéw
w postaci odsetek, dywidend lub innych pozytkow. Diugoterminowe aktywa finansowe dostepne do
sprzedazy obejmujg udziaty, akcje i inne papiery wartosciowe. Udziaty i akcje w jednostkach
powigzanych wycenione zostaty wedtug ceny nabycia, skorygowanej o odpisy aktualizujgce z tytutu
trwatej utraty wartosci.
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NALEZNOSCI

Naleznosciiroszczenia wyceniane sg w ciggu roku obrotowego wedtug wartosci nominalnej, ustalonej
przy ich powstaniu. Na dzien bilansowy naleznosci wycenia sie w kwocie wymagajgcej zaptaty,
z zachowaniem zasady ostroznosci. Warto$¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajagc stopien
prawdopodobienstwa ich zaptaty poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego.

Rozliczenia miedzyokresowe czynne przychodow prezentowane sg, jako pozostate aktywa.

AKTYWA FINANSOWE

Aktywa finansowe uznaje sie za nabyte w momencie zawarcia przez jednostke kontraktu bedacego
instrumentem finansowym. Wprowadza sie je do ksigg pod datg zawarcia kontraktu bez wzgledu na
przewidziany w umowie termin rozliczenia transakcji z wyjgtkiem instrumentéw nabywanych na rynku
regulowanym, ktére wprowadza sie pod datg rozliczenia transakcji.

W przypadku instrumentéw finansowych nabywanych na rynku regulowanym ujecie w ksiegach
nastepuje na dzien rozliczenia transakcji.

Powyzsze zasady nie majg zastosowania do pozycji zabezpieczanych i instrumentéw
zabezpieczajacych.

Wycena na dzien przyjecia

Wszystkie aktywa finansowe na dzien przyjecia wyceniane sg w wartosci godziwej powiekszonej,
w przypadku sktadnika aktywow finansowych niekwalifikowanych jako wyceniane w wartosci godziwej
przez wynik finansowy, o koszty transakcji, ktére mogg by¢ bezposrednio przypisane do nabycia lub
emisji sktadnika aktywow finansowych.

Wycena po poczatkowym ujeciu
Po poczatkowym ujeciu aktywa finansowe wyceniane sg w nastepujacy sposob:

AKTYWA FINANSOWE Klasyfikacja - MSR 39 Klasyfikacja - MSSF 9

wartos¢ godziwa przez wyceniane do wartosci godziwej
wynik finansowy przez wynik finansowy
wyceniane do wartosci godziwej
przez wynik finansowy
wyceniane wedtug
zamortyzowanego kosztu
wyceniane wedtug
zamortyzowanego kosztu

przeznaczone do obrotu

dostepne do sprzedazy wartos¢ godziwa

pozyczki udzielonei
naleznosci wtasne
utrzymywane do terminu
zapadalnosci

zamortyzowany koszt
zamortyzowany koszt

Zyski badz straty z tytutu zmiany wartosci godziwej aktywow finansowych przeznaczonych do obrotu
sg uimowane w przychodach lub kosztach finansowych biezgcego okresu.

Zyski badz straty z tytutu wyceny aktywoéw finansowych dostepnych do sprzedazy ujmuje sie
w pozostatych catkowitych dochodach do momentu sprzedazy, zbycia aktywoéw finansowych w inny
sposob lub stwierdzenia utraty wartosci. W tym momencie zysk badz strata na danej inwestycji zostaje
przeniesiona z pozostatych catkowitych dochodéw do przychodéw Ilub kosztéw finansowych
biezgcego okresu.

W przypadku aktywow finansowych utrzymywanych do terminu zapadalnosci oraz pozyczek
udzielonych inaleznosci zyski i straty z tytutu tych inwestycji s3 ujmowane w sprawozdaniu
z catkowitych dochodow.

Ustalenie wartosci godziwej aktywéw finansowych

Wartos$¢ godziwg dla aktywow finansowych ustala sie:

a) jeslisgnotowane narynkuaktywnym - wwartoscirynkowej; rynkiem aktywnym nazywamy taki
rynek, gdzie przedmiotem obrotu sg pozycje jednorodne, ceny sg publicznie ogtaszane, w
dowolnym momencie mozna na nim spotkac¢ kupujacych i sprzedajgcych,

b) jeslinie sgnotowane narynkuaktywnym, a cena nabyciajest nizszaniz 100 tys. PLN (nieistotna
z punktu widzenia sprawozdania finansowego) —w cenie nabycia,

c) jeslinie sa notowane narynku aktywnym, a cena nabycia jest rownalub wyzszaniz 100 tys. PLN
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— wartosc¢ godziwg ustala sie poprzez zastosowanie odpowiedniego modelu wyceny dla
danego instrumentu finansowego lub poprzez szacunek ceny na podstawie podobnego
instrumentu notowanego na rynku aktywnym, przy czym:

e jesliod momentu nabycia aktywa finansowego nienotowanego na rynku aktywnym do
dnia bilansowego nie mineto 12 miesiecy, to przyjmujac zasade, ze cena transakcji
stanowi najlepsze odzwierciedlenie wartosci godziwej aktywa finansowego — w cenie
nabycia,

e jesliod momentu nabycia aktywa finansowego nienotowanego na rynku aktywnym do
dnia bilansowego mingto wigcej niz 12 miesiecy oraz otrzymana w skutek wyceny
instrumentu finansowego jego wartosc nie rézni sie o wiecej niz 15% od ceny nabycia,
to za wartos$¢ godziwg przyjmuje sie cene nabycia,

e jeslinie mozna zastosowac¢ zadnego modelu ze wzgledu na zbyt duzg wage szacunku i
ryzyko istotnego btedu wyceny —w cenie nabycia.

Utrata wartosci aktywow finansowych

Nie pozniej niz na dzien bilansowy przeprowadza sie korekte wartosci aktywoéw finansowych z tytutu
utraty wartosci. Odpisy z tytutu utraty wartosci zalicza sie do kosztow finansowych.

Przy ocenie obiektywnych dowodéw na utrate wartosci aktywow finansowych nalezy braé pod uwage:
e faktyczne niedotrzymanie warunkow umowy (zaleganie badz nie sptacanie odsetek lub
kapitatu),
e jstotne trudnoscifinansowe,
e zawarcie uktadu z pozyczkobiorca,
e dotychczasowe doswiadczenia w zakresie $ciggalnosci naleznosci,
e wysokie prawdopodobienstwo upadtosci,
e zanik aktywnego rynku na dany sktadnik aktywow finansowych.

ZAPASY

Potprodukty oraz towary obejmujg zakupione gry celem ich udoskonalenia i dystrybucji lub dalszej
odsprzedazy.

W ciggu roku obrotowego przychody towaréw wycenia sie wedtug cen nabycia.

Wycena potproduktow oparta jest o koszt nabycia oraz wytworzenia, ktory obejmuje koszty
pozostajgce w bezposrednim zwigzku z danym projektem oraz uzasadniong czes¢ kosztéw posrednio
zwigzanych z danym projektem.

Na dzien bilansowy wartos$¢ stanu koncowego zapasow wycenia sie wedtug cen nabycia nie wyzszych
od ich ceny sprzedazy netto.

SRODKI PIENIEZNE | ICH EKWIWALENTY

Srodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych w walucie polskiej wyceniono wedtug wartosci
nominalnej, aw przypadku lokat na rachunkach bankowych wraz z naliczonymi odsetkami za dany
okres sprawozdawczy. Srodki pieniezne w walucie obcej wycenia sie na dzien bilansowy po
obowigzujgcym na ten dzien kursie natychmiastowej wymiany, tj. po sSrednim kursie NBP ustalonym dla
danej waluty, odnoszac réznice kursowe na przychody lub koszty finansowe.

KAPITALY
Kapitat podstawowy wyceniany jest wedtug wartosci nominalne;j.
W kapitale z aktualizacji wyceny uwzgledniona jest kwota podatku odroczonego.

ZOBOWIAZANIA

Za zobowigzania uznaje sie wynikajgcy z przesztych zdarzen obowigzek wykonania sSwiadczen
o wiarygodnie okreslonej wartosci, ktére spowodujg wykorzystanie juz posiadanych lub przysztych
aktywow Spofki.
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Na dzien powstania zobowigzania wyceniane sg w wartosciach nominalnych. Na dzien bilansowy
zobowigzania wycenia sie w kwocie wymagajgcej zaptaty, a zobowigzania wyrazone w walutach obcych
po obowigzujgcym na ten dzien kursie natychmiastowej wymiany, tj. po srednim kursie NBP ustalonym
dla danej waluty.

DOTACJE

Dotacje ujmowane sg w wartosci godziwej, przy uzasadnionej pewnosci, Ze dotacja zostanie uzyskana,
a wszystkie zwigzane z nig warunki zostang spetnione.

Dotacja dotyczgca pozycji kosztow ujmowana jest, jako przychéd wspoétmiernie do finansowanych
kosztow.

Dotacja dotyczaca pozycji aktywow ujmowana jest, jako rozliczenia miedzyokresowe przychodéw
i rozliczana, jako przychdd proporcjonalnie do szacowanego okresu ich ekonomicznej uzytecznosci.
Pozostata do rozliczenia wartos¢ dotacji prezentowana jest w pozycji bilansu, jako Pozostate
zobowigzania z podziatem na czes$¢ dtugoterminowg i krotkoterminowsa.

AKTYWA Z TYTULU ODROCZONEGO PODATKU DOCHODOWEGO

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego sg obliczane w zwigzku z wystepowaniem
ujemnych réznic przejsciowych miedzy wartoscig ksiegowg aktywow i pasywow a ich wartoscig
podatkowa. Pozycje te ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej w przysztosci do odliczenia od
podatku dochodowego w zwigzku z ujemnymi réznicami przejsciowymi, ktére spowodujg zmniejszenie
podstawy opodatkowania.

REZERWY NA ZOBOWIAZANIA
Rezerwy to zobowigzania, ktorych kwota lub termin zaptaty nie s pewne.

Rezerwy tworzy sig, gdy:
e na jednostce cigzy obecny obowigzek (prawny lub zwyczajowo oczekiwany) wynikajacy
z zdarzen przesztych,
e prawdopodobne jest, ze wypetnienie obowigzku spowoduje koniecznos¢ wyptywu srodkow
zawierajgcych w sobie korzysci ekonomiczne,
e mozna dokonac¢ wiarygodnie szacunku kwoty tego obowigzku.

Ujmowana kwota rezerwy odzwierciedla mozliwie najdoktadniejszy szacunek kwoty wymaganej do
rozliczenia biezgcego zobowigzania na dzien bilansowy, z uwzglednieniem ryzyka i niepewnosci
zwigzanej z tym zobowigzaniem. W przypadku wyceny rezerwy metoda szacunkowych przeptywow
pienieznych koniecznych do rozliczenia biezgcego zobowigzania, jej wartos¢ bilansowa odpowiada
wartosci biezacej tych przeptywow (w przypadku, gdy wptyw pienigdza w czasie jest istotny). Jesli
zachodzi prawdopodobienstwo, ze czes$¢ lub catos¢ korzysci ekonomicznych wymaganych do
rozliczenia rezerwy bedzie mozna odzyska¢ od strony trzeciej, naleznos¢ te ujmuje sig, jako sktadnik
aktywow, jesli prawdopodobienstwo odzyskania tej kwoty jest odpowiednio wysokie i da sie jg
wiarygodnie wycenic.

Spoétka tworzy rezerwy na odprawy emerytalne i nagrody jubileuszowe metodami zblizonymi do
aktuarialnych, uwzgledniajgc zestawienie pracownikéw na ostatni dzien roku obrotowego w podziale
na przedziaty wiekowe i oszacowane prawdopodobienstwo otrzymania swiadczenia.

Rezerwe na niewykorzystane urlopy Spoétka tworzy mnozac ilo$¢ niewykorzystanych dni urlopu
poprzez koszt dzienny wynagrodzenia kazdego z pracownikéw.

PRZYCHODY NETTO ZE SPRZEDAZY ORAZ KOSZTY ICH UZYSKANIA

Zaprezentowane w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw przychody ze sprzedazy wykazano
w oparciu o zaliczone do odpowiednich okresow sprawozdawczych wielkosci sprzedazy ustalonej na
podstawie wystawionych faktur potwierdzonych przez odbiorcéw. Sprzedaz wykazano w wartosci
netto, to jest po potraceniu podatku od towarow i ustug.

Do kosztow uzyskania przychodu ze sprzedazy zaliczono wszystkie koszty zwigzane z podstawowag
dziatalnoscig z wyjatkiem pozostatych kosztéw operacyjnych, kosztéow finansowych i strat
nadzwyczajnych. Koszty zawierajg podatek VAT tylko w tej czesci, w ktdérej zgodnie z obowigzujgcymi
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przepisami podatek ten nie podlega odliczeniu.

Zarowno przychody, jak i koszty ich uzyskania ujete sg w odpowiednich okresach sprawozdawczych,
ktérych dotycza, niezaleznie od daty otrzymania bgdZ dokonania ptatnosci.

Spoétka prowadzi ewidencje kosztéw dziatalnosci podstawowej w uktadzie rodzajowym, w ktérym
rozwiniete symbole poszczegdlnych kont pozwalajg na wyodrebnienie ukfadu funkcjonalnego
(kalkulacyjnego) tych kosztow.

POZOSTALE PRZYCHODY | KOSZTY OPERACYJNE

Pozostate przychody i koszty operacyjne obejmujg ogdt przychodow i kosztéw niezwigzanych
bezposrednio ze zwyktg dziatalnoscig operacyjna, a wywierajgcych wptyw na wynik finansowy.

PRZYCHODY | KOSZTY FINANSOWE

Przychody i koszty finansowe stanowig wynik operacji finansowych. Przychody finansowe obejmuja
otrzymane lub nalezne odsetki od srodkéw na rachunkach bankowych, nadwyzke dodatnich réznic
kursowych nad ujemnymi, dodatnig wyceng aktywéw finansowych wycenianych w wartosci godziwej
przez wynik finansowy (aktywa finansowe przeznaczone do obrotu). Koszty finansowe obejmujg
nadwyzke ujemnych réznic kursowych nad dodatnimi, zaptacone lub naliczone odsetki oraz prowizje
bankowe, ujemna wyceng aktywow finansowych wycenianych w wartosci godziwej przez wynik
finansowy (aktywa finansowe przeznaczone do obrotu).

OBOWIAZKOWE OBCIAZENIE WYNIKU FINANSOWEGO

Obowigzkowym obcigzeniem wyniku finansowego jest podatek dochodowy od oséb prawnych oraz
ptatnosci z nim zréwnane na podstawie odrebnych przepisow. Podatek dochodowy obejmuje czes¢
biezgcg i odroczong. Ta ostatnia stanowi réznice pomiedzy stanem rezerw i aktywéw z tytutu
odroczonego podatku dochodowego na koniec i poczatek okresu sprawozdawczego z wyjatkiem tej
réznicy, ktéra zostata odniesiona na kapitat.

SEGMENTY DZIALALNOSCI

Zakres informacji finansowych w sprawozdawczosci dotyczgcej segmentéw dziatalnosci w Spodice
okreslony jest w oparciu o wymogi MSSF 8. Spotka przyjeta, jako podstawowy uktad sprawozdawczy -
podziat operacyjny, czyli jako dominujgce zrédta ryzyka i korzysci zwigzanych ze sprzedazg ustug
i produktow. Natomiast, jako uzupetniajgcy uktad sprawozdawczy przyjeta segmenty geograficzne
wedtug kryterium rynkéw zbytu.

Wynik segmentu jest ustalany na poziomie zysku operacyjnego. Przychody, wynik, aktywa
i zobowigzania segmentow ustalane sg przed dokonaniem wytgczen transakcji pomiedzy segmentami,
po eliminacji w ramach segmentu.

Segmentowe zyski oraz aktywa okreslono przed dokonaniem wytgczen miedzysegmentowych. Ceny
sprzedazy w transakcjach pomiedzy segmentami sg zblizone do cen rynkowych. Koszty operacyjne
segmentu sg odpowiednio alokowane do wtasciwego segmentu. Pozostate koszty, ktérych nie mozna
racjonalnie przyporzadkowaé, sa ujmowane w pozycji ,nieprzypisane koszty Spotki”, jako pozycja
uzgodnieniowa pomiedzy sumarycznym zyskiem w podziale na segmenty a zyskiem operacyjnym.

POLACZENIE JEDNOSTEK

W przypadku potaczen Spodtka stosuje do rozliczenia transakcji zasady wynikajgce z MSSF 3
.Potaczenie jednostek”. Do rozliczenia potgczenia stosuje sie metode przejecia.

Zastosowanie metody przejecia wymaga:
e zidentyfikowania jednostki przejmujacej,
e ustalenia dnia przejecia,
e ujeciaiwyceny w wartosciach godziwych mozliwych do zidentyfikowania nabytych aktywow,
przejetych zobowigzan oraz wszelkich niekontrolujgcych udziatéw w jednostce przejmowanej
e ujeciaiwyceny wartosci firmy lub zysku z okazyjnego zbycia.
MSSF 3 wytgcza ze swojego zakresu potaczenie jednostek gospodarczych, ktére podlegajg wspolnej

kontroli zaréowno przed jak i po przeprowadzeniu transakcji potaczenia jednostek. Potfgczenie
jednostek gospodarczych z udziatem jednostek bedacych pod wspdlng kontrolg to potaczenie

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.



g CHERRYPICK GAMES 27

jednostek gospodarczych, w ktérym wszystkie tgczace sie podmioty lub jednostki gospodarcze sg
w ostatecznym rozrachunku kontrolowane przez ten sam podmiot lub podmioty, zaréwno przed
potaczeniem jak i po nim, a tak sprawowana kontrola nie ma charakteru tymczasowego.

Dla takich potfgczen spoétka stosuje par. 10-12 MSR 8 ,Zasady rachunkowosci, zmiany wartosci
szacunkowych i btedy.

Dla rozliczenia potgczenia jednostek znajdujacych sie pod wspding kontrolg Spotka stosuje metode
taczenia udziatéw. U podstaw tej metody lezy zatozenie, Ze podmioty taczace sie byty zaréwno przed
jak i po transakcji kontrolowane przez tego samego akcjonariusza i w zwigzku z tym sprawozdanie
finansowe odzwierciedla fakt ciggtosci wspdlnej kontroli oraz nie odzwierciedla zmian wartosci
aktywoéw netto do wartosci godziwych lub wyceny wartosci firmy, poniewaz zaden z tgczacych sie
podmiotow nie jest wistocie nabywany. Zatem sprawozdanie przygotowywane jest tak, jakby tgczace
sie podmioty byty zawsze ze sobag potaczone. Rozliczajgc potaczenie jednostek gospodarczych
metoda taczenia udziatéw, wytaczeniu podlegajg nastepujace pozycje:

e kapitat zaktadowy spotki przejete;j,

e wzajemne naleznosciizobowigzania oraz inne rozrachunki o podobnym charakterze tgczacych
sie spotek,

e przychody i koszty operacji gospodarczych dokonywanych w okresie, za ktéry jest
sporzadzane sprawozdanie finansowe, ktére mialy miejsce przed potaczeniem miedzy
taczacymi sie spotkami,

e zyskilub straty operacji gospodarczych dokonanych przed potgczeniem miedzy tagczacymi sie
spotkami, zawarte w wartosciach podlegajgcych tagczeniu aktywow i pasywow.

STOSOWANIE ZASAD

Powyzsze zasady stosuje sie rowniez do danych poréwnawczych.

5. INFORMACJE DOTYCZACE SEGMENTOW

Segmenty operacyjne

Spoétka w ramach swojej dziatalnosci wyodrebnia obszary, w ramach, ktérych swiadczone ustugi lub
dostarczane produkty oraz ponoszone koszty podlegajg innemu poziomowiryzyka i charakteryzuja sie
innym poziomem zwrotu poniesionych naktadow inwestycyjnych réznym od tych, ktore sg wtasciwe
dla innych segmentow. Dla celéw zarzadczych w Spétce wydzielony jest jeden rodzaj dziatalnosci
.Produkcja gier”, ktory to segment na ten moment jest réwnorzedny z catg Spotka.

Segmenty geograficzne

Podziat geograficzny przychodéw ze sprzedazy odpowiada lokalizacji finalnych odbiorcow.

Podziat fgcznej kwoty aktywow odpowiada ich geograficznemu rozmieszczeniu. Podziat fgcznej kwoty
naktadow inwestycyjnych odpowiada rozmieszczeniu aktywow.

Przychody ze sprzedazy za okres

01.04.2018 - 01.04.2017- 01.01.2018 - 01.01.2017-

30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
Irlandia 14 2930 1754 4896
Polska 0 0 0 60
Finlandia 4308 100 5694 179
Wielka Brytania 0 217 80 217
USA 3 187 54 1615
Pozostate 1 2 4 3
Razem 4326 3436 7586 6970

Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
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Informacje dotyczgce gtéwnych klientow

Najwiekszym odbiorcg Spotki w Il kwartale 2018 roku byt Kuu Hubb Oy.

W Il kwartale 2017 roku Spotka zidentyfikowata nastepujacych najwiekszych odbiorcow: Apple,

Google.

6. PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY

Zaokres Zaokres
01.01.2018 - 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017
Przychody ze sprzedazy produktow 7033 6910
Przychody ze sprzedazy ustug 553 60
7 586 6970
Pozostate przychody operacyjne 21 24
Przychody finansowe 24 0]
45 24
Razem 7631 6994
Zaokres Zaokres
01.04.2018 - 01.04.2017- Zmianaw %
30.06.2018 30.06.2017
Przychody ze sprzedazy produktow 4104 3436 19,44%
Przychody ze sprzedazy ustug 222 0] 100%
4326 3436 25,90%
Pozostate przychody operacyjne 9 22 -59,09%
Przychody finansowe 13 0] 100,00%
22 22
Razem 4348 3458 25,74%

Spotka 2 maja 2018 roku podpisata umowe sprzedazy z KuuHubb Oy, ktéra dotyczy przeniesienia
wiasnosci gry My Hospital jak i $wiadczenie ustug wsparcia i rozwoju gry na warunkach okreslonych
w podpisanym przez obie strony term-sheet z dnia 26 lutego 2018 roku.

Zobowigzanie dotyczace przeniesienia wiasnosci gry My Hospital wycenione zostaty przez Spotkg na
kwote 1.534 tys. EUR. Pierwotnie techniczne rozliczenie przeniesienia wtasnosci oraz zwigzanych
z tym praw i uprawnien miato nastepowac w ciggu catego 2018 roku jednakze w Il kwartale nastgpita
zmiana w taki sposob, ze techniczne przeniesienie wartosci intelektualnej nastgpi w szybszym okresie
tzn. 6 miesiecy. Przychdéd z tego tytutu bedzie ujmowany do lipca 2018 roku.

Drugie zobowigzanie dotyczy Swiadczenia ustug wsparcia i rozwoju gry My Hospital przez okres
kolejnych 41 miesiecy poczawszy od lutego 2018 roku. Wyceniony przez Spotke przychod z tego tytutu
w kwocie 1.066 tys. EUR, bedzie ujmowany w czasie przez okres kolejnych 41 miesiecy.

Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
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7. DOTACJE
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Dotacje otrzymywane w trakcie roku ujmowane sg, jako rozliczenia miedzyokresowe przychodéw
(prezentacja w bilansie - dotacje) i rozliczane w przychody ze sprzedazy okresu, ktorego dotyczg -
proporcjonalnie do kosztéw amortyzacji dofinansowanych prac rozwojowych.

Spoétka w marcu 2017 roku, podpisata umowe z Narodowym Centrum Badan i Rozwoju umowe
o dofinansowanie projektu w ramach Dziatania 1.2 Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj

2014-2020 "Sektorowe Programy B+R".

rozwojowe. Okres zakonczenia umowy to styczen 2020 roku.

W ramach umowy Spotka bedzie realizowata prace

01.04.2018 - 01.04.2017- 01.01.2018 - 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
Otrzymane w trakcie roku 235 153 437 257
Strat twartott gomna) - © 0 0 0
Razem 235 153 437 257
wtym:
do 1roku 235 153 437 257
powyzejroku 0] 0] 0] 0

Objasnienie do noty:

e otrzymane w trakcie roku to znaczy wptyw srodkow w danym roku,

e ujete w rachunku zyskéw i strat to znaczy, ujete w przychodach w dany roku rozliczenie
przypadajgce na dany okres (zgodne z rachunkiem zyskéw i strat),

e saldo na koniec okresu powinno by¢ ujete w rozliczeniach miedzyokresowych przychodéw

odpowiednio dtugo i krétkoterminowych w zaleznosci od terminy rozliczenia.

8. KOSZTY WEDtUG RODZAJU

Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres
01.04.2018 - 01.04.2017- 01.01.2018 - 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
Amortyzacja srodkéw trwatych
wartosci niematerialnych i 28 266 130 266
prawnych
Zuzycie materiatow i energii 15 5 25 5
Ustugi obce 1534 2926 2670 2926
Podatkii optaty 2 12 4 12
Koszty pracownicze 2160 459 2508 459
Inne koszty rodzajowe 759 2316 1523 2316
wtym:
koszty reklamy 708 2293 1445 2293
Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
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Wydatki
reprezentacyjne
koszty delegacji

pracowniczych
pozostate koszty

Razem koszty rodzajowe

Zmiana stanu zapasow
produktéw i potproduktéw
Koszty sprzedazy (wielkos¢
ujemna)

Koszty = ogdlnego
(wielko$¢ ujemna)
Razem koszty sprzedanych
produktéw, ustug

zarzadu

Wartos¢ sprzedanych towarow

Razem koszty sprzedazy

38

11

4498

Za okres

01.04.2018 -
30.06.2018

-1223

-725

-2210

340

0
340

20

3230

Za okres

01.04.2017-
30.06.2017

-433

-2 338

-451

8

9. KOSZTY SWIADCZEN PRACOWNICZYCH

52

21

6 860

Za okres

01.01.2018 -
30.06.2018

-1605

-1895

-2771

590

0
590

20

5984

Zaokres

01.01.2017-
30.06.2017

-742

-4 205

-884

153

0
153

W tabeli ponizej przedstawiono informacje o dotyczgce osoéb zatrudnionych w przeliczeniu na petne
etaty (z uwzglednieniem Zarzadu):

Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres

01.04.2018 - 01.04.2017- 01.01.2018 - 01.01.2017-

30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017

Liczba osob Liczba os6b Liczba os6b Liczba os6b
Zarzad 2 2 2 2
Pracownicy 6 6 6 6
Razem 8 8 8 8
Razem zatrudnieni 8 8 8 8
Umowy zlecenia/o dzieto 4 5 4 5

Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
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Spoétka poniosta nastepujgce koszty zatrudnienia:
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Za okres Zaokres Zaokres Zaokres
01.04.2018 - 01.04.2017- 01.01.2018 - 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
Wynagrodzenia 305 205 588 379
Opcje na akcje 1800 0] 1800 0
Sktadki na  ubezpieczenie 54 a1 102 62
spoteczne
Koszty przysztych swiadczen
(rezerw) z tytutu odpraw
.em.erytalnych, n.agrod 0 0 0 0
jubileuszowych i tym
podobnych
Swiadczen pracowniczych
Koszty przysziyc.h Swiadczen 0 0 0 0
(rezerwy na premie)
Inne Swiadczenia pracownicze 0 0 0 0
Razem 2159 246 2490 441
Wynagrodzenie oséb
zatrudnionych na 0 11 18 18
kontraktach menedzerskich
Razem koszty zatrudnienia 2159 257 2508 459

Swiadczenia pracownicze - program opcji dla kadry menadzerskiej

Spoétka realizuje program motywacyjny dla pracownikéw, wspotpracownikéw i cztonkéw Zarzadu
Spotki. Program zostat zatwierdzony w kwietniu 2018 roku. Okres nabywania uprawnien do opcji dla
pierwszej transzy rozpoczat sie w Il kwartale 2018 roku.

Program z 2018
roku Transza Al

Z Il kwartatu 2018

roku

llos¢ opcji na akcje w programie

Data przyznania opcji

Spodziewany okres waznosci opcji (w miesigcach)

Wartos¢ godziwa opcji na akcje

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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10. POZOSTALE PRZYCHODY OPERACYJNE
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Za okres Za okres Zaokres Zaokres
01.04.2018 - 01.04.2017- 01.01.2018 - 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
Spisane zobowigzania 9 22 21 24
Razem 9 22 21 24
11. POZOSTALE KOSZTY OPERACYJNE
Za okres Za okres Zaokres Za okres
01.04.2018 - 01.04.2017- 01.01.2018 - 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
Spisane naleznosci 9 0] 8 5
Pozostate 0 5 3 0
Razem 9 5 11 5
12. PRZYCHODY FINANSOWE
Za okres Za okres Zaokres Za okres
01.04.2018 - 01.04.2017- 01.01.2018 - 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
Przychody z tytutu odsetek od
lokat bankowych 13 © 24 °
Przychody z pozostatych 0 0 0 0
odsetek
Dodatnie réznice kursowe 0 0]
Razem 13 24
Roznice kursowe (zniwelowanie
wptywu na wartos¢ przychodow
. 0 0 0 0
wzgledem sprawozdania z
catkowitych dochodéw)
Razem 13 0 24 0
13. KOSZTY FINANSOWE
Za okres Za okres Zaokres Za okres
01.04.2018 - 01.04.2017- 01.01.2018 - 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
Odsetki od kredytow i pozyczek 0 20 0 31
Odsetki budzetowe 40 0 46 1
Ujemne réznice kursowe 122 116 230 158
Razem 162 136 276 189
Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
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Roéznice kursowe (zniwelowanie
wptywu na wartosc¢ kosztow
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: -14 -3 -33 0]
wzgledem sprawozdania z
catkowitych dochodow)
Razem 148 133 243 189
14. PODATEK DOCHODOWY
Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres
01.04.2018 - 01.04.2017- 01.01.2018 - 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
Podatek dochodowy od oséb 533 76 725 303
prawnych
Podatek dochodowy od osoéb 0 0 0 0
prawnych od dywidendy
Podatek odroczony z tytutu
. - . 0 0 0] 0]
dziatalnosci kontynuowanej
Obcigzenia podatkowe
wykazywane . 533 103 725 303
w sprawozdaniu z catkowitych
dochodéw

Spoétka w 2017 roku posiadata status matego podatnika zgodnie z ustawg o podatku dochodowym od
oso6b prawnych dlatego czes$¢ biezgca podatku dochodowego ustalona zostata wedtug obnizonej
stawki podatkowej wynoszgcej 15%. W 2018 roku Spoétka kalkuluje podatek wg stawki 19%.

Uzgodnienie wysokosci podatku dochodowego wykazanego w sprawozdaniu z catkowitych dochodéw

z dochodem/stratg podatkowa:

Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres
01.04.2018 - 01.04.2017- 01.01.2018 - 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
Zysk przed opodatkowaniem
(brutto) 916 522 2122 1558
z dziatalnosci kontynuowanej
Zysk przed opodatkowaniem 916 522 2122 1558
Obowiagzujaca stawka podatkowa 19% 15% 19% 15%
Teoretyczny ~ podatek  wediug 174 78 403 234
obowigzujacej stawki ustawowej
Réznice miedzy zyskiem brutto a
podstawg opodatkowania:
Efekt podatkowy przychodéw nie
podlegajgcych opodatkowaniu
0] 0] 1 0
(wytagczone z podstawy
opodatkowania)
Efekt podatkowy kosztow nie
zallczanyc’h do kosztéw uzyskania 398 26 383 72
przychodow (wytgczone z podstawy
opodatkowania)
Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
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Efekt podatkowy kosztow
podatkowych nie stanowigcych
kosztow bilansowych (wigczone do
podstawy opodatkowania)

Razem podatek biezacy wykazany
w sprawozdaniu z petnego dochodu 533 103 725 303
(zmniejszenie zysku brutto)

Podatek odroczony 0] 0] 0] 0]
Obcigzenie po.datkowe wykazane 533 103 725 303
w sprawozdaniu z petnego dochodu

Efektyyvna stawka podatkowa 58.08% 19,69% 34,17% 19,45%
wynosita

Podatek dochodowy przypisany 0 0 0 0

dziatalnosci zaniechanej

Obowigzujgce w Polsce przepisy podatkowe podlegajg czestym zmianom, powodujac istotne réznice
w ich interpretacji i istotne watpliwosci w ich stosowaniu. Organy podatkowe posiadajg instrumenty
kontroli umozliwiajgce im weryfikacje podstaw opodatkowania (w wiekszosci przypadkow w okresie
poprzednich 5 lat obrotowych), oraz naktadanie kar i grzywien. Od 15 lipca 2016 roku Ordynacja
Podatkowa uwzglednienia takze postanowienia Ogodlnej Klauzuli Zapobiegajgcej Naduzyciom (GAAR),
ktéra ma zapobiega¢ powstawaniu i wykorzystywaniu sztucznych struktur prawnych tworzonych
w celu unikniecia opodatkowania. Klauzule GAAR nalezy stosowac tak w odniesieniu do transakcji
dokonanych po jej wejsciu w zycie, jak i do transakcji, ktére zostaty przeprowadzone przed wejsciem
w zycie klauzuli GAAR, ale dla ktéorych po dacie wejscia klauzuli w zycie korzysci byty lub sg
nadal osiggane. W konsekwencji ustalenie zobowigzan podatkowych, aktywow oraz rezerwy z tytutu
odroczonego podatku dochodowego moze wymagac istotnego osgdu, w tym dotyczgcego transakcji
juz zaistniatych, a kwoty prezentowane i ujawniane w sprawozdaniach finansowych moga sie zmienic¢
w przysztosci w wyniku kontroli organéw podatkowych.

15. ZYSK PRZYPADAJACY NA JEDNA AKCJE

Zysk podstawowy przypadajacy na jedng akcje (udziat) obliczony zostat, jako iloraz zysku netto Spoétki
przez Srednig wazong liczbe wyemitowanych akcji wystepujagcych w ciggu danego okresu
sprawozdawczego.

W dniu 13 czerwca 2017 roku spoétka zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sagdowego, jako spotka
akcyjna. Spotka powstata w wyniku przeksztatcenia spoétki z ograniczong odpowiedzialnoscig -
Cherrypick Games Spotka z ograniczong odpowiedzialnosciag. W okresie poréwnywalnym dane
w odniesieniu do wystepujacych w tym okresie udziatow w spotce z ograniczong odpowiedzialnoscia.

Zysk rozwodniony przypadajgcy na jedng akcje obliczony zostat jako iloraz zysku/straty netto Spotki
przez $rednig wazong liczbe wyemitowanych akcji wystepujgcych w ciggu danego okresu
sprawozdawczego wraz ze srednig wazong liczba akcji, ktére bytyby wyemitowane przy zamianie
rozwadniajgcych potencjalnych opcji na akcje.

Wyliczenie zysku na jedna akcje i rozwodnionego zysku przypadajgcego na jedng akcje zostato oparte
na nastepujgcych informacjach:

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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ZYSK/STRATA

Za okres

01.01.2018 -
30.06.2018

Za okres

01.01.2017-
30.06.2017

Za okres

01.01.2017-
31.12.2017

35

Zysk netto danego roku dla
celow wyliczenia zysku na jednag
akcje podlegajgcej podziatowi
miedzy akcjonariuszy jednostki
Wytgczenie  zysku/straty na
dziatalnosci zaniechanej

Zysk netto z dziatalnosci
kontynuowanej dla celéw
wyliczenia zysku na jedna akcje
(udzial), po wytaczeniu wyniku
na dziatalnosci zaniechane]

LICZBA AKCJI (UDZIALOW)

1397

1397

1256

1256

4320

4320

Srednia wazona liczba akgji
zwyktych

Efekt rozwodnienia liczby akgji
zwyktych

Srednia wazona liczba akg;ji
zastosowana do obliczenia
rozwodnionego zysku na jedng
akcje

DZIALALNOSC
KONTYNUOWANA

1270595

0

1270595

1150000

0

1150000

1150702

0

1150702

Wartosci zysku przypadajgcego
na jedna akcje (udziat)

Wartosci zysku rozwodnionego
przypadajgcego na jedng akcje
(udziat)

1,10

1,10

16. DZIALALNOSC ZANIECHANA

1,09

1,09

Dziatalnos¢ zaniechana nie wystgpita w Spotce w prezentowanym okresie.

17. DYWIDENDY

0,0038

0,0038

Uchwatg nr 5 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spoétki Cherrypick Games S.A. z dnia 23 kwietnia
2018 roku postanowiono zysk netto za 2017 rok w kwocie 4.320 tys. PLN przeznaczy¢ na kapitat

zapasowy.

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku

(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).

Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.



g CHERRYPICK GAMES
L

18. RZECZOWE AKTYWA TRWALE
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roasania  obey rode Srodktrwale o

WARTOSC BRUTTO techniczne trwaty wbudowie

Na dzien 1 stycznia 2018 163 118 5 286
Zwiekszenia 66 0 73 132
Zakup bezposredni 66 0 73 132
Zmniejszenia 0 71 71
Przyjecie do uzytkowania 0] 71 71
Na dzier 30 czerwca 2018 229 118 7 236
Na dzien 1 stycznia 2017 63 0 63
Zwiegkszenia 70 0 42 112
Zakup bezposredni 70 0] 42 112
Zmniejszenia 0 0 42 42
Przyjecie do uzytkowania 0 0 42 42
Na dzien 30 czerwca 2017 133 0 0 133
Na dzien 1 stycznia 2017 63 0 0 63
Zwiegkszenia 100 118 5 223
Zakup bezposredni 100 118 5 223
Zmniejszenia 0 0 0 0
Na dzien 31 grudnia 2017 163 118 5 286

Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku

(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).

Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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Maszyny, Inwestycjaw Srodki trwate

urzadzenia obcy $rodek w budowie Razem
UMORZENIE | UTRATA WARTOSCI techniczne trwaly
Na dzien 1 stycznia 2018 101 2 0 103
Zwiekszenia 29 6 0 35
Amortyzacja zarok 29 6 0] 35
Zmniejszenia 0 0 0 0
Na dzien 30 czerwca 2018 130 8 o) 138
Na dzien 1 stycznia 2017 30 0 0 30
Zwiekszenia 30 0 0 30
Amortyzacja za rok 30 0 0] 30
Zmniejszenia 0 0 0 ()
Na dzier 30 czerwca 2017 60 (0] 0] 60
Na dzien 1 stycznia 2017 30 0 0 30
Zwigkszenia 71 2 0 73
Amortyzacja za rok 71 2 0] 73
Zmniejszenia 0 0 0 0
Na dzieni 31 grudnia 2017 101 2 0 103
WARTOSCNETTO
Na dzien 31 grudnia 2017 62 116 5 183
Na dzien 30 czerwca 2017 73 0] 0] 73
Na dzien 1 stycznia 2018 62 116 5 183
Na dzien 30 czerwca 2018 99 110 7 216

Utrata wartosci rzeczowych aktywow trwatych

W roku biezgcym oraz poprzednim nie stwierdzono koniecznosci dokonania odpisu aktualizujgcego

Srodki trwate.

Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku

(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).

Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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19. WARTOSCI NIEMATERIALNE

Oprogramowanie

38

WARTO$C BRUTTO komputerowe
Na dzien 1 stycznia 2018 61
Zwiekszenia ()
Zakup bezposredni 0
Zmniejszenia

Na dzieri 31 marca 2018 61
Na dzien 1 stycznia 2017 36
Zwiekszenia ()
Zmniejszenia 0
Na dzien 30 czerwca 2017 36
Na dzien 1 stycznia 2017 36
Zwiegkszenia 25
Zakup bezposredni 25
Zmniejszenia 0
Na dzien 31 grudnia 2017 61
UMORZENIE | UTRATAWARTOSCI

Na dzien 1 stycznia 2018 34
Zwigkszenia

Amortyzacja za rok

Zmniejszenia

Na dzient 31 marca 2018 43
Na dzien 1 stycznia 2017 25
Zwigkszenia 3
Amortyzacja za rok

Zmniejszenia 0
Na dzien 30 czerwca 2017 28
Na dzien 1 stycznia 2017 25
Zwigkszenia

Amortyzacja za rok

Zmniejszenia

Na dzien 31 grudnia 2017 34
WARTOSCNETTO

Na dzien 31 grudnia 2017 27
Na dzien 30 czerwca 2017 8
Na dzien 1 stycznia 2018 27
Na dzien 30 czerwca 2018 18

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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20. NAKLADY NA PRACE ROZWOJOWE
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Prace Prace

rozwojowe rozwojowe Razem
WARTOSE BRUTTO w toku zakonczone
Na dzien 1 stycznia 2018 1393 1371 2764
Zwiekszenia 1959 773 2737
Przyjecie zakonczonych gier 0] 773 773
Produkcja gier 1959 0] 1954
Zmniejszenia 773 0 2339
Zakonczenie produkcji 773 0 773
Zbycie majatku 0] 1566 1566
Na dzient 30 czerwca 2018 2579 578 3157
Na dzien 1 stycznia 2017 967 285 1252
Zwigkszenia 741 1086 1827
Przyjecie zakonczonych gier 0] 1086 1086
Produkcja gier 741 0] 741
Zmniejszenia 1086 0 1086
Zakonczenie produkcji 1086 0] 1086
Na dzien 30 czerwca 2017 622 1371 1993
Na dzien 1 stycznia 2017 967 285 1252
Zwiegkszenia 1550 1086 2636
Przyjecie zakonczonych gier 0] 1086 1086
Produkcja gier 1550 0 1550
Zmniejszenia 1124 0 1124
Zakonczenie produkgcji 1086 0 1086
Likwidacja majatku 38 0] 38
Na dzien 31 grudnia 2017 1393 1371 2764

Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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Prace Prace
rozwojowe rozwojowe Razem
UMORZENIE | UTRATA WARTOSCI w toku zakonczone
Na dzien 1 stycznia 2018 0 972 978
Zwiekszenia 0 86 86
Amortyzacja za rok 0] 86 86
Zmniejszenia 0 785 785
Zbycie majatku 0] 785 785
Na dzieri 31 marca 2018 0] 273 273
Na dzien 1 stycznia 2017 0 258 258
Zwiekszenia 0 232 232
Amortyzacja za rok 0] 232 232
Zmniejszenia 0 0 0
Na dzien 30 czerwca 2017 0 490 490
Na dzien 1 stycznia 2017 0 258 258
Zwiegkszenia 0 714 714
Amortyzacja za rok 0] 714 714
Zmniejszenia 0 0 0]
Na dzien 31 grudnia 2017 0 972 972
WARTOSCNETTO
Na dzien 31 grudnia 2017 1393 399 1792
Na dzien 30 czerwca 2017 622 881 1503
Na dzien 1 stycznia 2018 1393 399 1792
Na dzien 30 czerwca 2018 2579 305 2884
Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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21. NALEZNOSCI

Na dzieh Na dzieh Na dzieh
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
Naleznosci handlowe wymagalne 14352 1558 3720
Razem naleznosci handlowe brutto 14 352 1558 3720
Razem naleznosci handlowe netto 14 352 1558 3720
Struktura walutowa naleznos$ci handlowych
Na dzien Na dzien Na dzien
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
PLN 195 204 1
EUR/PLN 2601/10791 3/13 0,89/3,7
USD/PLN 857/3366 358/1341 1010,25/3619,3
Naleznosci pozostate
Na dzien Na dzien Na dzien
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
:\ia:/lvey?;fksigr:l:glztee;::éeci z tyt. podatku dochodowego) 201 113 0
Zaliczki na dostawy 0] 0] 36
Pozostate naleznosci, w tym: 1154 234 109
Zaptaty na ksiedze zakupow 1154 234 108
inne 0] 0 0
Razem pozostate naleznosci brutto 1355 347 145
Odpis aktualizujgcy pozostate naleznosci 0 0 0
Razem pozostate naleznosci netto 1355 347 145
wtym:
krotkoterminowe 1355 347 145
Razem naleznosci brutto 15707 1905 3865
Razem odpis aktualizujgcy naleznosci 0 0 0
Razem naleZznosci netto 15707 1905 3865

Zarzad Spotki uwaza, ze wartosc ksiegowa netto naleznosci jest zblizona do ich wartosci godziwe;j.

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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22. ROZLICZENIA MIEDZYOKRESOWE KOSZTOW

Na dzien Na dzien Na dzien
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
Na 1 stycznia 62 0 0
Dzierzawy serweréw 16 11 21
Koszty marketingowe 1365 0]
Nierozliczone koszty wytworzenia gry My Hospital 426 0 0
Ubezpieczenia 1 0
Domena 0] 0] 1
Pozostate, w tym: 0 36
koszty ustug zakupionych w 2017 roku, 0 0 35
ale dotyczacych roku 2018
Na 30 czerwca/31grudnia 1810 11 62

Kwota 1 365 tys. PLN dotyczy kosztéw marketingowych w zwigzku z promocjg gry My Hospital w 2018
roku zgodnie z umowga z Kuu Hubb Oy.

23. SRODKI PIENIEZNE | ICH EKWIWALENTY

Na dzieh Na dzien Na dzien
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
Srodki pieniezne w banku i kasie 3047 2106 8099
Lokaty krotkoterminowe 0 0 0
Razem 3047 2106 8099

* Srodki pieniezne w banku, gotowka oraz ich ekwiwalenty sktadajg sie ze $rodkéw pienieznych w kasie
oraz srodkow pienieznych na lokatach bankowych o terminach realizacji do 3 miesiecy. Wartos¢
ksiegowa tych aktywow jest zblizona do ich wartosci godziwej.

Saldo srodkow pienieznych i ich ekwiwalentow wykazane w rachunku przeptywdw pienieznych

Na dzien Na dzien Na dzien
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
Srodki pieniezne w banku i kasie 3047 2106 8099
Lokaty krotkoterminowe 0] 0] 0
3047 2106 8099
Kredyt w rachunku biezgcym 0 0 0
Razem 3047 2106 8099

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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24. KAPITAL PODSTAWOWY
Na dzien 30.06.2018
Akcjonariusz llos¢ akcji % akcji V\{artosc Wartos¢ w zt
nominalnaw zt
Marcin Kwasnica 580215 46,29% 0,15 87032
Michat Sroczynski 300000 23,93% 0,15 45000
Fundusze zarzadzane przez Altus 98 671 7.87% 0.15 14801
TFIS.A.
Webtradecenter Sp. z o.0. 65000 5,19% 0,15 9750
Pozostali 209614 16,72% 0,15 31442
Razem 1253500 100,00% 188025
Na dzien 31.12.2017
Akcjonariusz lloé¢ akaji % akdji WartoSe  — \yartosc w zt
nominalnaw zt
Marcin Kwasnica 580000 46,27% 0,15 87000
Michat Sroczynski 300000 23,93% 0,15 45000
Fundusze zarzadzane przez Altus 98 671 7.87% 015 14801
TFIS.A.
Webtradecenter Sp. z 0.0. 65000 5,19% 0,15 9750
Pozostali 209 829 16,74% 0,15 31474
Razem 1253500 100,00% 188 025
Na dzien 9.08.2018
Akcjonariusz llos¢ akgji % akcji V\{artosc
nominalnaw zt
Marcin Kwasnica 580215 46,29% 0,15 87032
Michat Sroczynski 300000 23,93% 0,15 45000
Fundusze zarzadzane przez Altus 98 671 7.87% 0.15 14801
TFIS.A.
Webtradecenter Sp. z 0.0. 65000 5,19% 0,15 9750
Pozostali 209614 16,72% 0,15 31442
Razem 1253500 100,00% 188025

Spdtka dnia 23 kwietnia 2018 roku uchwatg nr 15 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia postanowita o
warunkowym podwyzszeniu kapitatu zaktadowego w drodze emisji nowych akcji serii C. Celem
warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego jest realizacja Programu Motywacyjnego w Spétce oraz
umozliwienie przyznania praw do objecia akcji serii C posiadaczom warrantéw subskrypcyjnych.

Kapitat zaktadowy Spotki zostat warunkowo podwyzszony o kwote nie wiekszg niz 6 750 PLN w drodze
emisji nie wiecej niz 45 000 nowych akcji zwyktych na okaziciela serii C o wartosci 0,15 PLN kazda i tagcznej
wartosci nominalnej nie wigekszej niz 6 750 PLN. W dniu 14 czerwca 2018 roku Sad Rejonowy dla m. st.
Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego dokonat rejestracji

zmiany Statutu Cherrypick Games S.A. zwigzanej z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego.

Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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25. KAPITAL ZAPASOWY ZE SPRZEDAZY UDZIALOW POWYZEJ ICH

WARTOSCI NOMINALNEJ

Zaokres Zaokres Zaokres
01.01.2018- 01.01.2017- 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
Na 1 stycznia 8043 300 300
Emisja akcji 0 2087 6194
Koszty emisji kapitatu akcyjnego 0] -174 -364
PodwyzZszenie kapitatu w spoétce z 0.0. 0 0 2087
Koszty podwyzszenia kapitatu 0 0 -174
Na 30 czerwca/31grudnia 8043 2213 8043
26. KAPITAL ZWYCENY OPCJI DLA KADRY ZARZADZAJACEJ
Zaokres Zaokres Zaokres
01.01.2018- 01.01.2017- 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
Na 1 stycznia o) 0 (0
Program motywacyjny - warranty subskrypcyjne,
L - 1800 0 0]
koszty biezgcego okresu
Na 30 czerwca/31grudnia 1800 0] 0]
27. POZOSTALE KAPITALY
Zaokres Zaokres Zaokres
01.01.2018- 01.01.2017- 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
Na 1 stycznia 381 561 561
Przeniesienie zysku netto z2017 roku 4319 0 0]
Przeniesienie zysku netto z 2016 roku 17 17 17
Przeeraf:zenlg zysky na .zw[ekszenle 0 -197 -197
wartosci nominalnej udziatéw
Na 30 czerwca/31grudnia 4717 381 381

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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28. NIEPODZIELONY WYNIK FINANSOWY
Za okres Zaokres Zaokres
01.01.2018- 01.01.2017- 01.01.2017-
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
Na 1 stycznia 28 37 37
Przeniesienie zysku netto z 2017 roku 4320 17
Przeniesienie zysku netto -4 337 -17
Korekty btedu lat ubiegtych 0] -9 -9
Na 31 marca/31grudnia 11 28 28
29. ZOBOWIAZANIA Z TYTULU KREDYTOW | POZYCZEK
Na dzien Na dzien Na dzien
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
Kredyty i pozyczki pozostate 0] 792 16
Razem 0 792 16
wtym:
kredyty i pc?zyczkl ptatne na zgdanie 0 792 16
lub w okresie do 1 roku
powyzej 12 miesiecy - do 2 lat 0] 0 0]
Razem o) 792 16

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spotka nie posiada zadnych zobowigzan z tytutu
pozyczek, ktore sptacita ze sSrodkéw wiasnych.

30. ZOBOWIAZANIA HANDLOWE

Na dzieh Na dzieh Na dzien
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
Zobowigzania handlowe biezgce 129 505 318
Zobowigzania handlowe przeterminowane, w tym: 94 75 64
do 1 miesigca 40 35 35
powyzej 1 miesigca 54 40 29
Razem zobowigzania handlowe 223 580 382

Zasady i warunki ptatnosci powyzszych zobowigzan

Zobowigzania sg realizowane po zatwierdzeniu wydatkéw przez osoby odpowiedzialne zgodnie
z terminami ptatnosci zawartymi w dokumentach.

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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31. REZERWY NA KOSZTY | ZOBOWIAZANIA
Rezerwana Rezerwa Razem
koszty urlopowa
1 stycznia 2018 roku 178 18 196
Utworzenie rezerwy w ciggu roku 0 0
Wykorzystanie rezerwy -34 -34
Rozwigzanie rezerwy -7 0 -7
30 czerwca 2018 roku 137 18 155
wtym:
rezerwy do 1 roku 137 18 155
1 stycznia 2017 roku
Utworzenie rezerwy
30 czerwca 2017 roku
wtym:
rezerwy do 1 roku 178 178
1 stycznia 2017 roku 0 0
Utworzenie rezerwy 178 18 196
31 grudnia 2017 roku 178 18 196
wtym:
rezerwy do 1 roku 178 18 196
32. ROZLICZENIA MIEDZYOKRESOWE PRZYCHODOW
TYTUE 50062018 30062017 31122017
Rozliczenia migdzyokresowe przychodéw 5185 0 0
W tym:
Dtugoterminowe 2589 0 Y
Krétkoterminowe 2596
Razem 5185

Kwota 5 185 tys. PLN dotyczy umowy z Kuuhubb Oy z dnia 7 kwietnia 2018 roku. Umowa dotyczy sprzedazy
gry My Hospital na kwote 2 600 tys. EUR. Kwota 1 066 tys. EUR dotyczy wsparcia rozwoju gry My Hospital
w okresie 41 miesiecy od 1 lutego 2018 roku. Kwota 1066 tys. EUR bedzie ujmowana w przychody
proporcjonalnie przez 41 miesiecy od 1 lutego 2018 roku. Pozostata kwota 1534 tys. EUR dotyczy
przeniesienia wtasnosciintelektualnej My Hospital na rzecz KuuHubb. Pierwotnie zaktadano, ze_techniczne
przeniesienie wiasnosci intelektualnej nastgpi sukcesywnie do konca 2018 roku (przeniesienie uprawnien
z portali sprzedazowych, kodow zrédtowych, licencji) kwota 1 534 tys. EUR bedzie ujmowana w przychody
proporcjonalnie przez 11 miesiecy od 1 lutego 2018 roku. Zatozenia te w Il kwartale 2018 roku ulegty
zmianie w ten sposob, ze techniczne przeniesienie wartosci intelektualnej nastgpi w szybszym okresie i

Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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ostatecznie zostanie zakoriczone na koniec lipca 2018 roku. Tym samym skréceniu ulegt okres ujmowania
przychodow z 11 miesiecy do 6 miesiecy.

33. POZOSTALE ZOBOWIAZANIA

TYTUE 30062018 30062017 31422017
Podatki, cta, ubezpieczeniaiinne swiadczenia 105 75 76
Z tytutu wynagrodzen 51 0 36
Zobowigzania z tytutu kontraktéw menedzerskich 0] 0] 116
Otrzymane dotacje 847 0 410
Inne 661 0 1
Razem 1664 75 639
STRUKTURA WIEKOWA

do 1 miesigca 1664 75 639
od 1 do 3 miesiecy 0]

od 3 do 6 miesiecy 0]

od 6 do 12 miesiecy 0]

powyzej 12 miesiecy 0]

Razem 1664 75 639

34. PROGRAM MOTYWACYJNY

W dniu 29 czerwca 2018 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki uchwatg nr 4 postanawia o
przyznaniu warrantéw subskrypcyjnych serii A, transzy Al, osobom wskazanym we wniosku Rady
Nadzorczej Cherrypick Games S.A. w liczbie wskazanej przez Rade Nadzorczg Spétki Cherrypick Games
S.A. Zgodnie z wnioskiem Rady Nadzorczej Spoétki warranty subskrypcyjne zostaty przyznane w liczbie
22 500 sztuk w tym Panu Marcinowi Kwasnicy — Prezesowi Zarzadu Spotki w liczbie 8.000 sztuk, Panu
Michatowi Sroczynskiemu — Wiceprezesowi Zarzadu Spétki w licznie 4.470 sztuk oraz kluczowym
pracownikom i wspotpracownikom Spoétki w fgcznej liczbie 10.030 sztuk. Jeden warrant subskrypcyjny
uprawnit do objecia 1 akcji Spétki po cenie objecia 45 zt. Warranty subskrypcyjne zostaty wydane osobom
uprawnionym w dniu 2 lipca 2018 roku.

35. ZABEZPIECZENIA | OBCIAZENIA NA MAJATKU SPOLKI

Na dzien 30 czerwca 2018 roku obcigzenia prawami rzeczowymi ruchomosci (przewtaszczenie,
zastawy) nie wystepowaty.

Spoétka nie jest strong zadnych postepowan sgdowych.

36. NALEZNOSCI WARUNKOWE

Spoétka Cherrypick Games S.A. na dzien 30 czerwca 2018 roku nie posiadata naleznosci warunkowych.

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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37. ZOBOWIAZANIA WARUNKOWE
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Spoétka Cherrypick Games S.A. na dzien 30 czerwca 2018 roku nie posiadata zobowigzan warunkowych.

38. ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

W ocenie Zarzadu istotnym zdarzeniem po dacie bilansu byto skierowanie gry My Beauty Spa: Stars &

Stories do fazu soft-launch.

39. NOTA OBJASNIAJACA DO RACHUNKU PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

Informacja na temat wptywoéw i wydatkow z
dziatalnosci operacyjnej

Za okres

30.06.2018 30.06.2017

Za okres
01.04.2018 01.04.2017

Zaokres

Zaokres

01.01.2018 01.01.2017

30.06.2018 30.06.2017

Amortyzacja bilansowa wartosci niematerialnych
Amortyzacja bilansowa srodkéw trwatych
Amortyzacja

Réznice kursowe od $rodkow pienieznych

Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych
Zaptacone odsetki od pozyczek

Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)

Rezerwa na koszty

Zmiana stanu rezerw

Bilansowa zmiana stanu naleznosci handlowych

Bilansowa zmiana stanu pozostatych naleznosci

Bilansowa zmiana stanu naleznosci z tytutu
podatkow

Zmiana stanu rozliczen z tytulu podatku
dochodowego w wyniku kompensat

Zmiana stanu naleznosci
Bilansowa zmiana stanu zobowigzan handlowych

Bilansowa zmiana stanu pozostatych zobowigzan

Eliminacja zmiany stanu rozliczen
miedzyokresowych

Zmiana stanu zobowigzan

Bilansowa zmiana aktywa =z tytutu podatku
odroczonego
Bilansowa zmiana rezerwy z tytulu podatku
odroczonego

Zmiana stanu podatku odroczonego
Miedzyokresowe rozliczenia kosztéw

Zmiana stanu pozostatych aktywoéw i pasywow

3
23
26

75
75
38
34

53

682
682

Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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40. INSTRUMENTY FINANSOWE

Wartos¢ bilansowa Wartosc¢ godziwa

Nadzien Nadzien Nadzien Na dzienA Nadzien Na dzien

Aktywa finansowe 30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017 30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017
Aktywa finansowe ' 0 0 0 0 0 0
dostepne do sprzedazy

Aktywa finansowe 0 0 0 0 0 0
przeznaczone do obrotu

Udzielone pozyczki 0 0 0] 0] 0 0
Naleznosci handlowe 14352 1558 3720 14352 1558 3720
Srodki pieniezne 3047 2106 8099 3047 2106 8099
Zobowigzania

finansowe

Otrzymane kredyty | 0 792 16 0 792 16
pozyczki

Zobpquama z tytutu 0 0 0 0 0 0
leasingu

Zobowigzania handlowe 223 580 382 223 580 382

Sposob ustalenia wartosci godziwe;j

Ponizej zaprezentowano sposoéb ustalenia wartosci godziwej dla znaczgcych pozycji instrumentow
finansowych, ktoére w sprawozdaniu z sytuacji finansowej sg wyceniane w wartosci godziwej.

Stan na dzien 30.06.2018
Kategorie instrumentéw finansowych poziom 1 poziom 2 poziom 3
Aktywa przeznaczone do obrotu 0] 0 0
Kategorie instrumentéw finansowych poziom 1 poziom 2 poziom 3
Aktywa przeznaczone do obrotu 0] 0 0

Aktywa finansowe wykazywane w powyzszych kategoriach instrumentéw finansowych sg
przyporzagdkowywane ze wzgledu na cel ich utrzymywania.

Instrumenty finansowe wyceniane w wartosci godziwej klasyfikowane sg wedtug trzystopniowej
hierarchii wartosci godziwej:

Poziom 1 —ceny notowane na aktywnych rynkach dla identycznych aktywoéw i zobowigzan
Poziom 2 —wartos$¢ godziwa oparta o mozliwe do zaobserwowania dane rynkowe

Poziom 3 —wartos$¢ godziwa oparta o dane rynkowe, ktére nie sg mozliwe do zaobserwowania na rynku

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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41. TRANSAKCJE Z PODMIOTAMI POWIAZANYMI

Transakcje pomiedzy Spotkg a spotkami powigzanymi

Zobowiazania Naleznosci od
Sprzedaz ustug Zakup ustug Pozyczki Przychody wobec Podm|otow pod.mlotow
. . . i . finansowe - powiazanych powiagzanych
i towarow i towarow udzielone . . e
odsetki (z wyjatkiem (z wyjatkiem
pozyczek) pozyczek)
Zaokres Zaokres Na dzien Zaokres Na dzien Na dzien
01.01.2018 - 01.01.2018 - 01.01.2018 -
30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018
Webtradecenter Sp. z 0.0. 0] 0 0
Razem jednostki powigzane 0 0] 0
Zaokres Za okres Nadzien Za okres Na dzien Nadzien
01.01.2017 - 01.01.2017 - 01.01.2017 -
30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017
Webtradecenter Sp. z 0.0. 60 0 0
Razem jednostki powigzane 60 0 0

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zataczone informacje stanowig integralng czes$¢ niniejszego raportu okresowego.
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Transakcje pomiedzy Spoétkg a spotkami powigzanymi

Zaokres Za okres Nadzien Za okres Na dzien Nadzien
01.04.2018 - 01.04.2018 - 01.04.2018 -
31.06.2018 31.06.2018 30.06.2018 31.06.2018 30.06.2018 30.06.2018
Webtradecenter Sp. z 0.0. 0] 0 0 0]
Razem jednostki powigzane 0 0] 0 0
Zaokres Za okres Nadzien Za okres Na dzien Nadzien
01.04.2017 - 01.04.2017 - 01.04.2017 -
31.06.2017 31.06.2017 30.06.2017 31.06.2017 30.06.2017 30.06.2017
Webtradecenter Sp. z o.o. 0 0 0 0]
Razem jednostki powigzane 0 0] 0 0 0 0
Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zataczone informacje stanowig integralng czes$¢ niniejszego raportu okresowego.
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Wynagrodzenie i transakcje cztonkow Zarzadu, kluczowych cztonkéw kadry kierowniczej i organow nadzoru

Wynagrodzenia Wynagrodzenie

z kontraktow Premie Odprawy z tytutu umoéow Razem
menedzerskich o wspotprace
Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres
Zarzad Cherrypick Games S.A. 01.01.2018 - 01.01.2018 - 01.01.2018 - 01.01.2018 - 01.01.2018 -
30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018
Marcin Kwasnica 42 0 0] 116 158
Michat Sroczynski 42 0 0] 83 125
Razem Zarzad 81 0 0 199 283
Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres
Zarzad Cherrypick Games S.A. 01.01.2017 - 01.01.2017 - 01.01.2017 - 01.01.2017 - 01.01.2017 -
30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017
Marcin Kwasnica 9 0 0] 109 118
Michat Sroczynski 9 0 0] 72 81
Razem Zarzad 18 0 0 181 199

Wynagrodzenie i transakcje cztonkéw Zarzadu, kluczowych cztonkow kadry kierowniczej i organoéw nadzoru

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zataczone informacje stanowig integralng czes$¢ niniejszego raportu okresowego.
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Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres
Zarzad Cherrypick Games S.A. 01.04.2018 - 01.04.2018 - 01.04.2018 - 01.04.2018 - 01.04.2018 -
30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018
Marcin Kwasnica 21 0 0] 45 66
Michat Sroczynski 21 0 0] 42 63
Razem Zarzad 42 0 0 87 129
Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres
Zarzad Cherrypick Games S.A. 01.04.2017 - 01.04.2017 - 01.04.2017 - 01.04.2017 - 01.04.2017 -
30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017
Marcin Kwasnica 4 0 0] 75
Michat Sroczynski 4 0 0] 31 63
Razem Zarzad 8 0 0 96 138

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku

(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).

Zataczone informacje stanowig integralng czes$¢ niniejszego raportu okresowego.

53



g CHERRYPICK GAMES
L

Wynagrodzenie i transakcje cztonkow Zarzadu, kluczowych cztonkow kadry kierowniczej i organoéw nadzoru c.d.

Wynagrodzenia

Wynagrodzenie

z kontraktow Premie Odprawy z tytutu umoéw Razem
menedzerskich o wspotprace

Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres
RadaNadzorcza Chemypick Games A Soochois 3062018 30062018 006201 30062018
Przemystaw Janusz Gadomski 8 0 0] 0] 8
Krzysztof Sroczynski 6 0 0] 0] 6
Christian Gloe 0 0 0] 0] 0
Grzegorz Kurek 3 0 0] 0] 3
Tomasz tukasz Gapinski 3 0 0 0 3
Razem Rada Nadzorcza 20 0 0 0 20

Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres
Rada Nadzorcza Cherrypick Games S.A. 031(.)?016..22001177- 031(.)?016..22001177- 0316(.)016..22001177- 0316(.);6..220(;177- 0313()1;2001177-
Przemystaw Janusz Gadomski 0 0 0] 0] 0
Krzysztof Sroczynski 0 0 0] 0] 0]
Christian Gloe 0 0 0] 0 0
Grzegorz Kurek 0 0 0] 0] 0]
Tomasz tukasz Gapinski 0 0 0] 0] 0
Razem Rada Nadzorcza 0 0 0 0 0

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku

(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).

Zataczone informacje stanowig integralng czes$¢ niniejszego raportu okresowego.
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Wynagrodzenie i transakcje cztonkow Zarzadu, kluczowych cztonkow kadry kierowniczej i organoéw nadzoru c.d.

Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres
RadaNadzorcza Cherrypick Games S.A. 0316?(;16..22001188- oslé?gé.zzoolfs- 031(.)?(;16..22001188- 031(.)?(;16..22001188- oslé?c;‘é.zgolfs-
Przemystaw Janusz Gadomski 3 0 0] 0] 3
Krzysztof Sroczynski 2 0 0] 0]
Christian Gloe 0 0 0] 0] 0
Grzegorz Kurek 1 0 0] 0] 1
Tomasz tukasz Gapinski 1 0 0] 0] 1
Razem Rada Nadzorcza 7 0 0 0 7

Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres Zaokres
Rada Nadzorcza Cherrypick Games S.A. 0316?:6.22001177- 0316?:6.22001177- 0316(.):6..22001177- 0316(.):6..220(;177- 0316?&-22();177-
Przemystaw Janusz Gadomski 0 0 0 0 0
Krzysztof Sroczynski 0 0 0] 0] 0
Christian Gloe 0 0 0] 0] 0
Grzegorz Kurek 0 0 0] 0] 0]
Tomasz tukasz Gapinski 0 0 0] 0 0
Razem Rada Nadzorcza 0 0 0 0 0

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku

Cherrypick Games S.A.

(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).

Zataczone informacje stanowig integralng czes$¢ niniejszego raportu okresowego.
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Transakcje Zarzadu, Rady Nadzorczej, Kadry Kierowniczej

Zobowigzania
spotki wobec

Naleznosci spotki

Sprzedaz Zakup srodkéw . . Przychody s s od podmiotéw
. A Pozyczki podmiotéw .
srodkow trwatych  trwatych przez . finansowe - . powigzanych
. R udzielone ) powigzanych .
przez Spotke Spotke odsetki o z wyjatkiem
z wyjatkiem :
; pozyczek
pozyczek
Zaokres Zaokres Na dzien Zaokres Na dzien Na dzien
01.01.2018 - 01.01.2018 - 01.01.2018 -
30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018
Zarzad 0 0 0 0 0 69
Rada Nadzorcza 0 0 0 0 2 0
Kadra Kierownicza 0 0 0 0 0]
Razem 0 0 0] 0 2 69
Za okres Zaokres Nadzien Za okres Na dzien Na dzien
01.01.2017 - 01.01.2017 - 01.01.2017 -
30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017
Zarzad 0 0 25 8 0] 0
Rada Nadzorcza 0 0 0 0] 0
Kadra Kierownicza 0 0 0 0 0] 0
Razem 0 0 25 8 0 0

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zataczone informacje stanowig integralng czes$¢ niniejszego raportu okresowego.
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Transakcje Zarzadu, Rady Nadzorczej, Kadry Kierowniczej c.d.

Za okres Za okres Na dzien Zaokres Na dzien Na dzien
01.04.2018 - 01.04.2018 - 01.04.2018 -
30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018 30.06.2018
Zarzad 0 0 0 8 0] 69
Rada Nadzorcza 0 0 0 0 2
Kadra Kierownicza 0 0 0 0 0 0
Razem 0 (0] 0 8 2 69
Zaokres Zaokres Na dzien Zaokres Na dzien Na dzien
01.04.2017 - 01.04.2017 - 01.04.2017 -
30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017 30.06.2017
Zarzad 0 0 0 0 0 0
Rada Nadzorcza 0 0 0 0 0 0
Kadra Kierownicza 0 0 0 0 0 0
Razem 0 (0] 0 (0} 0 (0}
Cherrypick Games S.A.

Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zataczone informacje stanowig integralng czes$¢ niniejszego raportu okresowego.
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42.ZARZADZANIE RYZYKIEM FINANSOWYM

Celem Spotki w zarzadzaniu ryzykiem kapitatowym jest ochrona zdolnosci do kontynuowania
dziatalnosci, tak, aby mozliwe byto realizowanie zwrotu dla akcjonariuszy, a takze utrzymanie
optymalnej struktury kapitatu w celu obnizenia jego kosztu.

Spoétka monitoruje kapitat przy pomocy wskaznika zadtuzenia. Wskaznik ten oblicza sig, jako stosunek
zadtuzenia netto do tgcznej wielkosci kapitatu. Zadtuzenie netto oblicza sie, jako sume zobowigzan
obejmujacych kredyty, pozyczki, dtuzne papiery wartosciowe, zobowigzania handlowe oraz pozostate
zobowigzania.

Wskazniki zadtuzenia przedstawiajg sie nastepujgco:

Na dzien Na dzien Na dzien
30.06.2018 30.06.2017 31.12.2017

a) Zobowigzania ogétem 5048 1550 1233
b) Minus: srodki pieniezne i ich ekwiwalenty -3047 -2106 -8 099

wartos¢ ujemna wartos¢ ujemna
c¢) Zadtuzenie netto (a+b) 2001 - brak zadtuzenia - brak zadtuzenia

netto netto

d) Kapitat wtasny ogotem 16 156 4051 12960
e) Kapitat ogétem (c+d) 18157 4051 12960
Wskaznik zadtuzenia (c/e) 11% 0% 0%

43.RYZYKA | ZAGROZENIA

Cherrypick Games S.A. na biezgco monitoruje i prowadzi ocene ryzyka oraz podejmuje dziatania
majace na celu zminimalizowanie ich wptywu na sytuacje finansowa,i majgtkowa Spotki.

Spotka jest narazona na ryzyka charakterystyczne dla podmiotéw prowadzacych dziatalnosé
gospodarcza w Polsce oraz w ramach realizowanego eksportu produktow a takze inne, specyficzne
ryzyka dla branzy elektronicznej rozryweki.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg gospodarczg w Polsce i na Swiecie

W zwigzku z tym, ze Spdétka prowadzi dziatalnosci zaréowno w Polsce jak i na rynkach zagranicznych,
sytuacja gospodarcza Polski jak i Swiatowa koniunktura gospodarcza ma decydujace znaczenie dla
aktywnosci i wynikow generowanych przez Spoétke. Znaczacy wptyw na wysokos$¢ osigganych
przychodow przez Spotke ma tempo wzrostu PKB, poziom dochodéw oraz wydatkéow gospodarstw
domowych, poziom wynagrodzen, ksztattowanie sie polityki fiskalnej oraz monetarnej, a takze
poziomy wydatkow inwestycyjnych przedsiebiorstw, w szczegdlnosci wydatkéw na rozwdj strategii
marketingowych i sprzedazowych.

Ryzyko zmian regulacji prawnych i podatkowych

Zagrozeniem dla dziatalnosci Spotki moga by¢ czeste zmiany regulacji prawnych w Polsce i na swiecie.
Przepisy prawne zwigzane z dziatalnosciag gospodarczg Emitenta to przede wszystkim: prawo
podatkowe, prawo pracy i ubezpieczen spotecznych, prawo handlowe, uregulowania dotyczace
podmiotow gospodarczych, przepisy celne oraz prawa z zakresu papieréw wartosciowych.

Cherrypick Games S.A.
Raport okresowy za okres od 1 kwietnia 2018 roku do 30 czerwca 2018 roku
(kwoty w tabelach wyrazone sg w tys. ztotych, o ile nie podano inaczej).
Zatgczone informacje stanowig integralng czes¢ niniejszego raportu okresowego.
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Ryzyko zmiennos$ci kursow walutowych

Spoétka ponosi koszty wytworzenia produktéw gtéwnie w PLN, natomiast zdecydowana wiekszosc¢
przychodow realizowana jest w EUR oraz USD. Ponadto wkrotce najwieksza produkcja studia —
MyHospital, zadebiutuje na rynkach azjatyckich. Tym samym Spétka jest eksporterem netto i jest
narazona bedzie na ryzyko zmiennosci kursow walutowych. Korzystne warunki dla Emitenta wystepuja
w przypadku okresow: wysokiego poziomu wymiany polskiej waluty na waluty, w ktérych dokonywane
s transakcje zakupu produktow oferowanych przez Spotke (staby PLN), w okresach utrzymywania sie
statego poziomu wymiany waluty w diuzszym okresie (co pozwala lepiej prognozowaé wptywy
w kolejnych okresach).Wystepowanie tendencji odwrotnych moze powodowaé obnizenie
generowanych przychodéw ze sprzedazy gier wideo w przeliczeniu na PLN.

Ryzyko zmiany preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Spodtka dziata na bardzo konkurencyjnym rynku gier komputerowych, bedacym wraz z rynkiem filmow
na DVD, muzyki i ksigzek czescig rynku tzw. domowej rozrywki (home entertainment). Klienci moga
bardzo szybko zmieni¢ preferowany sposdb spedzania wolnego czasu, decydujac sie na inne zajecia
interaktywne.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegolne produkty Emitenta

Proces tworzenia nowego produktu jest roztozony w czasie (prace nad poszczegdlnymi produktami
Emitenta trwajg, zaleznie od wielkosci projektu, pomiedzy 12 a 17 miesiecy). Sukces rynkowy danego
produktu mierzony wielkoscig popytu (iloscig pobran) i przychodami z jego monetyzacji pozwala
Spotce na pokrycie poniesionych wydatkow przy procesie produkcji oraz promocji gry, a takze
osiggniecie zyskow. Wielkos$¢ zainteresowania danym produktem i w konsekwencji wysokos¢
przychodow ktére generuje zalezy w duzej mierze od zmiennych zainteresowan konsumentoéw,
trudnych do przewidzenia tendencji na rynku gier, w tym zmian technologicznych, produktow
konkurencyjnych oraz skutecznosci prowadzonych przez producenta dziatan marketingowych. Do
momentu premiery nowej gry Spotka nie jest w stanie doktadnie przewidzie¢ reakcji odbiorcéw
i w konsekwencji ze znacznym prawdopodobienstwem okresli¢ oczekiwanej wysokosci przychodow.

Ryzyko zwigzane z trudnosciami w pozyskiwaniu doswiadczonych pracownikéw

Rynek gier wideo posiada specyficzne wymagania dotyczace umiejetnosci merytorycznych
potencjalnych kandydatow na pracownikow dziatajgcych na tym rynku podmiotow. Niezbedne jest, aby
potencjalni pracownicy posiadali odpowiednie kwalifikacje, wyksztatcenie, a takze doswiadczenie w
projektowaniu i programowaniu gier komputerowych. System edukacji w Polsce przygotowuje
absolwentow szkoét wyzszych do zawodu twoércy gier wideo dopiero od niedawna i w bardzo
ograniczonym zakresie.

Ryzyko konsolidacji w branzy

Spotka dziata w silnie konkurencyjnej i zmieniajgcej sie branzy, charakteryzujgcej sie ogélnoswiatowym
zasiegiem oraz wcigz znacznym rozdrobnieniem. Ryzykiem dla Spotki moga by¢ procesy przejmowania
przez wiekszych producentow niezaleznych studiéw deweloperskich. Wieksze podmioty dysponuja
zdecydowanie wyzszym budzetem na promocje gier, co ma istotne znaczenie dla ostatecznego
sukcesu produkcji.

Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i nosnikow

Spotka dziata na rynku rozrywkina réznego typu urzgdzenia elektroniczne: komputery, konsole do gier
wideo, urzadzenia mobilne. Rynek ten charakteryzuje ogromna dynamika wprowadzania nowosci
w zakresie rozwigzan elektronicznych, artystycznych i funkcjonalnosci, a takze brak standaryzacji. Dla
producenta gier dynamiczny rozwdj nowych technologii wymusza nieustanne dostosowywanie tzw.
silnika gier, elementoéw graficznych itp. oraz innych uzywanych narzedzi.
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Ryzyko zwigzane z otoczeniem konkurencyjnym

Spoétka prowadzi dziatalno$¢ w otoczeniu silnie konkurencyjnym. Ryzyko zwigzane z dziatalnoscig
podmiotéw konkurencyjnych jest tym istotniejsze im wieksze jest rozproszenie rynku (utrudnia to
prowadzenie biezacej analizy). Uzyskanie przewag konkurencyjnych przez wybrane podmioty moze
wptynac na zmniejszenie zainteresowania oferowanymi przez Spoétke produktami.

Ryzyko zwigzane ze stosunkowo krétkim okresem dziatalno$ci Spotki

Spoétka powstata w maju 2014 r. Krotki okres dziatalnosci Spotki przektada sie na ograniczonag
rozpoznawalnos¢ marki wsrod producentow gier jaka ma juz wielu konkurentow, co jest m.in. istotne
z marketingowego punktu widzenia.

Ryzyko zwigzane z wymagang akceptacjg projektu przez producenta platformy zamknietej

Model biznesowy Spotki opiera sie na dystrybucji oferowanych produktéow poprzez zamkniete
platformy gier —iOS, MacOS oraz Android. Zazwyczaj producenci platform zamknietych zastrzegaja
sobie prawo do weryfikacji produktu, ktérego wprowadzenie jest planowane na dang platforme.
W konsekwencji, Spotka ponosi ryzyko braku akceptacji przez danego producenta platformy
zamknietej produktu, ktéry stworzyt.

Ryzyko zwigzane ze strukturg przychoddéw (uzaleznienia przychodow od niewielkiej liczby
produktéw oraz kluczowych klientow)

Spoétka realizuje przychody starajgc sie maksymalizowa¢ grupe odbiorcéw, do ktérych kieruje
stosunkowo maty zakres produktow. Na chwile obecng zdecydowang wiekszos¢ przychoddéw generuje
najnowsza produkcja — MyHospital. Poza tym produkty oferowane przez Spoétke charakteryzuje sie
specyficznym cyklem zycia — tzn. przychody rosng wraz ze wzrostem popularnosci, mierzonym liczbg
pobran tytutu/pozycjg ws$rdéd najpopularniejszych pobran i uzytkownikéw. Ponadto Spoétka
zidentyfikowata trzech kluczowych odbiorcéw tj. Apple, Google oraz Kuu Hubb Oy, z ktérych kazdy
odpowiada za ponad 10% przychodéw ogoétem. Utrata jednego z odbiorcow moze powodowac
znaczne obnizenie przychodow w krotkim terminie, trudne do zrekompensowania z innych zrodet.

Ryzyko zwigzane z zawieranymi przez Spétke umowami o dzieto w kontekscie praw autorskich

Spotka, nawigzujgc wspotprace z poszczegdlnymi osobami, dopuszcza mozliwos¢ zawarcia miedzy
stronami nie tylko umowy o prace, ale rowniez kontraktow cywilnoprawnych — umoéw o swiadczenie
ustug czy umow o dzieto. Zawierane przez Spotke umowy zawierajg odpowiednie klauzule dotyczace
nie tylko sposobu dziatania, ale rowniez przeniesienia autorskich praw majgtkowych do wykonywanych
dziet na Spotke, jak rowniez zakazy konkurencji czy postanowienia zobowigzujgce do zachowania
poufnosci w odniesieniu do wszelkich informacji udostepnionych wykonawcy, a nie upublicznionych
przez Spotke.

Ryzyko zwigzane z naruszeniem wiasnosci intelektualnych

Spotka w procesie produkcji gry komputerowej korzysta z szeregu rozwigzan w zakresie
oprogramowania, fabuty i oprawy artystycznej, ktére mogag podlega¢ ochronie wtasnosci
intelektualnej na jednym lub wielu rynkach dystrybucji danej gry. Szczegdlnie restrykcyjne zapisy
prawa autorskiego i patentowego obowigzujg na rynku amerykanskim, gdzie kazdorazowy debiut
wymaga doktadnego sprawdzenia istniejgcych patentow i zastrzezonych praw w dziedzinie rozgrywki
i rozwigzan technologicznych oraz mechaniki gry.

Ryzyko zwigzane z naruszeniem praw autorskich Emitenta

Gry wytwarzane przez Spotke stanowig utwory w rozumieniu praw autorskich, podlegajg wiec ochronie
przewidzianej dla utworéw. Spoétka przygotowana jest do stosowania srodkéow ochrony prawnejw celu
ochrony praw autorskich oraz zapobiegania ich naruszeniom.

Ryzyko utraty certyfikatow wydawcy na poszczegdlne platformy

Wydawanie gier na poszczegdlne konsole wideo oraz urzadzenia mobilne wymaga uzyskania
odrebnych certyfikatow wydawcy.

Cherrypick Games S.A.
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Ryzyko naruszenia lub utraty licencji producenckich

Spoétka przy tworzeniu i promocji gier wykorzystuje licencje udzielone przez podmioty trzecie.

Ryzyko potencjalnych awarii zasobow IT i utraty danych

Dziatalnos¢ Spotki jest uzalezniona od prawidtowego funkcjonowania systemoéw informatycznych,
komputeréw i serweréw. W wyniku awarii lub btedéw infrastruktury technicznej moga, nastgpic
przerwy w jej dziataniu uniemozliwiajgce prowadzenie biezacej dziatalnosci Spotki czy funkcjonowanie
internetowych serweréw Spotki. Ponadto przechowywanie i przetwarzanie danych narazone jest na
ryzyko ich kradziezy lub wycieku.

Ryzyko zwigzane z mozliwymi opdznieniami w produkciji gier

Produkcja gier wideo jest procesem wieloetapowym, czego nastepstwem jest ryzyko opdznien
poszczegodlnych jego faz, co moze przetozy¢ sie na termin realizacji catego projektu. Bardzo czesto
poszczegolne fazy produkcji nastepuja kolejno po sobie i sg uzaleznione od wynikéw ukonczenia faz
poprzednich.

Ryzyko zwigzane z utratg dobrego wizerunku Spoétki z tytutu wprowadzenia nieatrakcyjnych
produktow

Sukces rynkowy Spoétki zalezy od zainteresowania potencjalnych klientéw grami produkowanymi pod
marka Cherrypick Games. Zainteresowanie to jest pochodng z jednej strony preferencji klientéw co do
asortymentu ofertowego Spotki, a z drugiej uzaleznione jest od opinii uzytkownikéw (graczy) co do
jakosci oferowanych gier.

Ryzyko zwigzane z realizacjg strategii rozwoju

Strategig Spotki jest rozwijanie dziatalnosci polegajgcej na tworzeniu i wydawaniu gier mobilnych
w modelu freemium, szczegdlnie dla segmentu kobiet oraz tworzenie i wydawania gier na konsole i PC
dla segmentu mezczyzn. Spotka rozszerza wiedze z dziedziny Data Science, co ma istotny wptyw na
podejmowanie decyzji o zmianach w grach a zarazem uskutecznia user acquisition (marketing) oraz
pozwala nadynamiczne zarzadzanie grg—game as a service. Istnieje jednak ryzyko, ze produkcje Spotki
nie znajda uznania w gustach odbiorcow — w zwigzku z czym Spoétka nie bedzie w stanie zbudowa¢
liczacej sie marki producenta gier o okreslonym profilu.

Ryzyko utraty kadry zarzgdzajgcej lub kluczowych pracownikow

Sukces Spotki jest w bardzo duzym stopniu zalezny od wiedzy i doswiadczenia zatrudnionych
pracownikéw. Jest to cecha charakterystyczna dla producentéw gier — dziatalnosci, w ktorej
kluczowych elementem s3g wartosci intelektualne. Rynek produkcji gier charakteryzuje sie
trudnosciami w pozyskiwaniu wykwalifikowanych specjalistow. Wobec tego nie mozna wykluczy¢
nagtej utraty czesci kluczowych pracownikéw, ktérzy majg najwiekszg wiedze i doswiadczenie
w zakresie zarzadzania i dziatalnosci operacyjnej, co moze wywrze¢ tymczasowy, niepozgdany wptyw
na jego dziatalnos$c¢ i wyniki operacyjne.

Ryzyko zwigzane z koniecznos$cig zwrotu dotacji

Dziatalnos¢ Emitenta w zakresie rozwoju nowych technologii jest czesciowo finansowana z dotacji
z Funduszy Europejskich. Dotacje przyznawane sg w postepowaniach konkursowych na podstawie
wnioskow sktadanych przez podmioty zainteresowane ich otrzymaniem. W grudniu 2016 r. projekt
Spotki ,CherryStream” zostat zakwalifikowany do dofinansowania w ramach programu sektorowego
.GamelNN" oraz uzyskat dofinansowanie w wysokosci 2,8 min zt przy budzecie projektu na poziomie
4,4 min zt (projekt rozpoczat sie w lutym 2017 i ma by¢ realizowany przez 36 miesiecy). Beneficjent
dotacji jest zobowigzany do jej wykorzystania Scisle z otrzymanymi wytycznymi i odpowiedniego
rozliczenia. Naruszenie regut wykorzystania i rozliczania dotacji moze sie wigza¢ z koniecznoscig ich
zwrotu, a ponadto z naliczeniem kar umownych. Konieczno$¢ dokonania ewentualnego zwrotu dotacji
stanowitaby znaczace obcigzenie finansowe Emitenta i negatywnie wptynetoby na jego wynik
finansowy oraz rozwdj projektu ,CherryStream”.
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44.ZARZADZANIE RYZYKIEM KAPITALOWYM

Spoétka minimalizuje ryzyko kredytowe, na ktore jest narazona poprzez dokonywanie transakcji
handlowych i finansowych wytacznie z kontrahentami o potwierdzonej wiarygodnosci. Ponadto Spoétka
w sposoéb ciggty monitoruje zalegtosci klientéow oraz dtuznikéw w regulowaniu ptatnosci, analizujac
ryzyko kredytowe indywidualnie lub w ramach poszczegdlnych klas aktywéw okreslonych ze wzgledu
na ryzyko kredytowe (wynikajgce np. z branzy, regionu lub struktury odbiorcow).

Maksymalna ekspozycja Spotki na ryzyko kredytowe okreslana jest poprzez wartosc¢ bilansowa
nastepujacych aktywow finansowych na dzien 30 czerwca 2018 roku:

- naleznosci handlowe 14 572 tys zt.
- $rodki pieniezne 3 061 tys zt

Spotka jest narazona naryzyko utraty ptynnosci tj. zdolnosci do terminowego regulowania zobowigzan
finansowych. Spoétka zarzadza ryzykiem ptynnosci poprzez monitorowanie terminéw ptatnosci oraz
zapotrzebowania na s$rodki pieniezne w zakresie obstugi krotkoterminowych ptatnosci (transakcje
biezagce monitorowane w okresach tygodniowych) oraz ditugoterminowego zapotrzebowania na
gotowke na podstawie prognoz przeptywow pienieznych aktualizowanych w okresach miesiecznych.
Zapotrzebowanie na gotdwke porownywane jest z dostepnymi zrodtami pozyskania srodkéw (w tym
zwtaszcza poprzez ocene zdolnosci pozyskania finansowania w postaci kredytow) oraz konfrontowane
jest zinwestycjami wolnych srodkow.

45.0PIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWEJ, ZE WSKAZANIEM
JEDNOSTEK PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI

Spotka nie posiada zadnych jednostek zaleznych — nie tworzy Grupy Kapitatowej ani do zadnej nie
nalezy.

46.INFORMACJA NA TEMAT AKTYWNOSCI W OBSZARZE ROZWIAZAN
INNOWACYJINYCH

Spoétka na biezagco monitoruje rozwijajgce sie rozwigzania innowacyjne w obszarze gier mobilnych
oraz sama realizuje jeden z projektow dofinansowanych przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju.

47.INFORMACJA DOTYCZACA PROGNOZ WYNIKOW

Emitent nie publikowat prognoz wynikéw finansowych na 2018 rok.

48.STAN REALIZACJI DZIALAN INWESTYCYJNYCH WSKAZANYCH W
DOKUMENCIE INFORMACYJNYM

Spotka kontynuuje prace nad projektami o nazwach roboczych ,,Beauty” oraz ,Crime".

Cherrypick Games S.A.
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49.ISTOTNE DOKONANIA | NIEPOWODZENIA SPOLKI W Il KWARTALE 2018
ROKU ORAZ CZYNNIKI | ZDARZENIA MAJACE WPLYW NA OSIAGNIETE
WYNIKI

Kluczowe dla Spoétki wydarzenia w Il kwartale 2018 roku obejmuja (i) zmiane zasad dystrybucji gry My
Hospital oraz podpisanie finalnej umowy sprzedazy w maju br. praw autorskich do gry My Hospital do
dotychczasowego partnera firmy Kuu Hubb Oy z siedzibg w Helsinkach (Finlandia), (ii) kontynuacje
rozpoczetych w styczniu br. prac nad gra o tytule roboczym ,Beauty”, (iii) globalne wydanie gry
MatchUp Friends, (iv) przyspieszenie rozpoczetych w maju br. prac nad gra o tytule roboczym ,.Crime”.

W dniu 2 maja 2018 roku Spoétka otrzymata informacje o podpisaniu ostatecznej umowy nabycia przez
Kuu Hubb Oy wszystkich praw do gry My Hospital. Spotka otrzyma z tego tytutu wynagrodzenie w
kwocie 2,6 miliona euro ptatne w 26 miesiecznych ratach poczawszy od kwietnia 2019 roku. W
momencie gdy Kuu Hubb Oy odzyska ww. kwote z dochodow osiggnietych z gry, Cherrypick Games
S.A.bedzie otrzymywat 25% dalszych dochodéw generowanych przez gre. Umowa przewiduje rowniez
przejecie przez Kuu Hubb Oy kosztéw utrzymania, marketingu i reklamy oraz wszystkich kosztéw
oprogramowania, serwerow i ustug telekomunikacyjnych zwigzanych z obstugg lub publikacjg gry.
Cherrypick Games S.A. bedzie utrzymywac¢ zas zespoét odpowiedzialny za rozwéj My Hospital i prace
rozwojowe do konca czerwca 2021 roku, przy czym Kuu Hubb Oy ma prawo zdecydowac o przerwaniu
prac nad dalszym rozwojem gry i przejeciu ich przez siebie. Dzigki podpisaniu wyzej wymienionej
umowy Spoétka byta w stanie skierowac zasoby organizacyjne na wczesniejszg niz zaktadane realizacje
kolejnych gier, w szczegdlnosci na ,,Beauty” i,,Crime".

Kluczowym wydarzeniem w |l kwartale 2018 r. byta premiera gry MatchUp Friends. MatchUp Friends to
pierwszy produkt, w ktérym zastosowano najnowsze rozwigzanie firmy Amazon, pozwalajgce na
niezwykle sprawne taczenie ze soba graczy z catego $wiata. Dzieki temu tytut otrzymat wsparcie i
promocje ze strony amerykanskiego giganta. Od marca br. MatchUp Friends byt testowany w fazie
soft-launchu na wybranych przez spdétke rynkach, takich jak Singapur, Hongkong, Nowa Zelandia,
Dania, Szwecja, Holandia, Kanada i RPA.

Spotka kontynuowata réwniez rozpoczete w styczniu 2018 roku prace nad gra o tytule roboczym
.Beauty"”. Na produkcje oraz wsparcie sprzedazy gry w 2018 roku zostanie przeznaczone 2 min zt.

Ponadto w dniu 17 maja 2018 r. Spotka powzieta informacje, ze wniosek Spoétki o dofinansowanie
projektu pn. "Opracowanie inteligentnej platformy analitycznej przeznaczonej do analizy $rodowiska
gry oraz zachowan uzytkownikéw gier typu freemium / free-to- play" ztozony w ramach konkursu
5/1.1.1/2017 "Szybka $ciezka" dla MSP, Program Operacyjny Inteligentny Rozwoj 2014-2020, zostat
wybrany do dofinansowania przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju. W ramach Projektu Spétka
zamierza opracowac platforme do inteligentnej analizy danych generowanych w czasie rzeczywistym
przez uzytkownikow gier typu freemium / free-to-play. Dzieki opracowaniu zaawansowanych
algorytmow sztucznej inteligencji oraz opracowaniu autorskiego modelu analitycznego, platforma
umozliwi automatyczng analize danych w celu rekomendowania zmian w s$rodowisku gry
prowadzacych do optymalizacji zdefiniowanych przez deweloperéw kluczowych parametrow gry KPI
(Key Performance Indicators) gry. Spotka zamierza zrealizowa¢ projekt w okresie 30 miesiecy od jego
rozpoczecia. Catkowity koszt Projektu zostat okreslony na 3,6 min zt, a rekomendowana wysokos$¢
dofinansowania jest rowna kwocie wnioskowanej i wynosi 2,6 min zt. Ostateczna kwota
dofinansowania moze ulec zmianie.
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Cztonkowie Zarzadu
Marcin Kwasnica — Prezes Zarzadu

Michat Sroczynski — Cztonek Zarzadu

Podmiot, ktéremu powierzono prowadzenie ksigg rachunkowych oraz sporzgdzenie sprawozdania
finansowego - FIGURES Kancelaria Rachunkowa Sp. z o.0.

Osoba sporzadzajgca sprawozdanie finansowe
Agnieszka Losiak — Starsza Ksiegowa
Osoba reprezentujaca FIGURES Kancelaria Rachunkowa Sp. z o0.0.

Matgorzata Gtadkowska - Prezes Zarzadu
Biegty rewident nr 9882

Poznan, dnia 9 sierpnia 2018 roku
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