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l. Profil dziatalnosci Grupy Kapitatowej Cl Games

1. Opis Grupy Kapitatowe;j

Grupa Kapitatowa ClI Games (dalej: ,,Grupa”, ,,Grupa Kapitatowa”, ,,Grupa Cl Games”) od ponad 20 lat
prowadzi dziatalno$¢ produkcyjng i wydawniczg na globalnym rynku gier wideo. Spétka dominujgca
Cl Games S.A. (dalej: ,Cl Games S.A.”, ,Emitent”, ,Spétka”, ,Spotka dominujgca”, ,Jednostka dominujgca”)
jest pierwszq spétkq tej branzy w Europie Srodkowo-Wschodniej posiadajgcq status spétki publicznej oraz
pierwszq z regionu, ktdra stata sie Swiatowym graczem.

Grupa Cl Games, ktérg tworzy m.in. niezalezny deweloper i wydawca — Cl Games S.A., moze rozwija¢
projekty i wydawaé gry zgodnie z wtasng wizjqg i najlepszg strategiq dla konkretnego produktu. Grupa
Kapitatowa obejmuje przede wszystkim Spdtke dominujgcq z siedzibg w Warszawie oraz kluczowq spétke
zalezng — Cl Games USA Inc. z siedzibg w Nowym Jorku. CI Games S.A. koncentruje sie na dziatalnosci
wydawniczej oraz produkcyjnej, zas Cl Games USA Inc. prowadzi dziatalnos¢ wydawniczg na rynkach
Ameryki Pétnocnej i Potudniowej.

W 2018r. Cl Games S.A. powotata spdtke zalezng United Label S.A., ktérej celem jest rozwijanie dziatalnosci
wydawniczej Grupy w oparciu o wspotprace z niezaleznymi producentami gier. W | pdtroczu 2019 r.
Cl Games S.A. zatozyta spotke zalezng Cl Games UK Limited, ktérej celem jest rozwdj zespotu zajmujgcego
sie komunikacjq z mediami spotecznosciowymi.

W odpowiedzi na dynamicznie zmieniajqce sie warunki rynkowe Grupa Cl Games opiera model biznesowy
na wiedzy i wspdtpracy ze starannie wybranymi Partnerami. Strategia Grupy zapewnia optymalng
efektywnos¢ oraz statq kontrole nad sygnowanymi przez Grupe tytutami.

Grupa posiada kompetencje we wszystkich obszarach biznesowych rynku gier wideo. W ramach
prowadzonej dziatalnosci na rynku gier wideo Grupa Kapitatowa lub poszczegdlne spétki wchodzqce w jej
sktad wystepujq jako:

A. Producent posiadajgcy wtasne studio produkcyjne, w ktdérym tworzy nowe tytuty we wsparciu
Partnerédw zewnetrznych. Studio deweloperskie Cl Games w Warszawie specjalizuje sie w produkgji
gier wideo z gatunku FPS;

B. Wydawca wtasnych gier oraz licencjonowanych tytutdéw, dla ktérych kreuje strategie
marketingowq i wprowadza do sprzedazy za posrednictwem lokalnych dystrybutoréw. Cl Games
S.A zawarta umowy na produkcje oraz samodzielne wydawanie gier z wiascicielami
najpopularniejszych konsol, tj. z Sony oraz z Microsoft. Spétka tworzy gry na wszystkie kluczowe
platformy: PlayStation, Xbox oraz komputery PC;

C. Dystrybutor, ktéry sprzedaje produkty bezposrednio do sieci handlowych oraz w dystrybugiji
cyfrowej. W Grupie znajduje sie spotka zalezna — Cl Games USA Inc. — koordynujgca bezposrednio
proces sprzedazy m.in. na rynku amerykarskim.

Dzieki komplementarnemu potqczeniu trzech powyzszych obszaréw aktywnosci Grupa moze efektywnie
kontrolowad proces produkcji i dystrybucji tworzonych przez siebie gier oraz licencjonowanych tytutéw
innych producentéw.

Grupa tworzy wysokiej jakosci, innowacyjne produkty w oparciu o wiasne i zewnetrzne |IP.
Do kluczowych marek Grupy Cl Games nalezq ,Lords of the Fallen” (dalej takze ,LotF”) oraz ,Sniper Ghost
Warrior” (dalej takze ,SGW?"). Od czasu wydanida, LotF trafito juz do ponad 9 min graczy na catym swiecie,
zas tytuty serii SGW rozeszty sie dotychczas w tqcznej liczbie znaczqco powyzej 7 min sprzedanych kopii.



Mapa 1. Dystrybucja gier studia Cl Games
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Sprzedaz gier przez Grupe Cl Games realizowana jest w trzech gtéwnych modelach biznesowych: sprzedaz
noénikéw fizycznych produktéw do wybranych partnerédw dystrybucyjnych, sprzedaz kodédw cyfrowych
uprawniajgcych do instalacji gry oraz sprzedaz praw do dystrybucji gry na okredlonym terytorium (w wersji
pudetkowej lub cyfrowej).

Aby zmaksymalizowad skutecznosé sprzedazy i potencjat marketingowy, Cl Games wspotpracuje
z miedzynarodowymi dystrybutorami, dziatajgcymi na poszczegdlnych rynkach regionalnych, ktérzy
odpowiedzialni sq réwniez za wykonywanie planéw promocyjnych i marketingowych.

Gry Grupy Cl Games sq dostepne w najwiekszych kanatach globalnej dystrybucji cyfrowej — Steam,
PlayStation Store, Xbox Games Store, App Store oraz Google Store. W przypadku gier w wersji cyfrowej na
PC dziatalnos¢ Grupy rozszerzona jest o bezposrednig wspotprace z najwiekszymi platformami
internetowymi, dzieki czemu gry w tej wersji docierajq do szerokiej gamy graczy, ktérym zapewnia sie
mozliwosc¢ uiszczania zaptaty za zakup gier w lokalnych walutach.

2. Informacje dotyczqce sezonowosci lub cyklicznosci
dziatalnosci Emitenta w prezentowanym okresie

Ze wzgledu na zrdéznicowane zrédta przychoddw oraz specyfike branzy gier wideo Grupa Kapitatowa
Cl Games charakteryzuje sie zmiennoscig przychoddw ze sprzedazy w ciggu roku obrotowego,
determinowang gtéwnie przez wprowadzanie do sprzedazy nowych produktéw.

Cykl produkdji jednej gry realizowanej przez Spétke wynosi zwykle od 12 do 36 miesiecy. Przy produkgji
dwdch gier réwnoczesnie premiery tych gier wykazujq znaczng nieréwnomiernq cyklicznosé. Tym samym
cykl wydawniczy Spétki, w ramach ktérego wyznacza sie daty premiery nowych gier, cechuje
nieregularno$¢. Emitent ustala terminy premierowej sprzedazy swoich gier tak, aby wybraé
najkorzystniejsze otoczenie konkurencyjne, w tym w kontekscie znanych planéw wydawniczych podmiotow
konkurencyjnych, i aby premiera przyniosta najbardziej wymierne korzysci finansowe.

W konsekwencji typowym zjawiskiem w catej branzy gier wideo jest odnotowywanie przez producentéw
znaczqco wyzszych przychoddw w okresie bezposrednio nastepujgcym po dacie premiery nowej gry oraz
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niejako naturalny spadek przychodéw w kolejnych miesigcach. Stanowi to oczywisty efekt duzej
sezonowosci i cyklicznosci dziatalnosci, rozpoznany przez branze gier wideo na catym Swiecie.

W | potroczu 2019 r. Grupa nie przeprowadzita premiery nowej gry, w zwiqgzku z tym przychody
ze sprzedazy byty generowane przez gry, ktérych premiera miata miejsce przed 2018 r. i byty nizsze niz
w latach premier.

W 2019 . jest planowana premiera ,Sniper Ghost Warrior Contracts” (dalej ,SGW Contracts lub ,SGWC”).

3. Kluczowe wydarzenia w Grupie w | pétroczu 2019 roku
oraz do daty publikacji sprawozdania — opis istotnych
dokonan lub niepowodzen wraz z wykazem
najwazniejszych zdarzen ich dotyczgcych

Obszar produkgiji gier

» Kontynuacja prac nad produkcjq gry ,Sniper Ghost Warrior Contracts” w oparciu o wtasny zespot
produkcyjny oraz studia partnerskie. Emitent zaprezentowat wersje gre na najwazniejszych
miedzynarodowych targach gier - E3, ktére miaty miejsce pod koniec czerwca br. w Los Angeles.
Na zamknietych prezentacjach dla prasy oraz spotkaniach z partnerami realizowane byty
pdtgodzinne pokazy gry.

=  SGW Contracts zostat rowniez zaprezentowany szerokiej publicznosci na zywo na scenie jednych
z najwiekszych graczy w branzy: IGN i Twitch.

=  Spétka zaprezentowata réwniez SGW Contracts ograniczonemu gronu odbiorcow, ze wzgledu
na biznesowy charakter swojej obecnosci, podczas targédw Gamescom w Kolonii, ktére miaty
miejsce w trzecim tygodniu sierpnia br. Przedstawiony zostat nowy obszar Sniper Ghost Warrior
Contracts. 16 sierpnia br. Spoétka opublikowata takze nowy trailer, w ktérym skupita sie na nowej
lokacji i ogtosita date premiery - 22 listopada 2019 r.

» Kontynuacja sprzedazy gry ,Sniper Ghost Warrior 3” (dalej takze ,SGW 3”), ktérej premiera miata
miejsce w kwietniu 2017 r. Sprzedaz gry jest prowadzona na nosnikach fizycznych i w formie
sprzedazy cyfrowej (digital). Na koniec czerwca 2019 r. sprzedaz gry ,Sniper Ghost Warrior 3”
osiggneta poziom prawie 1,5 miliona egzemplarzy. Liczba ta obejmuje zaréwno fizyczne nosniki,
jak i dystrybucje cyfrowa.

* Grupa kontynuuje wspétprace z czteroma producentami gier kategorii indie — dwa z czterech
projektéw: ,ROKI” i ,Eldest Souls” réwniez zostaty zaprezentowane na miedzynarodowych
targach E3. Obie gry cieszyly sie duzym zainteresowaniem ws$réd mediéw. ,Eldest Souls”
otrzymat nagrode Best of E3 od IBeatltFirst i nominacje do nagrody Best of E3 2019 od
TechRaptor.

= Na targach Gamescom w Kolonii gry ,ROKI” i ,Eldest Souls” byty prezentowane na zamknietych
pokazach. ,ROKI” otrzymato nominacje ,Game of the Show Gamescom 2019” od Gamerspack.
“Eldest Souls” otrzymato nagrode “Best indie game, Gamescom 2019” od EliteGamer’s “

= 19 sierpnia br. podczas Indie World Showcase zostata zapowiedziana gra “ ROKI” na Nintendo
Switch.

» W Il kwartale 2019 r. Spétka wypowiedziata umowe na produkcje drugiej czesci LotF zawartg
z Defiant Studios LLC z siedzibg w Nowym Jorku (,Defiant”). Spétka wypowiedziata ww. umowe
z uwagi na nienalezyte wykonanie przez Defiant kluczowego w sSwietle umowy etapu prac
(Milestone 11), tzw. Vertical Slice, w jakosci oczekiwanej przez Spotke. Spoétka rozwaza rézne
scenariusze kontynuowania prac nad LotF 2.

» Spdtka powiekszyta wewnetrzny zespoét produkcyjny o designerow, testerdow, grafikéw 3D,
animatordéw.


https://www.facebook.com/EliteGamerIE/?__tn__=K-R&eid=ARClpsCqhQaHTF7m7WVJMQYxhzPbJ1Vtmsh7axUXDgzAdybHWuCAllpywoBvUi1K4-zmvbd0caX96xDR&fref=mentions&__xts__%5B0%5D=68.ARCDVKaVCMGNNYiJf2r-_saWP-aQ-3V2eJaIQgelLVv2WzFMTSLVDGqwz72UTYJqsfwIbTMntYTMhF5f-9upDI1T2dVmzz5mt8_BnfP8pdb02cG1MK3gKLRdn0GUdaOkpqTiB9i33IfoSrc2wmCXieI2rbdt_qKYAgumcvv3GrmNNgVfqyWPqL_GfmWQ1kGYslUXESkcGDaKHvv_FpU0lRUVn713K_ka6qZ7Kl3DbV5TuoBESojGwv0p3N4ltAMuWVIi84bKFsSbvn-z4ltj0Apo3fLTme1LN0mfJA5ij7V2-msx1Uf-ZsCW-ZM3aYYNpbwS3WZICRJxzAi1MyUTZcA
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Pozostate wydarzenia

= Spoétka przeprowadzita z sukcesem emisje 10 833 025 akcji serii H subskrypcji o wartosci
nominalnej 0,01 zt kazda. Wartos¢ brutto przeprowadzonej subskrypcji wyniosta 9 749 722 zt.
Szczegoty zostaty przedstawione w Rozdziale 1V, punkt 18.

= W dniu 28 czerwca 2019, Emitent podpisat aneks z mBank S.A. — opisany w sekgji ponizej.

*  Grupa zawarta szereg umow na dystrybucje SGWC na kluczowych rynkach, m.in. z: z Koch Media
GmbH na obszarze Niemiec, Austrii, Szwajcarii, Belgii, Holandii, Hiszpani, Portugali, Wielkiej
Brytanii i Irlandii, Just For Games SAS z Francji na obszar Francji, z Five Star Games Pty. Ltd.
z Australii — obszar Australii i Nowej Zelandii oraz z PAN Vision AB ze Szwecji na obszar Norwedii,
Szwecji, Islandii, Danii, Finlandii, Litwy, totwy, Estonii; H2 Interactive Co. Ltd na obszarze Japonii
i Korei Potudniowej. Cl Games bedzie samodzielnie prowadzié¢ dystrybucje na najwazniejszym
rynku — w Stanach Zjednoczonych.

4. Opis czynnikdéw i zdarzen, w szczegdlnosci o
nietypowym charakterze, majgcych wptyw
na osiggniete wyniki finansowe

W dniu 28.06.2019 r. Spoétka zawarta aneks do umowy kredytu odnawialnego (,Umowa Kredytu
Odnawialnego”) z mBank S.A. (,Aneks”), o ktérym Spédtka poinformowata raportem biezgcym nr 21/2019
z dnia 28.06.2019 .

Stosownie do Aneksu Spétka zobowigzata sie do niedokonywania od dnia 26.06.2019 r. dalszych ciggnien
kredytu udzielonego na podstawie Umowy Kredytu Odnawialnego. Powodem zawarcia Aneksu jest
wypowiedzenie przez Spétke umowy z Defiant, gdyz jednym z gtdwnych celéw Umowy Kredytu
Odnawialnego byto finansowanie wspdtpracy Spétki z Defiant.

Jednoczesnie Spdétka rozpoczeta prowadzenie rozmoéw, ktdrych celem jest wybdr podwykonawcéw do
dalszej produkcji gry ,Lords of the Fallen 2", wraz z wewnetrznym zespotem Spétki. Zarzgd moze podjgé
rozmowy z mBank S.A. w sprawie potencjalnego zwiekszenia obecnego limitu zadtuzenia na podstawie
dotychczasowych umdw kredytu zawartych z mBank S.A. (w tym Umowy Kredytu Odnawialnego)
po wybraniu podwykonawcdw i uzgodnieniu z nimi szczegétowych warunkow wspotpracy.
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Il. Wyniki finansowe

1. Wybrane dane finansowe

Skonsolidowany rachunek zyskdw i strat

za okres od 1.01 za okres od 1.01
Skonsolidowany rachunek zyskoéw i strat do 30.06.2019 do 30.06.2018
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przychody netto ze sprzedazy 1164 16N 13179 3109
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (7824) (1 825) (7 030) (1 658)
Zysk (strata) brutto (8 096) (1888) (6 696) (1579)
Lysk (strata) netto (8 096) (1888) (9 954) (2 348)
Liczba akeji (w tys. szt.) 151 110 151 110 151110 151 110
Iysk (strata) na jedng akcje zwykta (PLN/szt) (0,05) (0,01) (0,07 (0,02)

Skonsolidowane przychody ze sprzedazy wyniosty 7 164 tys. zt w | pétroczu 2019 r. i byty nizsze o 45,6%
od przychoddw osiqggnietych w analogicznym okresie 2018 r. Spadek ten wynika z sezonowosci sprzedazy
powigzanej z cyklem zycia gry, gdzie najwieksza sprzedaz jest odnotowywana w pierwszym roku premiery.
W 2018 i | po6troczu 2019 r. nie byto premiery nowej gry, w zwigzku z tym w okresie biezgcego raportu
przychody byty wygenerowane przez sprzedaz gier z serii ,SGW" oraz ,Lords of the Fallen”.

Koszty wytworzenia sprzedanych produktéow zawieraty gtéwnie koszt amortyzacji prac rozwojowych
,SGW 3", mobilnej wersji SGW i mobilnej wersji ,Lords of the Fallen” oraz koszty produkgji, ktére nie zostaty
ujete jako koszt prac rozwojowych.

W pierwszym potroczu 2019 r. zysk brutto ze sprzedazy wynidst 387 tys. zt (5,4%). Spadek procentowy
tego wskaznika (z 21,4% w analogicznym okresie 2018 r.) zwiqzany jest z cyklem zycia gry, ktdrej cena
jednostkowa sprzedazy stopniowo maleje od dnia premiery.

Koszty sprzedazy w | pétroczu wyniosty 5 139 tys. zt i wzrosty znaczqco w stosunku do analogicznego
okresu roku 2018 w wyniku dziatan marketingowych zwiqzanych ze zblizajgcq sie premierq nowej gry.
Gtéwne pozycje kosztdw sprzedazy, ktdre nie pojawity sie w | pétroczu 2018 r. to koszty organizacji udziatu
w swiatowych targach E3 w Los Angeles, koszty produkcji trailera SGWC, oraz pozostate koszty
marketingu w mediach spotecznosciowych.

Koszty ogdlnego zarzgdu w | pétroczu 2019 r. wyniosty 2 651 tys. zt co stanowi spadek o 3,7%
w porownaniu do | pétrocza 2018 r. Gtéwne pozycje kosztdw to koszty wynagrodzen, podrézy stuzbowych,
utrzymania biura, obstugi prawnej, rekrutacji i pozostate.

Koszty finansowe dotyczq gtéwnie kosztéw odsetek od kredytdw oraz ujemnych réznic kursowych,
natomiast przychody finansowe zawierajg gtéwnie dodatnie réznice kursowe.

Grupa poniosta strate netto w wysokosci 8 096 tys. zt wynikajgcg z czynnikdw opisanych powyzej tj.
malejgcych przychoddéw ze starego portfela gier oraz dodatkowych kosztéw marketingu zwigzanych
z przygotowaniami do premiery nowej gry. Negatywny wptyw na skonsolidowang strate netto miaty straty
poniesione przez spotki zalezne w tym gtdwnie United Label S.A. i City Interactive USA Inc.

Spoétka United Label S.A. nadzoruje produkcje czterech gier z kategorii indie. Poniewaz w | pétroczu nie byto
premiery gry z tej kategorii, koszty poniesione przez spoétke (wynoszqce 165 tys. zt w | pétroczu 2019 r.)
powiekszyty skonsolidowanq strate netto.



Skonsolidowany bilans

stan na 30.06.2019

stan na 31.12.2018
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tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Aktywa trwate 82 913 19 500 12 155 16 920
Aktywa obrotowe 22143 5208 19 433 4519
Aktywa razem 105 056 24 707 92 188 21 439
Kapitat wtasny 68 059 16 006 66 814 15538
Kapitat zaktadowy 1511 355 1511 351
Lohowiazania 36 997 8 701 25 374 5901
Zobowigzania dtugoterminowe 7041 1656 17 209 4 002
Zobowigzania krétkoterminowe 29 956 7045 8165 1899
Pasywa razem 105 056 24 707 92 188 21439

Aktywa

Suma bilansowa Grupy kapitatowej Cl Games na dzieri 30.06.2019 r. wyniosta 105 056 tys. zt i odnotowata
wzrost 0 14,0% w poréwnaniu z saldem na dzien 31.12.2018 r. Gtéwng pozycjq, ktéra miata na to wptyw
to emisja akcji serii H (ujeta w bilansie w pozycji pozostate aktywa i jako kapitat zapasowy) oraz zwigkszenie
prac rozwojowych finansowanych czesciowo z kredytu bankowego i czesciowo ze srodkdw wiasnych.

Struktura aktywdéw

Wyszczegélnienie jm. stan na 30.06.2019 stan na 31.12.2018
Wartosci niematerialne / Aktywa % 56,6% 56,1%
Rzeczowe aktywa trwate / Aktywa % 0,4% 1,2%
Naleznosci handlowe / Aktywa % 3.1% 3.4%
Zapasy / Aktywa % 2,3% 2.9%
Inwestycje krotkoterminowe / Aktywa % 0,0% 0,0%
Srodki pienigzne i ich ekwiwalenty / Aktywa % 5,3% 13,7%
Aktywa z tytutu odr. podatku dochodowego / Aktywa % 17,5% 21,0%
Pozostate aktywa / Aktywa % 10,4% 1,1%

Najwiekszg pozycje w strukturze aktywdw stanowiq Wartosci niematerialne i prawne (56,6% na dzien
30.06.2019), ktére wzrosty z 52 282 tys. na dziern 31.12.2018 do kwoty 59 506 tys. Gtéwng pozycje
Wartosci niematerialnych i prawnych stanowiq prace rozwojowe, ktére wyniosty 57 370 tys. zt na dzien
30.06.2019. Saldo prac rozwojowych zwiekszyto sie o 11 377 tys. zt w wyniku naktadéw na produkcje gry
,Shiper Ghost Warrior Contract” oraz ,Lords of the Fallen 2”. Prace rozwojowe zawierajq réwniez
niezamortyzowang czes$¢ naktaddw na SGW 3 oraz mobilng wersje SGW, i ,Lords of the Fallen”.

Oprécz prac rozwojowych, WNiP zawierajg réwniez inne wartosci niematerialne i prawne (wartos$¢ netto
2 136 tys. zt na dzierr 30.06.2019).

Rzeczowe aktywa trwate wyniosty 396 tys. zt netto na dziert 30.06.2019. Na te pozycje sktadat sie gtdwnie
sprzet uzywany do produkgcji gier tj. serwery, komputery, kostium do mockup. Spadek salda z 1 083 tys. zt
netto na 31.12.2018 wynikat gtéwnie z wdrozenia MSSF 16 w wyniku ktérego samochody w leasingu
finansowym zostaty przeklasyfikowane do pozycji ,Prawo do uzytkowania sktadnikéw majqgtku” w kwocie
netto 705 tys. zt na dzien 01.01.2019. Pozostate zmniejszenia wynikajg ze sprzedazy samochodu
w |l kwartale oraz z amortyzacji $rodkdéw trwatych.

Na dziern 01.01.2019, Spdtka rozpoznata w bilansie prawo do uzytkowania sktadnikdw majgtku
(szczegdtowa informacja w Sprawozdaniu Finansowym Grupy), w tym umowy dtugoterminowej najmu
powierzchni biurowej oraz zmiany prezentacji leasingu finansowego samochoddw (reklasyfikacja
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ze srodkéw trwatych na prawo do uzytkowania sktadnikédw majgtku). Na dziert 30.06.2019 prawo do
uzytkowania sktadnikdw majqgtku wyniosto 4 590 tys. zt.

Aktywa obrotowe Grupy Cl Games na dziert 30.06.2019 r. wyniosty 22 143 tys. zt i zwiekszyty sie 0 13,9%
w poréwnaniu do salda na dziert 31.12.2018 r. gtéwnie w wyniku prezentacji sSrodkdw pienieznych z emisji
akgji serii H w pozycji ,Pozostate rozrachunki”. Na dzierh 30.06.2019 r. podwyzszenie kapitatu nie zostato
zarejestrowane w KRS i w zwiqzku z tym $rodki pieniezne z optaconego kapitatu byty w depozycie na koncie
biura maklerskiego do momentu rejestracji podwyzszenia kapitatu. Zgodnie z Uchwatq Zarzgdu Gietdy
Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. nr 835/2019 z dnia 23.08.2019 r. akcje serii H w liczbie
10 833 025 zostaty wprowadzone do obrotu gietdowego na rynku réwnolegtym w dniu 27.08.2019.

Pasywa

Struktura pasywow
Wyszczegdlnienie jm. stan na 30.06.2019 stan na 31.12.2018
Kapitat wtasny % 64.8% 12,5%
Zobowigzania dtugoterminowe % 6,7% 18,1%
Zobowigzania krétkoterminowe % 28,5% 8,9%

Kapitaty wiasne Grupy Cl Games na dzien 30.06.2019 r. wyniosty 68 059 tys. zt (64,8% sumy bilansowe;j)
w poréwnaniu do salda na dzien 31.12.2018 r. wynoszqcego 66 814 tys. zt. W | pdtroczu 2019 r. Spétka
przeprowadzita emisje akgji serii H i w wyniku tego, kapitaty wtasne wzrosty o 9 330 tys. zt (wartos¢ emisji
pomniejszona o koszty emisji).

Zobowiqzania dtugoterminowe Grupy spadty z 17 209 tys. zt (saldo na dziert 31.12.2018) do kwoty 7 041
tys. zt na dzien 30.06.2019 gtéwnie w wyniku zmiany prezentacyjnej kredytu odnawialnego, ktérego sptata
przypada na 30.06.2020 (spadek salda o 12 744 tys. zt). Spadek ten zostat skompensowany przez wzrost
salda dtugoterminowej czesci leasingu finansowego z 303 tys. zt (na dziert 31.12.2018) na 3 831 tys. zt na
koniec czerwca 2019 w wyniku wdrozenia MSSF 16. Spétka rozpoznata umowe najmu biura jako prawo do
uzytkowania sktadnikéw majgtku i zobowigzanie dtugoterminowe z tytutu leasingu finansowego jako
wartosc biezgcq przysztych optat leasingowych.

Zobowiqzania krétkoterminowe Grupy Cl Games wyniosty 29 956 tys. zt na dziert 30.06.2019 i odnotowaty
wzrost z 8,9% sumy bilansowej (na dzien 31.12.2018) do 28,5% na dziert 30.06.2019 w wyniku ujecia
catosci salda kredytu bankowego jako czesc krétkoterminowq oraz wzrostu salda krétkoterminowej czesci
leasingu finansowego (wdrozenie MSSF 16 opisanego powyzej).

Skonsolidowany rachunek przeptywdéw pienieznych

za okres od 1.01 za okres od 1.01
Skonsolidowany rachunek przeptywéw pienigznych do 30.06.2019 do 30.06.2018
tys. zt tys. EUR tys. zt tys. EUR
Przeptywy pienigine netto z dziatalnosci operacyjnej (2194) (512 5336 1259
Przeptywy pienigine netto z dziatalnosci inwestycyjnej (12 153) (2 834) (10 434) (2 461)
Przeptywy pienigine netto z dziatalnosci finansowej 1329 1709 1394 329
Przeptywy pienigine netto (7 018) (1637) (3704) (873)

Na dzient 30.06.2019 r. stan $rodkdéw pienieznych w Grupie wynosit 5 594 tys. zt. Saldo gotdwki na dzien
30.06.2019 r. nie zawiera srodkéw pienieznych zwiqzanych z optaconym kapitatem na podwyzszenie
kapitatu akgji serii H. Srodki te zasility konto Spétki w dniu 14.08.2019 r.
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W | potroczu 2019 r. Grupa odnotowata ujemne przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej
w wysokosci 2 194 tys. zt. Na ujemne przeptywy operacyjne miaty wptyw gtéwnie dodatkowe koszty
marketingu zwiqzane z przygotowaniami do premiery nowej gry oraz saldo VATu do zwrotu.

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej byty ujemne i wyniosty 12 153 tys. zt z czego
10 959 tys. zt dotyczyto prac rozwojowych. Stanowity je przede wszystkim naktady na produkcje gier
»Shiper Ghost Worrior Contracts” i ,Lords of the Fallen 2” oraz zaliczki na Wartosci niematerialne i prawne
w jednostce zaleznej United Label S.A. zwigzane z wspdtfinansowaniem produkgji gier indie.

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej byty dodatnie i wyniosty 7 329 tys. zt w wyniku
wykorzystania kredytu na finansowanie prac rozwojowych m.in. ,Lords of the Fallen 2”.

2. Ocena mozliwosci realizacji zamierzen inwestycyjnych

Grupa Kapitatowa ClI Games posiada zdolnos¢ finansowania projektow inwestycyjnych. Finansowanie
zakonczenia produkcji gry SWGC nastgpi ze srodkdw wiasnych.

Produkcja gry ,Lords of the Fallen 2" byta finansowana kredytem do czasu akceptacji poszczegdlnych
etapow produkgji gry tworzonej przez studio Defiant. Spétka nie zaciggata kolejnych transz kredytu
w wyniku wypowiedzenia Umowy z Defiant i w konsekwencji podpisata Aneks do Umowy Kredytu
Odnawialnego, w mysl ktérego Spétka zaniecha dalszych ciqgnien kredytu odnawialnego.

Zarzqd uzaleznia dalsze finansowanie gry ,Lords of the Fallen 2" od sposobu realizacji gry, rozwazajqc kilka
scenariuszy, m.in. finansowanie bankowe lub wspétfinansowanie przez partnera, z ktérym gra mogtaby by¢
produkowana. Spdtka jest na etapie prowadzenia rozmdéw, ktérych celem jest wyboér podwykonawcdw do
dalszej produkdji gry ,Lords of the Fallen 2, wraz z wewnetrznym zespotem Spétki albo wspdtprodukcja
z partnerem, ktéry partycypowatby finansowo w produkgji.

Zarzqd przystgpi do rozméw z mBank S.A. w sprawie potencjalnego zwiekszenia obecnego limitu
zadtuzenia na podstawie Umowy Kredytu Odnawialnego po podjeciu ostatecznej decyzji dotyczqgcej
wyboru partnera do realizagji gry i uzgodnieniu z nimi szczegdtowych warunkdéw wspdtpracy.

3. Informacja dotyczqgca prognoz finansowych

Zarzqd Spotki nie opublikowat prognoz dotyczgcych skonsolidowanych wynikéw Grupy Kapitatowej
Cl Games ani jednostkowych wynikéw Cl Games S.A.

W dniu 26 listopada 2018 r., raportem biezqcym nr 27/2018, Zarzqd Spétki podat szacunkowe
prognozowane przeptywy finansowe w Grupie Kapitatowej CI Games od IV kwartatu 2018 r.
do Ill kwartatu 2019 r.

W raporcie za | kwartat 2019 oraz w raporcie biezqgcym nr 10/2019 z dnia 22.05.2019 Zarzqd przedstawit
realizacje prognoz za | kwartat 2019 .

Po zakonczeniu okresu sprawozdawczego, w dniu 10 lipca 2019 r. Zarzqgd podjqgt decyzje o odwotaniu
prognozy przeptywdw finansowych w Grupie Kapitatowej Cl Games za okres Il i lll kwartatu 2019 r.
w wyniku:
* zmiany jednego z istotnych zatozen, na ktérych oparto prognoze, tj. zakonczenia przez Spoétke
wspotpracy z Defiant,

* znaczqcego spadku naktaddéw inwestycyjnych w Il kwartale 2019 r. spowodowanego zmiang
zespotu produkcyjnego gry ,Lords of the Fallen 27,

* rozpoczecia przez Spétke rozmdw z potencjalnymi podwykonawcami gry ,Lords of the Fallen 27,

» skutecznego przeprowadzenia przez Spotke emisji akcji serii H w ramach oferty publicznej,
w wyniku ktdrej Spétka pozyskata dodatkowe finansowanie w wysokosci netto ok. 9,3 min zt.
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W tym kontekscie w ocenie Zarzgdu odwotanie prognozy byto uzasadnione. Jednoczesnie Zarzqd Spétki
podjgt decyzje o niepublikowaniu kolejnej prognozy. Srodki posiadane obecnie przez Spétke pozwalajg
na dalszq realizacje strategii Spotki i Grupy Kapitatowej Cl Games oraz produkcje gry ,Sniper Ghost
Warrior Contracts”, ktérej premiera planowana jest na 22.11.2019 r. Spétka bedzie ponadto realizowad
cele emisyjne sformutowane w zwiqgzku z emisjq akgji serii H. Srodki pieniezne z tej emisji zasility konto
Spotki w dniu 14.08.2019 i na dzien 27.08.2019 Grupa wykorzystata 233 tys. zt na realizacje celéw emisji
(w tym dziatalnosé wydawnicza 109 tys. zt i marketing 124 tys. zt).

4. Informacje o istotnych transakcjach nabycia i sprzedazy
rzeczowych aktywoéw trwatych

W okresie | pétrocza 2019 r. oraz do dnia publikacji niniejszego sprawozdania nie wystgpity istotne
transakcje nabycia i sprzedazy rzeczowych aktywow trwatych.

5. Informacje o istotnym zobowigzaniu z tytutu dokonania
zakupu rzeczowych aktywow trwatych

W okresie | pétrocza 2019 r. oraz do dnia publikacji niniejszego sprawozdania nie wystqgpity istotne
zobowiqzania z tytutu dokonania zakupu rzeczowych aktywdw trwatych.
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6. Informacje o umowach kredytowych i umowach
pozyczki z uwzglednieniem termindw ich wymagalnosci
oraz umowach poreczen i gwarancji Grupy Kapitatowej
Cl Games

1. Umowy kredytéw i pozyczek

W okresie | pétrocza 2019 r. Grupa Kapitatowa nie podpisata nowych umoéw pozyczek ani kredytéw. W dniu
28.06.2019 r. Spoétka zawarta aneks do Umowy Kredytu Odnawialnego z mBank S.A., z dnia 9 stycznia
2018 r. Zob. szerzej Rozdziat |, punkt 4.

Wartosé zobowigzan Spétki w stosunku do mBank S.A. z tytutu Umowy Kredytu Odnawialnego oraz
umowy kredytu w rachunku biezgcym z dnia 9 stycznia 2018 r. wyniosto na dzier 30.06.2019 r. 24 min zt
i pozostanie na podobnym poziomie do czasu premiery gry ,Sniper Ghost Warrior Contracts”, planowanej
na ten rok.

2. Umowy leasingu

Na dziert 30.06.2019 r. Spétka dominujgca byta strong trzech umoéw leasingu finansowego na samochody
firmowe i saldo z tego tytutu wyniosto 412 tys. zt.

3. Umowy gwarangiji i poreczen
Na dziert 30.06.2019 r. Spdétka dominujgca posiadata nastepujgce zobowigzania warunkowe:

» weksel wtasny in blanco wraz z deklaracjq wekslowq wystawiony przez Spdtke w dniu
09.01.2018 r. na zabezpieczenie wierzytelnosci mBank S.A. z tytutu sptaty kredytu udzielonego
w rachunku biezgcym oraz kredytu odnawialnego.

* umowe ramowgq dla transakgji rynku finansowego zawartg z mBank S.A. w dniu 09.08.2018 r.

= weksel witasny in blanco wraz z deklaracjg wekslowq wystawiony przez Spétke w dniu
09.08.2018 r. na zabezpieczenie wierzytelnosci mBank S.A. z tytutu Umowy Ramowej dla
transakgcji rynku finansowego, o ktérej mowa powyze;.

» gwarancje bankowg wystawionq przez mBank S.A. w dniu 27.07.2018 r. do kwoty 114 tys. EUR
na rzecz EP Office 1 sp. z o0.0., EP Office 2 sp. z 0.0., EP Apartments sp. z o0.0., EP Retail sp. z o.0.
z tytutu umowy najmu powierzchni biurowej przy ul. Zajeczej 2B w Warszawie.

» weksel wtasny in blanco wraz z deklaracjq wekslowq wystawiony przez Spdtke w dniu
27.02.2018r. na zabezpieczenie wierzytelnosci mBank S.A. z tytutu realizacji gwarancji bankowe;.

* w dniu 26.06.2019 r.,, do mBanku wptyngt wniosek dokonania wyptaty gwarancji bankowej
wystawionej przez mBank S.A. r. do kwoty 113 762,62 EUR na rzecz EP Office 1 Sp. z 0. o, EP
Office 2 sp. z 0.0., EP Apartments sp. z 0.0. oraz EP Retail sp. z 0.0. stanowiqcej zabezpieczenie
sptaty naleznosci z umowy najmu przy ul. Zajeczej 2B. Spétka kwestionuje zasadnosé dokonanej
przez mBank S.A. wyptaty i podjeta w tym zakresie kroki prawne zmierzajgce m.in. do zwrotu
srodkdéw nienaleznie wyptaconych z gwarangji bankowej, o ktérej mowa.

* wdniu 01.08.2019 r. mBank S.A. wystawit gwarancje bankowg do wysokosci kwoty 58 tys. EUR
na rzecz EP Office 1 sp. z o0.0., EP Office 2 sp. z 0.0., EP Apartments sp. z 0.0., EP Retail sp. z 0.0.
z tytutu umowy najmu powierzchni biurowej przy ul. Zajeczej 2B w Warszawie. Weksel wtasny in
blanco wraz z deklaracjg wekslowq wystawiony przez Spétke w dniu 24.07.2019 r. na
zabezpieczenie wierzytelnosci mBank S.A. z tytutu realizacji gwarancji bankowe;.

Na dzien publikacji raportu Grupa nie posiadata innych zobowigzan warunkowych.
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7. Informacje o pozyczkach udzielonych przez Grupe
Kapitatowqg Cl Games

W | pétroczu 2019 r. Spétka ani Grupa Cl Games, w tym zadna ze spotek zaleznych wchodzgcych w sktad
Grupy, nie udzielita pozyczek pracownikom, wspdtpracownikom lub kontrahentom o znaczqcej wartosci
jednostkowe;.

8. Informacje o poreczeniach i gwarancjach udzielonych
i otrzymanych w pierwszym pétroczu 2019 r. przez
Grupe Kapitatowq Cl Games

W pierwszym potroczu 2019 r. Spétka, Grupa Kapitatowa ani zadna ze spétek zaleznych wchodzgcych
w sktad Grupy nie udzielita ani nie otrzymata poreczen lub gwarangji.

9. Wskazanie korekt btedéw poprzednich okresow

W raportowanym okresie sprawozdawczym nie dokonano zadnych korekt istotnych btedéw dotyczgcych
sprawozdan finansowych z poprzednich okreséw.

n
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lll. Zarzqgdzanie ryzykiem dziatalnosci Grupy

W ocenie Zarzqgdu Cl Games S.A. nie istniejg powazne okolicznosci wskazujgce na brak mozliwosci
lub istnienie powaznych zagrozen dla mozliwosci kontynuowania przez Spétke dziatalnosci w dajqcej sie
przewidzie¢ przysztosci.

Ponizej opisane zostaty najwazniejsze czynniki ryzyka z punktu widzenia Grupy ClI Games. Poza
przedstawionymi ponizej czynnikami ryzyka istnieje mozliwosé pojawienia sie innych czynnikéw
nieopisanych ponizej, ktére nie zostaty obecnie zidentyfikowane lub ktérych Grupa nie jest swiadoma.
Materializacja czynnikéw ryzyka zaréwno opisanych ponizej oraz niezidentyfikowanych moze wywotac
negatywny wptyw na dziatalnos$é operacyjng Grupy, wyniki finansowe oraz trudnosci w zrealizowaniu
strategii, a tym samym na sytuacje Grupy.

Czynnik ryzyka zwigzane z otoczeniem, w jakim Grupa prowadzi dziatalnosé

Ryzyko zwigzane z koniunkturg gospodarczqg

Przewazajgca czesé sprzedazy produktdw Grupy prowadzona jest na rynkach zagranicznych — przede
wszystkim na terytorium Ameryki Pétnocnej i Potudniowej, a ponadto na kluczowych rynkach Europy, Azji
i Afryki.

Swiatowa koniunktura gospodarcza ma ograniczone znaczenie dla aktywnoéci i wynikéw generowanych
przez Grupe. Wptyw na wysokosé osigganych poziomoéw sprzedazy ma tempo wzrostu PKB, poziom
rozporzqgdzalnych dochoddéw oraz wydatkédw gospodarstw domowych, poziom wynagrodzen,
ksztattowanie sie polityki fiskalnej oraz monetarnej, a takze poziom wydatkéw inwestycyjnych
przedsiebiorstw. Pogorszenie koniunktury gospodarczej na globalnym rynku moze wptyngé na zmniejszenie
wydatkédw konsumpcyjnych gospodarstw domowych, zmniejszenie popytu na ustugi i produkty
rozrywkowe. Ewentualne spowolnienie gospodarcze na rynku globalnym moze negatywnie wptyngé na
zaktadang przez Grupe rentownosé oraz planowang dynamike rozwoju. Analogiczne czynniki majq réwniez
zastosowanie dla sprzedazy realizowanej na rynku polskim.

Wystgpienie opisanych powyzej okolicznosci moze mie¢ negatywny wptyw na perspektywy rozwoju,
osiggane wyniki i sytuacje finansowg Grupy. Wystgpienie negatywnych tendencji i zdarzen zwigzanych
z koniunkturq gospodarczqg jest niezalezne od Grupy, ewentualne wystgpienie niekorzystnych zjawisk na
wybranych rynkach moze przektadaé sie na wyniki Grupy, mimo dywersyfikacji geograficznej jej struktury
sprzedazy. Wymaga jednak podkreslenia, ze rynek gier wideo, na ktérym dziata Grupa, mimo iz
charakteryzuje sie duzq konkurencyjnoscig i dynamikq, jest w zauwazalnym stopniu bardziej odporny na
potencjalne kryzysy niz inne branze. Potwierdzajq to badania przeprowadzone w ostatnich latach. Dla
zmniejszenia ryzyka zwigzanego z sytuacjg makroekonomiczng Grupa rozwija dziatalnos¢ w skali globalne;j.

Ryzyko zwigzane z sytuacjqg branzy gier

Rynek gier wideo, na ktérym dziata Grupa Kapitatowa Cl Games, charakteryzuje sie duzg konkurencyjnosciq
i dynamikg, w tym zwtaszcza szybkimi zmianami technologicznymi oraz zmianami zainteresowan
i zachowan konsumentoéw. Zaréwno poszczegdlne spdtki z Grupy Cl Games, jak i sama Grupa, prowadzqc
dziatalnosé gospodarczq, sg w pewnym stopniu uzaleznione od czynnikéw makroekonomicznych oraz
0gdlnej sytuacji makroekonomicznej. W ocenie Zarzqgdu Spdétki sama branza gier wideo jest odporna na
potencjalne kryzysy. Dla zmniejszenia omawianego ryzyka Grupa rozwija swojq dziatalnos¢ w skali
globalnej, prowadzgc samodzielnie dziatalnos¢ wydawniczg na wszystkich najwazniejszych rynkach na
Swiecie. W ostatnich latach branza rozrywkowa rozwijata sie dynamicznie i szacuje sie, ze wartosé rynku
gier wideo przekroczyta juz wartosé branzy filmowej. Co wiecej, dotychczasowe badania pokazujq, ze
nawet w okresie globalnej dekoniunktury (lata 2007-2011) popyt na gry wideo rést z roku na rok. W zwigzku
z powyzszym w ocenie Zarzqdu Cl Games S.A. ryzyko zwiqzane z sytuacjg makroekonomiczng, chod
rozpoznane (zidentyfikowane) przez Spdétke, nalezy do ryzyka o mniejszym znaczeniu dla dziatalnosci Spétki
oraz Grupy i jako takie nie ostabia w stopniu zauwazalnym konkurencyjnosci Spofki.
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Ryzyko konkurencji

Rynek gier wideo charakteryzuje sie wysokim poziomem konkurencyjnosci. Z uwagi na zdywersyfikowany
model biznesowy obejmujgcy produkcje (development), wydawanie (publishing) oraz dystrybucje gier,
Grupa jest narazona na dziatania konkurencji w kazdym z powyzszych obszarédw. W zakresie dziatalnosci
wydawniczej Grupa konkuruje z innymi podmiotami, zarédwno na rynku globalnym, jak i lokalnym,
o mozliwosé podpisania licencji na atrakcyjne tytuty. W przypadku finalnego produktu, jakim jest gra wideo,
konkurencja jest réwniez globalna, ale dotyczy pozyskania, a niekiedy takze utrzymania, klienta korncowego
bedqcego odbiorcq (adresatem) gier wideo, tj. konsumentem. Konsumentom oferowane sq obecnie liczne
nowe produkty, nierzadko o podobnej tematyce, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania
okreslonymi grami Grupy na rzecz konkurencji. Konkurencyjny rynek wymaga zatem pracy nad ciggtym
podwyzszaniem jakosci produktéw, a takze nad szukaniem nowych nisz rynkowych i tematéw gier, ktére
mogtyby zaciekawié¢ szerokg grupe odbiorcéw. Ponadto procesy konsolidacyjne zachodzqce wsréd
podmiotéw konkurencyjnych w stosunku do Grupy mogq doprowadzi¢ do wzmocnienia ich pozycji
rynkowej, a w konsekwencji do ostabienia pozycji Grupy na rynku krajowym i miedzynarodowym. Wieksze
podmioty dysponujq z reguty wyzszymi budzetami wydawniczymi lub marketingowymi, co moze mieé
istotne znaczenie dla sukcesu gry.

Grupa skutecznie wykorzystuje swoje najwazniejsze atuty: doswiadczony zespdt, ogdlnoswiatowq siec¢
dystrybucji, przewage kosztowq, z ktérq wiqze sie nizszy prég rentownosci w poréwnaniu do innych,
znacznie wiekszych producentdw. Ptaska struktura organizacyjna daje z kolei atut elastycznosci i szybkosci
dziatania oraz sprawnosci zarzgdzania. Grupa od potowy 2016 r. tworzy gry wytqcznie na platformy nowej
generadji (Sony PlayStation4®, XboxOne®), oraz na PC, ktdre posiadajq wysoki potencjat handlowy.

Ryzyko zwigzane z kanatami dystrybucji gier

Dystrybucja produktow Grupy prowadzona jest kanatami tradycyjnymi (sprzedaz pudetkowa) oraz
kanatami cyfrowymi. W ostatnich latach na catym $wiecie obserwowany jest wzrost znaczenia kanatéw
cyfrowych (w szczegdlnosci platform internetowych oraz platform dedykowanych wybranym konsolom),
z czym wiqzq sie okreslone czynniki ryzyka. Istnieje ryzyko ograniczenia dostepu do niektérych platform,
dziatajgcych w modelu zaktadajgcym wytqcznosé. W takich przypadkach grono potencjalnych odbiorcéw
gry moze zostac ograniczone, co z kolei moze wptynqé na wysokosé przychoddw Grupy z dystrybucji gry za
posrednictwem takiej platformy. Istnieje ponadto nieznaczne ryzyko zmiany sposobu dystrybucji gier na
poszczegdlne platformy, w szczegdlnosci w przypadku gier konsolowych, np. przejscie z dystrybugji
kanatami tradycyjnymi, na model subskrypcyjny, w ktérym w zamian za statq optate abonamentowq
graczowi udostepniana jest cata paleta gier. Moze wptyng¢ to na poziom przychodéw generowanych dla
Grupy przez dany tytut, w szczegdlnosci w okresie dostosowawczym po wystgpieniu zmiany sposobu
dystrybucji. Wazrost znaczenia cyfrowych kanatéw  dystrybucji gier sprzyja nielegalnym
rozpowszechnianiem produktéw Grupy bez jej zgody i wiedzy. Pozyskiwanie przez konsumentéw
produktéw Grupy w sposob nielegalny moze negatywnie wptyngc na poziom sprzedazy Grupy oraz jej
wyniki finansowe. Istnieje rowniez ryzyko wykluczenia z danej platformy cyfrowe] w zwigzku
Z niespetnieniem jej regulaminu.

Korzystanie przez Grupe z tego rodzaju platform zwigzane jest z ryzykiem prawnym wynikajgcym
z koniecznosci akceptacji ich regulaminéw funkcjonowania, ktére z reguty poddane sq regulacji parstw
obcych. W zwigzku z tym Grupa starannie dobiera dostawcdw platform cyfrowych, za posrednictwem
ktérych prowadzi sprzedaz gier, premiujgc te podmioty, z ktérymi tqczy Grupe wieloletnia wspdtpraca.
Pozwala to istotnie ograniczy¢ ryzyko wystgpienia w ramach wspétpracy z dostawcami takich platform
cyfrowych nagtych zmian w zasadach wspédtpracy, niekorzystnych dla Grupy, dzieki czemu Grupa moze
odpowiednio wczesnie zareagowad na ewentualne zmiany zasad wspdtpracy (np. zmiany regulamindw,
zmiany regulacji podatkowych itp.).

Ryzyko zmiany trendéw

Grupa Kapitatowa Cl Games dziata w obszarze nowych technologii i wirtualnej rozrywki, w ktérym cykl
zycia produktu jest stosunkowo krétki. Nie mozna wykluczyé ryzyka pojawienia sie na rynku nowych
rozwigzan, ktére spowodujq, ze oferowane produkty przestang by¢ atrakcyjne i nie zapewniq pozgdanych
wptywdw. W celu ograniczenia tego ryzyka przyjeto strategie podgzania za trendami i oferowania na rynku
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asortymentu, ktéry jest sprawdzony i cieszy sie uznaniem nabywcéw. Strategia wyznaczania trendéw
bytaby bardziej kosztowna i ryzykowna.

Gtéwne dziatania Grupy w tym obszarze opierajq sie na statym monitorowaniu rynku pod kqtem rozwoju
nowych technologii (np. 3D) oraz na zagospodarowywaniu segmentéw tworzonych przez nowopowstajgce
konsole, urzqgdzenia mobilne oraz Internet.

Ryzyko zmiany regulacji prawnych

Zagrozeniem dla dziatalnosci Grupy mogq by¢ bardzo czeste zmiany regulacji  prawnych
w Polsce oraz na swiecie. Dotyczy to w szczegdlnosci uregulowan i interpretacji przepiséw zwigzanych
z ochronq wiasnosci intelektualnej, rynkiem kapitatowym, prawem pracy i ubezpieczenn spotecznych,
prawem podatkowym a takze uregulowan dotyczqgcych prawa spétek. W niektdrych krajach czesto
podejmowany jest temat zakazu oferowania gier wideo zawierajgcych elementy przemocy. Istnieje zatem
ryzyko zmiany przepisow w ktéryms z panstw, w ktérych Grupa Kapitatowa oferuje swoje produkty, co
mogtoby wptynad negatywnie na wyniki dziatalnosci Grupy.

Materializacja powyzszego czynnika ryzyka jest niezalezna od Grupy i moze mie¢ negatywny wptyw na jej
wyniki, mimo ze Emitent na biezgco monitoruje zgodnosé stosowanych przez Spotke przepiséw z biezgcymi
regulacjami prawnymi. Dodatkowo Grupa prowadzi dziatania majgce na celu eliminacje tego ryzyka przez
wspotprace z wyspecjalizowanymi kancelariami prawnymi z catego swiata oraz w drodze ubezpieczenia
odpowiedzialnosci cywilnej produktowej obejmujqce caty katalog wydawniczy.

Ryzyko zmian regulacji podatkowych

Istotne znaczenie dla Grupy majg zmiany w zakresie prawa podatkowego zaréwno krajowego, jak
i zagranicznego. Praktyka organdéw skarbowych oraz orzecznictwo sgdowe w zakresie prawa
podatkowego nie sqg jednolite. Rodzi to ryzyko przyjecia przez organy podatkowe odmiennej od Grupy
interpretacji przepiséw, co w konsekwencji moze prowadzié¢ np. do powstania zalegtosci wobec organdw
skarbowych.

Ze wzgledu na podleganie wielu umoéw zawieranych przez Grupe przepisom prawa innego niz polskie,
istnieje ryzyko podatkowe wynikajgce z obowiqzku podlegania zagranicznym jurysdykcjom podatkowym
w zwiqzku ze sprzedazq do klienta bezposredniego, ryzyko poprawnego ustalenia obowigzku zaptaty
podatku u Zrédta, nalezytego raportowania schematéw podatkowych itd.

Polski system podatkowy cechuje sie niejednoznacznosciq przepiséw oraz czestymi zmianami
dokonywanymi w krétkim czasie. Niejednokrotnie brak jest ich jednolitej wyktadni przepiséw, co moze
powodowacd ryzyko odmiennej ich interpretacji przez Grupe i organy podatkowe. W przypadku zaistnienia
takiej sytuacji wtasciwy organ podatkowy moze natozyé na Grupe obowiqzek zaptaty podatku oraz odsetek
od zalegtosci podatkowych, a w okreslonych sytuacjach ustali¢ tzw. dodatkowe zobowigzanie podatkowe,
ktére mogg mied istotny, negatywny wptyw na wyniki finansowe Grupy. Ponadto, organy podatkowe mogq
weryfikowaé poprawnosc¢ sktadanych przez Grupe deklaracji podatkowych okreslajgcych wysokosé
zobowigzania podatkowego, co do zasady, w ciqgu piecioletniego okresu od konca roku, w ktérym mingt
termin ptatnosci podatku. W przypadku przyjecia przez organy podatkowe odmiennej od bedgcej podstawq
wyliczenia zobowigzania podatkowego przez Grupe interpretacji przepiséw podatkowych, sytuacja ta
moze miec istotny negatywny wptyw na sytuacje finansowq Grupy.

Produkty Grupy objete sq stawkag VAT w wysokosci przewidzianej w przepisach prawa panstwa, w ktérym
sqg one sprzedawane. Ryzyko zwiqzane z opodatkowaniem produktéw (gier) moze wynikaé ze zmian
w wysokosciach stawek podatkowych, istotnych z punktu widzenia Grupy.

Dodatkowe ryzyko stanowig dla Grupy zmiany stawek podatkdéw posrednich, ktére mogg negatywnie
wptyngd na sytuacje finansowq Grupy. Ewentualne zmiany w wysokosci podatku VAT mogq niekorzystnie
wptywad na rentownos¢ sprzedawanych produktéw w zwigzku z obnizeniem popytu ze strony finalnych
odbiorcéw.
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Ryzyko zwigzane z prawem pracy

Dla dziatalnosci Grupy znaczenie mogg mieé zmiany przepiséw dotyczqcych zatrudniania pracownikdw,
w tym obcokrajowcdw, przede wszystkim w zakresie wymogdw zwigzanych z zabezpieczeniem socjalnym
pracownikow, zapewnianym przez pracodawce. Zmiany w tym obszarze mogg mieé¢ wptyw na poziom
kosztdw ponoszonych przez Grupe. Dodatkowo znaczgcy wptyw na dziatalnosé Grupy mogq mieé
podwyzki ptacy minimalnej oraz zmiany w prawie pracy i prawie ubezpieczen spotecznych, dotyczqce
obostrzen w zakresie zatrudniania pracownikdw na podstawie umdéw cywilnoprawnych oraz obowigzku
odprowadzania sktadek na ubezpieczenia spoteczne od umdw cywilnoprawnych, ktére mogq zwiekszy¢
koszty pracy ponoszone przez Grupe.

Ryzyko zmiennosci stép procentowych

Grupa jest narazona na ryzyko zmiany rynkowych stép procentowych przez zmiane wartosci odsetek
naliczonych od kredytéw udzielonych przez instytucje finansowe opartych na zmiennej stopie procentowe;.
Wysokos¢ stép procentowych uzalezniona jest od stop miedzybankowych WIBOR oraz LIBOR, i tym samym
od ryzyka stopy procentowej catych systemoéw gospodarczych. Grupa nie stosuje instrumentéw
zabezpieczajgcych ten rodzaj ryzyka.

Spotka ma mozliwosc zawarcia kontraktdw terminowych na stope procentowg.

Ryzyko walutowe

Ze wzgledu na fakt, ze Grupa ponosi znaczqcg czesé kosztéw prowadzenia dziatalnosci w walucie innej niz
PLN, gtéwnie USD oraz EUR, natomiast PLN stanowi dla Emitenta walute funkcjonalng i prezentagji,
czynnikiem ryzyka, z jakim Grupa ma do czynienia, jest ryzyko wystgpienia niekorzystnych zmian kurséw
walutowych. Ryzyko to dotyczy szczegdlnie kursu wymiany PLN w stosunku do USD i EUR, gdyz przychody
ze sprzedazy produktéw rozliczane w tych walutach. Aprecjacja ztotego wzgledem USD i EUR moze
negatywnie wptyngé na wybrane pozycje sprawozdania finansowego, w tym w szczegdlnosci na
przychody ze sprzedazy, co przy kosztach prowadzenia dziatalnosci, ponoszonych w znacznej czesci
w PLN, moze réwniez negatywnie wptyng¢ na wyniki finansowe Grupy.

Spotka dominujgca zabezpiecza sie przed ryzykiem walutowym, zaciggajgc zobowigzania w tych walutach.

Czynniki ryzyka zwiqzane z dziatalnoscig Grupy

Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych pracownikéw

Sukces dziatalnosci Grupy w bardzo duzej czesci zalezy od wiedzy i doswiadczenia zatrudnianych
pracownikow i wspétpracownikdw. Jest to cecha charakterystyczna dla branzy gier wideo, gdyz tzw.
wartosci  intelektualne sq kluczowym aktywem. Na rynku istnieje trudnos¢ w pozyskaniu
wykwalifikowanych specjalistéw z branzy deweloperskiej (produkcji gier). Z rekrutacja nowych
pracownikow i wspédtpracownikdw wiqze sie ponadto okres ich wdrozenia w obowiqzki skutkujgcy
przejsciowo nizszg efektywnoscig pracy.

Ryzyko zwigzane z utratg kluczowych klientéw

Dziatalnosé handlowa prowadzona jest w oparciu o rozwiniete kanaty sieci detalicznej w Polsce oraz
o scistq wspédtprace z zagranicznymi dystrybutorami majgcymi swe siedziby na catym sSwiecie. Istnigje
ryzyko rozwiqzania umoéw dystrybucyjnych lub upadtosci firm, ktére sq formalnymi nabywcami towarow
i ktérych Grupa jest wierzycielem. Aby zminimalizowa¢ mozliwosci poniesienia strat Spdétka dominujqca
posiada spotki zalezne, ktérych zadaniem jest ciggte poszerzanie mozliwosci dystrybucyjnych oraz sScista
wspédtpraca z dystrybutorami. Obecnie kluczowq role w tym zakresie odgrywa w ramach Grupy spétka
zalezna z siedzibg w Nowym Jorku — Cl Games USA Inc.
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Ryzyko zwigzane z dostawcami

Jednq z kategorii ryzyka zwigzanego z dostawcami jest wprowadzanie tytutdéw na okreslone platformy
konsolowe i wspdtpraca z ich witascicielami podczas procesu certyfikacji nowych tytutéw. Nieuzyskanie
certyfikacji oraz mozliwos¢ wypowiedzenia uméw wydawniczych na konsole to dwa gtéwne elementy
ryzyka, ktére realnie istniejg i mogg mieé wptyw na wyniki finansowe Grupy Kapitatowej. Nalezy jednak
podkreslié¢, ze Grupa doktada szczegdlnych staran w skrupulatnym wypetnianiu i realizowaniu wszelkich
zobowigzan wynikajgcych z zawartych umdéw pomiedzy tymi podmiotami a spdétkami z Grupy. Ptatnosci
zwigzane z wydawaniem gier na konsole stanowiq gtéwng kwote zobowigzan handlowych Grupy
w okresie sprawozdawczym i sq realizowane z zachowaniem wszystkich termindw.

Ryzyko zwigzane z realizacjg planéw rozwojowych

Rosngce koszty produkgji gier mogqg powodowadé wzrost zapotrzebowania na zewnetrzne finansowanie.
Spdétka dominujgca posiada zdolnosé do pozyskania finansowania z sektora finansowego — w przypadku
wystgpienia potrzeby sfinansowania dodatkowych projektow.

Strategia Grupy zaktada ponadto rozwdj dziatalnosci wydawniczej w zakresie gier tworzonych przez
zewnetrzne studia deweloperskie, w oparciu o koncepty kreatywne tych studidw (segment indie). Za
realizacje strategii Grupy w tym obszarze odpowiada spétka zalezna Emitenta — United Label S.A., ktéra
podpisata umowy wydawnicze (umowy licencji wytgcznej na terytorium catego swiata) z czterema studiami
deweloperskimi, zlokalizowanymi w Wielkiej Brytanii i Francji. Kazde z tych studiéw produkcyjnych jest
przynajmniej czesciowo zaangazowane w finansowanie swojej produkcji (jedno z nich finansuje jg
w catosci).

Niezrealizowanie strategii Grupy w catosci lub w czesci moze wptyngé na przychody Grupy oraz przeptywy
pieniezne w Grupie, ale nie zagraza stabilnosci Grupy i jej zdolnosci do generowania przychoddw jako takie;j.

Ryzyko roszczen z zakresu praw autorskich

W ramach prowadzonej dziatalnosci producenckiej oraz wydawniczej Grupa nawiqzuje wspotprace
z poszczegdlnymi zewnetrznymi podmiotami swiadczgcymi ustugi w ramach stosunkdéw prawnych
o réznym charakterze (umowy o wspdtprace — B2B, umowy o dzieto, inne umowy o podobnym charakterze).
Zawierane przez Grupe umowy sqg zréznicowane nie tylko pod wzgledem rodzaju lub charakteru prawnego,
ale takze przez wzglqd na prawo i jurysdykcje, ktérym sq poddawane te umowy lub spory moggce na ich
tle wynikngé, zabezpieczenia tych umdw itp. Zawierane przez Grupe umowy zawierajg z reguty takze
postanowienia dotyczgce korzystania lub nabywania przez Spétke autorskich praw majgtkowych do
rezultatow tych umodéw stanowiqcych utwory w rozumieniu witasciwych przepiséw, postanowienia
dotyczgce zakazdw konkurencji, obowigzku poufnosci w odniesieniu do okreslonych kategorii informacgiji itp.
W zwigzku z umowami zawieranymi przez Grupe dotyczgcymi tworzenia grafik (assetdéw), map, modeli,
scenariuszy, utwordéw muzycznych i podobnych oraz zakupu licencji (np. na oprogramowanie), Grupa
rozpozndaje ryzyko sytuacji, w ktorej przeniesienie autorskich praw majgtkowych bedzie posiadato wady
prawne, bedzie nieskuteczne lub nie bedzie przewidywato mozliwosci dalszej odsprzedazy. Ponadto,
zgodnie z obowiqzujgcymi w prawie polskim przepisami, do skutecznego przeniesienia praw autorskich
konieczne jest doktadne wskazanie wszystkich pdl eksploatacii, ktdrych to przeniesienie dotyczy, przy czym
nieskuteczne jest dokonanie tego w oparciu o ogding klauzule wskazujgcg na ,wszystkie znane pola
eksploatacji”. Istnieje zatem ryzyko, ze w przypadku nierozpoznania wczesniej potencjalnego pola
eksploatacji, dany wytwdr zostanie wykorzystany bezprawnie. Istnieje rowniez ryzyko, ze podmioty trzecie
przeniosq na Grupe prawa majgtkowe do wytwordw w skuteczny sposdb, jednak same skopiujq
rozwiqzania dostepne juz na rynku, przekazujgc je jako ,wtasne”. Wiekszosé umdéw zawieranych przez
spotki z Grupy dotyczy nabywania praw autorskich, wobec czego nie mozna wykluczy¢ kwestionowania
przez osoby trzecie skutecznosci nabycia tych praw, a tym samym kierowania przeciwko Grupie lub
przeciwko poszczegdlnym spdétkom z Grupy roszczen prawno-autorskich przez osoby trzecie.

W celu ograniczenie ryzyko z tego tytutu Grupa Kapitatowa korzysta z kancelarii prawnych specjalizujgcych
sie w dziedzinie ochrony wtasnosci intelektualnej oraz dokonuje zastrzezenia znakéw towarowych swoich
produktéw. Zgtaszajgc wniosek w celu ochrony znakdw na terenie Unii Europejskiej i innych krajéw z catego
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swiata, sprawdza sie jego dostepnosé na poszczegdlnych rynkach i szacuje ryzyko naruszenia praw
autorskich podmiotéw trzecich.

Ryzyko btednego oszacowania naktaddéw i przysztej sprzedazy

Grupa prowadzi dziatalno$é¢ zaréwno w segmencie wydawniczym, jak i w segmencie produkcyjnym.
W przypadku dziatalnosci wydawniczej koszt wprowadzenia gry do dystrybugji jest relatywnie mniejszy niz
w przypadku wyprodukowania jej od podstaw, jednak w obu przypadkach rentowno$¢ danej gry i zwigzana
z tym mozliwos¢ pokrycia wydatkdw poniesionych w zwigzku z jej wydaniem lub w ramach procesu jej
produkgji jest bezposrednio zwigzana z sukcesem rynkowym, ktérego skale mozna mierzy¢ wielkosciq
popytu, liczbqg sprzedanych sztuk oraz przychodami ze sprzedazy. Istnieje ryzyko, ze Grupa
w nieprawidtowy sposdb oceni potencjat komercyjny nowego tytutu np. gra nie otrzyma akceptacji jednego
z systeméw certyfikacji, otrzyma inng niz zaktadano kategorie wiekowq lub jej promocja okaze sie
nietrafiona, a w konsekwengji tytut nie odniesie sukcesu rynkowego, co przetozy sie negatywnie na
przychody ze sprzedazy oraz wyniki finansowe Grupy.

Grupa dokonuje oceny gustéw konsumentdw bazujgc na wiedzy o panujgcych trendach rynkowych, danych
historycznych oraz doswiadczeniu Zarzqdu i kadry, aby dobiera¢ do katalogu wydawniczego, a takze
podejmowad sie produkgji gier, ktére bedg charakteryzowaty sie wysokim potencjatem komercyjnym
i jednoczesnie pozwolq na wydanie gry na wielu platformach. Grupa z nalezytq starannosciq, w oparciu
o wieloletnie doswiadczenie, estymuje potencjat sprzedazy nowych tytutdw. Z uwagi na wielo$é zmiennych
wymagajqcych oszacowania przed planowang datg premiery produktu nie ma mozliwosci catkowitego
wyeliminowania ryzyka btednego oszacowania naktadu i przysztej sprzedazy.

Ryzyko nowych tytutéw gier

Dziatalnosé Grupy koncentruje sie na produkgcji gier komputerowych. Tego rodzaju dziatalnosé wymaga
ponoszenia znaczqcych naktadéw na koszty prac rozwojowych oraz na dziatalnosé marketingowq, co
ogranicza zdolnos$¢ dywersyfikowania ryzyka i rozktadania go na rézne produkty (tytuty). W rezultacie
nastepuje koncentracja ryzyka na stosunkowo niewielu tytutach gier, ktére w danym momencie oczekujg na
debiut. Taka koncentracja ryzyka powoduje, ze w przypadku sprzedazy danej na poziomie nizszym niz
oczekiwany Grupa narazond jest na spadek przychoddw ze sprzedazy, a tym samym nizsze wyniki netto
oraz na problemy ptynnosciowe.

Ryzyko opdznien w produkcji gier

Przesuniecia i opdznienia premier gier komputerowych sq normalnym zjawiskiem na rynku gier
komputerowych. Produkcja gier komputerowych jest ztozonym i kosztownym procesem opartym w duzej
mierze na pracy tworczej i artystycznej, co powoduje, ze istnieje ryzyko btednego oszacowania
harmonogramu prac nad konkretnym tytutem, ryzyko wystgpienia probleméw technicznych zwigzanych
zwarstwg programistyczng (np. niespetnianie przez gre wymogow jakosciowych Ilub problemy
z poprawnym dziataniem gry) lub brak bgdz niedostateczny poziom finansowania.

Rynek gier wideo jest napedzany przez oczekiwania zwigzane z debiutem nowych produktow. Istnieje
ryzyko, ze niektére produkty zostang ukonczone pdzniej niz pierwotnie zaplanowano. Moze
to w konsekwencji negatywnie wptyngé na generowane przeptywy pieniezne i wynik finansowy
w poszczegdlnych okresach.

Wewnetrzne czynniki mogqgce wptyngé na przesuniecie daty premiery nowej gry zwiqzane sq
z okresleniem czasu koniecznego do ukonczenia procesu produkcji gry, tak aby spetniata ona oczekiwania
jakosciowe. Wydanie gry niespetniajgcej przyjetych przez Grupe wysokich standardéw mogtoby
negatywnie wptynqc¢ na przychody ze sprzedazy konkretnego produktu, ale tez ostabic jej wizerunek.

Czynnikiem zewnetrznym moggcym mie¢ wptyw na podjecie decyzji o przesunieciu daty premiery jest
sytuacja rynkowa, gdyz istotnym elementem procesu decyzyjnego jest wydanie gry w optymalnym czasie,
z uwzglednieniem kalendarza wydawniczego innych wydawcow na $wiecie. Kolejnym waznym czynnikiem
ryzyka sq opdznienia dostawcdw lub podwykonawcéw w przygotowaniu na czas zamdwionych
komponentéw gier.
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Z przesunieciem daty premiery w wielu przypadkach zwigzany jest element marketingowy ,dtugo
oczekiwanej gry”, ktdry korzystnie wptywa na budowanie wizerunku produktu.

Zaréwno w przypadku prowadzonej przez Grupe dziatalnosci wydawniczej, jak i produkcyjnej, zmiany w
pierwotnie zatozonym harmonogramie prac mogq spowodowad opdznienie premiery danej gry, co z kolei
moze spowodowad przesuniecie w czasie sprzedazy gotowego produktu, a w skrajnym wypadku — jej
zaniechanie. To za kolei moze przetozy¢ sie na obnizenie przychoddw ze sprzedazy oraz mieé negatywny
wpltyw na sytuacje finansowq Grupy. Mimo ze w przypadku dziatalnosci wydawniczej Grupa wspdtpracuje
ze starannie wybranymi studiami deweloperskimi, nalezy mie¢ na uwadze, ze Grupa nie posiada statej
bezposredniej kontroli nad realizacjg procesu produkcyjnego, co w rezultacie ogranicza wptyw Grupy na
powyzsze ryzyko. Nie mozna réwniez wykluczyé, ze jedna lub kilka z tworzonych przez zewnetrzne studia
gier, gier, wydawanych przez Grupe, przyniesie przychody z opdZnieniem w stosunku do planu zatozonego
przez Grupe lub nie zostanie w ogdle skierowana do dystrybucgiji.

Ryzyko zwigzane z produkcjg gier na konsole, smartphony i tablety

Produkcja gier na konsole oraz urzgdzenia z systemami iOS wymaga przejscia procesu certyfikacji
z wiascicielem danej platformy. Istnieje ryzyko rozwiqzania wspédtpracy z wiascicielem platformy,
opdznienia lub nieuzyskania certyfikacji wyprodukowanej gry, co moze mie¢ wptyw na opdznienie premiery.

Ryzyko utraty ptynnosci

Grupa moze by¢ narazona na sytuacje, w ktdérej nie bedzie w stanie realizowad swoich wymagalnych
zobowigzan finansowych. Ponadto Grupa jest narazona na ryzyko zwigzane z niewywigzywaniem sie
przez kluczowych kontrahentéw ze zobowigzan umownych wobec Grupy, w tym zwtaszcza w zakresie
terminowego regulowania zobowiqzan przez dystrybutoréw gier wydawanych przez Grupe. Takie zjawisko
moze mie¢ negatywny wptyw na ptynnosé finansowq Grupy i powodowaé m.in. koniecznosé dokonywania
odpiséw aktualizujgcych naleznosci. Grupa w celu minimalizacji ryzyka zachwiana lub utraty ptynnosci
finansowej dokonuje systematycznych analiz struktury finansowania, dbajgc o utrzymanie odpowiedniego
poziomu srodkéw pienieznych, niezbednego do terminowego regulowania zobowigzan biezqgcych Grupy.

Ryzyko zwigzane z umowami kredytowymi

Grupa Kapitatowa jest narazona na ryzyko utraty finansowania bankowego towarzyszgce kazdej umowie
kredytu bankowego. Spétka dominujgca zawarta dwie umowy z mBank S.A. na finansowanie prac
rozwojowych i finansowanie dziatalnosci biezgcej o tgcznej wartosci 35 min zt. W dniu 28 czerwca 2019 r.
Spotka zawarta Aneks do Umowy Kredytu Odnawialnego z mBank S.A. w ramach ktérego zobowiqgzuje sie
do niedokonywania od dnia 26.06.2019 r. dalszych ciqggnien kredytu udzielonego na podstawie Umowy
Kredytu Odnawialnego.

Na dzien 30.06.2019 Cl Games wykorzystata 19 min zt w ramach kredytu Odnawialnego i 5 min zt
w ramach Kredytu Biezgcego.
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IV. Informacje zwiqgzane z tadem Korporacyjnym

1. Sktad organéw Emitenta

Zarzqd Jednostki dominujgce;j:

Marek Tyminski Prezes Zarzqdu

Monika Rumianek Cztonek Zarzqdu

Rada Nadzorcza Spoétki w | pétroczu 2019 r. dziatata w sktadzie:

Ryszard Bartkowiak Przewodniczqgcy Rady Nadzorczej
Norbert Biedrzycki Cztonek Rady Nadzorczej
Marcin Garlinski Cztonek Rady Nadzorczej
Grzegorz Leszczynski Cztonek Rady Nadzorczej
Tomasz Litwiniuk Cztonek Rady Nadzorczej

2. Struktura akcjonariatu

Wedtug najlepszej wiedzy Zarzqdu Emitenta na dzien publikacji niniejszego raportu, tj. na dzien
29.09.2019 ., struktura akcjonariatu CI Games S.A. z uwzglednieniem akcjonariuszy posiadajgcych
bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdinej liczby gtoséw na walnym
zgromadzeniu, przedstawiata sie nastepujqco:

% gtosow w kapitale

Kapitat akcyjny — Struktura llos¢ akgji oraz liczba gtoséw zaktadowym Spétki oraz w
ogdlnej liczbie gtosow
Marek Tyminski 59 663 570 36,84%
Pozostali akcjonariusze 102 279 445 63,16%
Razem 161 943 015 100%
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3. Zestawienie stanu posiadania akcji Cl Games S.A. lub
uprawnien do nich przez osoby zarzqgdzajqce

I nadzorujgce Emitenta

Zestawienie stanu posiadania akcji CI Games S.A. przez osoby zarzqdzajgce i nadzorujgce na dzien
przekazania raportu:
Stan na 29.08.2019

. Stan na ol o
Osoba Funkcja 31.12.2018 (dzien publikacji
raportu)
Marek Tyminski Prezes Zarzqdu Cl Games S.A. 59 663 570 59 663 570
Monika Rumianek Cztonek Zarzqgdu Cl Games S.A. 150 000 150 000

Marek Tyminski, Prezes Zarzgdu Cl Games S.A., jest w posiadaniu 59 663 570 akgji Emitenta, co stanowi
36,84% w kapitale zaktadowym Emitenta i 36,84% % w ogdinej liczbie gtosdw w Spétce oraz w ogdlnej
liczbie gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Spdtki.

Monika Rumianek, Cztonek Zarzqdu ClI Games S.A., jest w posiadaniu 150 000 akgji Emitenta, co stanowi
0,09% w kapitale zaktadowym Emitenta i 0,09% w ogdlnej liczbie gtoséw w Spétce oraz w ogdlnej liczbie
gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Spotki.

Wedtug najlepszej wiedzy Spétki cztonkowie Rady Nadzorczej nie posiadajq akcji Spofki.

4. Informacje na temat umow z podmiotem uprawnionym
do badania sprawozdan finansowych

W dniu 10.06.2019 r. CI Games S.A. zawarta umowe z UHY ECA Audyt Sp. z o.0. Sp.k. o dokonanie
przeglgdu pétrocznego oraz badania jednostkowego i skonsolidowanego sprawozdania finansowego za
2019 r. 12020 r. Wyboru tego podmiotu dokonata Rada Nadzorcza CI Games S.A., na podstawie
rekomendacji Komitetu Audytu Rady Nadzorczej Spétki, zgodnie z przyjetqg w Spdtce politykq i procedurg
wyboru firmy audytorskie;j.

Wybrany podmiot jest wpisany na liste podmiotéw uprawnionych do badania sprawozdar finansowych,
prowadzonq przez Krajowq Izbe Biegtych Rewidentéw pod numerem ewidencyjnym 3115.

5. Informacja o znanych Emitentowi umowach, w wyniku
ktérych mogqg w przysztosci nastqgpi¢ zmiany w
proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych
akcjonariuszy i obligatariuszy

Nie sq znane Emitentowi takie umowy.
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6. Zobowiqgzania kredytowe

W dniu 09.01.2018 r. Cl Games S.A. zawarta z mBank S.A. dwie umowy kredytu: Umowe Kredytu
Odnawialnego (w walucie polskiej) oraz umowe kredytu na rachunku biezgcym, o tgcznej wartosci
35 min zt. Umowe Kredytu Odnawialnego zawarto na czas oznaczony, do dnia 30.06.2020 r. Umowa
kredytu w rachunku biezqcym zawarta jest na czas oznaczony, do dnia 29.01.2020 r.

W dniu 28.06.2019 r. Spétka podpisata Aneks do Umowy Kredytu Odnawialnego — opisany w Rozdziale
| punktu 4.

7. Umowy zawarte miedzy Emitentem a osobami
zarzgdzajgcymi przewidujgce rekompensate w
przypadku ich rezygnacji lub zwolnienia z zajmowanego
stanowiska bez waznej przyczyny lub gdy ich
odwotanie lub zwolnienie nastepuje z powodu
potgczenia Emitenta przez przejecie

W | pétroczu 2019 r. Emitent nie zawart z osobami zarzqdzajgcymi umoéw przewidujgcych rekompensate
dla takich oséb w przypadku ztozenia rezygnacji z petnienia funkgji, zwolnienia z zajmowanego stanowiska
lub odwotania z jakiejkolwiek przyczyny.

8. Informacja o istotnych transakcjach zawartych przez
Emitenta lub jednostke od niego zalezng z podmiotami
powigzanymi

Wszystkie zaprezentowane ponizej transakcje zostaty zawarte na warunkach rynkowych. Transakcje
Spotki dominujgcej ze spdtkami nalezqcymi do Grupy Kapitatowej:

KOSZTY PRZYCHODY NALEZNOSCI 10BOWIAZANIA
Podmiot tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
Cl Games USA Inc. - - 4614
Business Area Sp. z 0.0. - 2
Business Area Sp. z 0.0. Sp.J. - 2971 - 514
Cl Games S.A. Sp. ). 31 1 2 38
United Label S.A. - 20 1566
RAZEM 31 320 6182 612
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Transakcje Spétki dominujqgcej ze spdtkami powigzanymi osobowo z Markiem Tyminskim — gtéwnym

akcjonariuszem Cl Games S.A., ktdéry bezposrednio lub posrednio kontroluje nastepujgce podmioty:

Podmiot KOSZTY PRZYCHODY NALEZNOSCI ZOBOWIAZANIA
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt

Onimedia Sp. z 0.0. - 1

Premium Restaurants Sp. z 0.0. - - - 9
Premium Food Restaurants S.A. - - 85
Fine Dining Sp. z 0.0. 4 - 176
RAZEM 4 1 261 9

Transakcje Emitenta z podmiotami powigzanymi osobowo z Cztonkami Rady Nadzorczej i Cztonkami
Zarzqdu Spétki dominujqgcej:

KoSzTY PRZYCHODY NALEZNOSCI Z0BOWIAZANIA
tys. zt tys. zt tys. zt tys. zt
Marek Tymifiski 25 5 - 15
BWHS Bartkowiak Wojciechowski Hatupczak Springer
SPOLKA JAWNA 10 ’ ’ ¢
RAZEM 35 5 - 19

9. Informacje o powigzaniach organizacyjnych lub
kapitatowych Emitenta z innymi podmiotami oraz
okreslenie gtéwnych inwestycji krajowych i
zagranicznych

W sktad Grupy Kapitatowej Cl Games na dziert 30.06.2019 r. wchodzity nastepujgce podmioty:

Cl Games S.A. (poprzednio pod firmq City Interactive S.A.) z siedzibg w Warszawie. Kapitat zaktadowy:
1511 099,90 zt (po rejestracji akgji serii H kapitat zaktadowy wynosi 1 619 430,15 zi). Spétka dominujgca
prowadzgca dziatalnos¢ wydawniczg i produkcyjng, kierujgca studiem produkcyjnym ClI Games
w Warszawie.

United Label S.A. z siedzibq w Warszawie. Kapitat zaktadowy: 100 000 zt. 100% akcji posiada
Cl Games S.A.

Cl Games USA Inc. (poprzednio pod firmq City Interactive USA Inc.) — spétka z siedzibg w stanie Delaware,
Stany Zjednoczone Ameryki Pétnocnej. Kapitat zaktadowy: 50 000 USD. 100% udziatéw w posiadaniu
Cl Games S.A. Spétka podlega konsolidacji od drugiego kwartatu 2008 r. Cl Games USA Inc. jest kluczowqg
spotkq zalezng w Grupie, prowadzqcq dziatalnosé wydawniczq, dystrybucyjng i marketingowq na rynkach
Ameryki Pétnocnej i Potudniowej.

Business Area sp. z 0.0. — spotka z siedzibg w Warszawie. Spétka podlega konsolidacji poczgwszy
od trzeciego kwartatu 2010 r. Kapitat zaktadowy: 5 000 zt. 100% udziatéw w posiadaniu Cl Games S.A.

Business Area sp. z 0.0. sp.j. (przeksztatcona ze spétki Business Area sp. z 0.0. S.K.A. z dniem 26.09.2015
r.) — spotka z siedzibq w Warszawie. Spétka podlega konsolidacji od pierwszego kwartatu 2015 r. 99,99%
udziatdw w tej spodtce jest w posiadaniu Cl Games S.A.; pozostate 0,01% jest w posiadaniu Business Area
sp. z 0.0.
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Cl Games S.A. sp.j. (przeksztatcona ze spotki Cl Games IP sp. z 0.0. z dniem 19.09.2015 r.) — spdtka z siedzibg
w Warszawie. 99,99% udziatéw w tej spodtce jest w posiadaniu Business Area sp. z 0.0.; 0,01% udziatéow
jest w posiadaniu Cl Games S.A.

Cl Games UK Limited — spdtka z siedzibg w Uxbridge, Wielka Brytania. 100% udziatéw w tej spotce jest
w posiadaniu Cl Games S.A.

10. Zmiany w podstawowych zasadach zarzgdzania
przedsiebiorstwem Emitenta i Grupqg Kapitatowqg

W | pbtroczu 2019 r. nie nastgpity zmiany w podstawowych zasadach zarzgdzania przedsiebiorstwem
Emitenta ani Grupq Kapitatowa.

11. Wskazanie istotnych postepowan toczqcych sie
przed sqdem, organem wtasciwym dla postepowania
arbitrazowego lub organem administracji publiczne;j

Na dzien publikacji raportu, brak jest sporéw, ktérych tgczna wartosé stanowi odpowiednio co najmniej 10%
kapitatéw wtasnych Emitenta.

12. Informacje o istotnych rozliczeniach z tytutu spraw
sqgdowych

W okresie | pétrocza 2019 r. nie byto istotnych rozliczen z tytutu spraw sgdowych.

13. Informacje o niesptaceniu kredytu lub pozyczki lub
naruszeniu istotnych postanowien umowy kredytu lub
pozyczki, w odniesieniu do ktérych nie podjeto zadnych
dziatan naprawczych do konca okresu
sprawozdawczego

W okresie | pétrocza 2019 r. nie wystgpity naruszenia istotnych postanowien umoéw kredytu lub pozyczek.
Spotka utrzymata kowenant bankowy na dziern 30.06.2019. W przypadku naruszenia kowenantu
wynikajgcego z umowy kredytowej marza oprocentowania kredytu bankowego wzrosnie.

W zwigzku z wypowiedzeniem umowy z Defiant na produkcje gry ,Lords of the Fallen 27, ktéra byta
finansowana kredytem bankowym na podstawie Umowy Kredytu Odnawialnego, w dniu 28.06.2019 r.,
Spotka podpisata Aneks do Umowy Kredytu Odnawialnego — opisany w Rozdziale Il punktu 4.
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14. Informacja dotyczqcq zmiany w klasyfikacji aktywdw

finansowych w wyniku zmiany celu lub wykorzystania
tych aktywow

W okresie | pétrocza 2019 r. nie wystgpity zmiany w klasyfikacji aktywow finansowych w wyniku zmiany
celu lub wykorzystania tych aktywdw.

15. Wskazanie istotnych postepowan toczqcych sie
przed sgdem, organem wtasciwym dla postepowania
arbitrazowego lub organem administracji publiczne;j

Na dzien sporzqdzenia sprawozdania Zarzgd Emitenta nie posiada informacji na temat toczqcych sie
postepowan z udziatem Spdétki dominujgcej lub jednostek od niej zaleznych, ktérych wartosé (pojedynczo
lub tqgcznie) stanowi co najmniej 10% kapitatéw wiasnych Emitenta.

W dniu 07.06.2019r. Spodtce doreczono wezwanie od Naczelnika Mazowieckiego Urzedu Celno-
Skarbowego w Warszawie dotyczgce udostepnienia dokumentéw w zwigzku z kontrolg celno-skarbowg
w zakresie prawidtowosci obliczania i wptacania podatku dochodowego od oséb prawnych za 2013 r.
Spétka udostepnita urzedowi dokumenty i na dzien publikacji raportu nie sg znane wnioski z ww. kontroli.

16. Informacje dotyczgce zmian zobowigzan
warunkowych lub aktywdéw warunkowych, ktore
nastgpity od czasu zakonczenia ostatniego roku
obrotowego

W Rozdziale | pkt. 8 opisane sq zobowiqgzania warunkowe.

Na dzien publikacji niniejszego sprawozdania Grupa nie posiadata innych zobowigzan warunkowych.
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17. Informacje o udzieleniu przez Emitenta lub przez
jednostke od niego zaleznq poreczen kredytu lub
pozyczki lub udzieleniu gwarancji — tgcznie jednemu
podmiotowi lub jednostce zaleznej od tego podmiotu,
jezeli tgczna wartos¢ istniejgcych poreczen lub
gwarancji stanowi rownowartosc¢ co najmniej 10%
kapitatow wtasnych Spoétki

W dniu 12.12.2018 r. Cl Games S.A. zwarta umowe pozyczki ze spétkq zalezng United Label S.A. w tgcznej
wysokoéci 2 min zt. Srodki pieniezne w ramach tej pozyczki bedq udostepniane w transzach na wniosek
spotki zaleznej. Termin catkowitej sptaty pozyczki przypada na 12.12.2023 r.; oprocentowanie pozyczki
réowne jest stopie bazowej WIBOR 3M powiekszonej o marze. Saldo pozyczki na dzien 31.12.2018 r.
wyniosto 121 tys. zt i zwiekszyto sie w | pétroczu 2019 r. o kwote 1 441 tys. zt wyptaconych transz.

W okresie od 1 stycznia 2019 r. do dnia 30 czerwca 2019 r. ani Emitent, ani zadna z jednostek od niego
zaleznych nie udzielaty poreczen kredytu lub pozyczek (oprécz ciggniecia dodatkowych transz opisanych
powyzej) czy gwarandji, ktérych wartosé stanowitaby co najmniej 10% kapitatéw witasnych Emitenta.

18. Informacje dotyczgce emisji, wykupu i sptaty
nieudziatowych i kapitatowych papierow
wartosciowych

Zarzad Cl Games S.A. w dniu 20.05.2019 r., dziatajgc w wykonaniu upowaznienia udzielonego Zarzqdowi
w Uchwale Nr 3/2/2018 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 27.09.2018 roku
w sprawie: i) zmiany Statutu Spotki w zakresie upowaznienia Zarzqgdu Spdétki za zgodqg Rady Nadzorczej
Spotki do podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki w granicach kapitatu docelowego, ii) w sprawie
zmiany Statutu Spétki w zakresie upowaznienia Zarzgdu Spétki do pozbawienia za zgodqg Rady Nadzorczej
Spotki prawa poboru w catosci lub w czesci dotyczqcego podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki w
granicach kapitatu docelowego, iii) upowaznienia Rady Nadzorczej Spétki do przyjecia tekstu jednolitego
Statutu Spotki (,Uchwata NWZ”), oraz na podstawie § 10a Statutu Spodtki, po uzyskaniu zgody Rady
Nadzorczej Spétki objetej Uchwatg Nr 2019/05/20/01 Rady Nadzorczej Cl Games S.A. z dnia 20.05.2019
roku w sprawie wyrazenia zgody na dokonanie przez Zarzqgd Spétki podwyzszenia kapitatu zaktadowego
Spdtki w granicach kapitatu docelowego w drodze emisji akcji zwyktych na okaziciela serii H, pozbawienia
dotychczasowych akcjonariuszy prawa poboru wszystkich akgcji serii H oraz zmiany Statutu Spétki, podjetej
w trybie obiegowym — podjqt uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spétki w granicach
kapitatu docelowego z kwoty 1 511 099,90 zt o kwote nie nizszq niz 0,01 zt oraz nie wyzszqg niz 120 000,00
zt, tj. do kwoty nie nizszej niz 1 511 099,91 zt oraz nie wyzszej niz 1 631 099,90 zt (,Uchwata Zarzqdu”). W
nastepstwie podjecia Uchwaty Zarzqdu Spdtka przeprowadzita emisje akgji serii H, oferowanych w trybie
oferty publicznej w rozumieniu ustawy z dnia 29.07.2005 r. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania
instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach publicznych (Dz.U. z 2019
r. poz. 623 ze zm.), w liczbie nie wyzszej niz 12 000 000 (dwanascie miliondw) akcji zwyktych na okaziciela
serii H o wartosci nominalnej 0,01 zt (,Akcje Serii H”).
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W ramach emisji Akgji Serii H:

i) Zarzqd zaoferowat Akcje Serii H na zasadzie pierwszenstwa akcjonariuszom Spaétki sposrdd tych, ktdrzy
w terminie 3 (trzy dni) od dnia powziecia Uchwaty Zarzgdu wykazali, ze w dniu powziecia Uchwaty Zarzqdu
sq akcjonariuszami Spétki (,Prawo Pierwszenstwa w Obejmowaniu Akcji”). Prawo Pierwszenstwa
w Obejmowaniu Akcji przystugiwato danemu akcjonariuszowi w liczbie odpowiadajqcej iloczynowi:
a) stosunku liczby akgji Spétki posiadanych przez tego akcjonariusza na dzien ogtoszenia Uchwaty Zarzqdu
do liczby wszystkich istniejgcych akcji Spotki, oraz b) ostatecznej liczby Akcji Serii H. Warunkiem
skorzystania z Prawa Pierwszenstwa w Obejmowaniu Akcji byto spetnienie przez akcjonariusza
dodatkowych wymagan, to jest: a) przedstawienie dokumentu wydanego przez podmiot prowadzqcy
rachunek papieréw wartosciowych tego akcjonariusza potwierdzajgcego, ze akcjonariusz jest
akcjonariuszem w dniu ogtoszenia Uchwaty Zarzqdu i posiadat akcje reprezentujgce co najmniej 0,25%
(dwadziescia pie¢ setnych procent) kapitatu zaktadowego Spétki; b) ztozenie przez uprawnionego
akcjonariusza w procesie oferowania Akcji Serii H zapisu po cenie nie nizszej niz ostatecznie ustalona cena
emisyjna Akgcji Serii H oraz c) ztozenie zapisu na Akcje Serii H po cenie emisyjnej ustalonej przez Zarzqd;

ii) w przypadku, gdy uprawnionym z tytutu Prawa Pierwszenstwa w Obejmowaniu Akgji byt fundusz
inwestycyjny w rozumieniu ustawy z dnia 27.05.2004 roku o funduszach inwestycyjnych i zarzgdzaniu
alternatywnymi funduszami inwestycyjnymi (Dz.U. z 2018 roku, poz. 1355), na wniosek takiego
uprawnionego akcjonariusza Zarzgd Spétki mogt ztozylé oferte objecia Akcji Serii H takze innemu
funduszowi inwestycyjnemu lub innym funduszom inwestycyjnym w rozumieniu wskazanej wyzej ustawy,
ktérym (ktérymi) zarzqgdza to samo towarzystwo funduszy inwestycyjnych (,Podmioty Powigzane”). tgczna
liczba Akgji Serii H oferowanych przez Zarzqd Spétki takiemu funduszowi lub jego Podmiotom Powigzanym
w wykonaniu Prawa Pierwszenstwa w Obejmowaniu Akcji nie mogta przekroczy¢ liczby Akcji Serii H,
o ktérej mowa w punkcie i) powyze;j.

Zarzqd Spotki podjat ponadto uchwate o zmianie Statutu Spoétki w celu odzwierciedlenia powyzej opisanego
podwyzszenia kapitatu zaktadowego.

Cele emisji sg nastepujgce: naktady na marketing SGWC, rozwdj zespotu deweloperskiego oraz dziatalnosci
wydawnicze;.

Stosownie do Uchwaty Zarzqgd Spétki podjgt wszelkie czynnosci majgce na celu skuteczne ubieganie sie
przez Spodtke o dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu na rynku regulowanym prowadzonym przez Gietde
Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. (,GPW?") Akcji Serii H oraz dokonanie dematerializacji Akcji
Serii H w zwiqzku z Ofertq Publicznag.

Ponadto, do obrotu na Rynku Gtéwnym GPW wprowadzono z dniem 05.07.2019 r. 10 833 025 (dziesieé
miliondw osiemset trzydziesci trzy tysiqce dwadziescia pied) praw do Akcji Serii H (PDA). W dniu 09.08.2019
r. nastqpita rejestracja zmian Statutu Cl Games zawierajgca informacje dotyczgcg podwyzszenia kapitatu
zaktadowego w zwiqzku z emisjg Akcji Serii H. Dopuszczenie i wprowadzenie do obrotu na rynku
réwnolegtym Akcji Serii H nastgpito w dniu 27.08.2019 .

Wskazanie skutkow zmian w strukturze jednostki gospodarczej, w tym w wyniku potgczenia jednostek
gospodarczych, przejecia lub sprzedazy jednostek grupy kapitatowej, inwestycji dtugoterminowych,
podziatu, restrukturyzacji i zaniechania dziatalnosci

W okresie | pétrocza 2019 r. nie wystgpity zmiany w strukturze Grupy Kapitatowej Cl Games z wyjgtkiem
zarejestrowania w Wielkiej Brytanii spoétki zaleznej CI Games UK Limited o kapitale zaktadowym
(podstawowym) w wysokosci 100 GBP. Cl Games S.A. posiada 100% udziatéw tym podmiocie.
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19. Informacje o zawarciu przez Emitenta lub jednostke
od niego zalezng jednej lub wielu transakgji z
podmiotami powigzanymi, jezeli pojedynczo lub tgcznie
sq one istotne i zostaty zawarte na innych warunkach
niz rynkowe ze wskazaniem ich wartosci

W okresie sprawozdawczym ani Spétka dominujgca, ani zadna z jednostek od niej zaleznych nie zawieraty
transakcji na warunkach innych niz rynkowe, nietypowych i wykraczajgcych poza zwykty tok dziatalnosci
operacyjnej przedsiebiorstwa z jednostkami powigzanymi, ktére pojedynczo lub tqcznie bytyby istotne.

20. Informacje dotyczqgce wyptaconej (lub
zadeklarowanej) dywidendy, tgcznie i w przeliczeniu
na jedng akcje, z podziatem na akcje zwykte
I uprzywilejowane

W | pétroczu 2019 r. Spdétka dominujgca nie wyptacata dywidendy ani nie deklarowata jej wyptaty.

21. Inne informacje, ktdére zdaniem Zarzqgdu Spdtki sq
istotne dla oceny jej sytuacji kadrowej, majgtkowej,
finansowej, wyniku finansowego i ich zmian oraz
informacje, ktdre sq istotne dla oceny mozliwosci
realizacji zobowigzan przez Emitenta w okresie
sprawozdawczym

Ten punkt jest opisany w pkt 22.
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22. Wskazanie czynnikdow, ktére w ocenie Zarzqdu
Emitenta bedg miaty wptyw na osiggniete przez Spodtke
wyniki finansowe w perspektywie co najmniej kolejnego
kwartatu

= Kontynuacja sprzedazy ,Sniper Ghost Warrior 3” i ,Lords of the Fallen”, w szczegdlnosci
w kanale dystrybucji cyfrowe;.

* Premiera SGWC planowana jest na 22.11.2019 r., ktéra bedzie miata istotny wptyw na
wyniki finansowe Grupy, w tym wynik podatkowy Cl Games.

= Istotne obnizenie wydatkdw Grupy na prace rozwojowe w Il i w IV kwartale 2019 r. z uwagi
na wypowiedzenie przez Spoétke znaczqcej umowy zawartej z Defiant w stosunku do
poziomu wydatkdw pierwotnie zaktadanego przez Grupe.

= Redlizacja przez Grupe wiekszej czesci przychoddéw ze sprzedazy w walutach obcych
(gtéwnie EUR i USD), w zwigzku z czym kursy walut bedg miaty wptyw na osiggane wyniki
finansowe w przysztosci.

= Wptywy z emisji Akcji Serii H w wysokosci netto 9,3 min zt wzmocnity sytuacje finansowq
Grupy i bedqg przeznaczone zgodnie z celami emisji na zwiekszenie zespotu
deweloperskiego, marketing SGWC i rozwdj dziatalnosci wydawnicze;.

= Na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego Spétka nie zna wynikow rozpoczetej
kontroli celno-skarbowej dotyczqcej prawidtowosci obliczania i wptacania podatku
dochodowego od 0séb prawnych za 2013 .

23. W przypadku emisji papieréw wartosciowych w
okresie objetym sprawozdaniem finansowym — opis
wykorzystania wptywow z emis;ji

W okresie sprawozdawczym Cl Games S.A. wyemitowata 10 833 025 akgji zwyktych na okaziciela serii H.
Whptywy z tej emisji w wysokosci netto 9,3 min zt zasility Spotke w dniu 14.08.2019.

Na dzien 27.08.2019 Grupa wykorzystata 233 tys. zt na realizacje celdw emisji (w tym na dziatalnosc
wydawniczq 109 tys. zt i na marketing 124 tys. z4).
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Zatwierdzenie Sprawozdania z dziatalnosci za okres od
1 stycznia do 30 czerwca 2019

Zarzqd Cl Games S.A.

Elektronicznie

Elektronicznie MON I KA podpisany przez
MAREK  podpisany przez MONIKA RUMIANEK
TYMINSK] betas0r00856. RUMIANEK pata: 2019.08.29
ata: .08.. [l (]
14:01:34 +02'00' 14:00:27 +02'00
Marek Tyminski Monika Rumianek
Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzqdu

Warszawa, 29 sierpnia 2019 .

29



		2019-08-29T14:00:27+0200
	MONIKA RUMIANEK


		2019-08-29T14:01:34+0200
	MAREK TYMIŃSKI




