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Pismo Zarzadu
Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

W pierwszym kwartale 2020 r. Spotka realizowata prace zwigzane z produkcjg gry ,Ghostrunner”,
ktora jest naszym flagowym produktem i zarazem najwiekszg grg w historii studia. ,Ghostrunner”
to cyberpunkowa gra akcji z perspektywy pierwszej osoby, w ktérej istotng role odgrywa parkour.
Jej premiera na platformy PC, Xbox One i PS4 zaplanowana zostata na 3 kw. 2020 .

Pod koniec ub. roku do prac nad produkcjg i dystrybucjg gry , Ghostrunner” oraz do dziatan
marketingowych dotaczyto Apogee Software (znana pod firmg 3D Realms) i Slipgate Ironworks™.
3D Realms dzieki wykorzystaniu swojej szerokiej wiedzy i ogromnego doswiadczenia w pracy przy
tytutach z gatunku FPS wspiera produkcje i marketing gry ,,Ghostrunner”. Podmiot ten jest znany
z produkcji takich gier jak m.in. Wolfenstein 3D, Duke Nukem 3D, Max Payne.

Wydawca gry ,,Ghostrunner” jest All In! Games - podmiot bedgcy w trakcie potgczenia z notowang
na GPW w Warszawie spo6tka Setanta S.A. Nasza dotychczasowa wspétpraca przebiega bardzo dobrze
i zgodnie z zatozonym planem.

W dniach 6-13 maja br. udostepniona zostata wersja demo gry ,,Ghostrunner” na platformie Steam.
Chcemy w ten sposdb rozszerzac spotecznosé¢ graczy zainteresowanych tg produkcjg i budowaé coraz
wiekszg wishliste. Dzieki temu sprzedaz gry powinna by¢ wyisza, co pozwoli jej osiggnac¢ sukces
rynkowy, a Spdtce wygenerowaé wieksze przychody ze sprzedazy i tym samym zanotowaé wyzsze
zyski. Juz teraz widzimy, Zze zainteresowanie gra bardzo dynamicznie rosnie, czego potwierdzeniem
jest zwiekszajaca sie liczba zapiséw na wishliscie oraz budujace sie spotecznosci graczy.

Zachecamy do obejrzenia najnowszego Trailera gry:
https://www.youtube.com/watch?v=jm_s9NLxTko

Zapraszamy do lektury raportu kwartalnego.
Z powazaniem

Iwona Cygan-Opyt tukasz Gorski
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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1. Podstawowe informacje o Emitencie

Firma Emitenta:
Kraj siedziby:
Siedziba i adres:
Telefon:

Faks:

Adres poczty elektroniczne;j:

Adres strony internetowej:

KRS:
Organ prowadzacy rejestr:
REGON:

NIP:

ilos¢ akcji

Czas trwania

Zarzad

ONE MORE LEVEL S.A.

Polska

Krakéw 31-621, os. Bohaterow Wrzesnia 82
+48 502 362 755

+48 12 654 05 19

info@omlgames.com
http://www.omlgames.com/pl/

0000385650

Sad Rejonowy dla Krakowa - Srédmieécia w Krakowie
Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

340906616

9671342264

Kapitat zaktadowy wynosi 5351 644,00 zt i dzieli sie na 53 516 440
akcji wszystkich emisji, tj. 5516440 akcji serii A1 zwyktych na
okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda oraz 48 000 000

akcji serii B zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 PLN
kazda

Czas nieokreslony

Funkcja

Iwona Cygan-Opyt
tukasz Gorski

Rada Nadzorcza

Prezes Zarzadu

Cztonek Zarzadu

tukasz Nowak
Kamil Kapustka
Radostaw Ratusznik
Tomasz Wykurz
Kamila Sadowska
Ticker

Rynek notowan

Funkcja

Przewodniczgcy Rady Nadzorczej
Cztonek Rady Nadzorczej
Cztonek Rady Nadzorczej
Cztonek Rady Nadzorczej
Cztonek Rady Nadzorczej

oML

Alternatywny system obrotu NewConnect

Zrédto: Emitent
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1.1 Profil dziatalnosci Emitenta

ONE MORE LEVEL S.A. prowadzi dziatalno$¢ w obszarze produkcji gier komputerowych. Model

biznesowy Emitenta opiera sie na osmiu podstawowych filarach:

e Produkt: model ten zaktada produkcje jednego duzego tytutu raz na dwa lata z wykorzystaniem
najnowszych technologii w modelu premium (20$+) na PC, oraz konsole Sony i Microsoft. Gry
silnie opartej na wrazeniach gameplayowych i widowiskowos$ci, dzieki czemu fatwiej zachecic
media oraz graczy do siegniecia po produkty Emitenta.

e Innowacyjnosc: kazdy tytut oparty jest na innowacyjnym pomysle i realizowany z wykorzystaniem
najnowszych technologii; Spdtka uwaza, ze aby tytut dobrze sie sprzedawat i nie wymagat duzych
naktadow na promocje musi posiadac wyjatkowgq ceche przykuwajacg gracza do ekranu.

e Motywacja: silny akcjonariat z udziatem kadry menedzerskiej; akcjonariuszami Spotki sg
najwazniejsi menedzerowie, co sprawia, iz poprzez posiadane akcje sg oni zmotywowani do pracy
nad wzrostem jej wartosci i wypracowywaniem zysku, ktdry moze by¢ przeznaczony na wyptate
dywidendy.

o Efektywnosé: tytuty realizowane przy mozliwie ostroznym budzecie i zachowaniu wysokiej
efektywnosci kosztowej / powigzanie wynagrodzenia zespotéw z sukcesem sprzedazowym
produkcji; wdrozony system motywacyjny zaktada powigzanie wynagrodzenia zespotéw
programistycznych z wynikami sprzedazowymi i finansowymi wydawanych tytutéw. Stosunkowo
niskie wynagrodzenie state przy produkcji jest istotnie rekompensowane twdércom poprzez ich
udziat w podziale zyskdéw osiggnietych ze sprzedazy gier. Twdrcy tym samym zmotywowani sg do
wysokiego zaangazowania w prace nad tytutem.

e Dystrybucja: sprzedaz na najbardziej nosnych platformach w celu optymalizacji marzy; Emitent
koncentruje sie na dystrybucji cyfrowej, gdzie brak kosztéw wytworzenia kolejnej kopii podnosi
marzowos¢ produkcji. Na konsolach dodatkowo dochodzi brak zwrotéw oraz piractwa przy tym
modelu sprzedazy.

e Monitoring: ciggly monitoring i weryfikacja pomystéow przez spotecznos¢ graczy (social media).
Monitoring ma dwa podstawowe wymiary:

— ciggly monitoring postepow prac nad tytutami w studiu; jest to mozliwe z uwagi na fakt,
iz Spotka zarzadza zespdt z wieloletnim doswiadczeniem w produkcji gier,

— monitoring odbioru tytutdw przez spotecznos$¢ graczy; w celu uzyskania informacji na temat
odbioru gry i przestrzeni, w ktérych moze zostac ona ulepszona, swoje tytuty Spétka pokazuje
graczom juz na wczesnym etapie produkcji.

e Kontynuacja: na podstawie wynikdw sprzedazowych wytaniane sg tytuty, ktérych kontynuacje
przygotowywane bedg juz przy wyzszym budzecie.

e Rozpoznawalnosé: budowa rozpoznawalnej marki poprzez sukces gry, co utatwia sprzedaz
kolejnej gry o wiekszej skali.

ONE MORE LEVEL S.A. odpowiada za caty proces zwigzany z produkcjg kazdego wydawanego tytutu —
od zgromadzenia zespotu lub nawigzania wspodtpracy z istniejgcym zespotem, poprzez rozwdj
i produkcje, testy, az po wydanie gotowego tytutu. God’s Trigger jak i kolejna gra Spétki ma swoich
wydawcow.

Emitent aktywnie uczestniczy w marketingu tych tytutdw, ale za polityke sprzedazy (cena) oraz plan
marketingowy odpowiada wydawca.

ONE MORE LEVEL S.A. w wyniku transformacji i potgczenia dziata jako zespdt tworzacy gry
multimedialne. Emitent to doswiadczony zespdt specjalizujgcy sie w tworzeniu gier wideo
przeznaczonych na konsole nowej generacji i komputery osobiste. W takiej strukturze Studio dziata
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od 6 lat, powstato w lipcu 2014 roku i od tego czasu regularnie rozwija swoéj potencjat rynkowy
poprzez rozbudowywanie zespotu, technologii i portfolio. Graficy, programisci, diwiekowcy,
projektanci — weterani i mtode talenty. Firma skfada sie z dwudziestu pieciu pracownikéw
specjalizujgcych sie w réznych dziedzinach produkcji gier. Podstawowymi $rodowiskami pracy
w ONE MORE LEVEL S.A. s3 silniki Unity i Unreal Engine, ktérych wszechstronnosé¢ umozliwia
produkcje gier na wiele platform jednoczesnie.

Emitent przyktada duzg wage do utrzymywania swoich pracownikow na biezgco z wszystkimi
trendami panujgcymi na rynku gier komputerowych, wtaczajagc w to m.in. dbanie o obecnosc¢
deweloperéow ONE MORE LEVEL S.A. na targach i konferencjach branzowych. Osoby zatrudnione
w studio w zdecydowanej wiekszosci to deweloperzy z wieloletnim doswiadczeniem w branzy gier
komputerowych, ktérych kariera zwigzana byta wczeséniej z innymi, bardzo znanymi na rynku firmami.

Dzieki rozbudowanej sieci partneréw, w kraju i zagranicy, a takze rosnacej jakosci tytutow
produkowanych przez ONE MORE LEVEL S.A., gry studia spotykajg sie z duzym zainteresowaniem
najwiekszych mediéw branzy gier komputerowych z catego $wiata, a takie sg obecne na
najwiekszych wydarzeniach branzowych, tj. targi Gamescom, czy PAX. Spétka znajduje sie w statej
wspotpracy z takimi firmami jak Nvidia, Razer czy Philips. Poza God’s Trigger, w portfolio
wydawniczym ONE MORE LEVEL S.A. znajdujg sie takie gry jak Warlocks vs Shadows, Race to Mars,
czy Deadlings.

Deweloperzy ONE MORE LEVEL S.A. korzystajg z najnowoczesniejszych narzedzi przeznaczonych
do tworzenia gier komputerowych. Podstawowymi narzedziami pracy sg dla nich silniki Unreal Engine
4 i Unity 3D - obecnie najpopularniejsze silniki graficzne na $wiecie. Oprogramowanie to pozwala
tworzy¢ rozbudowane gry komputerowe wewnatrz zamknietego interfejsu silnika. W projektach
studia ONE MORE LEVEL wykorzystywane s3 takze zaawansowane narzedzia posrednie, m.in. studio
motion capture do tworzenia realistycznych animac;ji postaci.

Specjalisci z ONE MORE LEVEL S.A. nieustannie przygladajg sie nowym trendom stosowanym
w tworzeniu gier komputerowych, takim jak np. fotogrametria, czyli skanowanie rzeczywistych
obiektéw za pomocg serii fotografii, ktére pdzniej przetwarzane sg przez program i eksportowane
w formie realistycznych modeli 3D.

ONE MORE LEVEL S.A. jest certyfikowanym wydawcg i deweloperem na wszystkie najpopularniejsze
platformy dostepne na rynku. Gry ONE MORE LEVEL produkowane sg z myslg o takich platformach
jak Microsoft Xbox One, Sony Playstation 4, Nintendo Switch oraz Steam. Siedziba ONE MORE LEVEL
S.A. miesci sie w Krakowie — jednym z najwazniejszych osrodkéw branzy gamingowej w Polsce.
Lokalizacja utatwia pozyskiwanie doswiadczonych specjalistéw, a takze umozliwia tatwy dostep do
podwykonawcow i ustug niezbednych podczas realizacji projektéw studia, bez wzgledu na skale
przedsiewziecia. W znacznym stopniu utatwia to radzenie sobie z jednym z najwiekszych ryzyk,
z jakim wigze sie dziatalno$¢ w branzy gier komputerowych, czyli matej dostepnosci wykwalifikowanej
kadry pracowniczej.

ONE MORE LEVEL S.A. tworzy gry wstuchujgc sie w potrzeby graczy, analizujgc najnowsze trendy
branzowe i poszukujgc innowacyjnych rozwigzan w sferze produkcji gier wideo. taczac wieloletnie
doswiadczenie z ambicjg, studio realizuje swéj najwazniejszy cel: dostarczanie graczom wyjgtkowych
wrazen i satysfakcji z finalnego produktu.
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2.2. Struktura akcjonariatu i sktad organéw Emitenta

I. Struktura akcjonariatu

Wedtug wiedzy Emitenta, struktura akcjonariatu Spoétki ONE MORE LEVEL Spétka Akcyjna ze
wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych na dzien sporzadzenia niniejszego raportu co najmniej 5%
gtosédw na walnym zgromadzeniu przedstawia sie nastepujgco:

» .. — » . s
AKCJONARIUSZ llosé akcji Udznaf.Aa w llos¢ gtosé6w  Udziat % w

(szt.) kapitale (szt.) gtosach
Krzysztof Jakubowski 9324 180 17,42 9324180 17,42
Michat Sokolski 9324 180 17,42 9324 180 17,42
Tomasz Majewski 7 249 740 13,55 7 249 740 13,55

January Ciszewski

. 4539032 8,48 4539 032 8,48
(wraz z Zielona Sp. z 0.0.)
Grzegorz Krupnik 2 880 000 5,38 2 880 000 5,38
Grzegorz Watroba 2 880 000 5,38 2 880 000 5,38
Artur Gorski 2 836 601 5,30 2 836 601 5,30
Pozostali Akcjonariusze 14 482 707 27,06 14 482 707 27,06
SUMA 53 516 440 100,00 53 516 440 100,00

Zrédto: Emitent
Il. Skitad organéw Emitenta

Zarzad:

W skfad Zarzadu Emitenta w pierwszym kwartale 2020 roku jak i na dzien 31 marca 2020 roku
oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu wchodzili:

e |wona Cygan-Opyt Prezes Zarzadu
e tukasz Gorski - Cztonek Zarzadu

Rada Nadzorcza:

W sktad Rady Nadzorczej Emitenta w pierwszym kwartale 2020 roku jak i na dzien 31 marca 2020
roku oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu wchodzili:

e tukasz Nowak - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
e Kamil Kapustka - Cztonek Rady Nadzorczej
e Radostaw Ratusznik - Cztonek Rady Nadzorczej
e Tomasz Wykurz - Cztonek Rady Nadzorczej
e Kamila Sadowska - Cztonek Rady Nadzorczej



OF1E Raport okresowy za | kwartat 2020 roku

MORE LEVEL

2. Woybrane dane finansowe Emitenta

I. Wybrane pozycje Bilansu Emitenta (w zt)

31.03.2019

Wyszczegdlnienie 31.03.2020
Kapitat wtasny 32504 916,24
Naleznosci dtugoterminowe 51 048,00
Naleznosci krotkoterminowe 769 177,34
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 1417,14
Zobowigzania dtugoterminowe 685 716,74
Zobowigzania krétkoterminowe 4 494 605,90

Il. Wybrane pozycje Rachunku Zyskéw i Strat Emitenta (w zf)

34 260 544,01

14 248,00

110 379,05

57 942,96

685 716,74

1968 583,37

Zrédto: Emitent

01.01.2019

-31.03.2019

Wyszczegélnienie 01.01.2020

-31.03.2020
Przychody netto ze sprzedazy 751 310,58
Amortyzacja 2 528,76
Zysk/strata na sprzedazy -187 827,64
Zysk/strata na dziatalnos$ci operacyjnej -487 182,23
Zysk/strata brutto -487 440,81
Zysk/strata netto -487 440,81

1005 464,27

2 528,76

413 552,63

114 198,04

114 177,25

114 177,25

Zrédto: Emitent
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3. Skrdcone jednostkowe sprawozdanie finansowe Emitenta (w zt)
A. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu kwartalnego

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego sg zgodne z przepisami
ustawy z dnia 29 wrzes$nia 1994 roku o rachunkowosci. Rachunek zyskow i strat Spotka sporzadzita
w wariancie poréwnawczym. Rachunek przeptywéw pienieznych sporzgdzono metoda bezposrednia.

Rzeczowe Aktywa Trwate oraz wartosci niematerialne i prawne

Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia pomniejszonych o odpisy umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty
wartosci. Odpisy amortyzacyjne od srodkéw trwatych i wartosci niematerialnych i prawnych
dokonywane sg na podstawie planu amortyzacji, zawierajgcego stawki i kwoty rocznych odpisow.
Amortyzacja jest dokonywana metodg liniowg. Stosowane stawki amortyzacyjne ustalane s3
w oparciu o okres ekonomicznej uzytecznosci srodkéw trwatych (wartosci niematerialnych
i prawnych).

Komputery umarzane sg przez okres 3 lat. Inne urzadzenie techniczne umarzane sg przez okres 5 lat.
Samochody osobowe oraz ciezarowe (zaréwno bedgce wtasnoscig spotki, jak i uzytkowane na
podstawie umowy leasingu finansowego zgodnie z UOR) umarzane sg przez okres 4 lat.

Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne o niskiej jednostkowej wartoséci poczatkowej
to znaczy ponizej 3,5 tysigca ztotych odnoszone sg jednorazowo w koszty.

Zapasy

Zapasy na dzien bilansowy wyceniane sg w cenie nabycia, zakupu lub wytworzenia nie wyzszych
od ceny sprzedazy netto danego sktadnika. Warto$¢ rozchodu zapaséw jest ustalana przy
zastosowaniu metody pierwsze weszto - pierwsze wyszto. Zapasy na dzien bilansowy wyceniane s3
w cenie nabycia, zakupu lub wytworzenia nie wyzszych od ceny sprzedazy netto danego sktadnika.
Zapasy, ktore utracity swojg wartos¢ handlowg i uzytkowa obejmuje sie odpisem aktualizujgcym.
Odpisy aktualizujgce wartos¢ sktadnikéw zapasow zalicza sie odpowiednio do pozostatych kosztéow
operacyjnych.

Naleznosci

Na dzienr nabycia lub powstania naleznosci krétkoterminowe ujmuje sie wedtug wartosci nominalnej,
czyli wedtug wartosci okreslonej przy ich powstaniu. Natomiast na dzien bilansowy naleznosci
krétkoterminowe wycenia sie w kwocie wymaganej zapfaty, z zachowaniem zasady ostroznosci.
Odpisy aktualizujgce wartos¢ naleznosci dokonywane sg wg nastepujgcych zasad:

e Naleznosci przeterminowane powyzej 360 dni obejmowane sg odpisem w petnej wysokosci,
e W pozostatych przypadkach obowigzuje indywidualna ocena dokonana przez kierownika
jednostki.
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W uzasadnionych przypadkach kierownik jednostki moze odstgpi¢ od tworzenia odpiséw
aktualizujgcych naleznosci. Do takich przypadkdéw nalezy zaliczy¢ miedzy innymi zaptate po dniu
bilansowym, a przed datg sporzadzenia sprawozdania finansowego.

Do naleznosci krotkoterminowych zaliczono wszystkie naleznosci z tytutu dostaw i ustug, niezaleznie
od umownego terminu ich zaptaty oraz naleznosci z pozostatych tytutdw wymagalne w ciggu 12
miesiecy od dnia bilansowego.

Srodki pieniezne

Srodki pieniezne w kasie i na rachunku bankowym wycenia sie wedtug wartosci nominalnej.
Rozliczenia miedzyokresowe

Spétka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztéw, jezeli dotyczg one przysztych
okreséw sprawozdawczych. Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sg w wysokosci
prawdopodobnych zobowigzan przypadajacych na biezgcy okres sprawozdawczy.

Kapitaty

Kapitat podstawowy jest ujmowany w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej w rejestrze
sgdowym. Rdznice miedzy wartoscig emisyjng i wartoscig nominalng akcji sg ujmowane w kapitale
zapasowym. Koszty poniesione na emisje nowych akcji pomniejszajg kapitat zapasowy z tytutu emisji
akcji powyzej ich wartosci nominalnej do wysokosci tego kapitatu. Pozostate koszty sg zaliczane
do kosztow finansowych.

Rezerwy

Rezerwy tworzone sy w przypadku, gdy na Spodice cigzy istniejgcy obowigzek (prawny lub
zwyczajowy) wynikajacy ze zdarzen przesztych i gdy jest pewne lub wysoce prawdopodobne,
ze wypetnienie tego obowigzku spowoduje konieczno$¢ wydatkowania srodkow pienieznych oraz gdy
mozna dokonaé wiarygodnego oszacowania kwoty tego zobowigzania.

Zobowigzania

Wyceniane s3g na dzien bilansowy w kwocie wymaganej zaptaty.

Przychody ze sprzedazy

Obejmujg nalezne lub uzyskane kwoty netto ze sprzedazy, tj. pomniejszone o nalezny podatek od
towardw i ustug (VAT), ujmowany w okresach, ktdrych dotycza.
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B. Skrécony Bilans (w zi)

AKTYWA

Aktywa trwate

Wartos¢ firmy

Rzeczowe aktywa trwate

Naleznosci dtugoterminowe

Inwestycje dtugoterminowe

Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
Aktywa obrotowe

Zapasy

Naleznosci krétkoterminowe

Inwestycje krotkoterminowe

Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

AKTYWA RAZEM

PASYWA

Kapitat wiasny

Kapitat podstawowy

Nalezne wptaty na kapitat podstawowy
Akcje wihasne (wielko$¢ ujemna)
Kapitat zapasowy

Kapitat z aktualizacji wyceny

31.03.2020

33 697 302,33

33563 673,13

82 581,20

51 048,00

0,00

0,00

4 060 380,80

3261 090,98

769 177,34

1417,14

28 695,34

37 757 683,13

31.03.2020

32504 916,24

5351 644,00

0,00

0,00

31 200 000,00

0,00

31.03.2019

35 096 058,62

34761091,51

86 601,11

14 248,00

0,00

234 118,00

3 867 652,53

3691 196,50

110 379,05

57 942,96

8 134,02

38963 711,15

31.03.2019

34 260 544,01

5351 644,00

0,00

0,00

31 200 000,00

0,00
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Pozostate kapitaty rezerwowe

Zysk (strata) z lat ubiegtych

Zysk (strata) netto

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania
Rezerwy na zobowigzania

Zobowigzania dtugoterminowe
Zobowigzania krétkoterminowe

Rozliczenia miedzyokresowe

PASYWA RAZEM

0,00

-3 559 286,94

-487 440,81

5252 766,89

72 444,25

685 716,74

4 494 605,90

0,00

37 757 683,13

0,00

-2 405 277,24

114 177,25

4703 167,14

72 444,25

685 716,74

1968 583,37

1976 422,78

38963 711,15
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C. Skrocony Rachunek zyskéw i strat (w zt)

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

01.01.2020
-31.03.2020

01.01.2019
-31.03.2019

Przychody netto ze sprzedazy 751 310,58 1 005 464,27
Koszty dziatalnosSci operacyjnej 939 138,22 591 911,64
Amortyzacja 2 528,76 2 528,76
Zuzycie materiatow i energii 55 880,97 8 339,33
Ustugi obce 170 742,44 188 611,21
Podatki i optaty 1541,39 7 497,75
Wynagrodzenia 578 612,50 320 161,91
Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia 112 062,02 63 145,70
Pozostate koszty 17 770,14 1626,98
Wartos$¢ sprzedanych towardw i materiatéw 0,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedazy -187 827,64 413 552,63
Pozostate przychody operacyjne 0,00 0,00
Pozostate koszty operacyjne 299 354,59 299 354,59
Zysk (strata) na dziatalnosci operacyjnej -487 182,23 114 198,04
Przychody finansowe 0,00 0,00
Koszty finansowe 258,58 20,79
Zysk (strata) na dziatalnosci gospodarczej -487 440,81 114 177,25
Wynik dziatan nadzwyczajnych 0,00 0,00
Zysk (strata) brutto -487 440,81 114 177,25
Podatek dochodowy 0,00 0,00
Zysk (strata) netto -487 440,81 114 177,25
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D. Skrocony Rachunek przeptywoéw pienieznych (w zi)

RACHUNEK PRZEPLYWOW 01.01.2020 01.01.2019

PIENIEZNYCH -31.03.2020 -31.03.2019

Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej

Wptywy 0,00 114 177,25
Korekty -1 006 834,39 -315 626,37
Przeptywy pien. netto z dziataln. oper. -1 006 834,39 -201 449,12

Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej

Wptywy 176 536,94 0,00
Wydatki 0,00 0,00
Przeptywy pien. netto z dziat. inwest. 176 536,94 0,00

Przeptywy srodkdéw pienieznych z dziatalnosci finansowej

Wptywy 830 010,94 0,00
Wydatki 0,00 50 575,36
Przeptywy pien. netto z dziat. finans. 830 010,94 -50 575,36
Przeptywy pien. netto razem -286,51 -252 024,48
B.llanIS(.)wa zmiana stanu $rodkéw 286,51 - 252024,48
pieniezn.

Srodki pieniezne na poczatek okresu 1703,65 309 967,44

Srodki pieniezne na koniec okresu 57 942,96
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E. Skrécone Zestawienie zmian w kapitale wtasnym (w zt)

ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WEASNYM 31.03.2020 31.03.2019

Kapitat wiasny na poczatek okresu
Kapitat podstawowy na poczatek okresu
Zwiekszenie

Zmniejszenie

Kapitat podstawowy na koniec okresu

Nalezne wptaty na kap. podst. na pocz. okr.

Nalezne wptaty na kap. podst. na kon. okr.
Akcje wtasne na poczatek okresu

Kapitat zapasowy na poczgtek okresu
Zwiekszenie

Zmniejszenie

Kapitat z aktualizacji wyceny na pocz. okr.

Kapitat z aktualizacji wyceny na koniec okr.

Pozostate kapitaty rezerwowe na pocz. okr.

Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu
Wynik netto

Zysk netto

Strata netto

Odpisy z zysku

Kapitat wiasny na koniec okresu

32992 357,06

5351 644,00

0,00

0,00

5351 644,00

0,00

0,00

0,00

31 200 000,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

-3 559 286,94

-3 559 286,94

-487 440,81

0,00

-487 440,81

0,00

32 504 916,24

34 146 366,76

5351 644,00

0,00

0,00

5351 644,00

0,00

0,00

0,00

31 200 000,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

-2405 277,24

-2 405 277,24

114 177,25

114 177,25

0,00

0,00

34 260 544,01
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4. Komentarz Zarzadu Spétki na temat czynnikéw i zdarzen, ktére miaty wptyw na osiggniete
wyniki finansowe.

One More Level S.A. finalizujgc prace nad “God’s Trigger” rozpoczeto realizacje kolejnego projektu -
tym razem jest to gra z gatunku FPP, czyli przedstawiona z perspektywy pierwszej osoby. Aby produkt
charakteryzowat sie najwyzszym standardem i oferowat graczom rozrywke na najwyzszym poziomie,
One More Level S.A. tworzy gre na silniku Unreal Engine 4. Zdajgc sobie sprawe z wykorzystania
innego niz dotychczas silnika do tworzenia gier, oraz z trudnosci i wyzwan z tego wynikajacych, studio
One More Level S.A. aktywnie poszukuje specjalistéw, senior deweloperdow i artystéw z doskonatg
znajomoscig UE4. Wiekszos¢ obecnego zespotu od diuzszego czasu szkoli sie w tym zakresie,
a produkcja nowej gry rozwija sie zgodnie z zatozonym planem. Transfer na nowy silnik powoduje
zdecydowany skok jakosciowy w nadchodzgcej produkcji w poréwnaniu do poprzedniego projektu
studia One More Level S.A. Powstajgca produkcja przeznaczona bedzie na PC, konsole PS4 i Xbox
One. Jej premiera zaplanowana jest na rok 2020, a gra zostata zapowiedziana podczas targéw
Gamescom, ktdre odbyty sie w Kolonii 19 sierpnia 2019 r.

Wydawca gry na catym swiecie jest spotka ALL IN! GAMES sp. z 0.0. (w trakcie potgczenia z Setanta
S.A.). Dzieki wsparciu wydawcy produkowana przez Emitenta gra otrzyma niezbedne finansowanie
produkcji, profesjonalng kampanie reklamowg, kontakt z influencerami, obecnos¢ na najwazniejszych
wydarzeniach branzowych na s$wiecie, a takze premiere na wszystkich najwiekszych rynkach
jednoczesnie. Spétka w | kwartale 2020 roku wykazata strate netto w wysokosci 487 440,81 zt.
Wynika to z petnienia przez Emitenta roli producenta gry Ghostrunner i ponoszenia z tego tytutu
znacznych kosztow operacyjnych, w tym wynagrodzen dla zespotu pracownikéw tworzgcych gre.

5. Informacja Zarzagdu Spétki na temat aktywnosci, jaka w okresie objetym raportem emitent
podejmowat w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci inicjatywy nastawione na
wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

Wszelkie dziatania Zarzadu Emitenta byly nakierowane na realizacje przyjetych nowych kierunkéw
rozwoju Spotki. Emitent realizowat zadania dotyczgce branzy gier komputerowych, poniewaz
dostrzega wysoki potencjat rozwoju tego sektora w Polsce.

6. ISTOTNE ZDARZENIA W | KWARTALE 2020 ROKU
e Harmonogram publikacji raportéow okresowych w 2020 roku

W dniu 17 stycznia 2020 roku Zarzad Spétki poinformowat, iz w 2020 roku obrotowym raporty
okresowe bedga publikowane w nastepujacych terminach:

— raport kwartalny za IV kwartat 2019 roku - w dniu 9 lutego 2020 roku,

— raport kwartalny za | kwartat 2020 roku - w dniu 10 maja 2020 roku,

raport kwartalny za Il kwartat 2020 roku - w dniu 9 sierpnia 2020 roku,

raport kwartalny za lll kwartat 2020 roku - w dniu 12 listopada 2020 roku.

Raport roczny za 2019 rok zostanie przekazany do publicznej wiadomosci w dniu 31 maja 2020 roku.
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e Raport kwartalny za IV kwartat 2019 r.

W dniu 9 lutego 2020 roku Zarzad Spétki opublikowat raport kwartalny Emitenta za okres od
01.10.2019 r. do 31.12.2019 roku.

e Zawarcie umowy z biegtym rewidentem

W dniu 13 lutego 2020 roku Zarzad Spotki zawart ze spotkg Global Audit Partner sp. z o.0. sp. k.
z siedzibg w Warszawie, wpisang na liste firm audytorskich pod nr 3106 umowe, ktdrej przedmiotem
jest przeprowadzenie badan sprawozdan finansowych Spoétki za lata obrotowe 2019 i 2020.

ISTOTNE ZDARZENIA PO DNIU BILANSOWYM 31 MARCA 2020 R.

e Przekroczenie progu

W dniu 24 kwietnia 2020 roku Zarzad Spétki otrzymat zawiadomienie, w trybie art. 69 ust. 1 pkt 1
ustawy o ofercie publicznej i warunkach wprowadzenia instrumentéw finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach publicznych od Pana Tomasza Majewskiego
0 przekroczeniu progu ponizej 15 % w ogdlnej liczbie gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Emitenta
w wyniku zbycia w dniu 20 kwietnia 2020 r. 800.000 (osiemset tysiecy) sztuk akcji, stanowigcych 1,50
% w 0gdlnej liczbie gtosow.

e Udostepnienie demo gry Ghostrunner

Gra Ghostrunner tworzona przez Emitenta wraz z 3D Realms, Slipgate Ironworks™, a wydawcy ktorej
jest All in! Games, zostata w dniach 6-13 maja 2020 roku darmowo udostepniona w wersji demo
na Steam. W zwigzku z bardzo dobrym odbiorem gry Ghostrunner, jej Wydawca bezptatnie
udostepnia demo gry Ghostrunner w celu zwiekszenia sprzedazy na rynku.

7. Stanowisko Zarzadu odnosnie mozliwosci realizacji publikowanych prognoz finansowych na dany
rok obrotowy.

Spdtka nie publikowata prognoz finansowych na 2020 rok.

8. Wskazanie jednostek wchodzacych w skiad grupy kapitatowej emitenta na ostatni dzien okresu
objetego raportem kwartalnym.

Emitent nie posiada podmiotéw zaleznych i nie tworzy grupy kapitatowe;j.

9. Wskazanie przyczyn niesporzadzenia przez emitenta skonsolidowanych sprawozdan
finansowych.

Nie dotyczy
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10. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez emitenta, w przeliczeniu na petne etaty.
Stan zatrudnienia na dzien 31 marca 2020 roku w przeliczeniu na petne etaty wynosit 25 oséb.

11. Oswiadczenie Zarzadu.
Krakéw, dnia 10 maja 2020 roku

OSWIADCZENIE ZARZADU
dotyczace informacji finansowych i danych poréwnywalnych za | kwartat 2020 roku.
Zarzad ONE MORE LEVEL S.A. z siedzibg w Krakowie oswiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy,
wybrane informacje finansowe i dane za | kwartat 2020 roku, sporzadzone zostaty zgodnie
z przepisami obowigzujagcymi Emitenta oraz ze kwartalne sprawozdanie z dziatalnosci Emitenta

zawiera prawidtowy obraz rozwoju i osiggnie¢ ONE MORE LEVEL S.A.

Prezes Zarzadu — Iwona Cygan-Opyt
Cztonek Zarzgdu — tukasz Gorski
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