Huckleberry Games S.A. - tekst jednolity statutu

STATUTU SPOLKI
HUCKLEBERRY GAMES SPOLKA AKCYJNA

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

§1

1. Firma Spotki brzmi HUCKLEBERRY GAMES spétka akcyjna.
2. Spoélka moze w obrocie uzywac skrotu HUCKLEBERRY GAMES S.A.

§2

Spoétka prowadzi dziatalno$é na obszarze Rzeczypospolitej Polskiej i poza jej granicami.

§3
Siedzibg Spoiki jest Poznan.

§4
Czas trwania Spotki jest nieoznaczony.

§5

Spotka moze tworzy¢ odzialy i przedstawicielstwa w kraju i za granica.

§6

Spotka moze uczestniczy¢ w innych spotkach i organizacjach gospodarczych w kraju i za granica, po

uzyskaniu zezwolen wymaganych przepisami prawa.

§7

Spotka powstala w wyniku przeksztalcenia HUCKLEBERRY STUDIO spotka z ograniczong
odpowiedzialno$cig w spotke akcyjng. Zatozycielami Spotki (dalej tacznie zwanymi ,,Zatozycielami”)
sa wspoélnicy spotki przeksztatcanej pod firmg HUCKLEBERRY STUDIO spotka z ograniczong
odpowiedzialno$cia:

1. Patryk Borowski,

2. Erne Ventures spotka akcyjna;

3. Inkubit spolka z ograniczong odpowiedzialnoscia.
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Il. PRZEDMIOT DZIALALNOSCI

§8

Przedmiotem dziatalno$ci Spotki jest:

1.
2.
3.

10.
11.
12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

(PKD 58.21.Z) Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych;

(PKD 58.29.7) Dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania;

(PKD 58.1) Wydawanie ksigzek i periodykow oraz pozostata dzialalno$¢ wydawnicza, z
wylaczeniem w zakresie oprogramowania;

(PKD 59) Dziatalno$¢ zwigzana z produkcja filmow, nagran wideo, programow telewizyjnych,
nagran dzwiekowych i muzycznych;

(PKD 60) Nadawanie programoéw ogo6lnodostepnych i abonamentowych;

(PKD 61) Telekomunikacja;

(PKD 62) Dziatalno$¢ zwiazana z oprogramowaniem i doradztwem w zakresie informatyki oraz
dziatalno$¢ powigzana;

(PKD 63) Dziatalno$¢ ustugowa w zakresie informacji;

(PKD 64.19) Pozostate posrednictwo pieniezne;

(PKD 64.2) Dziatalno$¢ holdingdéw finansowych;

(PKD 64.92) Pozostate formy udzielania kredytow;

(PKD 64.99) Pozostala finansowa dziatalno$¢ ustugowa, gdzie indziej niesklasyfikowana, z
wylaczeniem ubezpieczen i funduszéw emerytalnych;

(PKD 68) Dziatalno$¢ zwigzana z obstugg rynku nieruchomosci;

(PKD 70) Dziatalnos$¢ firm centralnych (head offices); doradztwo zwiazane z zarzadzaniem;

(PKD 71) Dziatalno$¢ w zakresie architektury i inzynierii; badania i analizy techniczne;

(PKD 72) Badania naukowe i prace rozwojowe;

(PKD 73) Reklama, badanie rynku i opinii publicznej;

(PKD 74) Pozostata dziatalno$¢ profesjonalna, naukowa i techniczna;

(PKD 90.0) Dziatalno$¢ tworcza zwigzana z kulturg i rozrywka;

(PKD 93) Dziatalnos$¢ sportowa, rozrywkowa i rekreacyjna;

(PKD 47) Handel detaliczny, z wytaczeniem handlu detalicznego pojazdami samochodowymi;
(PKD 46) Handel hurtowy, z wytaczeniem handlu pojazdami samochodowymi;

(PKD 77) Wynajem i dzierzawa;

(PKD 95) Naprawa i konserwacja komputerow i artykutow uzytku osobistego i domowego.

§9

Spotka podejmie dziatalnos¢ wymagajaca koncesji lub zezwolen po ich uzyskaniu.

§9a

Istotna zmiana przedmiotu dziatalno$ci Spoétki dokonana z zachowaniem warunkéw okreslonych

w przepisie art. 417 §4 k.s.h. nie wymaga wykupu akcji Spotki od akcjonariuszy, ktorzy nie zgadzaja

si¢ na zmiang.
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I11. KAPITAL ZAKLADOWY

§10

1. Kapitat zaktadowy Spotki wynosi 112.243,90 zt (sto dwanascie tysiecy dwiescie czterdziesci trzy

ztote i dziewiecdziesiat groszy) i dzieli si¢ na:

a)

b)

c)

d)

260.000 (dwiescie szescdziesiat tysigcy) akcji uprzywilejowanych imiennych serii A o wartosci
nominalnej 0,10 PLN zt (dziesie¢ groszy) kazda;

260.001 (dwieScie szeS¢dziesiat tysigey jeden) akcji na okaziciela serii B o wartosci nominalne;j
0,10 PLN (dziesie¢ groszy) kazda,

499.999 (czterysta dziewieédziesiat dziewie¢ tysiecy dziewieCset dziewigcdziesiat dziewigc)
akcji na okaziciela serii C o warto$ci nominalnej 0,10 PLN (dziesi¢¢ groszy) kazda,

102.439 (sto dwa tysigce czterysta trzydziesci dziewig¢) akcji na okaziciela serii E o wartosci
nominalnej 0,10 PLN (dziesie¢ groszy) kazda;

2. Kapitat zaktadowy do kwoty 102.000,00 zt (sto dwa tysiace ztotych) zostat pokryty w zwiazku z

przeksztatceniem spotki z ograniczona odpowiedzialno$cia dziatajacej pod firma HUCKLEBERRY

STUDIO spétka z ograniczong odpowiedzialnosciag w spotke akcyjna.
3. W zamian za posiadane przez Zatozycieli udzialty w spotce HUCKLEBERRY STUDIO spotka z
ograniczong odpowiedzialno$cia przyznane zostaly akcje Spotki, w nastepujacy sposob i w

nastepujacych proporcjach:

a)

b)

Patrykowi Borowskiemu w zamiana za 1.040 (tysiac czterdziesci) udziatow w
HUCKLEBERRY STUDIO sp. z 0.0. przyznano 260.000 (dwiescie szes¢dziesiat tysiecy) akcji
uprzywilejowanych imiennych serii A o warto$ci nominalnej 0,10 PLN (dziesie¢ groszy) kazda,
o numerach od 000.001 do 260.000 oraz 260.000 (dwiescie szesc¢dziesiat tysiecy) akcji
zwyktych imiennych serii B o wartosci nominalnej 0,10 PLN (dziesig¢ groszy) kazda, o
numerach od 000.001 do 260.000;

spotce Erne Ventures Spotka Akcyjna w zamian za 796 (siedemset dziewiecdziesigt szeS¢)
udziatbw w HUCKLEBERRY STUDIO sp. z o0.0. przyznano 1 (jeden) akcj¢ zwykla imienng
serii B o wartosci 0,10 PLN (dziesi¢¢ gorszy) o numerze 260.001 oraz 397.999 (trzysta
dziewigcédziesiat siedem tysigcy dziewigcset dziewigcdziesiat dziewigc) akcji na okaziciela serii
C o wartosci nominalnej 0,10 PLN (dziesig¢ groszy) kazda, o numerach od 000.001 do 397.999;
spotce Inkubit spétka z ograniczona odpowiedzialnoscia w zamian za 204 (dwiescie cztery)
udziatbw w HUCKLEBERRY STUDIO sp. z 0.0. przyznano 102.000 (sto dwa tysigce) akcji
zwyklych imiennych serii C o warto$ci nominalnej 0,10 PLN (dziesi¢¢ groszy) kazda, o
numerach od 398.000 do 499.999.

Uprzywilejowanie akcji imiennych serii A polega na tym, ze na kazda akcje imienng

uprzywilejowang serii A przypadaja 2 (dwa) gtosy na Walnym Zgromadzeniu Spotki.

5. Spotka moze emitowac papiery dluzne, w tym obligacje zamienne oraz obligacje z prawem

pierwszenstwa.

§ 10a
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Kapitat zakladowy zostat warunkowo podwyzszony na podstawie Uchwaty nr 12/2016 Zwyczajnego
Walnego Zgromadzenia z dnia 17 czerwca 2016 r. o kwotg¢ nie wyzsza niz 30.000,00 zt (trzydziesci
tysiecy ztotych), w drodze emisji nie wiecej niz 300.000 (trzysta tysigcy) akcji zwyktych na okaziciela
serii D o warto$ci nominalnej 0,10 zt (dziesie¢ grosz) kazda i o numerach 000.001 do nie wiecej niz
300.000 w celu przyznania, z wylaczeniem prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy, praw do
objecia akcji serii D posiadaczom warrantow subskrypcyjnych serii A.

§11

1. Spotka moze wydawac akcje imienne i akcje na okaziciela.

2. Na zadanie akcjonariusza Zarzad zamieni akcje imienne na akcje na okaziciela. W przypadku
zamiany akcji imiennych na akcje na okaziciela przystugujace tym akcjom uprzywilejowanie
wygasa. Zamiana akcji na okaziciela na akcje imienne nie jest dopuszczalna.

3. Akcje moga by¢ umarzane z zachowaniem przepisow o obnizeniu kapitalu zaktadowego lub z
czystego zysku.

4. Akcje moga by¢ umorzone dobrowolnie, w drodze ich nabycia przez Spotke, za zgoda
akcjonariusza, ktérego akcje majg zosta¢ umorzone.

5. Do dokonania umorzenia, o ktorym mowa w ust. 4, konieczna jest uchwata Walnego Zgromadzenia
oraz zgoda akcjonariusza, ktorego akcje maja by¢ umorzone, wyrazona na pismie pod rygorem
niewaznosci.

6. Spotka moze nabywac whasne akcje w celu ich umorzenia.

§12

1. Akgcje sa zbywalne i moga by¢ zastawiane.
(‘uchylony ),

§13

(uchylony)
IV. ORGANY SPOLKI

§14
Organami Spotki sa:
1. Zarzad,
2. Rada Nadzorcza,
3. Walne Zgromadzenie.

1. ZARZAD
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§15

1. Zarzad sktada si¢ z nie wigcej niz 2 (dwoch) czlonkéw  powotlywanych
1 odwolywanych uchwala Rady Nadzorczej na okres wspolnej kadencji, poza pierwszym Zarzadem
Spotki, ktéory powotany zostal w procesie przeksztalcenia ze spotki z ograniczona
odpowiedzialnoscia pod firma HUCKLEBERRY STUDIO spoétka z ograniczona
odpowiedzialno$cia przez Zatozycieli.

2. Kadencja Zarzadu trwa 3 (trzy) lata.

3. Mandat cztonka Zarzadu wygasa z chwilg uptywu kadencji, odwotania ze sktadu Zarzadu przez
Rade Nadzorcza, $mierci albo rezygnacji.

§16

Do sktadania o$wiadczen w imieniu spotki w przypadku Zarzadu jednoosobowego uprawniony jest
jedyny cztonek Zarzadu, a w przypadku Zarzadu sktadajacego si¢ z wigcej niz jednej osoby dwoch
cztonkow Zarzadu dziatajacych tacznie.

§17

Cztonek Zarzadu Spoétki nie moze bez zgody Rady Nadzorczej zajmowac si¢ interesami
konkurencyjnymi lub by¢ cztonkiem organdéw w konkurencyjnych podmiotach gospodarczych.

§18

Umowy z cztonkami Zarzadu zawiera Rada Nadzorcza (przy czym w imieniu Rady Nadzorczej moze
dziata¢ w tym zakresie Przewodniczacy Rady Nadzorczej lub inny przedstawiciel Rady Nadzorczej, na
podstawie upowaznienia udzielonego w drodze uchwaty Rady Nadzorczej) albo pelnomocnik powotany
uchwatg Walnego Zgromadzenia. W tym samym trybie dokonuje si¢ wszelkich czynno$ci zwigzanych

ze stosunkiem pracy cztonka Zarzadu.

2. RADA NADZORCZA

§19

1. Rada Nadzorcza sktada si¢ z nie mniej niz 5 (pigciu) i nie wigcej niz 7 (siedmiu) cztonkow, w tym
Przewodniczacego, powolywanych i odwotywanych przez Walne Zgromadzenie Spotki.

2. Jezeli mandat cztonka Rady Nadzorczej wygasnie wobec ztozenia rezygnacji przez cztonka Rady
Nadzorczej lub wskutek jego $mierci, pozostali cztonkowie Rady Nadzorczej mogg w drodze
kooptacji powota¢ nowego cztonka, ktdry swoje czynnosci bedzie sprawowac do czasu wyboru
nowego cztonka Rady Nadzorczej zgodnie z ust. 1 powyze;.

3. Czlonkowie Rady Nadzorczej powotywany sa na okres wspolnej kadencji. Kadencja cztonkow
Rady Nadzorczej wynosi 5 (pig¢) lata.
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8a.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Z tytulu wykonywania swoich obowigzkow cztonkowie Rady Nadzorczej moga otrzymywac

wynagrodzenie okreslone uchwata Walnego Zgromadzenia.

Czlonkom Rady Nadzorczej przystugiwaé bedzie zwrot poniesionych przez nich kosztow

zwigzanych z pelnieniem funkcji cztonka Rady Nadzorczej, w szczegdlnosci zwrot kosztow

delegacji i noclegéw zwigzanych z posiedzeniami Rady Nadzorczej Spotki.

Rada Nadzorcza Spoétki sprawuje staty nadzor nad dziatalnoscia spotki we wszystkich dziedzinach

jej dziatalnosci.

Czlonkowie Rady Nadzorczej Spotki dzialaja kolegialnie. Wylacza si¢ prawo samodzielnego

wykonywania nadzoru przez cztonkéw Rady Nadzorczej Spotki.

Rada Nadzorcza podejmuje uchwaty wiekszoscig gtosow. W przypadku rownosci gloséw decyduje

gtos Przewodniczacego.

Posiedzenia Rady Nadzorczej odbywaja si¢ w siedzibie Spotki.

Przewodniczacy Rady Nadzorczej zwotuje i przewodniczy posiedzeniom Rady Nadzorczej oraz

Kieruje jej pracami.

W przypadku nieobecnosci Przewodniczacego Rady Nadzorczej, posiedzeniom przewodniczy

wskazany przez niego cztonek Rady Nadzorczej, a w razie braku takiego cztonek Rady Nadzorczej

najstarszy wiekiem.

Przewodniczacy zwotuje posiedzenia Rady Nadzorczej z wlasnej inicjatywy, na pisemny wniosek

Zarzadu Spotki lub na zadanie co najmniej dwdch pozostatych cztonkow Rady Nadzorczej.

Zwotanie posiedzenia winno nastapi¢ nie p6zniej niz w terminie 3 (trzech) tygodni od daty zlozenia

wniosku lub Zgdania, o ktorym mowa w ust. 10 powyzej. Jezeli posiedzenie Rady Nadzorczej nie

zostanie zwolane w powyzszym terminie, wnioskodawca moze je zwota¢ samodzielnie, podajac
date, miejsce i proponowany porzadek obrad.

Zaproszenie na posiedzenie Rady Nadzorczej, zawierajgce date, miejsce i proponowany porzadek

obrad powinno zosta¢ wystane listem poleconym lub za posrednictwem poczty elektronicznej co

najmniej na 7 (siedem) dni przed dniem posiedzenia Rady Nadzorczej. Uchwaty w przedmiocie
nieobjetym porzadkiem obrad nie mozna podja¢, chyba ze na posiedzeniu obecni sa wszyscy
cztonkowie Rady Nadzorczej i nikt z obecnych nie zgtosi w tej sprawie sprzeciwu.

Posiedzenie Rady Nadzorczej moze si¢ odby¢ bez formalnego zwotania, jesli wszyscy jej

cztonkowie wyraza na to zgod¢ najpdzniej w dniu posiedzenia i potwierdzg to pismem lub zloza

podpisy na liScie obecnosci.

Cztonkowie Rady Nadzorczej mogg bra¢ udzial w podejmowaniu uchwat Rady Nadzorczej, oddajac

swoj glos na pismie za posrednictwem innego cztonka Rady Nadzorcze;j.

Rada Nadzorcza moze takze podejmowaé uchwaly w trybie pisemnym lub przy wykorzystaniu

srodkow bezposredniego porozumiewania si¢ na odlegtos¢ takich jak poczta elektroniczna (e-mail),

faks lub telefon.

Do szczegolnych kompetencji Rady Nadzorczej Spotki nalezy:

a) ocena sprawozdan, o ktorych mowa w art. 395 § 2 pkt 1 k.s.h., w zakresie ich zgodnosci z
ksieggami i dokumentami, jak i ze stanem faktycznym, oraz wnioskéw Zarzadu dotyczacych
podziatu zysku albo pokrycia straty, a takze sktadanie Walnemu Zgromadzeniu corocznego
pisemnego sprawozdania z wynikow tej oceny;

b) zatwierdzenie kierunkow rozwoju Spotki oraz trzyletnich i rocznych programow jej dziatalnosci
jesli zostang sporzadzone przez Zarzad Spotki;
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C) wybor biegtego rewidenta do badania sprawozdan finansowych Spotki;

d) ustalanie zasad i wysokos$ci wynagradzania cztonkow Zarzadu Spotki i prokurentow;

e) wyrazanie zgody na przystgpienie Spotki do innych spotek i jednostek organizacyjnych, jak tez
zbywanie udzialow posiadanych przez Spoétke w innych spotkach lub jednostkach
organizacyjnych;

f) wyrazenie zgody na zacigganie przez Spotke nieprzewidzianych w rocznym programie
dziatalnosci Spotki zobowigzan w drodze jednej lub kilku powigzanych ze sobg czynnosci
prawnych o wartos$ci przewyzszajacej 200.000 zt (dwiescie tysiecy zlotych);

g) rozporzadzanie przez Spotke prawem w drodze jednej lub kilku powigzanych ze soba czynnos$ci
prawnych o wartos$ci przewyzszajacej 200.000 zt (dwiescie tysiecy ztotych);

h) wyrazanie zgody na wyptate dywidendy lub zaliczki na poczet dywidendy;

i) wyrazanie zgody na nabycie przez Spotke aktywow lub przedsigbiorstwa (lub ich czesci) o
warto$ci powyzej 200.000 zt (dwiescie tysigcy zlotych) lub ich zbycie, z wyjatkiem gdy
transakcje takie sa przewidziane w zatwierdzonym przez Rade Nadzorczg rocznym programie
dziatalnosci Spotki przygotowanym przez Zarzad Spoiki (,,Program™);

J) wyrazanie zgody na sprzedaz, przeniesienie prawa wlasnosci lub zbycie w inny sposob catosci
lub czesci przedsiebiorstwa Spotki;

k) wyrazanie zgody na obcigzanie w jakikolwiek sposob wszelkich aktywow Spotki, przez
ustanowienie hipoteki, zastawu lub w inny sposéb, z wyjatkiem gdy transakcje takie sa
przewidziane w zatwierdzonym Programie;

I) zatwierdzanie i zmiany Programu;

m) wyrazanie zgody na zbywanie lub obcigzanie jakichkolwiek praw wiasnosci intelektualnej przez
Spotke.

3. WALNE ZGROMADZENIE
§20
Walne Zgromadzenie moze by¢ zwyczajne lub nadzwyczajne.
§21

1. Zwyczajne Walne Zgromadzenie powinno by¢ zwolane przez Zarzad w terminie 6 (sze$ciu)
miesi¢cy po uptywie kazdego roku obrotowego. Jezeli Zarzad nie zwota Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia w powyzszym terminie, Zwyczajne Walne Zgromadzenie moze zosta¢ zwolane
przez Rad¢ Nadzorczg.

2. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie zwotuje Zarzad. Rada Nadzorcza ma prawo zwotac
Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie, jezeli uzna to za wskazane.

3. Porzadek obrad ustala podmiot zwotujgcy Walne Zgromadzenie.

4. Akcjonariusze lub akcjonariusz reprezentujacy co najmniej jedng dwudziesta kapitatu zaktadowego
mogg zada¢ zwotania Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia, jak réwniez umieszczenia
okreslonych spraw w porzadku obrad najblizszego Walnego Zgromadzenia. Zadanie takie powinno

zosta¢ zlozone pisemnie Zarzadowi lub w postaci elektroniczne;j.
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§22

Walne Zgromadzenia odbywajg si¢ W siedzibie Spotki lub w Warszawie.

§ 23

Akcjonariusz moze uczestniczy¢ w Walnym Zgromadzeniu oraz wykonywac prawo glosu osobiscie lub

przez pelnomocnika.

§ 24

1. Walne Zgromadzenie otwiera Przewodniczacy Rady Nadzorczej lub inna osoba przez niego
wskazana. W razie nieobecnosci tych osob Walne Zgromadzenie otwiera Prezes Zarzadu albo osoba
wyznaczona przez Zarzad.

2. Przewodniczacego Walnego Zgromadzenia wybiera si¢ spo$rdd osob uprawnionych do
uczestniczenia w Walnym Zgromadzeniu. W przypadku gdy Walne Zgromadzenie zwotane zostato
przez akcjonariuszy upowaznionych do tego przez sad rejestrowy, Przewodniczacym Walnego
Zgromadzenia jest osoba wyznaczona przez sad rejestrowy.

3. Walne Zgromadzenie moze uchwali¢ swoj Regulamin okreslajacy szczegdtowo tryb prowadzenia
obrad.

§25

Uchwaty Walnego Zgromadzenia zapadaja bezwzgledng wigkszoscig glosow, jezeli przepisy Kodeksu

spotek handlowych lub Statutu nie przewiduja warunkdéw surowszych.

§26

Uchwaly dotyczace emisji obligacji zamiennych i obligacji z prawem pierwszenstwa objecia akcji,
zmiany Statutu, umorzenia akcji, podwyzszenia i obnizenia kapitalu zakladowego, zbycia lub
wydzierzawienia przedsigbiorstwa albo jego zorganizowanej czgéci lub rozwigzania Spotki zapadaja
wigkszoscig 3/4 (trzech czwartych) glosow.

§ 27

1. Uchwaty Walnego Zgromadzenia poza sprawami wymienionymi w Kodeksie spotek handlowych
oraz w innych postanowieniach niniejszego Statutu wymagaja nastepujace sprawy:
a) uchwalenie regulaminu Rady Nadzorczej;
b) tworzenie i znoszenie kapitatdow rezerwowych;

C) rozwigzanie Spoiki.
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2.

3.

Z zachowaniem wtasciwych przepiséw prawa istotna zmiana przedmiotu dziatalno$ci Spotki moze
nastapi¢ bez obowigzku wykupu akcji, jezeli uchwata powzieta bedzie wiekszoscig dwoch trzecich
glosdw w obecnosci 0s6b reprezentujacych co najmniej potowe kapitatu zaktadowego.

Nie wymaga zgody Walnego Zgromadzenia nabycie i zbycie nieruchomosci, uzytkowania
wieczystego lub udziatu w nieruchomosci lub prawie uzytkowania wieczystego.

IV. GOSPODARKA SPOLKI

§28

Kapitaty wtasne Spotki stanowia:

a) kapitat zaktadowy,

b) kapitat zapasowy,

c) kapitaly rezerwowe.

Spotka moze tworzy¢ i znosi¢ uchwalg Walnego Zgromadzenia kapitaty rezerwowe na poczatku i
w trakcie roku obrotowego.

§29

Rokiem obrotowym jest rok kalendarzowy.

§30

Akcjonariusze maja prawo do udzialu w zysku wykazanym w sprawozdaniu finansowym,
zbadanym przez bieglego rewidenta, ktory zostat przeznaczony przez Walne Zgromadzenie do
wyplaty akcjonariuszom.

Zysk przeznaczony do podziatu rozdziela si¢ pomig¢dzy akcjonariuszy proporcjonalnie do liczby
posiadanych akcji, a jesli akcje nie sg catkowicie pokryte, proporcjonalnie do wysokosci
dokonanych wptat na akcje.

Dzien dywidendy oraz termin wyptaty dywidendy okresla uchwata Walnego Zgromadzenia.
Zarzad, za zgoda Rady Nadzorczej, moze wyptaci¢ akcjonariuszom zaliczk¢ na poczet
przewidywanej na koniec roku obrotowego dywidendy, jezeli Spdtka posiadaé¢ bedzie $rodki
wystarczajace na wyplate.

V. POSTANOWIENIA KONCOWE

§31

Rozwiazanie Spotki nastgpuje po przeprowadzeniu likwidacji.
Likwidatorami sg cztonkowie Zarzadu, chyba ze Walne Zgromadzenie postanowi inaczej.
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