MEGAPIXEL STUDIO SA

RAPORT OKRESOWY
ZA Il KWARTAL 2021 R.



Szanowni Panistwo,

z ogromng przyjemnoscig przekazujemy Panstwu raport kwartalny spétki MegaPixel Studio S.A., prezentujacy
podjete przez nas dziatania w Il kwartale 2021 r.

W minionym kwartale duzg cze$¢ swojej uwagi skupiliSmy na dziataniach finalizujgcych debiut akcji Spotki
w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect. Jestesmy przekonani, ze upublicznienie Spoétki
przyczyni sie do jej dynamicznego rozwoju oraz rosngcej rozpoznawalnosci wsréd inwestoréw, co
w konsekwencji przyblizy nas do naszego celu, czyli stania sie jedng z wiodgacych spétek specjalizujacych sie
w produkcji gier typu remake.

Od strony dziatalnosci operacyjnej — kontynuujemy prace nad gra Panzer Dragoon Il Zwei: Remake. To druga
cze$¢ znanej zapewne wielu osobom gry Panzer Dragoon: Remake, ktéra ukazata sie w zesztym roku stajac sie
najlepiej zarabiajgcg grg w historii Spotki. Jednoczesnie zostata dobrze przyjeta zaréwno przez graczy jak i przez
producentow gier, dzieki czemu nastgpito rozpoczecie wielu rozmoéw prowadzacych do pozyskania nowych IP.
Oczekujemy, ze wkrétce bedziemy mogli przekazac wiecej szczegétow na ten temat.

Dobra wspotpraca z Nintendo zaowocowata mozliwoscig zaprezentowania trailera gry THE HOUSE OF THE DEAD:
Remake podczas pokazu Nintendo Indie World w kwietniu 2021 r., rozpoczynajac tym samym kampanie
marketingowa tego tytutu, ktdrego premiera ma nastgpic do korica 2021 roku. Jest to produkcja, z ktéra wigzemy
spore nadzieje, bowiem zainteresowanie jej trailerem byto ponad pieciokrotnie wieksze niz w przypadku trailera
gry Panzer Dragoon: Remake pokazanego podczas targéw E3 w 2019 r. Trwajg réwniez prace nad drugg czescig
gry, czyli THE HOUSE OF THE DEAD 2: Remake

Zgodnie ze strategig rozwoju Spoétki zaktadajgcg produkcje dwéch lub trzech gier wtasnych rocznie, obecnie
pracujemy miedzy innymi nad stworzeniem kontynuacji gry Hollow, ktéra tylko na konsoli Nintendo Switch
sprzedata sie w liczbie ponad 300 tys. kopii. Juz w trzecim kwartale br. gracze bede mieli okazje ponownie
przenies¢ sie na stacje kosmiczng Shakhter-One, a to za sprawg gry Hollow 2.

Oczywiscie to tylko czesc z gier, ktdre teraz tworzymy. Aby by¢ na biezgco z realizowanymi przez nas projektami
zachecamy do zapoznania sie z cafa trescig raportu, a takze do odwiedzenia korporacyjnej strony internetowe;j

Spotki: www.megapixel-studio.com.

Z powazaniem,

Zbigniew Debicki Artur Grzegorczyn
Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu
MegaPixel Studio S.A. MegaPixel Studio S.A.
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2. PODSTAWOWE INFORMACIE

MegaPixel Studio S.A.

Emitent zostat utworzony na mocy aktu zawigzania Spoétki zawartego w dniu 16 lipca 2018 r. (Repertorium A nr
5429/2018). Rejestracja Spotki MegaPixel Studio S.A. w KRS miata miejsce na mocy postanowienia nr sygn. GD.VIII
NS-REJ.KRS/23181/18/322 wydanego w dniu 6 grudnia 2018 r. przez Sad Rejonowy Gdansk-Pétnoc w Gdarisku,
VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego.

MegaPixel Studio S.A. dziata na rynku gier wideo jako studio deweloperskie specjalizujgce sie w tworzeniu
remake’éw klasycznych tytutéw. Dodatkowo Spdtka zajmuje sie portowaniem gier na Nintendo Switch
i pozostate platformy, a w niedalekiej przysztosci planuje zajmowac sie kreowaniem wtasnych marek. Spdtka
produkuje gry w kooperacji z jednym z najwiekszych potentatéw gamingu na swiece, tj. z japonska firmg SEGA.
Emitent tworzy remake’i czterech gier na licencji tej firmy pt. Panzer Dragoon i Panzer Dragoon Il: Zwei oraz The
THE HOUSE OF THE DEAD i THE HOUSE OF THE DEAD 2.

MegaPixel Studio S.A. stanowi potgczenie doswiadczenia akcjonariuszy Spétki i oséb nig zarzadzajacych, co
umozliwito zbudowanie unikalnego modelu biznesowego z trwatymi przewagami konkurencyjnymi.

Podstawowe dane o Emitencie

Firma: MegaPixel Studio S.A.
Forma prawna: Spotka Akcyjna
Siedziba: Gdynia
Adres: ul. Stefana Batorego 7, 81-365 Gdynia
Telefon: +48 58 728 23 43

Adres poczty elektronicznej:

office@megapixel-studio.com

Adres strony internetowej: www.megapixel-studio.com

NIP: 5862339644
REGON: 381979247
KRS: 0000757077

ol ot Sqd Rejonowy Gdarisk-Potnoc w Gdarnisku, Vill Wydziat Gospodarczy
rejestrowy:
i 4 Krajowego Rejestru Sgdowego

Zrédto: Emitent

3. PLAN PREMIER

Ponizej przedstawiono tabele zawierajgcg aktualny plan wydawniczy gier, przy czym ma on charakter
orientacyjny i moze ulec zmianie. Poszczegdlne terminy wydania gier sg ustalane po dokfadnej analizie sytuacji
rynkowej. Ponadto, Zarzad Spoétki informuje, ze z uwagi m. in. na tres¢ umow zawartych z podmiotami
zewnetrznymi nie wszystkie gry planowane do wydania przez Emitenta znajdujg sie w niniejszym planie.

Aktualny plan premier znajduje sie rowniez na stronie internetowej Emitenta w zaktadce Premiery.
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Planowane premiery gier

Planowany
Gra termin Platforma Zakres prac Wynagrodzenie
premiery*
Hollow 2 Nintendo dukci jednorazowe oraz
ollow 32021 rodukcja
Q Switch, PC, PS4 g Iy udziat w przychodach
The Dealer Simulator i
[ , , ) jednorazowe oraz
(wczesniej Drug Dealer Q3 2021 Nintendo Switch portowanie gry .
, udziat w przychodach
Simulator)
Kirigami Adventure Q4 2021 Nintendo Switch gra wiasna przychody ze sprzedazy
. . produkcja remake’a jednorazowe oraz
lesabel Remake Q4 2021 Nintendo Switch .
gry udziat w przychodach
Nintendo dukci ke ied
i rodukcja remake’a ednorazowe oraz
Fear Effect: Reinvented bez podane; Switch, PC, PS4, a8 d o .
daty gry udziat w przychodach
Xbox One
Panzer Dragoon Il Zwei: bez podanej platforma produkcja remake’a jednorazowe oraz
Remake daty niepodana gry udziat w przychodach
THE HOUSE OF THE DEAD: . . produkcja remake’a jednorazowe oraz
2021r. Nintendo Switch .
Remake gry udziat w przychodach
*planowany termin wydania gry moze ulec zmianie
Zrédto: Emitent
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4, KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE EMITENTA

Bilans Emitenta

L. Na dzien 30.06.2021 r. Na dzien 30.06.2020 r.
Wyszczegélnienie
(w zt) (w zi)
A. Aktywa trwate 348 276,53 370 174,68
I. Wartosci niematerialne i prawne 260 906,60 318 750,00
1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2. Wartosc¢ firmy 0,00 0,00
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 260 906,60 318 750,00
4. Zaliczki na wartosci niematerialne
. 0,00 0,00
i prawne
Il. Rzeczowe aktywa trwate 87 369,93 4 787,85
1. Srodki trwate 87 369,93 4 787,85
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3. Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Ill. Naleznosci dfugoterminowe 0,00 0,00
1. Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Od pozostatych jednostek, w ktorych
?- Od pozostalych jednostel wlctorych 0,00 0,00
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Nieruchomosci 0,00 0,00
2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Diugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4. Inne inwestycje dfugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia
. 0,00 46 636,83
miedzyokresowe
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku
0,00 46 636,83
dochodowego
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 2768 715,65 1332988,16
I. Zapasy 1245 995,82 462 432,70
1. Materiaty 0,00 0,00
2. Potprodukty i produkty w toku 1245 995,82 462 432,70
3. Produkty gotowe 0,00 0,00
4. Towary 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
Raport okresowy MegaPixel Studio S.A. za Il kwartat 2021 r. 6




II. Naleznosci krotkoterminowe 113 825,83 217 353,26
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Naleznosci od pozostatych jednostek,
w ktorych jednostka posiada zaangazowanie 0,00 0,00
w kapitale
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 113 825,83 217 353,26
Ill. Inwestycje krotkoterminowe 370 352,79 653 202,20
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 370 352,79 653 202,20
2. Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00
IV. Krotkoterminowe rozliczenia

. 1038 541,21 0,00
miedzyokresowe
C. Nalezne wpftaty na kapitat (fundusz

ptaty pitat (fi ) 0,00 0,00

podstawowy
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 3116992,18 1703 162,84

Wyszczegdlnienie

Na dzien 31.03.2021 r.

Na dzien 31.03.2020 r.

(w zt) (w zi)
A. Kapitat (fundusz) wtasny 1873 243,31 1391 955,39
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 124 000,00 124 000,00
Il. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 1440 110,00 1440 110,00
Ill. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny,
pitat (fi ) ji wyceny, 0,00 0,00
w tym:
IV. Pozostate kapita undusze) rezerwowe,
pitaty (f 4 0,00 0,00
w tym:
V. Zysk (strata) z lat ubiegfych 143 062,91 - 476 749,74
VI. Zysk (strata) netto 166 070,40 304 595,13
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku
a2 . . & 0,00 0,00
obrotowego (wielkos¢ ujemna)
B. Zobowiqzania i rezerwy na zobowiqzania 1243 748,87 311 207,45
I. Rezerwy na zobowiqzania 0,00 0,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku
0,00 0,00
dochodowego
2. Rezerwa na swiadczenia emerytalne
, 0,00 0,00
i podobne
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dfugoterminowe 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktorych
. . . . . 0,00 0,00
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
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3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
Ill. Zobowiqzania krétkoterminowe 1243 748,87 311 207,45
1. Zobowiqzania wobec jednostek
. 950 000,00 0,00
powigzanych
2. Zobowigzania wobec pozostatych
jednostek, w ktorych jednostka posiada 0,00 0,00
zaangaziowanie w kapitale
3. Zobowigzania wobec pozostatych
. 293 748,87 311 207,45
jednostek
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1. Ujemna wartosc firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM 3116 992,18 1703 162,84
Zrédto: Emitent
Rachunek zyskéw i strat Emitenta
Za okres od Za okres od Za okres od Za okres od
L 01.04.2021 r. 01.04.2020 . 01.01.2021 r. 01.01.2020 .
Wyszczegdlnienie
do 30.06.2021 r. do 30.06.2020 r. do 30.06.2021 r. do 30.06.2020 r.
(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)
A. Przychody netto ze sprzedazy i
) o 829 878,55 958 730,53 1834 922,64 1275 693,47
zréwnane z nimi, w tym:
I. Przychody ze sprzedazy produktow 327 838,15 769 607,01 955 078,99 918 434,19
Il. Zmiana stanu produktow
(zwiekszenie — wartos¢ dodatnia, 502 040,40 189 123,52 879 843,65 357 259,28
zZmniejszenie — wartos¢ ujemnay)
Ill. Koszt wytworzenia produktow na
. i 0,00 0,00 0,00 0,00
wtasne potrzeby jednostki
IV. Przychody netto ze sprzedazy
L L 0,00 0,00 0,00 0,00
towarow i materiatow
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 844 016,53 494 775,29 1614 096,99 971 099,32
I. Amortyzacja 24 925,60 19 001,99 45 587,12 37 751,99
Il. Zuzycie materiatéw i energii 30 465,45 3799,92 50764,33 12 057,42
Ill. Ustugi obce 154 581,77 47 539,87 332 711,35 129 574,74
IV. Podatki i optaty 1042,00 -58,00 1171,99 350,00
V. Wynagrodzenia 623 150,58 421 938,05 1166 615,33 781 266,68
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne
.. . 6 349,68 2 467,08 12 053,97 4 903,73
Swiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe 3501,45 86,38 5192,90 5194,76
VIIl. Wartos¢ sprzedanych towarow i
L 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatow
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C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -14 137,98 463 955,24 220 825,65 304 594,15
D. Pozostate przychody operacyjne 0,95 0,90 1,43 2,92
I. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych
) 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow trwafych
Il. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Aktualizacja wartosci aktywow
. 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
IV. Inne przychody operacyjne 0,95 0,90 1,43 2,92
E. Pozostate koszty operacyjne 347,66 1,39 1134,16 1,94
I. Strata ze zbycia niefinansowych
) 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow trwatych
Il. Aktualizacja wartosci aktywow
L 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
Ill. Inne koszty operacyjne 347,66 1,39 1134,16 1,94
F. Zysk (strata) z dziatalnosci
o -14 484,69 463 954,75 219 692,92 304 595,13
operacyjnej (C+D-E)
G. Przychody finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
I. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Ill. Zysk z tytutu rozchodu aktywow
. 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
IV. Aktualizacja wartosci aktywow
. 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
V. Inne 0,00 0,00 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 23 677,66 0,00 24 943,10 0,00
I. Odsetki 67,25 0,00 67,25 0,00
Il. Strata ze tytutu rozchodu aktywow
. 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
Ill. Aktualizacja wartosci aktywow
. 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
IV. Inne 23610,41 0,00 24 875,85 0,00
I. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -38162,35 463 954,75 194 749,82 304 595,13
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00 28 679,42 0,00
K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia
. . 0,00 0,00 0,00 0,00
zysku (zwiekszenia straty)
L. Zysk (strata) netto (I-J-K) -38162,35 463 954,75 166 070,40 304 595,13
Zrédfo: Emitent
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Rachunek przeptywoéw pienieznych Emitenta

Za okres od Za okres od Za okres od Za okres od
Wi Sinieni 01.04.2021 r. 01.04.2020 r. 01.01.2021 r. 01.01.2020 r.
Al d030.06.2021r. | do30.06.2020r. | do30.06.2021r. | do 30.06.2020r.
(w zf) (w zi) (w zf) (w zt)
A. Przeptywy srodkow pienieznych
z dziatalnosci operacyjnej
I. Zysk (strata) netto -38162,35 463 954,75 166 070,40 304 595,13
Il. Korekty razem 354 821,06 -1053 680,49 67 943,10 -616 584,27
1. Amortyzacja 24 925,60 19 001,99 45 587,12 37 751,99
2. Zyski (straty) z tytutu réznic 0.00 0.00 0.00 0.00
kursowych ! ! ! !
3. Odsetki i udziaty w zyskach 0.00 0.00 0.00 0.00
(dywidendy) ! ! ! !
4. Zysk (strata) z dziatalnosci 0.00 0.00 0.00 0.00
inwestycyjnej ! ! ! !
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapasow -294 106,25 -189 123,52 -446 841,02 -357 259,28
7. Zmiana stanu naleznosci 58 712,38 - 72 054,82 33 800,89 -121 335,43
8. Zmiana stanu zobowiqzan
krétkoterminowych, z wyjgtkiem 773 223,48 -811504,14 802 798,02 -175 741,55
pozyczek i kredytow
9. Zmiana stanu rozliczeri - 207 934,15 0,00 - 367 401,91 0,00
miedzyokresowych
10. Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
L S I TR 316 658,71 -589 725,74 234 013,50 -311989,14
z dziatalnosci operacyjnej (1£11)
B. Przeptywy srodkow pienieznych
z dziatalnosci inwestycyjnej
I. Wplywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Zbycie wartosci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci 0.00 0.00 0.00 0.00
oraz wartosci niematerialne i prawne ! ! ! !
3. Z aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Wydatki -33957,55 -5039,84 -83431,61 - 5039,84
1. Nabycie wartosci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych aktywéw -33957,55 -5039,84 -83431,61 -5039,84
trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci 0.00 0.00 0.00 0.00
oraz wartosci niematerialne i prawne Y ! ! !
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
LR P2 i I e -33957,55 -5039,84 - 83 431,61 -5039,84
z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11)
C. Przeptywy srodkow pienieznych
z dziatalnosci finansowej
I. Wptywy 0,00 965 559,50 0,00 965 559,50
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1. Wplywy netto z wydania udziatow

(emisji akcji) i innych instrumentéw 0,00 965 559,50 0,00 965 559,50
kapitatowych oraz dopftat do kapitatu
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Emisja dtuznych papierow 0.00 0.00 0.00 0.00
wartosciowych ! ! ! !
4. Inne wplywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wypfaty 0.00 0.00 0.00 0.00
na rzecz wiascicieli ! ! ! !
3. Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli, 0.00 0.00 0.00 0.00
wydatki z tytutu podziatu zysku ! ! ! !
4. Sptaty kredytow i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Wykup dtuznych papierow 0.00 0.00 0.00 0.00
wartosciowych ! ! ! !
6. Z tytutu innych zobowiqzan 0.00 0.00 0.00 0.00
finansowych g ! ! !
7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow 0.00 0.00 0.00 0.00
leasingu finansowego ! ! ! !
8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
IR Bl 00703 (L RS 0,00 965 559,50 0,00 965 559,50
z dziatalnosci finansowej (I-11) g ! ! !
D. Przeplywy pieniezne netto razem 282 701,16 370 793,92 150 581,89 648 530,52
(A.II2B.1IIZC.11l)
3, N0 I i L G 0 L 282 701,16 370 793,92 150 581,89 648 530,52
pienieznych, w tym:
F. Srodki pieniezne na poczqtek okresu 87 651,63 282 408,28 219 770,90 4 671,68
B ST L L AR (0 LT 5 2 370 352,79 653 202,20 370 352,79 653 202,20
(FD), w tym:
Zrédfo: Emitent
Zestawienie zmian w kapitale wtasnym Emitenta
Za okres od Za okres od Za okres od Za okres od
. Sinieni 01.04.2021 r. 01.04.2020 r. 01.01.2021 r. 01.01.2020 r.
yszezegoiniente d030.06.2021r. | do30.06.2020r. | do30.06.2021r. | do30.06.2020r.
(w zt) (w zt) (w zt) (w zf)
B UGB LA lerh)) 1911 405,66 -37 558,86 1707 172,91 121 800,76
na poczqgtek okresu (BO)
l.a. Kapitat (fundusz) wtasny
na poczqtek okresu (BO), po 1911 405,66 -37 558,86 1707 172,91 121 800,76
korektach
1. Kapitat (fundusz) podstawowy 124 000,00 111 111,10 124 000,00 111 111,10
na poczqtek okresu
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) 0,00 12 288.80 0.00 12 888.90
podstawowego ’ ! ’
1.2. Kapital (fundusz) podstawowy 124 000,00 124 000,00 124 000,00 124 000,00
na koniec okresu
2. Kapitat (fundusz) zapasowy 1440 110,00 487 439,40 1440 110,00 487 439,40
na poczqtek okresu
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2.1. Zmiany kapitatu (funduszu)

0,00 952 670,60 0,00 952 670,60
zapasowego
2.2, Stan kapitafu (funduszu) 1440 110,00 1440 110,00 1440 110,00 1440 110,00
zapasowego na koniec okresu
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji
wyceny na poczqtek okresu - 0.00 0.00 0.00 0.00
zmiany przyjetych zasad (polityki) ! ! ! !
rachunkowosci
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) 0.00 0.00 0.00 0.00
z aktualizacji wyceny ! ! ! !
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji 0.00 0.00 0.00 0.00
wyceny na koniec okresu ! ! ! !
4. Pozostate kapitaty (fundusze) 0.00 0.00 0.00 0.00
rezerwowe na poczqtek okresu ! ’ ’ ’
4.1. Zmiany pozostatych kapitatow 0.00 0.00 0.00 0.00
(funduszy) rezerwowych ! ! ! !
4.2. Pozostate kapitaty (fundusze) 0.00 0.00 0.00 0.00
rezerwowe na koniec okresu ! ! ! !
5. Zysk (strata) z lat ubiegfych 143 062,91 -476 749,74 143 062,91 -476 749,74
na poczqtek okresu
5.1. Zysk z lat ubiegfych 143 062,91 0,00 619 812,65 0,00
na poczqtek okresu
5.2. Zysk z lat ubiegfych 143 062,91 0,00 619 812,65 0,00
na poczqtek okresu, po korektach
5.3. Zysk z lat ubiegfych na koniec 143 062.91 0.00 143 062.91 0.00
okresu ’ ! ’ !
5.4. Strata z lat ubiegfych 0,00 476 479,74 476 749,74 476 749,74
na poczqtek okresu
5.5. Strata z lat ubiegfych 0,00 476 749,74 476 749,74 476 749,74
na poczqtek okresu, po korektach
5.6. Strata z lat ubiegfych 0,00 476 749,74 0,00 476 749,74
na koniec okresu
5.7. Zysk (strata) z lat ubieglych 143 062,91 -476 749,74 143 062,91 -476 749,74
na koniec okresu
6. Wynik netto -38 162,35 463 954,75 166 070,40 304 595,13
I Kapitat (fundusz) wiasny 1873243,3 1391 955,39 1873 243,31 1391 955,39
na koniec okresu (BZ)
Ill. Kapitat (fundusz) wtasny, po
uwzglednieniu proponowanego 1873 243,31 1391 955,39 1873 243,31 1391 955,39

podziatu zysku (pokrycia straty)

Zrédfo: Emitent

5. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM

INFORMACJE O ZMIANACH W STOSOWANIU ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Omodwienie metod wyceny aktywow i pasywow

Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia,
lub wartosci przeszacowanej (po aktualizacji wyceny $rodkéw trwatych przeprowadzonej na podstawie
odrebnych przepiséw), pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe oraz odpisy z tytutu trwatej

utraty wartosci.

Raport okresowy MegaPixel Studio S.A. za Il kwartat 2021 r.
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Cena nabycia i koszt wytworzenia srodkéw trwatych w budowie, srodkéw trwatych oraz wartos$ci niematerialnych
i prawnych obejmuje réowniez koszt obstugi zobowigzan zaciggnietych w celu ich finansowania za okres budowy,
montazu i przystosowania. Cene nabycia lub koszt wytworzenia srodka trwatego powiekszajg koszty jego
ulepszenia.

Koszty zakonczonych prac rozwojowych prowadzonych przez jednostke na wtasne potrzeby, poniesione przed
podjeciem produkcji lub zastosowaniem technologii, zaliczane s3 do wartosci niematerialnych i prawnych, jezeli
spetnione sg warunki okreslone w Ustawie.

Srodki trwate w budowie wycenia sie w wysokosci ogétu kosztéw pozostajgcych w bezposrednim zwigzku z ich
nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci. W przypadku zmian
technologii produkcji, przeznaczenia do likwidacji, wycofania z uzywania lub innych przyczyn powodujacych
trwatg utrate wartosci srodka trwatego lub sktadnika wartosci niematerialnych i prawnych dokonywany jest odpis
aktualizujacy ich wartos¢ w ciezar pozostatych kosztow operacyjnych. Odpisy aktualizujgce dotyczgce sSrodkéw
trwatych, ktérych wycena zostata zaktualizowana na podstawie odrebnych przepiséw, zmniejszajg odniesione na
kapitat z aktualizacji wyceny réznice spowodowane aktualizacjg wyceny, ewentualna nadwyzka odpisu nad
réznicami z aktualizacji wyceny zaliczana jest do pozostatych kosztéw operacyjnych. W przypadku ustania
przyczyny, dla ktdérej dokonano odpisu z tytutu trwatej utraty wartosci sktadnikéw srodkdw trwatych oraz
wartosci niematerialnych i prawnych, réwnowartosé catosci lub odpowiedniej czesci uprzednio dokonanego
odpisu aktualizujgcego zwieksza wartos¢ danego skfadnika aktywow i podlega zaliczeniu odpowiednio do
pozostatych przychoddw operacyjnych.

Amortyzacja dokonywana jest metodg liniowa. Przy ustalaniu okresu amortyzacji i rocznej stawki amortyzacyjnej
uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci srodka trwatego oraz sktadnikéw wartosci niematerialnych i
prawnych. Poprawnos¢ przyjetych okreséw oraz stawek amortyzacyjnych podlega okresowej weryfikacji. Nie
podlegaja amortyzacji grunty w przeciwienstwie do prawa wieczystego uzytkowania gruntu. Dla wartosci
niematerialnych i prawnych okresy amortyzacji ustalone sg nastepujgco: - prawa autorskie, licencje nie mniej niz
36 m-cy - pozostate wartosci niematerialne i prawne nie mniej niz 60 m-cy

Nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne zaliczone do dtugoterminowych inwestycji wycenia sie
wedtug ceny nabycia (kosztéw wytworzenia) pomniejszonej o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci a wiec
wedtug takich samych zasad jak srodki trwate. Odpis ten odnosi sie w ciezar pozostatych kosztéw operacyjnych.
W przypadku ustania przyczyny, dla ktérej dokonano odpisu z tytutu trwatej utraty wartosci, rownowartos¢
catosci lub odpowiedniej czesci uprzednio dokonanego odpisu aktualizujgcego zwieksza wartos¢ inwestycji i
podlega zaliczeniu do pozostatych przychoddéw operacyjnych.

Inne inwestycje dtugoterminowe (aktywa finansowe) Aktywa finansowe zaliczcone do inwestycji
dtugoterminowych wyceniane sg w nastepujacy sposéb (w zaleznosci od kategorii, do ktérej zostaty zaliczone
zgodnie z Rozporzgdzeniem o instrumentach finansowych):

a) ,pozyczki udzielone — wycenia sie w wysokosci zamortyzowanego kosztu przy zastosowaniu efektywnej stopy
procentowej,

b) ,aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci” — wycenia sie w wysokos$ci zamortyzowanego
kosztu przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowe;j,

c) ,aktywa finansowe dostepne do sprzedazy” — wycenia sie w wartosci godziwej. Jezeli nie ma mozliwosci
wiarygodnego ustalenia wartosci godziwej a aktywa te majg ustalony termin wymagalnosci woéwczas wyceny
dokonuje sie w wysokosSci zamortyzowanego kosztu przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowej; a jezeli
aktywa te nie majg ustalonego terminu wymagalnosci wyceny dokonuje sie w cenie nabycia. Skutki okresowej
wyceny aktywow finansowych, w tym instrumentéw pochodnych z wytgczeniem pozycji zabezpieczanych i
instrumentow zabezpieczajacych, za wyjatkiem aktywéw finansowych dostepnych do sprzedazy, zalicza sie
odpowiednio do przychoddéw lub kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego, w ktérym nastgpito
przeszacowanie. Wyjatkowo jesli papiery wartosciowe i pozyczki nie stanowig istotnych wartosci w poréwnaniu
z sumg bilansowg mozna zastosowac¢ wycene opartg o ustawe o rachunkowosci bez ich dyskontowania. Tak
ustalona wartos¢ aktywow finansowych nie moze réznié sie znacznie od tej przyjetej w Rozporzadzeniu.
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Inwestycje krotkoterminowe Aktywa finansowe zaliczone do inwestycji krétkoterminowych wyceniane sg w
nastepujacy sposob (w zaleznosci od kategorii, do ktérej zostaty zaliczone zgodnie z Rozporzadzeniem o
instrumentach finansowych):

a) ,aktywa finansowe przeznaczone do obrotu” — wycenia sie w wartosci godziwej, ta grupa obejmuje réwniez
papiery wartosciowe o terminie zapadalnosci dtuzszym niz rok zakwalifikowane jako instrumenty do obrotu,

b) ,pozostate aktywa finansowe” — podobnie jak w pozycji inwestycje diugoterminowe zgodnie z
Rozporzadzeniem o instrumentach finansowych, podobnie jest w przypadku odnoszenia skutkéw wyceny. Inne
aktywa finansowe to lokaty bankowe o terminie zapadalnosci dtuzszym niz 3 m-ce i krétszym niz rok od dnia
bilansowego, w tym wypadku Spdtka wyjatkowo stosuje zasady przyjete w ustawie o rachunkowosci i dolicza
odsetki przypadajace na dany okres lokaty. Podobnie wyceniane sg Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne.

Naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny, i wykazuje w
wartosci netto (po pomniejszeniu o odpisy aktualizujgce). Warto$¢ naleznosci podlega aktualizacji wyceny przy
uwzglednieniu stopnia prawdopodobienstwa ich zaptaty poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego.

Zapasy

Zapasy sg wyceniane wedtug rzeczywistych cen zakupu lub rzeczywistych kosztow ich wytworzenia nie wyzszych
jednak od cen sprzedazy netto.

Produkcja/ustugi w toku wyceniana jest w wysokosci bezposrednich kosztow wytworzenia. Wytworzone przez
jednostke, oprogramowanie komputerdow, gry komputerowe, projekty typowe i inne produkty o podobnym
charakterze, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych,
tj. w okresie 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztéw ich wytworzenia nad przychodami, wedtug cen sprzedazy netto,
uzyskanymi ze sprzedazy tych produktdw w ciggu tego okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty
wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty operacyjne. Jesli jednak jednostka jest w stanie okresli¢ okres sprzedazy
i oszacowal sprzedaz moze dokonywaé rozchodéw proporcjonalnie do uptywu okresu czasu. Okres
dokonywanych odpiséw nie moze jednak przekroczy¢ ustalonych 5 lat.

Czynne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw

Czynne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane s3 w odniesieniu do poniesionych kosztéow
dotyczacych przysztych okreséw sprawozdawczych. Odpisy czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztéw
nastepujg stosownie do uptywu czasu. Czas i sposéb rozliczenia jest uzasadniony charakterem rozliczanych
kosztédw, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny. Koszty stanowigce réznice pomiedzy nizszg wartoscig
otrzymanych finansowych sktadnikow aktywow, a wyzszg kwotg zobowigzania zaptaty za nie, w tym rowniez z
tytutu emitowanych przez jednostke papierow wartosciowych, odpisywane sg w koszty finansowe, w ciggu
okresu, na jaki zaciggnieto zobowigzanie.

Kapitat wtasny

Kapitat zaktadowy wykazywany jest w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej w rejestrze sadowym.
Zadeklarowane, lecz niewniesione wktady kapitalowe ujmowane s3 jako nalezne wktady na poczet kapitatu.
Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spétki lub podwyzszeniu kapitatu zaktadowego, zmniejszajg kapitat
zapasowy spoétki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad wartoscig nominalng akcji, a pozostatg ich czes¢
zalicza sie do kosztéw finansowych. Akcje wiasne wycenia sie w cenie nabycia.

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwy na zobowigzania wycenia sie w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci. Rezerwy tworzone sg
na:

e pewne lub o duzym stopniu prawdopodobienstwa przyszte zobowigzania, ktérych kwote mozna w sposéb
wiarygodny oszacowac, a w szczegdlnosci na straty z transakcji gospodarczych w toku, w tym z tytutu udzielonych
gwarancji, poreczen, operacji kredytowych, skutkédw toczacego sie postepowania sgdowego;

14



¢ przyszte zobowigzania spowodowane restrukturyzacja, jezeli na podstawie odrebnych przepiséw jednostka jest
zobowigzana do jej przeprowadzenia lub zawarto w tej sprawie wigzace umowy, a plany restrukturyzacji
pozwalajg w sposdb wiarygodny oszacowac wartosc tych przysztych zobowigzan.

Zobowigzania

Zobowigzania finansowe (z wyjatkiem zobowigzan finansowych przeznaczonych do obrotu, instrumentow
pochodnych o charakterze zobowigzan oraz pozycji zabezpieczanych) wycenia sie nie pdzniej niz na koniec okresu
sprawozdawczego, w wysokosci zamortyzowanego kosztu przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowe;.
Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu oraz instrumenty pochodne o charakterze zobowigzan wycenia
sie w wartosci godziwej. Zobowigzania inne niz finansowe wykazywane sg w kwocie wymagajgcej zaptaty.

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztow

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane s3 w wysokosci prawdopodobnych zobowigzan
przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy, wynikajgcych w szczegdlnosci:

* ze Swiadczen wykonanych na rzecz jednostki przez kontrahentéw jednostki, gdy kwote zobowigzania mozna
oszacowa¢ w sposob wiarygodny, z obowigzku wykonania, zwigzanych z biezacg dziatalnoscig, przysztych
Swiadczen wobec nieznanych osdb, ktérych kwote mozna oszacowac, mimo ze data powstania zobowigzania nie
jest jeszcze znana, w tym z tytutu napraw gwarancyjnych i rekojmi za sprzedane produkty dtugotrwatego uzytku.
Odpisy biernych rozliczerh miedzyokresowych kosztéw nastepuja stosownie do wielkosci Swiadczen. Czas i sposéb
rozliczenia jest uzasadniony charakterem rozliczanych kosztéw, z zachowaniem zasady ostroznosci.

Rozliczenia miedzyokresowe przychodow

Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw dokonywane sg z zachowaniem zasady ostroznej wyceny i obejmujg w
szczegolnosci:

* rownowartos¢ otrzymanych lub naleznych od kontrahentéw srodkéw z tytutu sSwiadczen, ktérych wykonanie
nastgpi w nastepnych okresach sprawozdawczych;

e Srodki pieniezne otrzymane na sfinansowanie nabycia lub wytworzenia srodkéw trwatych, w tym takze Srodkéw
trwatych w budowie oraz prac rozwojowych, jezeli stosownie do innych ustaw nie zwiekszajg one kapitatow
wtasnych. Zaliczone do rozliczen miedzyokresowych przychodéw kwoty zwiekszajg stopniowo pozostate
przychody operacyjne, réwnolegle do odpiséw amortyzacyjnych lub umorzeniowych od srodkéw trwatych lub
kosztow prac rozwojowych sfinansowanych z tych zrdodet;

e wartos¢ przyjetych nieodptatnie, w tym takze w drodze darowizny, srodkow trwatych w budowie, Srodkéw
trwatych oraz wartosci niematerialnych i prawnych. Zaliczone do rozlicze miedzyokresowych przychoddéw kwoty

zwiekszajg stopniowo pozostate przychody operacyjne, rownolegle do odpiséw amortyzacyjnych lub
umorzeniowych od srodkéw trwatych lub wartosci niematerialnych i prawnych;

* ujemng wartosc firmy.
Ustugi w okresie realizacji dtuzszym niz 6 miesiecy:

Przychody z wykonania nie zakoniczonej ustugi (w tym budowlanej) objetej umowa o okresie realizacji dtuzszym
niz 6 miesiecy, wykonanej na dzien bilansowy w istotnym stopniu, ustalane sg proporcjonalnie do stopnia
zaawansowania ustugi, jezeli stopien ten, jak réwniez przewidywane catkowite koszty wykonania ustugi za caty
czas jej realizacji, mozna ustali¢ w sposéb wiarygodny. Stopiernt zaawansowania ustugi mierzy sie udziatem
kosztow poniesionych od dnia zawarcia umowy do dnia ustalenia przychodu w catkowitych kosztach wykonania
ustugi. Bez wzgledu na zastosowany sposdb ustalania przychodéw, na wynik finansowy jednostki wptywajg
przewidywane straty zwigzane z wykonaniem ustugi objetej umowg. Rdznice pomiedzy kosztami faktycznie
poniesionymi, a kosztami wptywajgcymi na wynik finansowy jednostki zalicza sie do rozliczen miedzyokresowych.
Podatek dochodowy odroczony
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W zwigzku z przejSciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig aktywoéw i
pasywow, a ich wartos$cig podatkowa oraz stratg podatkowa mozliwg do odliczenia w przysztosci, tworzona jest
rezerwa i ustalane aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej w przysztosci
do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi réznicami przejSciowymi, ktére spowoduja w
przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego oraz straty podatkowej mozliwej do
odliczenia, ustalonej przy uwzglednieniu zasady ostroznosci. Rezerwe z tytutu odroczonego podatku
dochodowego tworzy sie w wysokos$ci kwoty podatku dochodowego, wymagajacej w przysztosci zapfaty,
w zwigzku z wystepowaniem dodatnich rdznic przejsciowych, to jest rdznic, ktore spowodujg zwiekszenie
podstawy obliczenia podatku dochodowego w przysztosci. Wysokos¢ rezerwy i aktywdw z tytutu odroczonego
podatku dochodowego ustala sie przy uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku
powstania obowigzku podatkowego. Réznica pomiedzy stanem rezerw i aktywow z tytutu podatku odroczonego
na koniec i poczatek okresu sprawozdawczego wptywa na wynik finansowy, przy czym rezerwy i aktywa z tytutu
odroczonego podatku dochodowego dotyczace operacji rozliczanych z kapitatem wiasnym, odnoszone sg
rowniez na kapitat wtasny.

Uznawanie przychodu

Przychody ze sprzedazy s3 uznawane w momencie dostarczenia towaru, jezeli jednostka przekazata znaczace
ryzyko i korzysci wynikajgce z praw wtasnosci do towardw, lub w momencie wykonania ustugi. Sprzedaz wykazuje
sie w wartosci netto, tj. bez uwzglednienia podatku od towardéw i ustug oraz po uwzglednieniu wszelkich
udzielonych rabatéw. Wytworzone przez jednostke produkty wielokrotnego uzytku jak oprogramowanie beda
aktywowane po technicznym koszcie wytworzenia jako zapas i pomniejszane o wielko$¢ sprzedazy w cenie netto
w korespondencji z kosztem wtasnym sprzedazy.

Nieodpisane po uptywie 5 lat koszty wytworzenia podlegajg zgodnie z art. 34 ust.3 ustawy o rachunkowosci
przeniesieniu na pozostate koszty operacyjne.

Ustalenie wyniku finansowego

Na wynik finansowy netto skfadajg sie:

1) wynik dziatalnosci operacyjnej, w tym z tytutu pozostatych przychoddw i kosztéow operacyjnych;
2) wynik operacji finansowych;

3) obowigzkowe obcigzenia wyniku finansowego z tytutu podatku dochodowego, ktérego podatnikiem jest
jednostka, i ptatnosci z nim zréwnanych, na podstawie odrebnych przepisow.

Wynik dziatalnosci operacyjnej stanowi rdznice miedzy przychodami netto ze sprzedazy produktéw, towardéw i
materiatéw, z uwzglednieniem dotacji, opustéw, rabatéw i innych zwiekszen lub zmniejszen, bez podatku od
towardw i ustug oraz innych podatkédw bezposrednio zwigzanych z obrotem, oraz pozostatymi przychodami
operacyjnymi a wartoscig sprzedanych produktow, towardw i materiatéw wycenionych w kosztach wytworzenia
albo cenach nabycia, albo zakupu, powiekszong o catos$¢ poniesionych od poczatku roku obrotowego kosztéw
ogélnych zarzadu, sprzedazy produktéw, towardw i materiatdw oraz pozostatych kosztéw operacyjnych.

Wynik operacji finansowych stanowi réznice miedzy przychodami finansowymi, w szczegdlnosci z tytutu
dywidend (udziatéw w zyskach), odsetek, zyskéw ze zbycia oraz aktualizacji wartosci inwestycji, nadwyzki
dodatnich rdéznic kursowych nad ujemnymi, a kosztami finansowymi, w szczegdlnosci z tytutu odsetek, strat ze
zbycia oraz aktualizacji wartosci inwestycji, nadwyzki ujemnych réznic kursowych nad dodatnimi.

Ustalenie sposobu sporzadzenia sprawozdania finansowego

Sprawozdanie finansowe sporzgdza sie wedtug krajowych standardéw rachunkowosci, rachunek zyskéw i strat w
wariancie poréwnawczym a rachunek przeptywoéw pienieznych metodg posrednia.
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° PRZYCHODY

Przychody MegaPixel Studio S.A. za | potrocze 2021 r. wyniosty 1 835 tys. PLN i byty wyzsze 0 43,8% w poréwnaniu
do analogicznego okresu roku ubiegtego. Przychody Spoétki za Il kwartat 2021 roku wyniosty 830 tys. PLN i byty
nizsze o 13,4% od wartosci przychodow wypracowanych w Il kwartale 2020 roku.

Nizsze przychody za Il kwartat 2021 r. w porédwnaniu do Il kwartatu 202 r., to efekt spadku przychoddéw ze
sprzedazy gier, a takze braku rozpoznania wptywow jako przychodéw w RZiS zgodnie z przyjetg polityka
rachunkowosci. W poréwnywanym okresie Spdétka odnotowata wzrost przychodéw po premierze gry Panzer
Dragoon: Remake, a w | pétroczu 2021 r. rozpoczeta sie sprzedaz tej gry na rynku japoriskim na konsoli PlayStation
4.

Spotka zgodnie z przyjetym planem produkcyjnym realizuje tytuty wymienione w harmonogramie premier, w tym
kilku gier typu remake majacych najwiekszy potencjat przychodowy. Jedna z tych gier THE HOUSE OF THE DEAD:
Remake ma zapowiedziany debiut jeszcze w 2021 roku. Drugim tytutem, ktérzy moze miec istotny wptyw na
wyniki w 2021 roku, to Hollow 2, ktérego premiera ma nastgpi¢ w 3 kwartale br.

° KOSZTY | ZMIANA STANU PRODUKTOW

Koszty dziatalnosci operacyjnej MegaPixel Studio S.A. wzrosty 0 66,2% w | pétroczu 2021 i wyniosty 1 614 tys. PLN.
Wysoka dynamika wzrostu kosztéw operacyjnych Spotki zwigzana byta ze wzrostem zatrudnienia, a co za tym
idzie wzrostem wynagrodzen o 49,3% do kwoty 1 167 tys. PLN. oraz kosztéw obcych ustug obcych (wzrost o
156,8% r/r do 333 tys. PLN). Wzrost kosztow ustug obcych byt zwigzany przede wszystkim z dziatalnoscia
produkcyjna.

° ZYSKI | MARZE

Zysk operacyjny MegaPixel Studio S.A. za | p6t. 2021 roku wynidst 220 tys. PLN i byt nizszy 0 27,9% w poréwnaniu
do zysku operacyjnego osiggnietego w | p6t. 2020 roku. Zysk EBITDA za poréwnywane okres byt nizszy 0 22,5% r/r
i wynidst 265 tys. PLN. W Il kwartale 2021 Spo6tka miata strate z dziatalnosci operacyjnej w wysokosci -14 tys. PLN,
a EBITDA byta dodatnia i jej wartos¢ wyniosta 10 tys. PLN.

Zysk netto za | potrocze 2021 roku wynidst 166 tys. PLN i byt nizszy o 45,5% w pordwnaniu do zysku netto
wypracowanego w | pétroczu 2020 roku. W Il kwartale 2021 Spétka miata strate netto w wysokosci 38 tys. PLN
w porownaniu do zysku netto w wysokosci 464 tys. PLN osiggnietego w Il kw. 2020 roku.

Po wzroscie kosztdw operacyjnych, rentowno$¢ operacyjna EBITDA spadta do 14,5% za | pdtrocze 2021 r.
z wartosci 26,8% za | p6t. 2020 r. Podobnie rentownosé netto spadta do 9,1% za | p6t. 2021 z wartosci 23,9% za
| p6t. 2020 roku.

Przy omawianiu wynikdéw nalezy wskazac istotne pozycje z bilansu Spoétki, gdzie skokowy wzrost wartosci
produkcji w toku oraz krétkoterminowych rozliczen miedzyokresowych, Swiadczg o istotnym wzroscie jej
dziatalnosci produkcyjnej. Produkcje te sg finansowane z biezgcych wptywéw z dziatalnosci operacyjnej oraz
z wptat od podmiotow powigzanych.
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W Il kw. 2021 r. Spétka kontynuowata prace nad grami typu remake, takimi jak: THE HOUSE OF THE DEAD:
Remake, Fear Effect Reinvented: Remake oraz Panzer Dragoon Il Zwei: Remake. Spétka pracuje réwniez nad
tytutem tj. gra Hollow 2. Gra ta jest dostepna na platformie Steam od czerwca 2021, w wersji demo. Zgodnie z
aktualnym planem premier, Hollow 2 zostanie wydana na PC w trzecim kwartale.

Waznym wydarzeniem Il kw. 2021 r. byta prezentacja trailera gry THE HOUSE OF THE DEAD: Remake podczas
pokazu Nintendo Indie World w dniu 14 kwietnia 2021 r. Tym samym rozpoczeta sie kampania marketingowa
tego tytutu i jego premiery na konsole Nintendo Switch, ktdra ma nastgpic¢ do korica 2021 roku. Nalezy podkreslic,
ze statystyki tego wydarzenia, wykazaty 5-krotnie wieksze zainteresowanie premierg THE HOUSE OF THE DEAD:
Remake w poréwnaniu do informacji o premierze Panzer Dragoon: Remake.

W celu zwiekszenia czestotliwosci wydawania kolejnych gier na konsolach (Nintendo Switch, PlayStation 4,
PlayStation 5, Xbox Series X, Xbox One, Google Stadia), Spotka wraz z Forever Entertainment S.A., a takze
siedmioma osobami fizycznymi podpisata akt zawigzania spétki Mechano Games S.A. z siedzibg w Gdyni.
Mechano Games S.A., oprdcz portowania, bedzie rowniez tworzyto wtasne produkcje, pierwszy tytut zostanie
zapowiedziany do korica 2021 r. Emitent objat 250.000 sztuk akcji, stanowigcych 20% udziatu w kapitale
zaktadowym Mechano Games S.A.

Oprdcz dziatan operacyjnych Emitent zakoniczyt proces majacy na celu upublicznienie Spétki. W dniu 1 lipca 2021
r. Spétka zadebiutowata na rynku NewConnect.

Produkty przeznaczone do sprzedazy od poczqtku 2021 roku do dnia sporzqdzenia niniejszego raportu

Gra Termin premiery Platforma

Panzer Dragoon: Remake 25.03.2021 PlayStation4 JAPAN

Zrédto: Emitent

7. JEZELI EMITENT PRZEKAZYWAt DO PUBLICZNEJ WIADOMOSCI PROGNOZY WYNIKOW
FINANSOWYCH - STANOWISKO ODNOSNIE  MOZLIWOSCI  ZREALIZOWANIA
PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA DANY ROK W SWIETLE WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W DANYM RAPORCIE KWARTALNYM

Emitent nie przekazywat do wiadomosci publicznej prognoz wynikéw finansowych za okres objety niniejszym
raportem.

8. W PRZYPADKU GDY DOKUMENT INFORMACYINY EMITENTA ZAWIERAt INFORMACIE,
O KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13a) ZALACZNIKA NR 1 DO REGULAMINU ASO — OPIS
STANU REALIZACJI DZIAtAN |INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH
REALIZACII

Zarzad Spotki informuje, iz Dokument Informacyjny Emitenta nie zawierat informacji, o ktérych mowa w § 10 pkt
13a) Zatgcznika nr 1 do Regulaminu ASO.
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9. JEZELI'W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM EMITENT PODEJMOWAL W OBSZARZE ROZWOJU
PROWADZONEJ DZIAtALNOSCI INICJATYWY NASTAWIONE NA WPROWADZENIE
ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE — INFORMACJE NA TEMAT TEJ
AKTYWNOSCI

W omawianym okresie Emitent pracowat nad nastepujgcymi rozwigzaniami innowacyjnymi:
1. Autorskie urzagdzenie wejsciowe dla wybranych konsol oraz PC: prace obejmowaty oprogramowanie sprzetu
(hardware) oraz narzedzi i obstugi dla silnika Unity 3D (software). Urzadzenie weszto w faze testéw.

2. Autorskie narzedzia produkcyjne, w szczegdlnosci: system raportowania oraz zapisywania bteddéw, systemy
pre-produkcyjne dla kolejnych projektéw oraz system obstugi urzadzen wejsciowych dla wybranych konsol.

10. OPIS ORGANIZACIJI GRUPY KAPITALtOWEI, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK PODLEGAJACYCH
KONSOLIDACJI ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA, Z PODANIEM W
STOSUNKU DO KAZDEJ ZNICH CO NAJMNIEJ NAZWY (FIRMY), FORMY PRAWNEJ,
SIEDZIBY, PRZEDMIOTU DZIAtALNOSCI | UDZIALU EMITENTA W KAPITALE ZAKEADOWYM
| OGOLNEJ LICZBIE GLOSOW

Mechano Games S.A.

Mechano Games S.A. z siedzibg w Gdyni —w dniu 13 lipca 2021 Emitent wraz z Forever Entertainment S.A. oraz
siedmioma osobami fizycznymi podpisat akt zawigzania spétki Mechano Games S.A. z siedzibg w Gdyni. Kapitat
zaktadowy Mechano Games S.A wynosi 125.000,00 zt i dzieli sie na 1.250.000 akcji serii A i B o wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda. Emitent objat i pokryt wktadem pienieznym akcje stanowigce 20% udziatu w kapitale
zaktadowym Mechano Games S.A.

Spétka Mechano Games S.A. bedzie specjalizowata sie w portowaniu gier z portfolio Emitenta na konsole:
Nintendo Switch. PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox Series X, Xbox One, Google Stadia, a takze bedzie tworzyta
wtasne produkcje.

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu spétka Mechano Games S.A. nie zostata zarejestrowana w KRS.

Podstawowe dane o spéice Mechano Games S.A.

Firma: Mechano Games S.A.
Forma prawna: Spotka Akcyjna
Siedziba: Gdynia
Adres: ul. Batorego 7, 81-365 Gdynia
Udziat Emitenta w kapitale zaktadowym: 20,00%
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie gtosow: 20,00%

Zrédto: Emitent

MegaPixel Studio S.A. nie jest podmiotem dominujgcym wobec Mechano Games S.A., dlatego spdtka ta nie
podlega konsolidacji.
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11. W PRZYPADKU, GDY EMITENT TWORZY GRUPE KAPITALtOWA | NIE SPORZADZA
SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAN  FINANSOWYCH LUB  SKONSOLIDOWANE
SPRAWOZDANIA FINANSOWE NIE OBEJMUJA DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK
ZALEZNYCH -  WSKAZANIE  PRZYCZYN  NIESPORZADZANIA  SPRAWOZDAN
SKONSOLIDOWANYCH PRZEZ PODMIOT DOMINUJACY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z
KONSOLIDACJI W ODNIESIENIU DO KAZDEJ JEDNOSTKI ZALEZNEJ NIEOBJETE)
KONSOLIDACIA

Na dzien sporzadzenia niniejszego Raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitalowej w rozumieniu
przepisow Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci.

12. W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPE KAPITALtOWA | NIE SPORZADZA
SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAN  FINANSOWYCH LUB  SKONSOLIDOWANE
SPRAWOZDANIA FINANSOWE NIE OBEJMUJA DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK
ZALEZNYCH — WYBRANE DANE FINANSOWE SPOLEK ZALEZNYCH EMITENTA NIEOBJETYCH
KONSOLIDACIJA, ZAWIERAJACE PODSTAWOWE POZYCJE KWARTALNEGO SPRAWOZDANIA
FINANSOWEGO

Na dzien sporzadzenia niniejszego Raportu okresowego Emitent nie tworzyt grupy kapitatowej, zatem nie
sporzadza skonsolidowanych sprawozdan finansowych.

13. INFORMACJIA° O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH, NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU, CO NAJMNIEJ 5%
GLOSOW NA WALNYM ZGROMADZENIU

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajqgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w gtosach
na walnym zgromadzeniu

Udziat w Udziat w
Akcjonariusz Liczba akcji ogolnej liczbie Liczba gtosow ogolnej liczbie
akcji glosow
Forever Entertainment S.A. 479 900 38,70% 479 900 38,70%
Artur Grzegorczyn 431 980 34,84% 431 980 34,84%
Grzegorz Macigg 63 343 5,11% 63 343 511%
Zbigniew Debicki 62 000 5,00% 62 000 5,00%
Pozostali* 202 777 16,35% 202 777 16,35%
Suma 1240 000 100,00% 1240000 100,00%

* w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowigzku, o ktérym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu

ASO

Zrédto: Emitent
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Struktura wiasnosciowa Emitenta (udziat w kapitale zaktadowym i glosach na WZ)

Pozostali
16,35%

o ik Forever
z Igmeg’oge icki Entertainment S.A.
5,00% 38,70%

Grzegorz Maciag
5,11%

Artur
Grzegorczyn
34,84%

* w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowigzku, o ktorym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu

ASO
Zrédto: Emitent

14. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA,
W PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

Na dzien 30 czerwca 2021 r. w sktad gtéwnego zespotu Emitenta wchodzi tgcznie 38 osdb, w tym: 37 osdéb
wspotpracuje na umowach o dzieto i 1 osoba na umowie zlecenia. Ponadto 2 Cztonkdw Zarzadu i 6 Cztonkdéw

Rady Nadzorczej petni swoje funkcje w organach Emitenta na podstawie powotania.
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