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I. Pismo Zarzadu
Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

w imieniu Zarzgdu przekazuje w Panstwa rece raport spétki Ice Code Games S.A. prezen-
tujacy wyniki finansowe | kwartatu 2022 r. oraz najwazniejsze informacje dotyczace dziatal-
nosci Spotki w tym okresie. Jest to tez jednoczesnie pierwszy raport po potgczeniu spotki
Ice Code Games sp. z 0.0. oraz Avatrix S.A.

W styczniu br. Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiescia zarejestrowat potgczenie Avatrix S.A.
z Ice Code Games sp. z 0.0., ktérego efektem jest jedna z najistotniejszych zmian w historii
Spotki zarowno w strukturze akcjonariatu, jak i w jej przedmiocie dziatalnosci. Od tej chwili cata
dotychczasowa dziatalnosé ukierunkowana jest na tworzeniu gier komputerowych, co stwarza
olbrzymie szanse rynkowe i perspektywy ekonomiczne dla Spatki.

Pierwszy kwartat br. to przede wszystkim bardzo intensywny proces produkcji nad grg ,Hard
West 27, ktéra wczesniej ogtaszana byta pod roboczg nazwa ,,Projekt W”. Istotnym kamieniem
milowym tego procesu byto ujawnienie nazwy gry oraz rozpoczecie promocji. Uruchomiona
zostata strona internetowa gry, strona produktu na Steam oraz przekazano prasie materiaty
promocyjne i uczestnictwo w targach WASD na poczatku kwietnia br. Jednoczesnie rozpo-
czete zostaty takze tzw. playtesty w formie zamknietej bety na wyselekcjonowanych graczach
pasujgcych do grupy docelowej, ktére byty pierwszym duzym testem na graczach. Niezwykle
pozytywny odbidr gry oraz to, ze liczba graczy, ktérzy chcieli przetestowac gre kilkukrotnie
przekroczyta przewidziang liczbe miejsc utwierdzita nas w przekonaniu o wysokim potencjale
drzemigcym w tej produkcji, czego finalnym efektem bylo podpisanie aneksu do umowy
wydawniczej z Good Shepherd Entertainment o zwiekszenie budzetu zaréwno na produkcije
jak i marketing gry. Naszym kluczowym celem jest ukoniczenie produkcji w 2022 r.

Pierwszy kwartat br. to takze prace nad grg o roboczym tytule ,Odysseus”, ktére znajdujg sie
w etapie zaawansowanej pre-produkcji, a zespotowi udato sie wytworzy¢ spetniajgcy
oczekiwania prototyp rozgrywki. Jednoczesnie prowadzone byty rozmowy z potencjalnymi
wydawcami, czego rezultatem jest podpisanie juz w kwietniu br. umowy wydawniczej na
kontynuacje prac z wydawcg Good Shepherd Entertainment. Podjecie wspoétpracy na tym
etapie, to przejaw duzego zaufania i petnego zaangazowania wydawcy oraz jednoczesnie
efekt dobrej wspotpracy podczas produkcji gry ,Hard West 2.

Dobra kondycja finansowa Spétki pozwolita takze na sptate w styczniu br. zobowigzan pozycz-
kowych w wysokosci ok. 2 min zt. Warto tez nadmienié¢, ze strata ze sprzedazy w znacznej
mierze wynikata z harmonogramu pfatnosci, zwigzanych z ptatnosciami za kamienie milowe
gry ,Hard West 2” i tego, ze w tym okresie nie byt przekazywany zaden istotny kamieh milowy.

Zapraszamy do lektury raportu kwartalnego i obserwowania raportéw biezgcych publiko-
wanych przez Spotke.

Z powazaniem
Prezes Zarzadu
Pawet Wilk
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10.

SPIS TRESCI
Podstawowe informacje o Emitencie.

Informacje o zasadach przyjetych przy sporzgdzaniu raportu, w tym
informacje o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci.

Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe za | kwartat 2022 roku.

Charakterystyka istotnych dokonanh lub niepowodzen Emitenta w okresie,
ktorego dotyczy raport, wraz z opisem najwazniejszych czynnikow i zdarzen,
w szczegolnosci o nietypowym charakterze, majgcych wptyw na osiggniete
wyniki.

Informacja na temat wprowadzenia rozwigzan innowacyjnych w Spotce
w okresie objetym raportem.

Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Emitenta oraz harmonogramu ich
realizaciji.

Stanowisko Zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych
dotychczas prognoz wynikéw finansowych na 2022 rok w swietle wynikow
zaprezentowanych w raporcie kwartalnym.

Opis organizacji grupy kapitatowej emitenta, ze wskazaniem jednostek
podlegajacych konsolidacii.

Informacja dotyczgca liczby zatrudnionych przez emitenta w przeliczeniu
na petne etaty.

Oswiadczenie Zarzadu.
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1. PODSTAWOWE DANE O EMITENCIE

1.1. DANE REJESTROWE

Ice Code Games S.A. (dawniej Avatrix S.A.)
Forma prawna Spétka Akcyjna

Kraj siedziby Polska

Siedziba Krakow

ul. Grzegorzecka 67d lok. 26, 31-559 Krakéw
12 654 05 19

www.icecodegames.com
ir@icecodegames.com

0000282571

020512760

8971729452

1.2. GLOWNY PRZEDMIOT DZIALALNOSCI EMITENTA

W dniu 25 stycznia 2022 r. nastgpito potgczenie Avatrix S.A. (,Spoétka”) ze spotkg Ice Code
Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie. Potgczenie nastgpito w trybie przewidzianym w art.
492 § 1 pkt 1 k.s.h. tj. przez przeniesienie catego majatku Ice Code Games sp. z 0.0. na
Spoétke, w zamian za nowo wyemitowane akcje zwykte na okaziciela serii |, ktére Spotka
wydata wspolnikom Ice Code Games sp. z 0.0. na zasadach okreslonych w planie potgczenia
uzgodnionym i przyjetym przez Zarzady tgczgcych sie spétek w dniu 29 stycznia 2021 r.

W zwigzku z potgczeniem, zmieniona zostata firma na Ice Code Games Spétka Akcyjna.

Ice Code Games S.A. jest studiem game deweloperskim, zatozonym w 2017 r., bedacym
tworcg cyberpunkowej strategii Re-Legion, oraz kilku mniejszych tytutdw na PC, urzgdzenia
mobilne oraz VR. Spétka liczy niemal pieédziesieciu tworcow, pracujgcych nad dwoma grami
i zestawem narzedzi.

Studio specjalizuje sie w grach strategicznych i taktycznych. W 2020 r. firma nawigzata
strategiczne partnerstwo z Good Shepherd Entertainment - wydawcg nalezgcym do
notowanego na londynskiej gietdzie Devolver Digital. Efektem tej wspétpracy bedzie gra
.Hard West 2”, bedgcej sequel'em wydanej w 2015 r. strategicznej gry turowej, ktéra znalazta
ponad 500 tys. nabywcéw. Premiera gry planowana jest jeszcze w 2022 roku.
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Ice Code Games rozpoczeto takze prace pre-produkcyjne nad kolejnym tytutem ,Odysseus”
oraz prowadzi prace nad systemem ,DEMIURG — Wspierany sztuczng inteligencjg system
kreacji tresci do gier z widokiem z lotu ptaka” o wartosci 5,6 min zt, na ktory studio otrzymato
dotacje z programu Gamelnn.

Celem Ice Code Games jest zdobycie pozycji topowego producenta gier strategicznych
i taktycznych, ktére bedg dostepne na PC i wszystkich najpopularniejszych konsolach.

1.3. SKLAD ORGANOW SPOLKI
Zarzad:

W dniu 9 lutego 2022 r. Rada Nadzorcza Spofki podjeta uchwaty w sprawie:

— zmiany funkcji Pana tukasza Gorskiego w Zarzadzie, tj. powierzenia mu funkcji
Wiceprezesa Zarzadu,

— powotania Pana Pawta Wilk do sktadu Zarzadu, w tym do sprawowania funkcji Prezesa
Zarzadu,

— powotania Pana Mateusza Pilskiego do sktadu Zarzgadu, w tym do sprawowania funkcji
Wiceprezesa Zarzadu.

Na dzien 31 marca 2022 r., a takze na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu w sktad Zarzadu
wchodza:

— Pan Pawet Wilk - Prezes Zarzadu,

— Pan Mateusz Pilski - Wiceprezes Zarzadu,

— Pan tukasz Gorski - Wiceprezes Zarzadu.

Rada Nadzorcza:

Na dzien 30 marca 2022 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu w sktad Rady
Nadzorczej wchodzili:

— Pan Tomasz Wykurz - Cztonek Rady Nadzorczej,

— Pani Monika Gorska - Cztonek Rady Nadzorczej,

— Pan Zbistaw Lasek - Cztonek Rady Nadzorczej,

— Pani Natalia Gorska - Cztonek Rady Nadzorczej,

— Pan Jakub Zamojski - Cztonek Rady Nadzorczej.

1.3. KAPITAL ZAKLADOWY

W dniu 25 stycznia 2022 r. Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego zarejestrowat podwyzszenie kapitatu
zaktadowego Emitenta z kwoty 1.271.002,70 zt do kwoty 12.707.802,70 zt, tj. o kwote
11.436.800,00 zt w drodze emisji 114.368.000 akcji zwyklych na okaziciela serii I, 0 wartosci
nominalnej 0,10 zt kazda. W wyniku powyzszego, kapitat zaktadowy Spotki na dzien
sporzadzenia niniejszego raportu wynosi 12.707.802,70 zt (dwanascie milionéow siedemset
siedem tysiecy osiemset dwa ziote i siedemdziesiagt groszy) i dzieli sie na 127.078.027 (sto
dwadziescia siedem miliondw siedemdziesigt osiem tysiecy dwadziescia siedem) akcji
zwyktych na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja.
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1.4. AKCJONARIAT SPOLKI

W konsekwencji zarejestrowania w dniu 25 stycznia 2022 r. potgczenia Spotki z Ice Code

Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie oraz podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki

w wyniku emisji akcji serii |, do Spétki po dniu bilansowym, tj. w dniu 1 lutego 2022 r. wptynety

zawiadomienia o zmianie udziatlu w ogdlnej liczbie gloséw na walnym zgromadzeniu Spotki

od:

— JR HOLDING ASI S.A. o obnizeniu udziatu ponizej progu 5% ogdlnej liczby gtoséw oraz
o zmianie dotychczas posiadanego udziatu ponad 10% ogdlnej liczby gtoséw o co najm-
niej 5% ogolnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu Spotki. Zgodnie z tredcig
otrzymanego zawiadomienia, zmiana zostata spowodowana zarejestrowaniem podwyz-
szenia wartosci kapitatu zaktadowego Spoétki w drodze emisji akcji zwykiych na okaziciela
serii |. Przed zmiang udziatu JR HOLDING ASI S.A. posiadata 4.010.000 akcji Spofki
stanowigcych 31,55% udziatu w kapitale zaktadowym i glosach na walnym zgromadzeniu
Spotki. Na dzien ztozenia zawiadomienia, JR HOLDING ASI S.A. posiadata 4.010.000
akcji Spotki stanowigcych 3,16% udziatu w kapitale zaktadowym i gtosach na walnym
zgromadzeniu Spotki.

— Pana Januarego Ciszewskiego o przekroczeniu bezposrednio progu 25% ogolnej liczby
gtoséw na walnym zgromadzeniu Spoétki oraz o obnizeniu posrednio — wraz z podmiotem
zaleznym, tj. JR HOLDING ASI S.A. — udziatu ponizej progu 33% ogdlnej liczby gtosow,
zmianie posrednio — wraz z JR HOLDING ASI S.A. - dotychczas posiadanego udziatu
ponad 10% ogolnej liczby gtoséw o co najmniej 5% ogolnej liczby gloséw oraz zmianie
posrednio —wraz z JR HOLDING ASI S.A. — dotychczas posiadanego udziatu ponad 33%
ogolnej liczby gtoséw o co najmniej 1% ogdlnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu
Spotki. Zgodnie z trescig otrzymanego zawiadomienia, zmiana dotychczas posiadanego
bezposrednio i posrednio udziatu zostata spowodowana zarejestrowaniem podwyzszenia
wartosci kapitatu zakladowego Spétki w drodze emisji akcji zwyklych na okaziciela serii |
oraz przydzieleniem Panu Januaremu Ciszewskiemu 31 222 464 sztuk akcji zwyktych na
okaziciela serii . Przed zmiang udzialu Pan January Ciszewski bezposrednio posiadat
886 542 akcje stanowigce 6,98% udziatu w kapitale zaktadowym i gtosach na walnym
zgromadzeniu Spofki, a posrednio wraz z JR HOLDING ASI S.A., posiadat 4 896 542
akcje stanowigce 38,53% udziatu w kapitale zaktadowym i gtosach na walnym zgroma-
dzeniu Spétki. Po zmianie udziatu Pan January Ciszewski bezposrednio posiadat
32 109 006 akcji stanowigcych 25,27% udziatu w kapitale zaktadowym i gtosach na
walnym zgromadzeniu Spétki, a posrednio — wraz z JR HOLDING ASI S.A. — posiadat
36 119 006 akcji stanowigcych 28,42% udziatu w kapitale zaktadowym i gtosach na
walnym zgromadzeniu Spofki, przy czym JR HOLDING ASI S.A. posiadata 4 010 000 akcji
stanowigcych 3,16% udziatu w kapitale zaktadowym i gtosach na walnym zgromadzeniu
Spotki.

— Pana Pawta Wilka o przekroczeniu progu 25% ogdlnej liczby gtoséw na walnym
zgromadzeniu Spotki. Zgodnie z trescig otrzymanego zawiadomienia, zmiana dotychczas
posiadanego udzialu zostata spowodowana zarejestrowaniem podwyzszenia wartosci
kapitatu zaktadowego Spétki w drodze emisji akcji zwyktych na okaziciela serii | oraz
przydzieleniem Panu Pawtowi Wilkowi 40 371 904 sztuk akcji zwyktych na okaziciela serii
I. Przed zmiang udziatu Pan Pawet Wilk nie posiadat akcji Spotki. Po zmianie udziatu Pan
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Pawet Wilk posiadat 40 371 904 akcji stanowigcych 31,77% udziatu w kapitale zakfa-
dowym i gtosach na walnym zgromadzeniu Spotki.

— Pana Mateusza Pilskiego o przekroczeniu progu 10% ogdlnej liczby gtoséw na walnym
zgromadzeniu Spotki. Zgodnie z trescig otrzymanego zawiadomienia, zmiana dotychczas
posiadanego udzialu zostata spowodowana zarejestrowaniem podwyzszenia wartosci
kapitatu zaktadowego Spétki w drodze emisji akcji zwyklych na okaziciela serii | oraz
przydzieleniem Panu Mateuszowi Pilskiemu 18 641 984 sztuk akcji zwyktych na okaziciela
serii |. Przed zmiang udziatu Pan Mateusz Pilski nie posiadat akcji Spotki. Po zmianie
udziatu Pan Mateusz Pilski posiadat 18 641 984 akcji stanowigcych 14,67% udziatu
w kapitale zaktadowym i gtosach na walnym zgromadzeniu Spofki.

— Pana Artura Gérskiego o obnizeniu udziatu ponizej progu ponizej 5% ogolnej liczby
gtosow w Spolce. Zgodnie z trescig otrzymanego zawiadomienia, zmiana dotychczas
posiadanego udziatu zostata spowodowana zarejestrowaniem podwyzszenia wartosci
kapitatu zaktadowego Spotki w drodze emisji akcji zwyktych na okaziciela serii | oraz
przydzieleniem Panu Arturowi Gérskiemu 457 472 szt. akcji zwykitych na okaziciela serii
I. Przed zmiang udziatu Pan Artur Gérski posiadat 640 000 akcji Spotki stanowigcych
5,04% udziatu w jej kapitale zaktadowym i gtosach na walnym zgromadzeniu Spétki. Po
zmianie udziatu Pan Artur Gorski posiadat 1 097 472 akcji Spotki stanowigcych 0,86%
udziatu w jej kapitale zaktadowym i gtosach na walnym zgromadzeniu Sp&tki.

Wobec powyzszego, akcjonariat Spotki wedtug stanu posiadania akcji i ich procentowego
udziatu w kapitale zaktadowym Spétki na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu przedstawia
sie nastepujaco:

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtosow w I::pai:(a(:{: % g:;s‘;)'vvzv
Pawel Wilk 40 371 904 40 371 904 31,77% 31,77%
January Ciszewski* 36 119 006 36 119 006 28,42% 28,42%
Mateusz Pilski 18 641 984 18 641 984 14,67% 14,67%
Pozostali 31945 133 31945 133 25,14% 25,14%

127 078 027 127 078 027 100,00 % 100,00 %

*wraz z JR HOLDING ASI S.A.
Zrédfo: Emitent
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2. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU,
W TYM INFORMACJE O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI)
RACHUNKOWOSCI

Raport kwartalny Spoétki zostat sporzadzony zgodnie z wytycznymi Zatgcznika nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane
w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku New Connect” (postanowienia § 5 ust. 4.1 4.2).

Sprawozdanie finansowe zawarte w raporcie zostato sporzgdzone zgodnie z Ustawg o
rachunkowosci z dnia 29 wrzesnia 1994 roku, przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci
gospodarczej przez Spotke w dajgcej sie przewidzie¢ przysziosci. W sprawozdaniu
finansowym Spoétka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescig ekonomiczna.

Wynik finansowy Spotki za okres od 01.01.2022 r. do 31.03.2022 r. obejmuje wszystkie
osiggniete i przypadajgce na jej rzecz przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty
zgodnie z zasadami memoriatu, wspoétmiernosci przychoddw i kosztéw oraz ostroznej wyceny.
Rachunek zyskéw i strat Spétka sporzadzita w wariancie porownawczym.

2.1. Wartosci niematerialne i prawne, srodki trwate

Wartosci niematerialne i prawne, srodki trwate oraz srodki trwate w budowie wycenia sie wg
cen nabycia lub kosztéw wytworzenia, pomniejszonych o dotychczasowe umorzenie. Odpisy
amortyzacyjne sg dokonywane przy zastosowaniu metody liniowej.

Wartosci niematerialne i prawne oraz srodki trwate o warto$ci poczgtkowej nie przekraczajgcej
10 000,00 zt obcigzajg koszty dziatalnosci jednorazowo w miesigcu oddania ich do
uzytkowania. Na skfadniki aktywow, co do ktorych istnieje podejrzenie, ze w dajacej sie
przewidzie¢ przysziosci nie przynosi¢ bedg korzysci ekonomicznych dokonuje sie odpisu z
tytutu trwatej utraty wartosci.

Spotka stosuje dla podstawowych grup aktywéw trwatych nastepujgce roczne stawki
amortyzacyjne:

a) dla wartosci niematerialnych i prawnych:

— koszty zakonczonych prac rozwojowych 20 %
— autorskie prawa majgtkowe lub zréwnane z nimi 50 %
— wartos¢ firmy 20 %
— inne wartosci niematerialne i prawne - %

b) dla srodkéw trwatych:

— budynki i budowle - %
— urzagdzenia techniczne i maszyny 30 %
— srodki transportu - %
— pozostate srodki trwate - %
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2.2. Inwestycje dilugoterminowe

Nabyte lub powstate aktywa finansowe oraz inne inwestycje ujmuje sie w ksiegach
rachunkowych wedtug wartosci godziwe;.

Odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci obcigzajg koszty finansowe. W przypadku ustania
przyczyny, dla ktérej dokonano odpisu, rownowartos¢ catosci lub czesci uprzednio
dokonanych odpisow z tytutu trwatej utraty wartosci zwieksza wartos¢ danego skfadnika
aktywow i podlega zaliczeniu do przychodéw finansowych.

2.3. Inwestycje kréotkoterminowe

Nabyte udziaty, akcje oraz inne aktywa krotkoterminowe ujmuje sie w ksiegach rachunkowych
na dzien ich nabycia lub powstania wedtug ceny nabycia. Na dzien bilansowy aktywa zaliczone
do inwestycji krotkoterminowych sg wycenione wedtug ceny nabycia.

Skutki zmian wartosci inwestycji krotkoterminowych wptywajg w petnej wysokosci odpowiednio
na przychody lub koszty finansowe.

2.4. Naleznosci i zobowigzania

Naleznosci i zobowigzania (w tym z tytutu kredytéw i pozyczek) w walucie polskiej wykazywane
sg wg wartoéci podlegajgcej zaptacie. Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych w
momencie powstania ujmowane sg wedtug sredniego kursu ustalonego przez NBP dla danej
waluty obcej na dzien poprzedzajgcy transakcje. Dodatnie lub ujemne rdznice kursowe
powstajgce w dniu ptatnosci wynikajgce z réznicy pomiedzy kursem waluty na ten dzien, a
kursem waluty w dniu powstania nalezno$ci lub zobowigzania, odnoszone sg odpowiednio na
przychody lub koszty operacji finansowych.

Wartos¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajac stopien prawdopodobienstwa ich zaptaty po-
przez dokonanie odpisu aktualizujgcego.

2.5. Srodki pieniezne

Krajowe Srodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych wycenia sie wedtug wartosci
nominalnej.

2.6. Kapitaly

Kapitat zaktadowy wykazuje sie w wysokosci okreslonej w umowie i wpisanej w rejestrze
sgdowym. Zadeklarowane, lecz niewniesione wklady kapitatowe ujmuje sie jako nalezne
wptaty na poczet kapitatu.

Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spotki akcyjnej lub podwyzszenia kapitatu
zaktadowego zmniejszajg kapitat zapasowy spétki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad
wartoscig nominalng akcji, a pozostatg czesc zalicza sie do kosztow finansowych.
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Kapitat zapasowy tworzony jest z odpisow z czystego zysku rocznego Spotki. Ponadto,
do kapitatu zapasowego zaliczono réwniez nadwyzke powstatg w wyniku sprzedazy akciji
powyzej ich warto$ci nominalnej, po potrgceniu kosztow emisiji.

2.7. Rezerwy na zobowiagzania

Rezerwy tworzy sie na zobowigzania w przypadku, gdy kwota lub termin zaptaty sg niepewne,
ich powstanie jest pewne lub o duzym stopniu prawdopodobiehAstwa oraz wynikajg one
z przesztych zdarzen i ich wiarygodny szacunek jest mozliwy.

2.8. Rozliczenia migdzyokresowe kosztow

W przypadku ponoszenia wydatkéw dotyczgcych przysztych okreséw sprawozdawczych
Spoétka dokonuje czynnych rozliczeh miedzyokresowych. Do kosztéw rozliczanych w czasie
zalicza sie przede wszystkim: optacone z géry prenumeraty, skfadki na ubezpieczenia
majatkowe, koszty prac rozwojowych.

2.9. Rezerwa i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw i strat obejmuje czes¢ biezacg i czesc
odroczong. Biezgce zobowigzania z tytutu podatku dochodowego od os6b prawnych sag
naliczane zgodnie z polskimi przepisami podatkowymi.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w zwigzku z wystepowaniem
przejsciowych roznic miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig aktywéw
i pasywow a ich wartoscig podatkowg oraz stratg podatkowg mozliwg do odliczenia. Aktywa
z tytutu podatku odroczonego ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej w przysziosci
do odliczenia od podatku dochodowego, przy uwzglednieniu zasady ostroznosci.

2.10. Wynik finansowy

Na wynik finansowy sktada sie: wynik na sprzedazy, wynik na pozostatej dziatalnosci
operacyjnej, wynik na dziatalnosci finansowej oraz obowigzkowe obcigzenie wyniku. Spotka
stosuje metode poréwnawczg pomiaru wyniku finansowego.

Przychodem ze sprzedazy produktéw, tj. wyrobow gotowych i ustug jest kwota nalezna
z tego tytutu od odbiorcy, pomniejszona o nalezny podatek od towaréw i ustug. Momentem
sprzedazy jest przekazanie wyrobow gotowych odbiorcy lub odebranie przez niego ustugi.

Koszty sprzedanych wyrobow i ustug sg to koszty wytworzenia tych wyrobéw gotowych
i ustug, ktére sg wspoétmierne do przychoddéw ze sprzedazy.

Pozostate przychody i koszty operacyjne sg to koszty i przychody nie zwigzane
bezposrednio z normalng dziatalnoscia, wptywajgce na wynik finansowy.

Przychody finansowe sg to nalezne przychody z operacji finansowych, natomiast koszty
finansowe sg to poniesione koszty operacji finansowych. Odsetki, prowizje oraz réznice
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kursowe dotyczgce srodkéw trwatych w budowie zwiekszajg wartos¢ nabycia tych sktadnikéw
aktywow. Ujemne réznice kursowe oraz odsetki od zobowigzan i kredytéw inwestycyjnych
po oddaniu srodkow trwatych do uzytkowania obcigzajg koszty operacji finansowych.

Waluta funkcjonalna

Pozycje zawarte w sprawozdaniu finansowym sg mierzone przy uzyciu waluty podstawowej
dla srodowiska ekonomicznego, w ktéorym Spétka dziata (,waluta funkcjonalna®), czyli ztoty
polski. Walutg prezentacyjng sprawozdania finansowego jest réwniez ztoty polski (,z{"). Dane
w sprawozdaniu prezentowane sg w ziotych.
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3. KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE ZA | KWARTAL
2022 R.
3.1. BILANS
31-03-2022 31-03-2021
-  AKTYWA 19 890 766,64 537 890,21
A Aktywa trwate 18 118 683,25 42 181,53
I Wartosci niematerialne i prawne 17 942 828,16 0,00
1 Kosztyll zakonczonych prac 0,00 0,00
rozwojowych
2  Wartosc¢ firmy 15 692 816,63 0,00
3 Inne wartosci niematerialne i prawne 611 796,04 0,00
4 Zallczkl na wartosci niematerialne 1 638 215,49 0,00
i prawne
Il Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1 Srodki trwate 0,00 0,00
a grunty (w tym prawo uzytkowania 0,00 0,00

wiecz. gruntu)
bud., lok., prawa do lok. i ob. inz. I1ad.

b . 0,00 0,00
i wodn.
Cc urzadzenia techniczne i maszyny 0,00 0,00
d  $rodki transportu 0,00 0,00
e inne srodki trwate 0,00 0,00
2  Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3  Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Il Naleznosci dlugoterminowe 0,00 0,00
1 Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
5 Od poz. jed.,.w ktéryF:h jed. 0,00 0,00
pos. zaangaz. w kapitale
3  Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV Inwestycje dtugoterminowe 123 500,00 0,00
1 Nieruchomosci 0,00 0,00
2  WartoSci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3  Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
a w jednostkach powigzanych: 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
b w poz. jedn., w ktérych jedn. 0,00 0,00
pos. zaang. w kap.
- udziaty lub akcje 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00
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inne dtugoterminowe aktywa finansowe
w pozostatych jednostkach:

udziaty lub akcje

inne papiery wartosciowe

udzielone pozyczki

inne dtugoterminowe aktywa finansowe
Inne inwestycje dtugoterminowe
Dtugoterminowe rozliczenia
miedzyokresowe

Aktywa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego

Inne rozliczenia miedzyokresowe
Aktywa obrotowe

Zapasy

Materiaty

Potprodukty i produkty w toku
Produkty gotowe

Towary

Zaliczki na dostawy i ustugi
Naleznosci krotkoterminowe
Naleznosci od jednostek powigzanych
Z tytutu dostaw i ustug, o okresie
spfaty:

do 12 miesiecy

powyzej 12 miesiecy

inne

Nal. od jedn., w ktorych jedn.

pos. zaang. w kap.

Z tytutu dostaw i ustug, o okresie
spfaty:

do 12 miesiecy

powyzej 12 miesiecy

inne

Naleznosci od pozostatych jednostek
Z tytutu dostaw i ustug, o okresie
spfaty:

do 12 miesiecy

powyzej 12 miesiecy

z tyt. pod., dot., cet, ubezp. in. tyt.
publ.-praw

inne

dochodzone na drodze sgdowej
Inwestycje krotkoterminowe
Krotkoterminowe aktywa finansowe
w jednostkach powigzanych

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
123 500,00

52 355,09

52 355,09

0,00

1772 083,39
22 647,03
0,00

0,00

0,00

0,00

22 647,03
563 811,69
0,00

0,00

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
563 811,69

272 728,95

272 728,95
0,00

288 198,54

2 884,20
0,00

1154 548,18
1154 548,18
0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

42 181,53

42 181,53

0,00

495 708,68
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

17 444,06
0,00

0,00

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
17 444,06

0,00

0,00
0,00

13 385,06

4 059,00
0,00

478 264,62
478 264,62
0,00
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- udziaty lub akcje 0,00 0,00

- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00

- udzielone pozyczki 0,00 0,00

i |r1ne krotkoterminowe aktywa 0,00 0,00
finansowe

b  w pozostatych jednostkach 0,00 0,00

- udziaty lub akcje 0,00 0,00

- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00

- udzielone pozyczki 0,00 0,00

i n.‘me krétkoterminowe aktywa 0,00 0,00
finansowe

c s.rod.kl .plenlezne i inne aktywa 1154 548,18 478 264,62
pieniezne

i srodki pieniezne w kasie i na 1154 548,18 478 264,62
rachunkach

- inne srodki pieniezne 0,00 0,00

- inne aktywa pieniezne 0,00 0,00

2 Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00

v Krétkoterminowe rozliczenia 31 076,49 0,00

miedzyokresowe
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz)

C 0,00 0,00
podstawowy
Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
Aktywa razem 19 890 766,64 537 890,21

31-03-2022 31-03-2021

- PASYWA 19 890 766,64 537 890,21

A Kapitat (fundusz) wtasny 18 153 050,64 536 291,21

I Kapitat (fundusz) podstawowy 12 707 802,70 1271 002,70

Il Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 8 662 558,82 1800 478,82

1  Kapitat (fundusz) zapasowy 1800 478,82 1800 478,82

5 nadw. Wa"rt. sprz. nad wart. nom. 6 862 080,00 0,00
udz. (akcji)

" Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, 0,00 0,00
w tym:

1 Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00

2  ztytutu aktualizacji wartosci godziwe;j 0,00 0,00

Y Pozostate kapitaty (fundusze) 0,00 0,00
rezerwowe, w tym:

1 Pozostate kapitaty (fundusze) 0,00 0,00
rezerwowe

° tworzone zgodnie z umowag 0,00 0,00

(statutem) spotki
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3 na udziaty (akcje) wlasne 0,00 0,00

V  Zysk (strata) z lat ubiegtych -2 608 810,91 -2 503 647,04

VI Zysk (strata) netto -608 499,97 -31 543,27

ViI OQpisy z zysku netto w roku obrot. 0,00 0,00
(wielk. ujemna)

g Zobowiazaniairezenwy 1737 716,00 1 599,00
na zobowigzania

I Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
Rezerwa z tytutu odroczonego

1 podatku dochodowego 0,00 0,00

o Rezerwa na. Swiadczenia 0,00 0,00
emerytalne i podobne

a dtugoterminowa 0,00 0,00

b  krétkoterminowa 0,00 0,00

3 Pozostate rezerwy 0,00 0,00

a dtugoterminowe 0,00 0,00

b  krétkoterminowe 0,00 0,00

Il Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00

1  Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00

5 Wobec jedn., w ktorych jedn. 0,00 0,00
pos. zaang. w kap.

3  Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00

a kredyty i pozyczki 0,00 0,00

b z tytu’rEJ .emisji dtuznych papierow 0,00 0,00
wartosciowych

c inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00

d zobowigzania wekslowe 0,00 0,00

e Inne 0,00 0,00

Il Zobowigzania krétkoterminowe 877 498,84 1 599,00

1 Zobgwiazania wobec jednostek 0,00 0,00
powigzanych

a z tytutu .dostaw i us’rug’, . 0,00 0,00
0 okresie wymagalnosci:

- do 12 miesiecy 0,00 0,00

- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00

b Inne 0,00 0,00

° ;ob. wobec jedn., w kt. 0,00 0,00
jedn. pos. zaang. w kap.
Z tytutu dostaw i ustug,

a . . 0,00 0,00
o okresie wymagalnosci:

- do 12 miesiecy 0,00 0,00

- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00

b inne 0,00 0,00

3 Zobowigzania wobec 877 498,84 1 599,00

pozostatych jednostek
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kredyty i pozyczki

z tytutu emisji dtuznych

papieréw wartosciowych

inne zobowigzania finansowe

Z tytutu dostaw i ustug,

o okresie wymagalnosci:

do 12 miesiecy

powyzej 12 miesiecy

zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi
zobowigzania wekslowe

z tyt. pod., cet, ubezp. innych

tyt. publ.-praw.

z tytutu wynagrodzen

inne

Fundusze specjalne

Rozliczenia miedzyokresowe
Ujemna wartos¢ firmy

Inne rozliczenia miedzyokresowe
dtugoterminowe
krétkoterminowe

Pasywa razem

0,00
0,00
0,00
72 459,42

72 459,42
0,00
0,00
0,00

92 190,48

222 598,94
490 250,00
0,00
860 217,16
0,00
860 217,16
860 217,16
0,00

19 890 766,64

0,00
0,00
0,00
1 230,00

1 230,00
0,00
0,00
0,00

369,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

537 890,21
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3.2. RACHUNEK ZYSKOW | STRAT (PLN) — wariant poréwnawczy

01-01-2022 01-01-2021

-31-03-2021

-31-03-2022

VIl
VI

Przychody netto ze sprzedazy

i zréownane z nimi, w tym:

Od jednostek powigzanych
Przychody netto ze sprzedazy
produktow

Zmiana stanu produktow
(zw.-wart.dod.,zm.-wart.uj.)

Koszt wytworzenia produktéw na
wiasne potrzeby jedn.

Przychody netto ze sprzedazy
towardow i materiatow

Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amortyzacja

Zuzycie materiatdow i energii
Ustugi obce

Podatki i optaty, w tym:

podatek akcyzowy
Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne
Swiadczenia, w tym:

emerytalne

Pozostate koszty rodzajowe
Wartos¢ sprzedanych towaréw

i materiatow

Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B)
Pozostate przychody operacyjne

Zysk z tyt. rozchodu niefinansowych

aktywow trwat.

Dotacje

Aktualizacja wartosci aktywow
niefinansowych

Inne przychody operacyjne
Pozostate koszty operacyjne
Strata z tyt. rozch. niefinansowych
aktywow trwat.

Aktualizacja wartosci aktywow
niefinansowych

Inne koszty operacyjne

Zysk (strata) z dziatalnosci
operacyjnej (C+D-E)
Przychody finansowe

Dywidendy i udz. w zyskach, w tym:

276 464,27
0,00
276 464,27

0,00

0,00

0,00

872 280,32
68 731,21
2 818,42
208 312,49
350,00
0,00

550 902,50

39 177,69

0,00
1 988,01

0,00

-595 816,05
67 963,34

0,00
29 796,86
0,00

38 166,48
91 864,20

0,00

0,00
91 864,20
-619 716,91

18 305,01
0,00

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

27 252,74
0,00

0,00

19 649,87
528,87
0,00

7 074,00

0,00

0,00
0,00

0,00

-27 252,74
1 210,00

0,00
0,00
0,00

1210,00
3 000,00

0,00

0,00
3 000,00
-29 042,74

0,00
0,00
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od jednostek powigzanych, w tym: 0,00
w ktorych jedn. posiada
. : . 0,00
zaangazowanie w kapitale
od jednostek pozostatych, w tym: 0,00
w ktdérych jedn. posiada
. . . 0,00
zaangazowanie w kapitale
Odsetki, w tym: 0,00
od jednostek powigzanych 0,00
Zysk z tytutu rozchodu aktywow
. 0,00
finansowych, w tym:
w jednostkach powigzanych 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow
: 0,00
finansowych
Inne 18 305,01
Koszty finansowe 7 088,07
Odsetki, w tym: 0,00
dla jednostek powigzanych 0,00
Strata z tyt. rozchodu aktywow
. 0,00
finansowych, w tym:
w jednostkach powigzanych 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow
: 0,00
finansowych
Inne 7 088,07
Zysk (strata) brutto (F+G-H) -608 499,97
Podatek dochodowy 0,00
Pozostate obow. zmniejszenia
. 0,00
zysku (zwiek. straty)
Zysk (strata) netto (I - J - K) -608 499,97

0,00
0,00
0,00
0,00

0,00
0,00

0,00
0,00
0,00

0,00

2 500,53
774,65
0,00

0,00
0,00
0,00

1725,88
-31 543,27
0,00

0,00

-31 543,27
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3.3. RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH

31-03-2022 31-03-2021

A Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci operacyjnej

I Zysk (strata) netto -608 499,97 -31 543,27

I Korekty razem 11 828 822,50 -17 710,06

1 Amortyzacja 68 731,21 0,00
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
Odsgtkl i udziaty w zyskach 57 754.34 0,00
(dywidendy)

4 Zysk (stra.ta).z dziatalnosci 0,00 0,00
inwestycyjnej

5 Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00

6 Zmiana stanu zapaséw -22 647,03 0,00

7 Zmiana stanu naleznosci -540 956,69 -3 649,06

8 Zm.lana stgnu zob. krotk., z wyj. 0,00 14 061,00
pozyczek i kredyt

9 Zr_nlana stanu rozliczeh 829 140,67 0,00
miedzyokresowych

10 Inne korekty 11 436 800,00 0,00

" Przeplywy pieniezne netto z dzial. 11 220 322,53 .49 253,33
oper. (I+/-1l)

B Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej

I Wplywy 0,00 0,00

1 ZbyC|e’ wart.n. i pr. oraz rzecz. 0,00 0,00
aktywow trwatych

° Zbycie |nwe§tyCJ| W nieruchomosci 0,00 0,00
oraz wart.n.i pr

3 Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00

a w jednostkach powigzanych 0,00 0,00

b w pozostatych jednostkach 0,00 0,00

- zbycie aktywow finansowych 0,00 0,00

- dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00

i sptata udz.lelonych pozyczek 0,00 0,00
dtugoterminowych

- odsetki 0,00 0,00

- inne wplywy z aktywow finansowych 0,00 0,00
Inne wptywy inwestycyjne

4 (wycena OAT) 0,00 0,00

I Wydatki - 11 272 979,37 0,00

1 Nabyc’|e wart.n. i pr. oraz rzecz. 11 149 479,37 0,00
aktywow trwatych

5 Inwesty_CJe w nieruchomosci oraz 0,00 0,00
wart.n. i prawne

3 Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00
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a w jednostkach powigzanych

b w pozostatych jednostkach

- nabycie aktywow finansowych

- udzielone pozyczki dlugoterminowe
4 Inne wydatki inwestycyjne
Przeptywy pien.netto z dziat.
inwestycyjnej (I-11)

C Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej

| Wptlywy

Wp. netto z em.akgji i instr.kap.oraz
dopt.do kap

2 Kredyty i pozyczKki

3 Emisja dtuznych papieréw wartos.
4 Inne wptywy finansowe

I Wydatki

1 Nabycie udziatow (akcji) wkasnych
Dywidendy i inne wypfaty na rzecz
wiascicieli

Inne niz wypt.na rzecz wtasc.,wyd.
z tyt.podz.zysku

4 Sptaty kredytéw i pozyczek
Wykup dtuznych papierow

5 L
wartosciowych

6 Z tytutu innych zobowigzan
finansowych

7 Ptatnosci zobow. z tyt. umow leasingu
finansowego

8 Odsetki

9 Inne wydatki finansowe

" Przeptywy pien.netto z
dziat.finansowej (I-11)

D Przept.pien. netto razem
(A.IlI+/-B.1I+/-C.1NN)

E Bilansowa zmiana stanu srodkéw
pienieznych, w tym:

| zmiana stanu sr.pienieznych
z tyt.réznic kursowych

E Srodki pienigzne na poczatek
okresu

G Srodki pieniezne na koniec okresu
(F+/-D)

H w tym o ograniczonej mozliwosci

dysponowania

0,00
0,00
-123 500,00
0,00
0,00

-11 272 979,37

2 456 990,84
0,00

1 590 970,00
0,00

866 020,84

-1 648 724,34
0,00

0,00

0,00
-1 590 970,00
0,00

0,00

0,00

-57 754,34
0,00

808 266,50

755 609,66

755 609,66

0,00

398 938,52

1154 548,18

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00
0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

-49 253,33

-49 253,33

0,00

527 517,95

478 264,62

0,00
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3.4. ZESTAWIENIE ZMIAN W KAPITALE WLASNYM

01-01-2022 01-01-2021

-31-03-2022 -31-03-2021

Kapitat (fundusz) wiasny

na poczatek okresu (BO)

i zmiany przyjetych zasad 0.00 0.00
(polityki) rachunkowosci ’ ’

- korekty btedow 0,00 0,00

Kap. (fundusz) wi. na pocz.

462 670,61 567 834,48

la okresu (BO), po kor. 462 670,61 567 834,48

1 Kapitat (fundusz) podstawowy 1271 002,70 1271 002,70
na poczatek okresu

11 Zmiany kapitatu (funduszu) 11 436 800,00 0,00
podstawowego

a) zwiekszenie (z tytutu) 11 436 800,00 0,00

- wydania udziatéw (emisji akcji) 11 436 800,00 0,00

b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00

- umorzenia udziatéw (akciji) 0,00 0,00

1.2, Kapital (fundusz) podstawowy 12 707 802,70 1271 002,70
na koniec okresu

p. Kapitat (fundusz) zapasowy 1 800 478,82 1 800 478,82
na poczatek okresu

2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapas. 6 862 080,00 0,00

a) zwiekszenie (z tytutu) 6 862 080,00 0,00

- emisji akcji powyzej wartosci nomin. 6 862 080,00 0,00

- podziatu zysku (ustawowo) 0,00 0,00

i podziatu zysku (ponad wymagang 0,00 0,00
ustawowo min. wart.)

b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00

- pokrycia straty 0,00 0,00

2.2, Stan kapitatu (funduszu) 8 662 558,82 1 800 478,82
zapas. na koniec okresu

3 Kapitat (fundusz) z aktualizacji 0,00 0,00
wyceny na poczatek okresu

31, Zmiany .kaplfa’fu (funduszu) 0,00 0,00
z aktualizacji wyceny

a) zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00

b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00

- zbycia Srodkow trwatych 0,00 0,00

390 Kapitat (fundus;) z aktualizacji 0,00 0,00
wyceny na koniec okresu

4 Pozostate kapitaty (fundusze) 0,00 0,00
rezerwowe na poczatek okresu

41, Zmiany pozostatych 0.00 0.00

kapitatow(funduszy) rezerwowych
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a) zwiekszenie (z tytutu)

b)
4.2.

5.1.

zmniejszenie (z tytutu)
Pozostate kap. (fundusze)
rezerwowe na koniec okresu
Zysk (strata) z lat ubieglych
na poczatek okresu

Zysk z lat ubiegtych na poczat
okresu

zmiany przyjetych zasad
(polityki) rach.

korekty btedéw

Zysk z lat ubieg. na poczatek

okresu po korektach
zwiekszenie (z tytutu)
podziatu zysku z lat ubiegtych
zmniejszenie (z tytutu)

Zysk z lat ubiegtych na koniec

" okresu

. Strata z lat ubiegt na poczat. okr.

zmiany przyjetych zasad
(polityki) rachunkowosci

korekty btedoéw

Strata z lat ubieg. na poczatek

" okresu, po korektach

zwiekszenie (z tytutu)
przeniesienia straty z lat
ubiegtych do pokrycia
zmniejszenie (z tytutu)
Strata z lat ubiegtych

" na koniec okresu

Zysk (strata) z lat ub.

" na koniec okresu

Wynik netto

zysk netto

strata netto

odpisy z zysku

Kapitat (fundusz) witasny
na koniec okresu (BZ)

Kapitat (fundusz) witasny
po uwzg.prop. podziatu zysku

0,00
0,00

0,00

-2 608 810,91

0,00

0,00
0,00
0,00

0,00
0,00
0,00

0,00
2 608 810,91
0,00
0,00
2608 810,91
0,00
0,00
0,00
2608 810,91

-2 608 810,91

-608 499,97
0,00
-608 499,97
0,00

18 153 050,64

18 153 050,64

0,00
0,00

0,00

-2 503 647,04

0,00

0,00
0,00
0,00

0,00
0,00
0,00

0,00
2 503 647,04
0,00
0,00
2 503 647,04
0,00
0,00
0,00
2 503 647,04

-2 503 647,04

-31 543,27
0,00
-31 543,27
0,00

536 291,21

536 291,21
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4. CHARAKTERYSTYKA ISTOTNYCH DOKONAN LUB NIEPOWODZEN
EMITENTA W OKRESIE, KTOREGO DOTYCZY RAPORT, WRAZ Z OPISEM
NAJWAZNIEJSZYCH CZYNNIKOW | ZDARZEN, W SZCZEGOLNOSCI O
NIETYPOWYM CHARAKTERZE, MAJACYCH WPLYW NA OSIAGNIETE WYNIKI

W pierwszym kwartale 2022 roku Spoétka odnotowata przychdd ze sprzedazy w wysokosci
276 464,27 zt. przy kosztach operacyjnych w kwocie 872 280,32 zt. Spétka w okresie sprawoz-
dawczym wygenerowata strate netto w wysokosci 608 499,97 zi, a stan kapitatdw witasnych
Spotki na koniec pierwszego kwartatu br. wyniost 18 153 050,64 zt.

Wygenerowana strata ze sprzedazy, wynika gtéwnie harmonogramu ptatnosci zwigzanych
z pfatnosci za kamienie milowe gry ,Hard West 2” i jest naturalnym efektem tego, ze w pierw-
szym kwartale br. nie byt planowany zaden duzy kamien milowy. Strata ta byta brana pod uwa-
ge w procesie planowania budzetu produkcji i planowo bedzie zniwelowana w drugim kwartale
br. Dotychczasowa wspétpraca z wydawcg, podczas ktérej nie zostat zakwestionowany zaden
kamien milowy ani opdzniona zadna ptatnos¢ wskazuje, ze plan ten jest w petni realny.

W | kwartale br. nastgpito potgczenie Avatrix S.A. ze spoétkg Ice Code Games sp. z o.0.
z siedzibg w Warszawie. Potgczenie nastgpito w trybie przewidzianym w art. 492 § 1 pkt 1
k.s.h. tj. przez przeniesienie catego majgtku Ice Code Games sp. z 0.0. na Spotke, w zamian
za nowo wyemitowane akcje zwykte na okaziciela serii |, ktore Spotka wydata wspolnikom
Ice Code Games sp. z 0.0. W wyniku zrealizowanego potgczenia zostata rozpoznana wartosc
firmy, ktéra jest kluczowym elementem sumy bilansowej. Spotka w procesie uzgodnien
z audytorem potwierdzi wartosc¢ tej pozycji oraz sposéb jej amortyzacji.

Aktualny konflikt zbrojny w Ukrainie oraz jego skutki gospodarcze w perspektywie makro-
ekonomicznej, obecnie nie wptywajg znaczgco na dziatalnos¢ Spofki.

v Zarejestrowanie przez Sad potaczenia z Ice Code Games sp. z 0.0. oraz firmy
(nazwy), podwyzszenia kapitatu zakladowego i zmian Statutu

W dniu 25 stycznia 2022 r. Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego zarejestrowat potgczenie Spétki z Ice Code
Games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.

Pofgczenie nastgpito w trybie przewidzianym w art. 492 § 1 pkt 1 k.s.h. tj. przez przeniesienie
catego majgtku Ice Code Games sp. z 0.0. na Spétke, w zamian za nowo wyemitowane akcje
zwykte na okaziciela serii |, ktére Spétka wydata wspélnikom Ice Code Games sp. z 0.0. na
zasadach okreslonych w planie potaczenia uzgodnionym i przyjetym przez Zarzady tgczacych
sie spétek w dniu 29 stycznia 2021 r.

W zwigzku z potgczeniem, zmieniona zostata firma na Ice Code Games Spétka Akcyjna oraz
podwyzszona zostata wartoS¢ kapitatu zaktadowego z kwoty 1.271.002,70 zt do kwoty
12.707.802,70 zt, tj. o kwote 11.436.800,00 zt w drodze emisji 114.368.000 sztuk akgc;ji
zwyktych na okaziciela serii |, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda, oraz cenie emisyjnej 0,16
zt kazda akcja,
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v' Zmiana adresu strony internetowej oraz poczty elektronicznej Emitenta

W dniu 27 stycznia 2022 r. w zwigzku z zarejestrowaniem w dniu 25 stycznia 2022 r. w
rejestrze przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego zmiany firmy (nazwy), Zarzad Spétki
podjgt decyzje o zmianie adresu strony internetowej oraz poczty elektronicznej na
nastepujace:

— adres strony internetowej: www.icecodegames.com

— adres ogolnej poczty elektronicznej: ir@icecodegames.com

v Splata zobowigzan pozyczkowych

W dniu 31 stycznia 2022 r. Zarzad Spotki dokonat sptaty zobowigzan pozyczkowych (kapitat
oraz odsetki) w kwocie 1 999 040,28 zt. Sptata nastgpita zgodnie z terminami wynikajacymi
z umow pozyczek. W wyniku sptaty pozyczek, obecnie Spdétka nie posiada zadnych
zobowigzan pozyczkowych. Pozyczki te zostaty zaciggniete przez Ice Code Games sp. z 0.0.
z siedzibg w Warszawie jeszcze przed potgczeniem, a srodki z tych pozyczek byty
wykorzystywane m.in. na finansowanie biezgcej podstawowej dziatalno$ci operacyjne;j.

v" Podjecie uchwaly w sprawie przyznania akc;ji serii |

W dniu 31 stycznia 2022 r. Zarzad Spotki podjat uchwate w sprawie przyznania 114.368.000
akcji serii | o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda na rzecz 19 oséb fizycznych i prawnych,
bedgcych dotychczasowymi udziatowcami spotki pod firmg Ice Code Games sp. z 0.0. z
siedzibg w Warszawie. Przyznanie akcji serii | zostato dokonane na zasadach okreslonych
w planie potgczenia uzgodnionym przez zarzady obu spotek w dniu 29 stycznia 2021 roku.
W zamian za kazdy 1 udziat lce Code Games sp. z 0.0. 0 wartosci nominalnej 51,00 zt,
przyznano 114.368 akc;ji serii | Spofki.

v" Raport roczny za 2021 rok obrotowy
W dniu 16 marca 2022 r. Zarzad Spétki opublikowat raport roczny za 2021 rok obrotowy.
v" Poczatek kampanii promocyjnej gry ,,Hard West 2”

W dniu 16 marca 2022 r. nastgpito rozpoczecie przez wydawce Good Shepherd Entertainment
kampanii marketingowej i promocyjnej gry ,Hard West 2”, komunikowanej wczesniej pod
roboczg nazwg ,Projekt W”. Spétka jest producentem tej gry, a wydawca odpowiedzialny jest
za prowadzenie kampanii marketingowej oraz pokrywa koszty produkcji i marketingu gry.

W konsekwencji rozpoczecia kampanii marketingowej, Spétka uruchomita oficjalng strone
internetowa gry, profile w najwazniejszych serwisach spoteczno$ciowych oraz strone Steam.
Gra ,Hard West 2" znajduje sie obecnie na etapie tzw. zamknietej Bety (zgtoszenia na
hardwestgame.com).

.Hard West 2” jest sequel'em wydanej w 2015 r. strategicznej gry turowej, ktéra znalazta ponad
500 tys. nabywcow. Gra osadzona jest ciggle w realiach Dzikiego Zachodu, i jest znaczgcym
udoskonaleniem pierwszej czesci. Rozgrywka prezentowana jest z lotu ptaka.
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W grze wcielamy sie w Gina
Cartera, przestepce, ktéry stynie
z tego, ze jest rownie niebez-
pieczny co samo Hardy Zachdd.
Szukajgc sie do skoku zycia,
dowiadujesz sie, ze w twojg strone
zmierza  legendarny  ,Pociag
Widmo” zatadowany federalnym
ztotem. Nadeszta twoja chwila.

Szybko gromadzisz grupe bandytow: jedni dzierzg rewolwery, inni uzywajg nadnaturalnych
zdolnosci, ktére potrafig sprawié, ze saloon zamilknie w utamku chwili.

Po wejsciu na poktad pociggu odkrywacie, ze nazwa ,Pocigg Widmo” nie wzieta sie znikad.
Teraz musicie walczy¢ o zycie na niezbadanych pustkowiach swiata Hardego Zachodu. Takie
zadanie jest jedynie wprowadzeniem do momentami mrocznej, a chwilami szalonej opowiesci
0 gangu os6b potgczonych przez przypadek, ktore majg zatargi z nieczystymi sitami.

Wsréd nowosci, ktére znajdag
sie w grze, wymieni¢ mozna
niespotykane w grach turowych —
dynamiczne levele, pozwalajgce
odtworzy¢ i przezy¢ sceny
poscigow rodem z westerndw,
a takze ,system brawury” nagra-
dzajgcy dobre planowanie i
odwazne ruchy graczy na mapie.
.Hard West 2” podnosi poprze-
czke wzgledem poprzednika,
takze pod katem rozbudowanej
fabuty, ktérej wspotautorem jest zdobywca nagrody Origins i autor bestsellerow New York
Timesa — Matt Forbeck (Deadlands). Swoich glosdéw postaciom z gry uzyczyli m.in. Kevin
Conroy (Batman: The Animated Series), Darien Sills-Evans (Days Gone, League of Legends)
i Adam Gifford (The Colony, Batman: Hush). O oprawe dzwiekowg zadba zdobywca nagrody
BAFTA — Jason Graves (Dead Space, Tomb Raider).

W | kwartale 2022 r. przeprowadzono tez niepubliczng faze testow gry ,Hard West 2”. Liczba
chetnych przekroczyta kilkukrotnie przewidziang ilo§¢ miejsc a sama beta spotkata sie za
bardzo pozytywnym odbiorem graczy. Praktycznie nie napotkano duzych problemdéw z odbio-
rem gry jak i istotnych btedéw technicznych czy w prezentowanej rozgrywce.

Dodatkowo testy oprécz samej weryfikacji pozwolity nam zbadaé zainteresowanie tytutem
i tutaj tez okazato sie, ze przyttaczajgca wiekszos¢ z graczy stwierdzita, ze jest zainteresowana
zakupem petnej wersji gry, gdy dojdzie juz do jej premiery.

Premiera ,Hard West 2” planowana jest w 2022 r. i powinna miec¢ istotny wptyw na wyniki
finansowe Spotki w przysztych okresach.
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ISTOTNE WYDARZENIA PO DNIU BILANSOWYM
v" Podpisanie umowy produkcyjnej i wydawniczej na projekt ,,Odysseus”

W dniu 19 kwietnia 2022 r. Zarzad Spofki podpisat z Gambitious B.V. (prowadzgcg dziatalnos¢
pod nazwg Good Shepherd Entertainment; dalej: Wydawca) umowe na tworzenie nowej gry
o nazwie kodowej "Odysseus". W ramach umowy przewidziane jest finansowanie przez
Wydawce etapu tzw. pre-produkcji zakonczonej prototypem a po akceptacji prototypu
zapewnienia finansowania produkcji oraz marketingu petnej wersiji gry.

Szacunkowy przewidywany budzet na stworzenie petnej wersji gry jest porownywalny
z aktualnie tworzong grg Hard West 2 i wpisuje sie w strategie Spotki o jednoczesnym
tworzeniu kilku sredniej wielkosci projektow. Gra tworzona jest na nowym IP nalezagcym do
Spotki. Aktualnie przy prototypie pracuje okoto dziesiecioosobowy zespdt, tworzgcy funda-
menty gry, tak by po zakonczeniu etapu pre-produkcji rozpoczg¢ produkcje w petnym zespole.

W trakcie oraz po zakonczeniu produkcji petnej wersji gry, Wydawca bedzie odpowiedzialny
za o0got dziatan wydawniczych, tj. publikowanie, dystrybucje, marketing, wsparcie
marketingowe targéw i spotecznosci czy lokalizacje gry, ktére finansowane bedg z
dodatkowych srodkéw finansowych Wydawcy. Ponadto, ustalono stawki tantiem
przystugujgce kazdej stronie po pelnym odzyskaniu catkowitej inwestycji Wydawcy,
nieodbiegajgce od regut rynkowych.

5. INFORMACJA NA TEMAT WPROWADZENIA ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH
W SPOLCE W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM

Emitent w okresie sprawozdawczym nie podejmowat inicjatyw nastawionych na innowacyjnosc
w przedsigbiorstwie.

6. OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMO-
NOGRAMU ICH REALIZACJI

v Gléwnym celem na rok 2022 jest wydanie gry ,,Hard West 2”

Na zakonczenie pierwszego kwartatu br., prace nad grg byly na bardzo zaawansowanym
etapie co pozwolito na rozpoczecie zamknietych testéw pierwszych kilku godzin rozgrywki.
Wyniki tych testow byty na tyle pozytywne, ze Wydawca zdecydowat by w pierwszej potowie
maja przeprowadzi¢ testy otwarte (otwarta beta — kazdy gracz moze sie zapisac). Rozpo-
czecie tych testéw potgczono z publikacjg nowego trailera. Aktualny progres oraz wyniki
testow wskazujg, ze termin zakonczenia produkcji oraz wydania gry w 2022 roku nie jest
zagrozony.

v' Wejscie w etap petnej produkcji w projekcie ,,Odysseus”
W tym roku planowane jest rozpoczecie petnych prac produkcyjnych nad grg o roboczej

nazwie "Odysseus”. Podpisana umowa wydawnicza z Good Sheapard Entertiment, zapewnita
nam srodki na stworzenie obszernego prototypu rozgrywki, ktéry spetni fundamenty do
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konstrukcji catej gry. Uruchomienie petnej produkcji, jest takze czesSciowo uzaleznione od
terminu zakonczenia prac nad ,Hard West 2”.

v' Zakonczenie prac nad ,,DEMIURG - Wspierany sztuczng inteligencjg system
kreacji tresci do gier z widokiem z lotu ptaka”

W tym roku planowane jest zakonczenie prac nad systemem, ktory otrzymat dofinansowanie.
Jak do tej pory prace przebiegaty sprawnie, a kamienie milowe wynikajgce z umowy z NCBIiR
akceptowane. Tworzona jest jednoczesnie gra testowa, ktéra umozliwia testowanie narzedzia
jak i bedzie podstawg do tworzenia kolejnego tytutu przez spoétke. Efekty dziatania systemu
beda przede wszystkim wdrozone do dziatalnosci i uzyte przy produkcji gier.

Projekt DEMIURG finansowany ze $rodkéw UE w ramach Konkursu 1/1.2/2019/POIR
GamelNN, Priorytet |: Wsparcie prowadzenia prac B+R przez przedsiebiorstwa, Dziatanie 1.2
Sektorowe programy B+R, Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwéj 2014-2020
(POIR.01.02.00-00-0034/19-00)

7. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA
PUBLIKOWANYCH DOTYCHCZAS PROGNOZ WYNIKOW FINANSOWYCH NA
2022 ROK W SWIETLE WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W RAPORCIE
KWARTALNYM

Emitent nie publikowat prognoz wynikow finansowych w 2022 roku.

8. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITALOWEJ EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
JEDNOSTEK PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI

Na dzien 31 marca 2022 roku ani na dzien publikacji niniejszego raportu roku Spoétka
nie tworzy grupy kapitatowe;.

9. INFORMACJA DOTYCZACA LICZBY ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA W
PRZELICZENIU NA PELNE ETATY

Na dzien 31 marca 2022 roku Emitent zatrudniat 8 pracownikow.
10. OSWIADCZENIE ZARZADU

Zarzad Ice Code Games S.A. oswiadcza, ze wedle jego posiadanej wiedzy skrocone
sprawozdanie finansowe za okres od 1 stycznia 2022 roku do 31 marca 2022 roku
sporzadzone zostato zgodnie z zasadami rachunkowosci obowigzujgcymi w Polsce oraz
odzwierciedla w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowg i finansowg Spdtki
jak i jej wynik finansowy.

Krakow, dnia 8 maja 2022 roku

Pawet Wilk Mateusz Pilski tukasz Gorski
Prezes Zarzadu Wiceprezes Zarzgdu Wiceprezes Zarzadu
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