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Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

jako Prezes Zarzgdu Art Games Studio S.A. mam przyjemnosc przekazac na Paristwa rece raport roczny
podsumowujgcy dziatania podjete i zrealizowane przez Zarzqd w 2022 r.

Na rok 2022 Zarzqd przyjgt dwa najwazniejsze cele - zwiekszenie przychodow z wtasnych projektéw
oraz ograniczenie kosztow dziatalnosci operacyjne;.

Pierwszy cel planowany byt przez znalezienie duzego i bardziej doswiadczonego wydawcy dla projektu
,Climber: Sky is the Limit” oraz zwiekszenie przychoddw gier z portfolio Spotki na platformach Xbox
oraz PlayStation. Drugi byt realizowany na podstawie rozpoczetej w 2021 r. strategii Spotki, ktdrej
celem byto ograniczenie wspdtpracy z zewnetrznymi zespotami, a co za tym idzie redukcjq kosztow
zwigzanych z ustugami obcymi.

Teraz po zakoriczeniu 2022 roku, Zarzqd moze potwierdzi¢, ze oba najwazniejsze cele zostafy
zrealizowane. Wspdtwydawcq gry ,,Climber: Sky is the Limit” zostata spétka PlayWay S.A., a przychody
z innych gier na Xbox oraz PlayStation wzrosty — co jest widoczne w przychodach, o czym wiecej
informacji ponizej.

Drugi cel to ograniczenie wspdtpracy z zewnetrznymi zespotami, a co za tym idzie redukcjg nadmiernych
kosztow zwigzanych z ustugami obcymi. Ten proces Zarzqd zakoriczyt wraz z 2022 rokiem, tym samym
skupiajgc prawie wszystkie zasoby Spotki na najwazniejszym obecnie projekcie ,,Alchemist: The Potion
Monger”.

W 2022 roku wartosc¢ przychoddw netto ze sprzedazy i zrdwnanych z nimi wskazuje na wzrost 0 51,29%
r/r. Nalezy przy tym wskazad, iz przychody Spotki z tytutu samej sprzedazy produktow, tj. z pominieciem
pozycji zmiany stanu produktow oraz przychoddw netto ze sprzedazy towarow i materiatow, wzrosty o
18,33% r/r. W zakresie odnotowanych przychoddw ze sprzedazy produktéw najwiekszy udziat w 2022
roku miaty przychody z tytutu sprzedazy gier ,,Alchemist Simulator” oraz ,,WW2: Bunker Simulator”.
Wspomniane projekty stanowity najwiekszy udziat w przychodach gtdwnie ze wzgledu na sprzedaz na
platformach Steam, Switch, Xbox oraz PlayStation.

Spdtka pierwszy raz w historii odnotowata dodatni zysk ze sprzedazy na poziomie 233.397,61 zt. Jednak
ostatecznie strata netto Spotki w 2022 r. wyniosta 382.143,85 z{, w poréwnaniu do straty netto w
wysokosci 1.133.436,22 zt w 2021 r. Odnotowana strata zwigzana jest z dokonaniem odpisow
aktualizujgcych wartosc¢ aktywow, ktdrych tqczna wartos¢ wyniosta 614.968,24 zt. Na wiekszq czesc
kwoty sktadajq sie odpisy z projektow z poczgtkowego okresu istnienia Spotki (2017-2019). W obecnej
chwili okazuje sie, Ze budzety byty niewspotmierne do potencjalnych przychoddw ze sprzedazy. Sq to
m.in. projekty takie jak ,,SpyHack” w kwocie odpisu 227.433,57 zt, ,,Infernal Radiation” w kwocie odpisu
92.271,40 zt, ,Worst Day Ever” w kwocie odpisu 65.491,96 zt, , Toolboy” w kwocie odpisu 58.155,09 zt.
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Biorgc powyzsze pod uwage Spotka nie posiada w bilansie nierentownych pozycji sprzed kilku lat, co
moze wplynqc pozytywnie na przysztq sytuacje projektowq oraz umozliwi bardziej przejrzystqg polityke
kosztow biezgcych dziatalnosci operacyjne;.

W I pétroczu 2022 r. Spotka miata premiere szesciu tytutdw, tym samym zwiekszajgc wtasne portfolio.
W tym okresie Spétka wydata cztery gry w Japonii, Hong-Kongu i Korei na konsoli Nintendo Switch.
Ponadto zostata sfinalizowana umowa ze spétkqg PlayWay S.A. na wspotwydanie gry ,,Climber: Sky is
the Limit” na Steam, a w miedzyczasie trwaty przygotowania do wydania trzech tytutéw na konsole
PlayStation, jako nowym kanale sprzedazowym.

W Il kw. 2022 r., tak samo jak rok temu, w liscie do akcjonariuszy - tak i teraz, jako Prezes Zarzqdu,
moge przekazacé pozytywnqg informacje dotyczqcq kolejnego milowego kroku Spotki. Bowiem w tym
kwartale zostaty wydane pierwsze gry na konsole PlayStation — byt to , Alchemist Simulator” oraz
,S.W.A.N.: Chernobyl Unexplored”, a kolejny tytut ,, WW2: Bunker Simulator” byt w trakcie finalnych
przygotowan z terminem wydania w IV kw. 2022 rok.

IV kw. 2022 r. to przede wszystkim wydanie gry ,,Climber: Sky is the Limit” na Steam. Sprzedaz gry w
pierwszym okresie po premierze nie przyniosta oczekujgcych przez Zarzqd wynikow, a jej sprzedaz nie
jest satysfakcjonujgca na tej platformie pomimo wydaniu kilku patch’y poprawiajgcych gameplay.
Zarzqd liczy na lepsze wyniki sprzedazowe na konsoli Xbox, PlayStation oraz ewentualnie Switch. Jednak
jakie ostatecznie dane Spotka uzyska okaze sie w przeciggu najblizszych dwdch kwartatow 2023 roku.
Obecnie Spotka przygotowuje sie do rozpoczecia procedury portu gry na ww. konsole.

Ponadto w IV kw. 2022 r. Spdtka uczestniczyta w targach PGA2022 w Poznaniu. Posiadajgc wtasne
stoisko zostato zaprezentowane demo projektu , Alchemist: The Potion Monger”. Na podstawie
feedback’u od graczy oraz oséb z branzy, Spdtka pozyskata informacje umozliwiajgce poprawienie
mechanik, grywalnosci, nowe pomysty rozgrywki oraz uwagi dotyczqce wizualnej oprawy.

Nalezy wskazad, ze obecnie mamy do czynienia ze wzrostem kosztow produkcji oraz inflacji w Polsce.
Koszt pienigdza jest wyzszy niz w analogicznym okresie rok wczesniej, a to ma wptyw na wysokosc
kosztow dziatalnosci operacyjnej w 2023 r. Zarzqd szacuje wzrost kosztow prowadzenia dziatalnosci
operacyjnej o okoto 15%-20% w stosunku do 2022 roku. Sytuacja gospodarcza zmienia sie dynamicznie,
koszty ogdlne rosng, a inflacja pozostaje na wysokim poziomie. Dla naszego lokalnego rynku w Polsce
duzy wptyw majq ceny z Europy Zachodniej i USA w kontekscie prowadzenia biznesu, zdobywania
pracownikow z zagranicy, co bezposrednio przektada sie na biezqce funkcjonowanie oraz planowanie
projektowe.

Juz w 2023 r., do momentu publikacji niniejszego raportu, w lutym 2023 roku zostato przedstawione
demo gry , Alchemist: The Potion Monger” podczas Steam Next Fest. Jest to nowy projekt Spotki
nawiqzujgcy po czesci do poprzedniej wersji ,Alchemist Simulator”. Obecny projekt jest zdecydowanie
bardziej rozbudowany i zdaniem Zarzqdu jest to jeden z najwiekszych projektow, jaki do tej pory Spotka
stworzy przez wewnetrzny zespot.
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Spdtka nadal wykonuje prototypy potencjalnych projektow przez wewnetrzny zespot lub ewentualnie
przez osoby/zespdt jako outsource — jednak to w matym zakresie. Dzieki temu przeptyw informacji,
progresu i wynagrodzen bedq kontrolowane i zarzqdzane w obrebie Spdtki. Ponadto potencjat
sprzedazowy i marketingowy jest na biezqgco analizowany, a wszelkie informacje dotyczqce postepu
development’u bedg sukcesywnie podawane do publicznej wiadomosci.

Model wspdtpracy w Spofce w biezgcym roku w wiekszosci opiera sie na pracy stacjonarnej, lecz praca
zdalna nadal jest czesciq strategii jako mozliwos¢ wspdtpracy. Natomiast praca zdalna stanowic bedzie
nieodzowny element wspotpracy z developerami oraz zespotami w branzy gamedev.

Spotka w latach 2023-2024 r. planuje 10-12 premier na rdzne platformy. Ogdlnie dziatalnosc operacyjna
obejmuje porownywalng liczbe premier na wszystkich platformach, dzieki czemu Spétka bedzie mogta
pracowac nad optymalizacjg i wydajnosciqg sprzedazowg swoich kont wydawniczych, by zwiekszac
liczbe graczy pod przyszte tytuty. Plan wydawniczy na 2023 rok zostat ustalony na podstawie biezgcych
informacji.

Z perspektywy szerszego podejscia, obecny plan premier obejmuje tytuty, ktore w ocenie Zarzqdu
posiadajg wiekszy potencjat sprzedazowy niz dotychczas wydane tytutu. Dzieki mozliwosci rozwoju daje
to szanse tworzy¢ wieksze, bardziej dochodowe tytuty, ktdre zapewniq bezpieczne funkcjonowanie
Spdtki oraz umozliwig spokojne planowanie dziatalnosci operacyjnej, produkcyjnej czy wydawniczej w
latach 2023-2024.

Zarzqd jednoczesnie zaznacza, iz w momencie pojawienia sie checi wspdtpracy przez wiekszego
wydawce — czesS¢ premier moze zostac¢ wydana z konta partnera biznesowego, co ostatecznie bedzie
miafo pozytywny wptyw na Spdtke. Przed podjeciem takiej decyzji zostanie przeprowadzona przez
Zarzqd analiza korzysci i rentownosci przysztych przychoddw ze sprzedazy.

Zarzqd podtrzymuje aktywne poszukiwanie gotowych projektéow oraz nie wyklucza pozyskania

zewnetrznych projektéow w roli wydawcy na Steam, Switch, Xbox oraz PlayStation.

Zachecam do zapoznania sie z catq tresciq raportu oraz informacjami na temat Art Games Studio S.A.
prezentowanymi na naszej stronie internetowej www.art-games.com, informacjami wydanych tytutow

https://art-games.com/plan-premier/ na profilu www.facebook.com/artgamesstudiosa oraz

poszczegdlnymi stronami gier na platformie Steam, Xbox, PlayStation oraz Nintendo Switch.

Z powazaniem,
Jakub Bgk
Prezes Zarzqdu
Art Games Studio S.A.
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Art Games Studio S.A. prowadzi dziatalno$¢ na rynku gier wideo, specjalizujgc sie w zakresie produkcji
i dystrybucji gier na komputery stacjonarne, Nintendo Switch, Xbox oraz PlayStation. Produkty Emitenta sg
sprzedawane na catym sSwiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, gtéwnie za posrednictwem dedykowanej
platformy dystrybucyjnej Steam bedacej najwiekszym dystrybutorem gier PC na sSwiecie. Ponadto gry s3
wydawane na Nintendo Switch, Xbox oraz PlayStation.

Gtownym zatozeniem prowadzonej dziatalnosci jest produkcja i dystrybucja kilku, nisko oraz S$rednio
budzetowych iwysokomarzowych gier gtdwnie przez witasny zespot developerski, przy matym udziale
rozproszonych niewielkich zespotach deweloperskich. Dzieki temu maleje ryzyko operacyjne i kosztowe przy
szybkiej reakcji na niespodziewane zdarzenia losowe wystepujgce podczas produkcji projektéow.

Firma:

Forma prawna:
Siedziba:
Adres:

Telefon:
Faks:

Adres poczty elektronicznej:

Adres strony internetowej:
NIP:
REGON:
KRS:
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Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywdw pienieznych ze
sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw s$rednich EUR/PLN ustalonych
przez Narodowy Bank Polski, zgodnie ze wskazang, obowigzujgca zasadg przeliczenia:

Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dzier odpowiedniego okresu:
e nadzien 31 grudnia 2022 r. Sredni kurs wynosit 4,6899,
e nadzien 31 grudnia 2021 r. Sredni kurs wynosit 4,5994.

Rachunek zyskdw i strat i rachunek przeptywoéw pienieznych wedtug kurséw srednich w odpowiednim
okresie, obliczonych, jako $rednia arytmetyczna kurséw obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego
miesigca w danym okresie:

e $rednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2022 r. wyniosta 4,6883,

e Srednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2021 r. wyniosta 4,5775.

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez kurs wymiany.

Srednia arytmetyczna kurséw $rednich
EUR/PLN z ostatniego dnia kazdego
miesigca roku obrotowego

Sredni kurs EUR/PLN na dzier

Wyszczeg6lnienie bilansowy (31 grudnia)

2022 4,6899 4,6883
2021 4,5994 4,5775
Zrédfo: NBP
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Wybrane pozycje bilansu Emitenta

AN

art games
studio

Wyszczegdlnienie

Stan na dzien

Stan na dzien

Stan na dzien Stan na dzien

31.12.2022 . 31.12.2021 . 31.12.2022r. 31.12.2021r.
PLN PLN EUR EUR
Kapitat wtasny 716 824,98 1 098 968,83 152 844,41 238 937,43
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Naleznosc¢ krétkoterminowe 318 862,34 194 365,97 67 989,16 42 258,98
Srodki pienigzne i inne aktywa 179 791,61 64 993,19 38335,92 14 130,80
pieniezne
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania krotkoterminowe 87 027,01 50 274,42 18 556,26 10 930,65
Zrédto: Emitent
Wybrane pozycje z rachunku zyskéw i strat Emitenta
Za okres Za okres Za okres Za okres
Wyszczegdlnienie od 01.01.2022r. od 01.01.2021r. od 01.01.2022r. od 01.01.2021r.
do31.12.2022r. do31.12.2021r. do 31.12.2022r. do31.12.2021r.
PLN PLN EUR EUR
Przychody netto ze 1183 126,23 782 011,78 252 357,19 170 838,18
sprzedazy
Amortyzacja 992,07 0,00 211,61 0,00
Zysk/strata na sprzedazy 233 397,61 -287 252,04 49 782,99 -62 753,04
Zysk/stratana dziafalnosel o000 0 g 193054,24 -80 704,13 -245 342,27
operacyjnej
Zysk/strata brutto -382 143,85 -1133 436,22 -81 510,11 -247 610,32
Zysk/strata netto -382 143,85 -1133 436,22 -81 510,11 -247 610,32
Zrédto: Emitent
Wybrane pozycje z rachunku przeptywdw pienieznych Emitenta
Za okres Za okres Za okres Za okres
Wyszczegdlnienie od 01.01.2022r. 0d01.01.2021r. od 01.01.2022r. od 01.01.2021r.
do31.12.2022r. do31.12.2021r. do31.12.2022r. do31.12.2021r.
PLN PLN EUR EUR
Przeptywy pienigzne 128 025,90 -176 849,34 27 307,53 -38 634,48
z dziatalnosci operacyjnej
Przeplywy pienigzne -13 227,48 0,00 -2821,38 0,00
z dziatalnosci inwestycyjnej
Pr'zep’fyw'y .p|.en|ezne . 0,00 0,00 0,00 0,00
z dziatalnosci finansowej
Przep"ywyrz';r;fzne netto 114 798,42 -176 849,34 24 486,15 -38 634,48

Zrédto: Emitent
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Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

Spétka, w zwigzku z konfliktem zbrojnym na terenie Ukrainy, nie zidentyfikowata czynnikdw ryzyka,
ktére mogtyby w negatywny sposéb wptyngé na dziatalno$é operacyjng Spétki, a takze w znaczacy
sposdb na wyniki finansowe ani sytuacje materialng Emitenta. Sprzedaz ogdlna gier Emitenta na
terytorium Rosji i Ukrainy stanowi niewielki odsetek w catosci przychoddéw Spétki. Warto wspomnie,
ze Spodtka jest wydawcga projektu wykonanego przez osoby pochodzace z tego regionu, jednak gra
zostatfa juz wydana na platformie Steam, a wszelkie ptatnosci sg kierowane bezposrednio do Spotki.
Emitent nie posiada pracownikéw pochodzgcych z Ukrainy. Spdétka na biezgco monitoruje potencjalny
wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na Ukrainie na dziatalnos¢ Emitenta w perspektywie kolejnych
okresow.

W 2022 r. Spétka stosowata zasady tadu korporacyjnego zawarte w Zatgczniku Nr 1 do Uchwaty Nr
795/2008 Zarzadu Gietdy z dnia 31 paZzdziernika 2008 r. ,Dobre praktyki spotek notowanych na
NewConnect”, zmienionym Uchwatg Nr 293/2010 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych
w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 .

W dniu 5 czerwca 2019 r. Spotka opublikowata oswiadczenie w przedmiocie przestrzegania zasad tadu
korporacyjnego zawartych w ww. dokumencie w zakresie wskazanym ponizej. Do dnia publikacji
niniejszego raportu zakres ten nie ulegt zadnej zmianie.

Lp.

ZASADA KOMENTARZ

Spoétka powinna prowadzic przejrzysta
i efektywnga polityke informacyjng,
zarowno z wykorzystaniem tradycyjnych
metod, jak i z uzyciem nowoczesnych

technologii oraz najnowszych narzedzi
komunikacji zapewniajgcych szybkosé,
bezpieczenstwo oraz szeroki i
interaktywny dostep do informacji.
Spotka, korzystajgc w jak najszerszym
stopniu z tych metod, powinna
zapewni¢ odpowiednig komunikacje
z inwestorami i analitykami,
wykorzystujgc w tym celu rowniez
nowoczesne metody komunikacji
internetowej, umozliwiac¢
transmitowanie obrad walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowad przebieg obrad
i upublicznia¢ go na stronie
internetowej.

Emitent stosuje niniejszg zasade
z wytaczeniem transmisji obrad
walnego zgromadzenia z
wykorzystaniem sieci Internet,
rejestrowania przebiegu obrad
i upubliczniania go na stronie
internetowej. W ocenie Zarzadu
Emitenta koszty zwigzane z
techniczng obstugg transmisji oraz
rejestracji przebiegu obrad walnego
zgromadzenia sg niewspétmierne do
potencjalnych korzysci.
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Spétka powinna zapewnié efektywny
dostep do informacji niezbednych do
oceny sytuacji i perspektyw spotki oraz
sposobu jej funkcjonowania.

Spoétka prowadzi korporacyjng
strone internetowgq i zamieszcza
3.1 naniej: podstawowe informacje
o spotce i jej dziatalnosci (strona
startowa),

opis dziatalnosci emitenta ze
wskazaniem rodzaju dziatalnosci,
z ktérej emitent uzyskuje
najwiecej przychodow,

3.2

opis rynku, na ktérym dziata
3.3 emitent, wraz z okresleniem
pozycji emitenta na tym rynku,

zyciorysy zawodowe cztonkdéw

3.4 , -
organdéw spofki,

powziete przez zarzad, na

podstawie oswiadczenia cztonka

rady nadzorczej, informacje

o powigzaniach cztonka rady

35 nadzorczej z akcjonariuszem

dysponujgcym akcjami

reprezentujgcymi nie mniej niz

3 5% ogolnej liczby gtoséw na

walnym zgromadzeniu spofki,

3.6 dokumenty korporacyjne spotki,

zarys plandéw strategicznych

3.7 spotki,

opublikowane prognozy wynikéw
finansowych na biezacy rok
obrotowy, wraz z zatozeniami do
tych prognoz oraz korektami do
tych prognoz (w przypadku gdy
emitent publikuje prognozy),

3.8

strukture akcjonariatu emitenta,
ze wskazaniem gtéwnych
3.9 akcjonariuszy oraz akgji
znajdujacych sie w wolnym
obrocie,

dane oraz kontakt do osoby,

ktora jest odpowiedzialna w

spotce za relacje inwestorskie
oraz kontakty z mediami,

3.10
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3.11 (skreslony)

opublikowane raporty biezgce

3.12 .
i okresowe,
kalendarz zaplanowanych dat
publikacji finansowych raportéw
313 okresowych, dat walnych

zgromadzen, a takze spotkan
z inwestorami i analitykami oraz
konferencji prasowych,

informacje na temat zdarzen
korporacyjnych, takich jak
wyptata dywidendy, oraz innych
zdarzen skutkujacych nabyciem
lub ograniczeniem praw po
stronie akcjonariusza, z
3.14  uwzglednieniem terminéw oraz
zasad przeprowadzania tych
operacji. Informacje te powinny
by¢ zamieszczane w terminie
umozliwiajgcym podjecie przez
inwestoréw decyzji
inwestycyjnych,

3.15 (skreslony)

pytania akcjonariuszy dotyczace
spraw objetych porzadkiem
obrad, zadawane przed i w
trakcie walnego zgromadzenia,
wraz z odpowiedziami na
zadawane pytania,

3.16

informacje na temat powodoéw
odwotania walnego
3.17 zgromadzenia, zmiany terminu
lub porzadku obrad wraz z
uzasadnieniem,

informacje o przerwie w
3.18 obradach walnego zgromadzenia
i powodach zarzgdzenia przerwy,

informacje na temat podmiotu,
z ktérym spotka podpisata
umowe o $Swiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy ze
wskazaniem nazwy, adresu
strony internetowej, numerow
telefonicznych oraz adresu
poczty elektronicznej Doradcy,

3.19
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Informacje na temat podmiotu,
3.20 ktory petni funkcje animatora
akcji emitenta,

dokument informacyjny
(prospekt emisyjny) spotki,

3.21 opublikowany w ciggu ostatnich
12 miesiecy,
3.22 (skreslony)

Informacje zawarte na stronie
internetowej powinny by¢ zamieszczane
w sposdb umozliwiajgcy tatwy dostep
do tych informacji. Emitent powinien
dokonywa¢ aktualizacji informacji
umieszczanych na stronie internetowe;j.
W przypadku pojawienia sie nowych,
istotnych informacji lub wystgpienia
istotnej zmiany informacji
umieszczanych na stronie internetowej,
aktualizacja powinna zostaé
przeprowadzona niezwfocznie.

Spotka prowadzi korporacyjng strone
internetowg, wedtug wyboru emitenta,
w jezyku polskim lub angielskim.
Raporty biezgce i okresowe powinny
4. by¢ zamieszczane na stronie
internetowej co najmniej w tym samym
jezyku, w ktédrym nastepuje ich
publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi emitenta.

Emitent prowadzi korporacyjng
strone internetowa w jezyku polskim.

Spotka powinna prowadzi¢ polityke
informacyjng ze szczegdlnym
uwzglednieniem potrzeb inwestoréw
indywidualnych. W tym celu Spoétka,
5. poza swojg strong korporacyjng
powinna wykorzystywac indywidualng
dla danej spotki sekcje relacji
inwestorskich znajdujgcg na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl.

Emitent powinien utrzymywac biezgce
kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego
wykonywania swoich obowigzkéw
wobec emitenta. Spoétka powinna
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za
kontakty z Autoryzowanym Doradca.
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W przypadku, gdy w spdfce nastgpi
zdarzenie, ktdre w ocenie emitenta ma
istotne znaczenie dla wykonywania
7. przez Autoryzowanego Doradce swoich
obowigzkéw, emitent niezwtocznie
powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

Emitent powinien zapewnié
Autoryzowanemu Doradcy dostep do
8. wszelkich dokumentéw i informacji
niezbednych do wykonywania
obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

Emitent przekazuje w raporcie
rocznym: informacje na temat
9.1  tacznej wysokosci wynagrodzen
wszystkich cztonkéw zarzadu i

rady nadzorczej,

9 informacje na temat
wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy otrzymywanego od
emitenta z tytutu swiadczenia
wobec emitenta ustug w kazdym
zakresie.

9.2

Ze wzgledu na koniecznos¢
zachowania tajemnicy handlowej i
poufnosci zawartej umowy, Emitent
nie bedzie stosowat powyzszej
praktyki w sposdb ciggty.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej
powinni uczestniczy¢ w obradach
walnego zgromadzenia w skfadzie

10 umozliwiajgcym udzielenie
merytorycznej odpowiedzi na pytania
zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

Przynajmniej 2 razy w roku emitent,
przy wspotpracy Autoryzowanego
11 Doradcy, powinien organizowacd
publicznie dostepne spotkanie z
inwestorami, analitykami i mediami.

Z uwagi na fakt, iz koszty zwigzane ze
spotkaniami sg niewspétmierne do
potencjalnych korzysci takiego
dziatania, Spotka nie zamierza w
najblizszym czasie wprowadzic¢ zasady
organizowania publicznych spotkan i
nie bedzie stosowata przedmiotowe;j
Dobrej Praktyki.

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie emisji akcji z prawem poboru
powinna precyzowac cene emisyjng
albo mechanizm jej ustalenia lub
12 zobowigzac organ do tego upowazniony
do ustalenia jej przed dniem ustalenia
prawa poboru, w terminie
umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjnej.

Uchwaty walnego zgromadzenia

powinny zapewnia¢ zachowanie

niezbednego odstepu czasowego
pomiedzy decyzjami powodujgcymi

13
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okreslone zdarzenia korporacyjne a

datami, w ktdrych ustalane sg prawa
akcjonariuszy wynikajgce z tych zdarzen
korporacyjnych.

W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza
posiadajgcego co najmniej potowe
kapitatu zaktadowego lub co najmniej
potowe ogdtu gtosdw w spdtce,
informacji o zwotaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia
w trybie okreslonym w art. 399 § 3
Kodeksu spétek handlowych, zarzad
emitenta niezwtocznie dokonuje
13a . . . .
czynnosci, do ktérych jest zobowigzany
w zwigzku z organizacjg i
przeprowadzeniem walnego
zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie réwniez w przypadku
upowaznienia przez sad rejestrowy
akcjonariuszy do zwotania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia
na podstawie art. 400 § 3 Kodeksu
spotek handlowych.

Dzien ustalenia praw do dywidendy
oraz dzien wyptaty dywidendy powinny
by¢ tak ustalone, aby czas przypadajgcy
pomiedzy nimi byt mozliwie najkrotszy,
14 . . . ..
a w kazdym przypadku nie dtuzszy niz
15 dni roboczych. Ustalenie diuzszego
okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegétowego uzasadnienia.

Uchwata walnego zgromadzenia w
sprawie wyptaty dywidendy
15 warunkowej moze zawierac tylko takie
warunki, ktérych ewentualne ziszczenie
nastapi przed dniem ustalenia prawa do
dywidendy.

Emitent publikuje raporty miesieczne,
w terminie 14 dni od zakonczenia
miesigca. Raport miesieczny powinien
zawierac co najmnie;j:
¢ informacje na temat wystgpienia

16 tendencji i zdarzen w otoczeniu
rynkowym emitenta, ktére w ocenie
emitenta mogg mie¢ w przysztosci
istotne skutki dla kondycji finansowej
oraz wynikow finansowych emitenta,
® zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w

W opinii Zarzadu Emitenta, w
okresach miesiecznych wystarczajgce
jest nalezyte wypetnianie przez
Spoétke obowigzkdw informacyjnych.
Spoétka publikuje raporty kwartalne
zawierajgce informacje pozwalajace
oceni¢ biezgca dziatalnosé Emitenta.
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trybie raportu biezgcego w okresie
objetym raportem,
¢ informacje na temat realizacji celéw
emisji, jezeli taka realizacja, chocby
w czesci, miata miejsce w okresie
objetym raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujgcy
wydarzenia majgce mie¢ miejsce w
nadchodzgcym miesigcu, ktére dotycza
emitenta i sg istotne z punktu widzenia
interesdow inwestorow, w szczegdlnosci
daty publikacji raportéw okresowych,
planowanych walnych zgromadzen,
otwarcia subskrypcji, spotkan z
inwestorami lub analitykami, oraz
oczekiwany termin publikacji raportu
analitycznego.

W przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego
w Zatgczniku Nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu
Obrotu (,,Informacje biezgce i okresowe
przekazywane w alternatywnym

16a systemie obrotu na rynku
NewConnect”) emitent powinien
niezwtocznie opublikowaé, w trybie
wiasciwym dla przekazywania raportéw
biezgcych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajgcg zaistniatg
sytuacje.

17 (skreslony)
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1) Sprawozdanie Finansowe
Zatacznik nr 1 - ,Sprawozdanie finansowe Art Games Studio S.A. za rok obrotowy od
01.01.2022r.do 31.12.2022 r.”

2) Sprawozdanie Zarzadu z Dziatalnosci Spétki
Zatacznik nr 2 — ,,Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Art Games Studio S.A. za rok obrotowy
0d 01.01.2022 r. do 31.12.2022 r.”

3) Sprawozdanie Biegtego Rewidenta z Badania Sprawozdania Finansowego
Zatgcznik nr 3 — ,Sprawozdanie Niezaleznego Biegtego Rewidenta z badania sprawozdania
finansowego Art Games Studio S.A. rok obrotowy od 01.01.2022 r. do 31.12.2022 r.”
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