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1. Pismo Zarzadu

Szanowni Panstwo,

W 2022 roku Spotka realizowata wtasnym zespotem produkcyjnym cztery projekty, w tym jeden badawczo-rozwojowy:
Giants Uprising, The Path Of Calydra. Projekt CHASE oraz dofinansowany przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju
projekt R&D - QUADRIMA. Spodtka posiada takze udziaty w pieciu podmiotach o charakterze stowarzyszonym lub

zaleznym, ktére to spotki sg w trakcie realizacji szesciu projektow.

Poczatek 2022 roku to okres zmian wielu aspektéw dziatalnosci Spoétki. W ramy spaja je ogtoszona pod koniec lutego
2022 roku strategia na lata 2022-23. Nowa strategia to przede wszystkim skupienie sie na projektach witasnych, o
nizszym niz dotychczasowe produkcje jednostkowym budzecie, z ukierunkowaniem na Swiat zwierzat i znacznie
wiekszg regrywalnos¢. Poprzez dziatalnos¢ badawczo-rozwojowg spotka bedzie takze budowata przewagi
konkurencyjne m.in. w zakresie animacji czworonoznych zwierzat. Kluczowym aspektem nowej strategii jest takze
poszukiwanie przez spotke partneréw lub partnera wydawniczego dla prowadzonych projektéow oraz zwiekszone
wykorzystanie dotychczas wypracowanych przez studio mechanik oraz silne potozenie akcentu na ich prototypowanie,

tak by nawet bez oprawy graficznej gra dawata ogrom przyjemnosci ptyngcych z samych mechanik.

Przez wiekszos¢ 2022 roku utrzymywalismy wsparcie dla wydanej pod koniec 2021 roku w formule early acces gry
Giants Uprising. Zakres wprowadzonych zmian byt jednak dostosowany do sprzedazy generowanej przez gre i byt
realizowany przez nieznaczng czesc zespotu. Konsekwencja w rozwoju gry przyniosta nieznaczne efekty sprzedazowe

zwtaszcza pod koniec 2022 roku.

W 2022 roku podjelismy decyzje o zawieszeniu Projekt ARIA i na bazie zebranych podczas prac nad nim doswiadczen
rozpoczg¢ Projekt CHASE, z tozsamym gtéwnym bohaterem, ale znacznie wiekszym naciskiem na mechaniki w
poréwnaniu do bardzo narracyjnego Projektu ARIA. Realizacja Projektu CHASE jest poktosiem uwag otrzymanych od
wydawcéw zainteresowanych Projektem ARIA — duza cze$¢ z nich wskazywata na zbyt powazny ton prowadzonej w
Projekcie ARIA narracji i przez to niepetne wykorzystanie mozliwosci jakie daje unikalny gtéwny bohater gry. Barierg
dla czesci partnerdow byt takze budzet gry — stosunkowo wysoki ze wzgledu na silny watek narracyjny w grze. Dzieki

dobrej bazie animacyjnej oraz modelowej prace nad Projektem CHASE idg w bardzo dobrym tempie.

W 2022 roku kontynuowano prace koprodukcyjne projektu The Path Of Calydra, realizowanego ze Spdtka Final Boss z
Brazylii. Produkcja gry osiggneta faze alpha — wszystkie zaplanowane mapy sg grywalne, ale trwajg prace nad warstwa

graficzng (optymalizacja) oraz programistyczng (naprawa btedow).

W 2022 roku spoétka zalezna Mooneaters S.A. konczyta prace nad swoim kluczowym tytutem — grg Everdream Valley,
osiggajac w 4Q22 status PC Master. Rozpoczeta zostata takze kampania promocyjna gry, podczas ktorej zostata ona
zaprezentowana na targach Gamescom, PAX West oraz Tokio Game Show oraz mniejszych wydarzeniach lokalnych.
Dzieki wzmozonej pracy zespotu marketingowego, gra zbudowata swojg rozpoznawalnos¢ w mediach
spotecznosciowych oraz na platformie Steam. JesteSmy bardzo zadowoleni ze zbudowanej na dziern publikacji

niniejszego raportu bazy 54 tys. zapisoéw na liscie zyczen Steam oraz 7,7 tys. obserwujgcych na platformie Twitter. W
3
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2022 roku studio podpisato najpierw umowe wydawnicza na wersje na konsole Nintendo Switch z Qubic Games S.A.,,
a nastepnie kompleksowg umowe wydawniczg z Untold Tales S.A. Cieszy mnie to ogromnie, poniewaz Untold Tales,
ktérego zespot w duzej czesSci wywodzi sie z Techland Wydawnictwo, posiada bardzo duze doswiadczenie i relacje na
rynku gier. W mojej opinii gra zyskata dzieki temu wymagane wsparcie, ktére juz widaé, ze przyczynito sie do znacznego
rozwoju jej spotecznosci oraz potencjatu marketingu i sprzedazy na lokalnych rynkach (np. azjatyckich) przed premierg

planowang na 2Q23.

Niezmiennie zadowalajacg sprzedaza wykazywata sie wydana w 2019 roku gra Bee Simulator. Przez caty 2022 rok gra
przyniosta spétce prawie 900 tys. zt przychodu. Tak dobra sprzedaz gry w czwartym roku jej monetyzacji utrwalifa nas
w przekonaniu, ze warto przymierzy¢ sie do stworzenia drugiej czesci gry. Wydzielony, 11-osobowy zespot w
rekordowym czasie 2,5 miesigca stworzyt prototyp/proof-of-concept Bee Simulator 2 oraz dokumentacje projektu.
Bee Simulator 2 w naszym zamysle nie ma by¢ typowa kontynuacjg czesci pierwszej. Nieznacznej modyfikacji ulegnie
stylistyka gry, ktdéra stanie sie bardziej ponadczasowa, znacznie rozszerzone zostang takze mechaniki. Gra zostanie
takze wzbogacona o wiele elementow, znacznie zwiekszajgcych jej regrywalnosé, ktdra wraz z ograniczong iloscig
mechanik byta w opinii zaréwno graczy, jak i dziennikarzy gtdéwna bolgczka pierwszej czesci. DO dalszego rozwoju
projektu wrocimy dopiero po pozyskaniu dla Projektu docelowego finansowania — ze strony wydawcy, inwestora lub

srodkdw uzyskanych z monetyzacji obecnie prowadzonych projektow.

W 2022 niestety nie ulegto istotnej poprawie podejscie rynkow kapitatowych do branzy gier, wiec w pozostatych
spoétkach stowarzyszonych i zaleznych (Warhound Games Sp. z 0.0., Cyber Rain Games Sp. z 0.0. oraz Perimeter Games
Sp. z 0.0.) ze wzgledu na brak ich finansowania przez zewnetrznych inwestoréw, nie trwaty prace produkcyjne, mocno

liczymy na przetom w tym konteks$cie w 2023 roku.

Z wyrazami szacunku,

tukasz Rosinski

Prezes Zarzadu

LUKASZ ROSINSKI
PNOPL-84020606635
Kwalifikowany podpis 2023-05-31 15:18:18

elektroniczny

Podpisano na platformie AUTENTI




VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport roczny za rok 2022 GAME STUDIOS SA.

2. Informacje ogdlne
2.1. Podstawowe informacje o Emitencie

Firma: VARSAV Game Studios S.A.
Forma prawna: spoétka akcyjna
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Aleje Jerozolimskie 123A, 02-017 Warszawa
Tel.: + 48 22 100 46 29

Faks: + 48 22 100 46 08

Internet: www.varsav.com
E-mail: varsav@varsav.com

KRS: 0000381296

REGON: 142844239

NIP: 5213597881

2.2. Zarzad
Na dzien publikacji raportu Zarzad Spétki jest jednoosobowy.
tukasz Rosiriski — Prezes Zarzqdu

Pan tukasz Rosinski posiada wyksztatcenie wyzsze ekonomiczne. Ukoriczyt Akademie Leona KoZminskiego,
specjalnosé: Strategie inwestycyjne i kapitatowe. Ponadto, Pan tukasz Rosinski studiowat na Fachhochschule
Ludwigshafen am Rhein, Hochschule fiir Wirtschaft, Niemcy, jest takze absolwentem Il edycji Akademii Lideréw Rynku

Kapitatowego.

Posiada blisko 13-letnie doswiadczenia w transakcjach na rynku kapitatowym, przede wszystkim w pozyskiwaniu
kapitatu dla spotek z branzy technologicznej. Dodatkowo Pan tukasz Rosinski posiada bogate doswiadczenie w branzy
gier komputerowych (od 2013 roku zasiada w Radach Nadzorczy spotek z tej branzy, od 2014 do 2018 roku byt

wiceprezesem Zarzgdu The Farm 51 Group S.A.).

Obecnie Pan tukasz Rosinski zasiada w Radach Nadzorczych nastepujgcych spotek: No Gravity Games S.A., No Gravity
Development S.A., Ovid Works SA, Netsu S.A., Mooneaters S.A., HUS S.A., Warhound Games Sp. z 0.0., Farmy
Fotowoltaiki S.A., Slaska Prohibicja S.A.
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2.3. Rada Nadzorcza
Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Spotki wehodza:

Piotr Babieno - Cztonek Rady Nadzorczej

Studiowat na Politechnice Krakowskiej, w Warszawskiej Szkole Filmowej i Polish Open University w Krakowie. Z branzg
gier zwigzany od kilkunastu lat. Od 2006 roku sprawowat funkcje zarzadzajgce w spotkach deweloperskich tworzacych
gry na konsole nowej generacji. Od 2008 Prezes Zarzadu Bloober Team S.A. Jest wspottwodrcg programu “Europejskiej
Akademii Gier” oraz cztonkiem jej Rady Programowej. Na zaproszenie rzgdu Kanady byt wyktadowca na JalooFestival.
W 2009 roku, dzieki bogatemu doswiadczeniu i znajomosci nowych technologii, zostat wybrany ekspertem

»Perspektywy Technologicznej Krakéw — Matopolska 2020” — Foresight.
Magdalena Kramer - Cztonek Rady Nadzorczej

Pani Magdalena posiada kilkuletnie doswiadczenie w obstudze prawnej spétek prawa handlowego oraz podmiotéw
rynku kapitatowego, nabyte w trakcie pracy w kancelariach adwokackich oraz w podmiocie z sektora ustug

finansowych.

Zajmuje sie w szczegolnosSci obstugg prawng emisji papierow wartosciowych oraz dtuznych papierow wartosciowych,
doradztwem prawnym w zakresie funkcjonowania spoétek kapitatowych, w tym w szczegdlnosci spotek publicznych,
przeprowadzaniem procesdw przeksztatcenia i tgczenia spotek handlowych, prowadzeniem postepowan sagdowych z
zakresu prawa gospodarczego ze szczegdlnym uwzglednieniem problematyki zwigzanej z zaskarzaniem uchwat

organdw spotek prawa handlowego.
Wojciech Pazdur- Cztonek Rady Nadzorczej

Wspétzatozyciel, dyrektor produkcji oraz Wiceprezes Zarzadu The Farm 51 Group S.A., wcze$niej wieloletni
wspoétpracownik studia People CanFly, wspottwérca gry ,,Painkiller”, redaktor naczelny magazynu ,3D”. Absolwent

Politechniki Slaskiej, obecnie wspdtpracuje z Polsko-Japoriskg Akademia Technik Komputerowych.

Aleksander Sierzega - Cztonek Rady Nadzorczej
Z branzg gier zwigzany od kilkunastu lat. Obecnie Prezes Zarzadu No Gravity Games SA. Uprzednio m.in. prodziekan i
dyrektor programowy wydziatu inzynierskiego AFiB Vistula. Absolwent Uniwersytetu Warszawskiego oraz Polsko-

Japonskiej Akademii Technik Komputerowych.

Jakub Pieczykolan - Cztonek Rady Nadzorczej
Absolwent Politechniki Warszawskiej. Od ponad 15 lat zwigzany z branzg gier komputerowych. Ponad 20 ukoriczonych
i wydanych gier wideo na zrdznicowane platformy. Prezes Zarzagdu QubicGames S.A., zatozyciel firmy QubicGames,

najwiekszy akcjonariusz QubicGames SA.
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3. Wybrane dane finansowe Varsav Game Studios SA

Rachunek zyskéwi i strat, dane w zt 1.01.2022- 1.01.2021- 1.01.2021- 1.01.2021-
31.12.2022 31.12.2021 31.12.2021 31.12.2021
Przychody netto ze sprzedazy i zrdwnane z nimi: 4326 629,83 5003 816,71 923 349,23 1095 694,30
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 1230068,82 -538 403,64 262 509,89 -117 895,17
Zysk (strata) brutto -2 763 846,25 -1 301 699,60 -589 834,45 -285 035,39
Zysk (strata) netto -2 500 693,25 -1 860 733,60
z;z:rzfg/xr\]/e?ienieine netto z dziatalnosci -2 369 304,88 -3457 968,97 -505 635,08 -757 197,37
:Dnrvzvizit‘;vc‘%’;mez”e netto z dziatalnosci 624 235,17 1116 687,57 133 218,48 244 522,99
;;Zaenfmsziemez”e netto z dziatalnosci 1417 251,53 1493 609,89 302 456,68 327 058,31
Przeptywy pienigzne netto, razem -327 818,18 -960 534,63 -69 959,92 -210329,91
Aktywa trwate 219 920,73 339539,31 46 892,41 73 822,52
Aktywa obrotowe 10 684 352,02 13 007 740,84 2278 162,01 2 828 138,64
Kapitaty wtasne 7 006 108,16 9522074,12 1493 871,55 2 070 286,15
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 3898 164,59 3825 206,03 831 182,88 831 675,01

Suma bilansowa 10904 272,75 13 347 280,15 2 325 054,43 2901961,16

W 2022 roku Spétka osiggneta 4 326 tys. zt przychodow netto ze sprzedazy i zrownanych z nimi, osiggajgc 1 230 tys.

zt straty z dziatalnosci operacyjnej oraz 2 763 tys. zt straty netto.
Suma bilansowa Spétki na koniec 2022 roku wynosita 10 904 tys. zt, w tym 7 006 tys. zt to kapitaty wtasne Spotki.

Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywow pienieznych ze sprawozdania
finansowego przeliczono z PLN na EURO wedtug kurséw srednich EUR/PLN ustalonych przez Narodowy Bank Polski

zgodnie ze wskazang, obowigzujgca zasada przeliczenia:
Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dzienn odpowiedniego okresu:

e nadzien 31.12.2022 r. sredni kurs wynosit 4,6899

e nadzien 31.12.2021 r. sredni kurs wynosit 4,5994

Rachunek zyskow i strat i rachunek przeptywéw pienieznych wedtug kursow srednich w odpowiednim okresie,

obliczonych, jako $rednia arytmetyczna kurséw obowigzujgcych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym okresie:

e Srednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2022 r. wyniosta 4,6858.

e srednia arytmetyczna w okresie od 01.01.- 31.12.2021 r. wyniosta 4,5668
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4. Opis organizacji grupy kapitatowe] z wyszczegdlnieniem jednostek podlegajgcych konsolidacji oraz jednostek

nieobjetych konsolidacjq i wybrane dane finansowe spdétek zaleznych

Na dzien publikacji raportu oraz 31.12.2022 Emitent posiada dwie Spétki zalezne oraz dwie jednostki stowarzyszone.

Dodatkowo Spotka posiada pakiet 12,64% akcji Ovid Works SA.

Sprawozdania Emitenta zostaty sporzgdzone w formie jednostkowej z uwagi na fakt, iz w 2022 roku w ocenie Emitenta
Warhound Games Sp. z 0.0. oraz Mooneaters S.A. nie prowadzity istotnej dziatalnosci. W przypadku Warhound Games
Sp. z o.0. informacja o podjeciu decyzji o zakonczeniu konsolidacji wynikéw finansowych spotki zaleznej zostata
opublikowana w dniu 14 marca 2019 roku (ESPI nr 4/2019). Podstawg prawng dla zwolnienia z obowigzku konsolidacji
wynikéw finansowych Spotek zaleznych Emitenta jest art. 58 ust. 1 ustawy o rachunkowosci, zgodnie z ktorym
"konsolidacjg mozna nie obejmowac jednostki zaleznej, jezeli dane finansowe tej jednostki sg nieistotne dla realizacji
obowigzku okreslonego w art. 4 ust. 1 (ustawy o rachunkowosci)", czyli jezeli pomimo ich pominiecia sprawozdanie
finansowe rzetelnie i jasno przedstawia sytuacje finansowa oraz wynik finansowy Emitenta oraz art. 56 ust. 1 ustawy
o rachunkowosci, zgodnie z ktorym ,Jednostka dominujgca moze nie sporzadzac¢ skonsolidowanego sprawozdania
finansowego, jezeli na dzien bilansowy roku obrotowego oraz na dzien bilansowy roku poprzedzajgcego rok obrotowy

faczne dane jednostki dominujacej oraz wszystkich jednostek zaleznych kazdego szczebla

1) przed dokonaniem wytgczen konsolidacyjnych, o ktérych mowa w art. 60 metoda konsolidacji petnej ust. 2 i
6, nie przekroczyty co najmniej dwdch z nastepujgcych trzech wielkosci:
e 38400000 zt —w przypadku sumy aktywdw bilansu na koniec roku obrotowego
e 76800000 zt —w przypadku przychoddw netto ze sprzedazy towarow i produktow za rok obrotowy,

e 250 0s6b —w przypadku sredniorocznego zatrudnienia w przeliczeniu na petne etaty

2) po dokonaniu wytgczen konsolidacyjnych, o ktérych mowa w art. 60 metoda konsolidacji petnej ust. 2i 6, nie
przekroczyty co najmniej dwdch z nastepujgcych trzech wielkosci
e 32000000 zt —w przypadku sumy aktywow bilansu na koniec roku obrotowego,
e 64000000 zt—w przypadku przychoddw netto ze sprzedazy towarow i produktow za rok obrotowy,

e 250 0s6b —w przypadku sredniorocznego zatrudnienia w przeliczeniu na petne etaty.”



VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport roczny za rok 2022 GAME STUDIOS SA
Firma: Warhound Games Sp. z o0.0.

Forma prawna: spoétka z ograniczong odpowiedzialnos$cig

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Wilcza 28/10, 00-388 Warszawa

Zarzad: Maciej Matusik

Profil dziatalnosci: produkcja gier komputerowych

Udziat w kapitale zaktadowym: 100% kapitatu zaktadowego
Udziat w gtosach: 100% gtosow
KRS: 0000719214

Przedmiot przewazajgcej dziatalnosci (PKD): 58.21.Z dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Warhound Games Sp. z 0. 0. :

1.01.2022- 1.10.2022- 1.01.2021- 1.10.2021-

AR AT SR, s v 31122022 31122022 31122021  31.12.2021
. Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi: 110947,72 0,00 615 630,57 615 630,57
I Przychody ze sprzedazy produktow 0,00 0,00 0,00 -
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 -
L Zmia.na stan'u 'prod'uktc')w (zl\/\l/iekszenie - wartosc 110 947,72 0,00 615 630,57 615 630,57
dodatnia, zmniejszenie wartos$¢ ujemna)
no Kosth wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby 0,00 0,00 0,00 i
jednostki
V. Przychody netto ze sprzedazy towardow i materiatow 0,00 0,00 0,00 -
Koszty dziatalno$ci operacyjnej 117 365,28 692 366,01
. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 -
Il Zuzycie materiatéw i energii 2 537,57 0,00 161,79 -
Il Ustugi obce 80610,11 0,00 181 321,90 37 044,90
V. Podatki i optaty 0,00 0,00 3514,58 -
V. Wynagrodzenia 34 125,00 0,00 497 377,54 202 867,57
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne Swiadczenia 0,00 0,00 9 778,03 2 499,41
VII. Pozostate koszty rodzajowe 92,60 0,00 3276,75 3217,28
VIII. Warto$¢ sprzedanych towardw i materiatow 0,00 0,00 0,00 -
C. Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) -6 417,56 0,00 -76 735,44 373 065,99
D. Pozostate przychody operacyjne 0,20 0,00 98,25 98,06
I Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 -
Il Dotacje 0,00 0,00 0,00 -
M1l Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 -
IV. Inne przychody operacyjne 0,20 0,00 98,25 98,06
I Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 -
Il Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 -
1. Inne koszty operacyjne 0,75 0,00 616,81 615,00
Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej (C+D-E) -6 418,11 0,00 -77 254,00 422 549,05
G. Przychody finansowe 2 899,73 0,00 0,00 -
I Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 -
Il. Odsetki 2 899,73 0,00 0,00 -
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Il Zysk z tytutu rozchodu aktywéw finansowych 0,00 0,00 0,00 -
V. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 -
V. Inne 0,00 0,00 0,00 -

Koszty finansowe 0,00 5 815,98 5811,67
. Odsetki 0,00 0,00 5 815,98 5 815,98
Il Strata z tytutu rozchodu aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 -
M1l Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 -
V. Inne 185,04 0,00 0,00 -4,31
I.  Zysk (strata) brutto (F+G-H) -3 703,42 0,00 -83 069,98 366 737,38
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 -

Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku

) ) 0,00 0,00 0,00
(zwiekszenia straty)

L.  Zysk (strata) netto (1-J - K) -3703,42 0,00 -11 129,31

438 678,05

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Warhound Games Sp. z 0. 0. :

Stan na Stan na

Bilans, dane w zt dzieri dzien
31.12.2022 31.12.2021

A.  Aktywa trwate 0,00 0,00
I Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1 Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 0,00 0,00

2 Wartos¢ firmy 0,00 0,00

3 Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

1. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1 Srodki trwate 0,00 0,00

2 Srodki trwate w budowie 0,00 0,00

3 Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
M. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Od jednostek powigzanych 0,00 0,00

2 Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek 0,00 0,00

IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Nieruchomosci 0,00 0,00

2 Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

3 Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00

4 Inne inwestycje dfugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00

2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

I Zapasy 615 630,57 615630,57
1 Materiaty 0,00 0,00

2 Pétprodukty i produkty w toku 615 630,57 615630,57

3 Produkty gotowe 0,00 0,00

4 Towary 0,00 0,00
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5 Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00

IR Naleznosci 99 308,33 46 249,00
1 Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w 0.00 0.00

kapitale ’ ’

3 Naleznosci od pozostatych jednostek 99 308,33 46 249,00
1. Inwestycje krétkoterminowe 0,00 9 560,83
1 Krotkoterminowe aktywa finansowe 0,00 9 560,83

2 Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00
V. Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy

D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
A. Kapitat (fundusz) wiasny -165841,31 -156 633,53
I Kapitat podstawowy 5 000,00 5 000,00
II. Kapitat (fundusz) zapasowy 0,00 0,00
. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
V. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00

78 563,55 78 563,55

92 277,76 83 069,98

V. Zysk (strata) z lat ubiegtych

VI.  Zysk (strata) netto

VIl Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos$¢ ujemna) 0,00 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 880780,21 828 103,69
I Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
1 Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
2 Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
3 Pozostate rezerwy 0,00 0,00
I. Zobowiazania Dtugoterminowe 671 01617’ 671 01617’
1 Wobec jednostek powigzanych 671 01617’ 671 01617’
2 Wobec pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3 Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
M. Zobowigzania Krétkoterminowe 209 768, 157092,
54 02
1 Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 97 757'2 0,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie 0.00 0.00

w kapitale ' ’
3 Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 112 01119; 157 09022'
4 Fundusze specjalne 0,00 0,00
V. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

Pasywa razem 714 938,90 671470,16
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Firma: Mooneaters S.A.

Forma prawna: spoétka akeyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Olsztyn

Adres: ul. Rolna 245, 10-804 Olsztyn

Zarzad: Marek Maruszczak

Profil dziatalnosci: produkcja gier komputerowych

Udziat w kapitale zaktadowym: 50,61% kapitatu zaktadowego

Udziat w gtosach: 50,61% w gtosach

KRS: 0000866402

Przedmiot przewazajgcej dziatalnosci (PKD): 58.21.Z dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

Spotka rozpoczeta dziatalnos¢ w lipcu 2020 roku a pierwszy petny okres sprawozdawczy obejmuje dane za okres 23-

07-2020-31.12.2021.

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Mooneaters SA.:

01.01.2022-  01.01.2021-  01.10.2022-  01.10.2021-
31.12.2022 31.12.2021 31.12.2022 31.12.2021

Rachunek zyskéw i strat, dane w zt

Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi: 724 095,26 510 255,62 308 751,94 322 229,21
. . 100
I Przychody ze sprzedazy produktéow 150 000,00 100 000,00 150 000,00 000.00
- w tym od jednostek powigzanych
n Zmla‘na stan-u .prodyktow (zl\/\,nekszenle - wartos¢ 574 095,26 410 255,62 158 851,94 222
dodatnia, zmniejszenie wartos¢ ujemna) 229,21
" Koszty wytworzenia produktow na wtasne
' potrzeby jednostki
v Przychody netto ze sprzedazy towarow i
' materiatéw
Koszty dziatalnosci operacyjnej 688 961,99 498 143,72 225373,14 261 653,59
I Amortyzacja
II. Zuzycie materiatéw i energii 7 509,24 10961,35 2 785,92
. 156
M. Ustugi obce 388 732,68 317 072,15 139 195,14 236,76
IV. Podatki i optaty 5034,50 1817,33 1201,83
V. Wynagrodzenia 267 349,00 166 092,32 85 979,00 157121
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe 20 436,57 2200,57 299,00 271,76
VIII. Wartos¢ sprzedanych towardéw i materiatow
Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) 35133,27 12 111,90 83 478,80 60 575,62
D. Pozostate przychody operacyjne 2,24 2,94 0,76 0,53
I Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych
1. Dotacje

. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych

V. Inne przychody operacyjne 2,24 2,94 0,76 0,53
E. Pozostate koszty operacyjne 2,92 2,16 0,53 0,20
I Strata ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych

II. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych

1. Inne koszty operacyjne 2,92 2,16 0,53 0,20

Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej (C+D-E) 35 132,59 12 112,68 83 479,03 60 575,95
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G. Przychody finansowe 8100,43 2 759,59
I Dywidendy i udziaty w zyskach
II. Odsetki 8100,43 2 759,59
. Zysk z tytutu rozchodu aktywéw finansowych
V. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych
V. Inne

Koszty finansowe 384,79 524,16
I Odsetki

II. Strata z tytutu rozchodu aktywow finansowych

. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych

V. Inne 384,79 524,16 26,14 70,66
l. Zysk (strata) brutto (F+G-H) 42 848,23 11 588,52 86 212,48 60 505,29
J. Podatek dochodowy 5069,00 1093,00 5069,00 1033,00

Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku
(zwiekszenia straty)
Zysk (strata) netto (| - J - K) 37779,23 10 495,52 81143,48 59 412,29

K.

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Mooneaters SA:

Bilans. dane w zt Stan na dzien Stan na dzien

’ 31.12.2022 31.12.2021

A. Aktywa trwate (0K0]0] 0,00
I Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1 Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00

2 Wartos¢ firmy 0,00 0,00

3 Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1 Srodki trwate 0,00 0,00

2 Srodki trwate w budowie 0,00 0,00

3 Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
1. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Od jednostek powigzanych 0,00 0,00

) y Iiiipt)glzeostaiych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie 0,00 0,00

3 Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Nieruchomosci 0,00 0,00

2 Wartos$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00

3 Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00

4 Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00

2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 1275 870,71 1241 317,42
I Zapasy 984 350,88 410 255,62
1 Materiaty 0,00 0,00

2 Potprodukty i produkty w toku 984 350,88 410 255,62

3 Produkty gotowe 0,00 0,00
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4 Towary 0,00 0,00
Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00

IR Naleznosci 146 348,43 38 193,00
1 Naleznosci od jednostek powigzanych 8 100,43 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada 0,00 0.00

zaangazowanie w kapitale ’ !

3 Naleznosci od pozostatych jednostek 138 248,00 38 193,00
1. Inwestycje krotkoterminowe 145 171,40 792,868,880
1 Krétkoterminowe aktywa finansowe 145 171,40 792,868,880

2 Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy

D. Udzialy (akcje) wtasne

Aktywa razem

0,00
0,00
1275870,71

0,00
0,00
1241 317,42
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A. Kapitat (fundusz) wtasny 1275 870,71 1235 495,52
I Kapitat podstawowy 1225 000,00 107 500,00
II. Kapitat (fundusz) zapasowy 0,00 1117 500,00
. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
V. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 10 495,52 0,00
VI. Zysk (strata) netto 37 779,23 10 495,52
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ ujemna) 0,00 0,00

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania

I Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00

1 Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00

2 Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00

3 Pozostate rezerwy 0,00 0,00

II. Zobowigzania Dfugoterminowe 0,00 0,00

1 Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00

Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada

zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00

3 Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00

M. Zobowigzania Krétkoterminowe 2 595,69 5821,90

1 Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka

posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00

Zobowiazania wobec pozostatych jednostek 2 595,69 5821,90

4 Fundusze specjalne 0,00 0,00

V. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

1 Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00

2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

Pasywa razem 1275 870,71 1241317,42
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Jednostki stowarzyszone

Firma:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres:

Zarzad:

Profil dziatalnosci:

Internet:

Udziat w kapitale zaktadowym:

Udziat w gtosach:

Perimeter Games sp. z 0.0.

spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Polska

Katowice

ul. Sw. Jana 11/4, 40-012 Katowice

Igor Zielinski

produkcja gier komputerowych
https://www.perimetergames.eu/

30% kapitatu zaktadowego

30% w gtosach

Przedmiot przewazajgcej dziatalnosci (PKD):58.21.7Z dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

KRS:

Firma:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres:

Zarzad:

Profil dziatalnosci:

Internet:

Udziat w kapitale zaktadowym:

Udziat w gtosach:

0000832844

Cyber Rain Games sp. z 0.0.

spotka z ograniczong odpowiedzialnoSciag
Polska

Legionowo

ul. Warszawska 40/60, 05-120 Legionowo
Marek Jaroszewski, Jarostaw Jaroszewski
produkcja gier komputerowych
https://www.dontbitedevs.com/

40% kapitatu zaktadowego

40% w gtosach

Przedmiot przewazajgcej dziatalnosci (PKD):58.21.7Z dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych

KRS:

Pozostate jednostki

Firma:

Forma prawna:

Kraj siedziby:

Siedziba:

Adres:

Zarzad:

Profil dziatalnosci:

Internet:

Udziat w kapitale zaktadowym

Udziat w gtosach:

0000392252

Ovid Works SA

spotka akeyjna

Polska

Warszawa

ul. Dobra 4/10, 00-388 Warszawa
Jacek Chojecki, Jacek Debowski
Produkcja gier komputerowych
http://www.ovidworks.com/
12,64%* kapitatu zaktadowego
12,64%* w gtosach

Przedmiot przewazajacej dziatalnosci (PKD):62.01.Z dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem

KRS:

0000793229



VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport roczny za rok 2022 GAME STUDIOS SA.

*na dzien publikacji raportu
5. Roczne zbadane sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2022 roku

Roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe VARSAV Game Studios SA za rok obrotowy 2022 stanowi zatgcznik do

niniejszego raportu.
6. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Emitenta

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci VARSAV Game Studios S.A. za okres 01.01.2022 r. — 31.12.2022 r. stanowi

zatgcznik do niniejszego raportu.
7. Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Sprawozdanie niezaleznego biegtego rewidenta z badania sprawozdania finansowego stanowi zatgczniki do

niniejszego raportu.

8. Oswiadczenia Zarzadu
8.1. Oswiadczenie dotyczace rzetelnosci sprawozdan finansowych

Dziatajac jako Prezes Zarzadu Varsav Game Studios S.A. (dalej ,Spdtka”) Niniejszym oswiadczam, ze wedtug naszej
najlepszej wiedzy, roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone zostaty zgodnie z
przepisami obowigzujgcymi naszg Spotke, oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majagtkowsq ifinansowg Spdtki oraz jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Spotki zawiera

prawdziwy obraz sytuacji Spotki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

tukasz Rosinski

Prezes Zarzadu

8.2. Oswiadczenie dotyczace wyboru podmiotu uprawnionego do badania sprawozdan rocznych

Zarzad VARSAV Game Studios S.A. oswiadcza, ze firma audytorska przeprowadzajgca badanie rocznego
jednostkowego sprawozdania finansowego Varsav Game Studios S.A. za rok 2021 zostata wybrana zgodnie z
przepisami, w tym dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej. Ponadto, Zarzad Varsav Game Studios
S.A. oswiadcza, ze firma audytorska i cztonkowie zespotu wykonujgcy badanie rocznego jednostkowego sprawozdania
finansowego za rok 2022 spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania
rocznego sprawozdania finansowego, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i

zasadami etyki zawodowej.
tukasz Rosinski

Prezes Zarzadu
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9. Oswiadczenie o dobrych praktykach

Oswiadczenie Zarzadu Varsav Game Studios S.A. w sprawie przestrzegania przez Spotke ,Dobrych Praktyk Spdtek Notowanych na NewConnect” zawartych w Zatgczniku Nr 1
Uchwaty nr 795/2008 Zarzadu Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 31 paZdziernika 2008 r. i zmian dokumentu zatwierdzonych Uchwatg nr 293/2010
Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 31 marca 2010 .

Lp.

Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect

TAK /
NIE/
NIE DOTYCZY

Uwagi dotyczace stosowania przez Spétke danej praktyki

Spotka powinna prowadzi¢ przejrzystg i efektywng polityke
informacyjng, zaréwno z wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak i z
uzyciem nowoczesnych technologii oraz najnowszych narzedzi
komunikacji zapewniajacych szybkos¢, bezpieczenstwo oraz szeroki i
interaktywny dostep do informacji. Spodtka, korzystajagc w jak
najszerszym stopniu z tych metod, powinna zapewni¢ odpowiednig
komunikacje z inwestorami i analitykami, wykorzystujgc w tym celu
rowniez nowoczesne metody komunikacji internetowej, umozliwiac
transmitowanie obrad walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowac przebieg obrad iupublicznia¢ go na stronie
internetowe;.

TAK

Z wylgczeniem transmitowania obrad walnego
z wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowania przebiegu
i upublicznienia go na stronie internetowe;.

zgromadzenia
obrad

Informacje dotyczagce WZ i jego przebiegu Spotka bedzie publikowata w
postaci raportéw biezgcych i umieszczata na stronach internetowych.
Akcjonariusze, ktérzy nie brali udziatu w WZ bedg mogli zapozna¢ sie z
zagadnieniami poruszanymi na WZ.

Spotka  powinna zapewni¢ efektywny dostep do informacji
niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw spotki oraz sposobu jej
funkcjonowania.

TAK

Spoétka prowadzi korporacyjng strone internetowg izamieszcza na
niej:

3.1

podstawowe informacje o spodtce i jej dziatalnosci (strona startowa),

TAK

3.2.

opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z
ktérej emitent uzyskuje najwiecej przychoddw,

TAK
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3.3. op|§ rynku, na ktorylim dziata emitent, wraz z okresleniem pozycji Ak Z uwagi na globalny charakter rynku gier komputerowych, pozycja Spotki
emitenta na tym rynku, na rynku nie jest opisywana.
3.4 | zyciorysy zawodowe cztonkéw organow spotki, TAK
3.5 | powziete przez zarzad, na podstawie oswiadczenia cztonka rady
nadzorczej, informacje o powigzaniach cztonka rady nadzorczej z
akcjonariuszem dysponujgcym akcjami reprezentujgcymi nie mniej
iy s . ) - TAK
niz 5% ogodlnej liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu spofki,
3.6. | dokumenty korporacyjne spofki, TAK
3.7. | zarys planow strategicznych spotki,
ys p gicznych sp TAK
3.8. | opublikowane prognozy wynikéw finansowych na biezacy rok
obrotowy, wraz z zatozeniami do tych prognoz oraz korektami do tych
prognoz (w przypadku, gdy emitent publikuje prognozy), NIE Spotka nie publikuje prognoz
3.9. | strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtownych
akcjonariuszy oraz akcji znajdujgcych sie w wolnym obrocie, TAK
3.10. | dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest odpowiedzialna w spotce za
relacje inwestorskie oraz kontakty z mediami, TAK
3.11. (S/(I’GS'/OI'I)/), NIE DOTYCZY
3.12. | opublikowane raporty biezgce i okresowe, TAK
3.13. | kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych raportéw
okresowych, dat walnych zgromadzen, a takze spotkan z inwestorami
i analitykami oraz konferencji prasowych, TAK
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3.14.

informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich jak wyptata
dywidendy, oraz innych zdarzen skutkujgcych nabyciem lub
ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza, z uwzglednieniem
termindw oraz zasad przeprowadzania tych operacji. Informacje te
powinny by¢ zamieszczane w terminie umozliwiajgcym podjecie
przez inwestordow decyzji inwestycyjnych,

TAK

3.15.

(skreslony),

NIE DOTYCZY

3.16.

pytania akcjonariuszy dotyczace spraw objetych porzadkiem obrad,
zadawane przed i w trakcie walnego zgromadzenia, wraz z
odpowiedziami na zadawane pytania,

TAK

3.17.

informacje na temat powoddéw odwotania walnego zgromadzenia,
zmiany terminu lub porzadku obrad wraz z uzasadnieniem,

TAK

3.18.

informacje o przerwie w obradach walnego zgromadzenia
i powodach zarzgdzenia przerwy,

TAK

3.1S.

informacje na temat podmiotu, z ktérym spétka podpisata umowe o
Swiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem nazwy,
adresu strony internetowej, numerdow telefonicznych oraz adresu
poczty elektronicznej Doradcy,

TAK

3.20

informacje na temat podmiotu, ktéry petni funkcje animatora akgcji
emitenta,

TAK

3.21.

dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spoétki, opublikowany w
ciggu ostatnich 12 miesiecy,

TAK

3.22.

(skreslony).

NIE DOTYCZY
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Informacje zawarte na stronie internetowej powinny by¢
zamieszczane w sposéb umozliwiajgcy tatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywac¢ aktualizacji informacji
umieszczanych na stronie internetowej. W przypadku pojawienia sie
nowych, istotnych informacji lub wystgpienia istotnej zmiany TAK
informacji umieszczanych na stronie internetowej, aktualizacja
powinna zosta¢ przeprowadzona niezwtocznie.

4. Spoétka prowadzi korporacyjng strone internetowa, wedtug wyboru
emitenta, w jezyku polskim lub angielskim. Raporty biezace i
okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie internetowej co
najmniej w tym samym jezyku, w ktérym nastepuje ich publikacja TAK
zgodnie z przepisami obowigzujgcymi emitenta.

5. Spoétka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze szczegdlnym
uwzglednieniem potrzeb inwestoréw indywidualnych. W tym celu Na stronie infostrefa.com publikowane sg komunikaty Spotki oraz Spotka
Spotka, poza swojg strong korporacyjng, powinna wykorzystywac doktada staran, by informacje na stronie infostrefa.com byty aktualne.

indywidualng dla danej spdtki sekcje relacji inwestorskich znajdujgcg

na stronie www.gpwinfostrefa.pl (infostrefa.com). Spotka nie wykorzystuje obecnie indywidualnej pfatnej sekcji relacji

NIE inwestorskich znajdujacej sie na stronie infostrefa.com, jednakze
zapewnia wystarczajgcy dostep do informacji poprzez prowadzenie dziatu
,Relacje Inwestorskie” na stronie www.varsav.com
6. Emitent powinien utrzymywac biezgce kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem umozliwienia mu prawidtowego
wykonywania swoich obowigzkdéw wobec emitenta. Spétka powinna TAK
wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym
Doradca.
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W przypadku, gdy w spoétce nastgpi zdarzenie, ktére w ocenie
emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania przez
Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkdéw, emitent niezwtocznie
powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy dostep do
wszelkich dokumentéw i informacji niezbednych do wykonywania
obowigzkow Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1.

informacje na temat fgcznej wysokosci wynagrodzen wszystkich
cztonkow zarzadu i rady nadzorczej,

TAK

9.2.

informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy
otrzymywanego od emitenta z tytutu Swiadczenia wobec emitenta
ustug w kazdym zakresie.

NIE

Nie przekazujemy informacji na temat wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy.
informacjg poufng zawartg w umowie. Emitent nie publikuje takich
informacji bez zgody Autoryzowanego Doradcy.

Kwestia wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy jest

10.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni uczestniczyc
w obradach walnego zgromadzenia w sktadzie umozliwiajgcym
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie
walnego zgromadzenia.

TAK

11.

Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspodtpracy
Autoryzowanego Doradcy, powinien organizowa¢ publicznie
dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i mediami.

NIE

Z uwagi na zmiany organizacyjne oraz sytuacje popandemiczng
przeprowadzenie spotkan byto utrudnione.

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z prawem
poboru powinna precyzowa¢ cene emisyjng albo mechanizm jej
ustalenia lub zobowigzac¢ organ do tego upowazniony do ustalenia jej
przed dniem ustalenia prawa poboru, w terminie umozliwiajgcym
podjecie decyzji inwestycyjne;j.

NIE DOTYCZY

Emitent nie przeprowadzat emisji akcji z prawem poboru.

13.

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewnia¢ zachowanie
niezbednego odstepu czasowego pomiedzy decyzjami powodujgcymi
okreslone zdarzenia korporacyjne a datami, w ktérych ustalane sg
prawa akcjonariuszy wynikajgce z tych zdarzen korporacyjnych.

TAK
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13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od akcjonariusza
posiadajgcego co najmniej potowe kapitatu zaktadowego lub co
najmniej potowe ogdtu gtoséw w spotce, informacji o zwotaniu przez
niego nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie okreslonym w
art. 399§ 3 Kodeksu spotek handlowych, zarzad emitenta
niezwtocznie dokonuje czynnosci, do ktdérych jest zobowigzany w
zwigzku z organizacja i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie réwniez w przypadku upowaznienia przez
sad rejestrowy akcjonariuszy do zwotania nadzwyczajnego walnego
zgromadzenia na podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spdtek handlowych.

TAK

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien wyptaty dywidendy
powinny by¢ tak ustalone, aby czas przypadajgcy pomiedzy nimi byt
mozliwie najkrétszy, a w kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15 dni
roboczych. Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegbétowego uzasadnienia.

TAK

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wypfaty dywidendy
warunkowej moze zawierac tylko takie warunki, ktérych ewentualne
ziszczenie nastapi przed dniem ustalenia prawa do dywidendy.

TAK
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16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od Spotka zadecydowata o niepublikowaniu raportéw miesiecznych. Celem
zakonczenia miesigca. Raport miesieczny powinien zawieraé co minimalizacji skutkéw niestosowania tej zasady Spodtka publikuje i
najmniej: niezmiennie bedzie rzetelnie publikowaé wszelkie informacje o
. informacje na temat wystgpienia tendencji i zdarzen okolicznosciach i zdarzeniach, ktére mogg miec istotny wptyw na sytuacje

w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére w ocenie emitenta gospodarczg, majatkowa lub finansowg Emitenta oraz takich, ktore

mogg mie¢ w przysztosci istotne skutki dla kondycji mogtyby w sposdb znaczacy wptynaé na cene lub wartos$¢ notowanych

finansowej oraz wynikéw finansowych emitenta, instrumentéw finansowych. Z uwagi na fakt, iz publikowane raporty
. zestawienie wszystkich informacji opublikowanych przez biezagce i okresowe zapewniajg akcjonariuszom oraz inwestorom dostep

emitenta w trybie raportu biezgcego w okresie objetym do kompletnych i wystarczajgcych informacji dajgcych petny obraz sytuacji

raportem, Spotki, Zarzad Emitenta nie widzi w chwili obecnej koniecznosci publikacji
. informacje na temat realizacji celéw emisji, jezeli taka raportéw miesigcznych.

realizacja, choéby w czesci, miata miejsce w okresie objetym NIE

raportem,
. kalendarz inwestora, obejmujgcy wydarzenia majgce miec

miejsce w nadchodzacym miesigcu, ktore dotyczg emitenta i

sg istotne z punktu widzenia intereséw inwestoréw,

w szczegdlnosci  daty publikacji raportow okresowych,

planowanych walnych zgromadzen, otwarcia subskrypcji,

spotkar z inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany

termin publikacji raportu analitycznego.

16a. | W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku informacyjnego
okreslonego w Zatgczniku Nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu (,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”) emitent
powinien niezwfocznie opublikowaé, w trybie wtasciwym dla TAK
przekazywania raportéw biezagcych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajgcg zaistniatg sytuacje.

17. | (skreslony).
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