SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI SPOEKI

SECOND CHAMBER S.A.
ZA OKRES OD DNIA 01.01.2023 R. DO DNIA 31.12.2023 R.



INFORMACJE OGOLNE

Firma SECOND CHAMBER SPOLKA AKCYJNA

Skrot firmy Second Chamber S.A.

Siedziba Warszawa

Adres siedziby ul. Wernyhory 29a, 02-727 Warszawa

Adres poczty

elektronicznej

Strona PIXELCROW.COM

internetowa

Telefon -

Faks -

NIP 8943018070

REGON 021474517

Sad rejestrowy Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydzial
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego

KRS 0000380227

Second Chamber S.A. (dalej réwniez jako ,,Spétka” lub ,,Emitent” zostala zawigzana w dniu 15
grudnia 2010 roku aktem notarialnym sporzadzonym przez notariusza Iwone Kredzinska,
repertorium A nr 1481/2010, a nastepnie wpisana do rejestru przedsi¢biorcéw KRS w dniu 8

marca 2011 roku.
Czas trwania Spolki jest nieograniczony.
Spotka dziata na podstawie statutu Spotki oraz przepiséw Kodeksu spotek handlowych (tj. Dz. U.
z 2020 1., poz. 1526 ze zm.).
1. Organy Spo6tki w okresie od 01.01.2023 r. do 31.12.2023 r.:
Zarzad:
1) Damian Gasifiski — Prezes Zarzadu w okresie od 01 stycznia 2023 roku do dnia 13
kwietnia 2023 roku;
2) Grzegorz Ciach — Prezes Zarzadu w okresie od 14 kwietnia 2023 roku do dnia 31

grudnia 2023 roku.

Na dzien 31 grudnia 2023 r. sktad Zarzadu przedstawial si¢ zatem nastepujaco:
Grzegorz Ciach — Prezes Zarzadu.

Na dzienr sporzadzenia niniejszego raportu rocznego sklad Zarzadu przedstawia si¢ nastepujaco:
Grzegorz Ciach — Prezes Zarzadu


http://www.moviegames.pl/

Rada Nadzorcza:

1)

2)

3

4

5

0)

7

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

Kamil Gemra — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 roku do 24
stycznia 2023 roku;

Piotr Gnyp — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 roku do 03 marca
2023 roku;

Maciej Miasik — Przewodniczacy Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 roku do
20 kwietnia 2023 roku;

Agnieszka Halasinska — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 roku do
05 marca 2023 roku;
Jakub Adamczyk — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 06 marca 2023 roku do 24 maja
20223 roku;

Patryk Fapiezo — Cztonek Rady Nadzorczej w okresie 06 marca 2023 roku do 24 maja
20223 roku;

Rafal Malysk — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 09 marca 2023 roku do 24 maja
2023 roku;

Adam Koztowski — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 01 stycznia 2023 roku do 24
maja 2023 roku;

Mateusz Wezesniak — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 24 maja 2023 roku do 31
grudnia 2023 roku;

Kamil Gemra — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 24 maja 2023 roku do 31 grudnia
2023 roku;

Piotr Gnyp — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 24 maja 2023 roku do 31 grudnia
2023 roku;

Dariusz Michalski — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 24 maja 2023 roku do 31
grudnia 2023 roku;

Michat Pekata — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 24 maja 2023 roku do 31 grudnia
2023 roku;

Robert Purzycki — Czlonek Rady Nadzorczej w okresie od 24 maja 2023 roku do 31
grudnia 2023 roku.

Na dzien 31 grudnia 2023 roku sklad Rady Nadzorczej przedstawia si¢ nastepujaco:

1)
2)
3)
4)
5)
0)

Mateusz Wczesniak — Czlonek Rady Nadzorczej;
Kamil Gemra — Czlonek Rady Nadzorczej;

Piotr Gnyp — Czlonek Rady Nadzorczej;
Dariusz Michalski — Czlonek Rady Nadzorczej;
Michat Pg¢kata — Czlonek Rady Nadzorczej;
Robert Purzycki — Cztonek Rady Nadzorczej.

Na dzienr sporzadzenia niniejszego raportu rocznego sklad Rady Nadzorczej przedstawia si¢

nastepujaco:

1)

Mateusz Wczesniak — Czlonek Rady Nadzorczej;



2)
3)
4
5)
0)

Kamil Gemra — Cztonek Rady Nadzorczej;
Piotr Gnyp — Czlonek Rady Nadzorczej;
Dariusz Michalski — Czlonek Rady Nadzorczej;
Michat Pekata — Czlonek Rady Nadzorczej;
Robert Purzycki — Cztonek Rady Nadzorczej.

Akcjonariat

Kapital zakladowy Spotki wynosil na dzien bilansowy 13.736.714,50 zt (trzynascie milionéw

siedemset trzydziesci sze$¢ tysiecy siedemset czternascie ztotych 1 piecdziesiat groszy) i dzieli si¢ na

137.367.145 (sto trzydziesci siedem milionéw trzysta sze$édziesiat siedem tysigcy sto czterdziesci

piec) akeji o wartosci nominalnej po 0,10 z1 (dziesi¢¢ groszy) kazda akcja, w tym:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

9)

h)

1.500.000 (jeden milion piecset tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii A o kolejnych
numerach od 0.000.001 do 1.500.000,

375.000 (trzysta siedemdziesiat pie¢ tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii B o kolejnych
numerach od 000.001 do 375.000,

400.000 (czterysta tysigcy) akcji zwyklych na okaziciela serii C o kolejnych numerach od
000.001 do 400.000, -

1.004.000 (jeden milion cztery tysiace) akcji zwyklych na okaziciela serii D o kolejnych
numerach od 0.000.001 do 1.004.000,

502.000 (piecset dwa tysigce) akceji zwyklych na okaziciela serii E o kolejnych numerach od
000.001 do 502.000,

2.550.000 (dwa miliony pig¢éset pigédziesiat tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii F o
kolejnych numerach od 0.000.001 do 2.550.000,

3.669.000 (trzy miliony szes$cset szesc¢dziesiat dziewiec tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela
serii G o kolejnych numerach od 0.000.001 do 3.669.000,

1.000.000 (jeden milion) akcji zwyklych na okaziciela serii H o kolejnych numerach od
0.000.001 do 1.000.000,

126.367.145 (sto dwadziescia sze$¢ milionéw trzysta szescdziesiat siedem tysigcy sto
czterdziesci pig€) akcji zwyklych na okaziciela serii I o kolejnych numerach od 000.000.001
do 126.367.145.

Kapital zakladowy w zakresie akciji serii od A do H zostal pokryty w catosci gotowka, natomiast

akcje serii I zostaly pokryte w calosci majatkiem sp6tki Pixel Crow spélka z ograniczong

odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie, wpisanej do rejestru przedsi¢biorcéw Krajowego

Rejestru Sadowego pod numerem KRS 00008280006, ktora zostala przejeta przez Spotke w trybie
art. 492 § 1 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych.



Na dzien 31 grudnia 2023 roku struktura akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu przedstawia si¢ nastepujaco:

Akcjonariusz

Porozumienie: Movie Games S.A. p.

Grzegorz Ciach. p. Krzysztof Czulec

Pozostali

RAZEM

Szczegoltowo

Akcjonariusz

Movie Games S.A.

Grzegorz Ciach

Krzysztof Czulec

Pozostali

RAZEM

Liczba akcji

84.145.268

53.221.877

137.367.145

Liczba akcji

17.316.152

33.414.558

33.414.558

53.221.877

137.367.145

Udziat w kapitale
zaktadowym

61,26%

38,74%

100%

Udziat w kapitale
zaktadowym

12,606%

24,325%

24,325%

38,744%

100%

Liczba glosow

84.145.268

53.221.877

137.367.145

Liczba glosow

17.316.152

33.414.558

33.414.558

53.221.877

137.367.145

Udziat
w liczbie
gloséow

61,26%

38,74%

100%

Udziat
w liczbie
gloséow

12,606%

24,325%

24,325%

38,744%

100%

Na dziefs sporzadzenia niniejszego sprawozdania struktura akcjonariatu Emitenta, ze wskazaniem

akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% gloséw na Walnym Zgromadzeniu przedstawia si¢

nastepujaco:

Akcjonariusz

Porozumienie: Movie Games S.A. p.
Grzegorz Ciach. p. Krzysztof Czulec

Pozostali

RAZEM

Liczba akcji

84.145.268

53.221.877

137.367.145

Udzial w kapitale
zaktadowym

61,26%

38,74%

100%

Liczba glosow

84.145.268

53.221.877

137.367.145

Udziat
w liczbie
glosow

61,26%

38,74%

100%



Szczegoltowo

Udziat w kapitale Udziat
Akcjonariusz Liczba akcji P Liczba glosow w liczbie

zaktadowym N

glosow

Movie Games S.A. 17.316.152 12,606“ o 17.316.152 12,6060/0
Grzegorz Ciach 33.414.558 24.325% 33.414.558 24,325(7(1
Krzysztof Czulec 33.414.558 24.325% 33.414.558 24.325%
Pozostali 53.221.877 38,744% 53.221.877 38,744%
RAZEM 137.367.145 100% 137.367.145 100%

Zarzad Second Chamber S.A. poinformowal, iz w dniu 8 maja 2023 roku otrzymal od Pana
Krzysztofa Czulca zawiadomienie sporzadzone na podstawie art. 87 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r.
o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do zorganizowanego
systemu obrotu oraz o spoétkach publicznych, o wejsciu w zycie porozumienia akcjonariuszy w
przedmiocie zgodnego glosowania na walnych zgromadzeniach Spo6tki. Zarzad Emitenta wskazuje,
ze przedmiotowe porozumienie zwigzane jest bezposrednio z realizacja umowy inwestycyjnej z
dnia 12 kwietnia 2023 roku dalej pomiedzy Movie Games S.A. z siedzibg w Warszawie a trzema
osobami fizycznymi w tym z Panem Grzegorzem Ciachem oraz Panem Krzysztofem Czulec dalej
"Inwestorzy", o ktérej Emitent informowat raportem biezacym ESPI nr 6/2023 z dnia 13 kwietnia
2023 roku. Porozumienie zostalo zawarte w dniu 12 kwietnia 2023 roku, przy czym strony
porozumienia postanowily, ze porozumienie wchodzi w zycie pomigdzy poszczegdlnymi stronami
z chwila nabycia przez danego Inwestora akcji Spotki. W zwiazku z tym porozumienie pomigdzy
Movie Games S.A. a Panem Krzysztofem Czulcem weszto w zycie w dniu 28.04.2023 roku, a
pomiedzy wszystkimi jego stronami tj. Movie Games S.A., Panem Krzysztofem Czulcem i Panem
Grzegorzem Ciachem obowiazuje od dnia 05.05.2023 roku.

W dniu 30 maja 2023 roku Emitent otrzymal od Movie Games S.A. zawiadomienie sporzadzone
na podstawie art. 87 ustawy z dnia 29 lipca 2005 1. o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania
instrumentéw finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz o spoétkach publicznych, o
zwigkszeniu udzialu w ogodlnej liczbie glosow posiadanych przez Movie Games S.A. w Spélce,
objetych porozumieniem akcjonariuszy w przedmiocie zgodnego glosowania na walnych
zgromadzeniach Spotki.



3.

Przedmiot dziatalnosci

Przedmiot dziatalno$ci Spétki w okresie od 1 stycznia 2023 r. do 31 grudnia 2023 r.

Aktem notarialnym z dnia 17 marca 2021 r. sporzadzonym przed notariuszem Katarzyng Janicka,

prowadzaca Kancelatic Notatialng w Wroclawiu Rep. A. 3125/2021 Nadzwyczajne Walne

Zgromadzenie Spolki przyjeto ponizszy przedmiot dziatalnosci:

1)
2)
3)
4)

5)

0)
7)
8)
9)

PKD 18.13.Z Dzialalno$¢ ustugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku,

PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych nosnikow informaci,

PKD 32.40.Z Produkcja gier i zabawek,

PKD 47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych
sklepach,

PKD 47.91.Z Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysylkowej lub
Internet,

PKD 58.13.Z Wydawanie gazet,

PKD 58.14.Z Wydawanie czasopism i pozostalych periodykéw,

PKD 58.19.Z Pozostala dziatalno$¢ wydawnicza

PKD 63.11.Z Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i
podobna dziatalnos¢,

10) PKD 77.40.Z Dzierzawa wlasnosci intelektualnej 1 podobnych produktéw, z wylaczeniem

prac chronionych prawem autorskim,

11) PKD 47.99.Z Pozostala sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowa, straganami

1 targowiskami,

12) PKD 63.12.Z Dzialalno$¢ portali internetowych,
13) PKD 58.21.Z Dzialalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

14) PKD 62.01.Z Dzialalno$§¢ zwigzana z oprogramowaniem.

4. Zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalno$¢ jednostki, jakie nastapily w roku

obrotowym 2023.

Zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej

Spotka otrzymata w dniu 24 stycznia 2023 roku od Kamila Gemry rezygnacje¢ z pelnienia funkcji

czlonka Rady Nadzorczej Emitenta z dniem 24 stycznia 2023 r.

W dniu 3 marca 2023 r. Spétka otrzymala od Piotra Gnypa rezygnacje z pelnienia funkcji Cztonka

Rady Nadzorczej Emitenta z dniem 3 marca 2023 roku. Przyczyna rezygnacji podana przez Piotra

Gnypa byly wzgledy osobiste.



Agnieszka Halasinska zlozyla rezygnacje z pelnienia funkeji Czlonka Rady Nadzorczej Emitenta
z dniem 5 marca 2023 roku. Przyczyna rezygnacii podang przez Agnieszke Halasifnska byly wzgledy
osobiste.

W dniu 6 marca 2023 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki powotato w sklad Rady
Nadzorczej Emitenta Jakuba Adamczyka oraz Patryka FLapiezo.

W dniu 9 marca 2023 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki powotato do sktadu Rady
Nadzorczej Rafata Maslyka.

Kolejno w dniu 20 kwietnia 2023 roku do siedziby Spotki wplyneta od Macieja Miasika rezygnacja
z pelnienia funkcji Czlonka Rady Nadzorczej Spotki z koficem dnia 20 kwietnia 2023 roku, jako
powdd rezygnacji Macieja Miasika wskazane zostalo wejScie w zycie umowy inwestycyjnej
dotyczacej Spolki.

W dniu w dniu 23 maja 2023 r. Spotka otrzymala rezygnacje nastepujacych czlonkéw Rady
Nadzorczej:

1) Patryka Yapiezo - rezygnacja skuteczna byla z chwila rozpoczecia Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spo6tki w dniu 24 maja 2023 r.,

2) Jakuba Adamczyka - rezygnacja skuteczna byta z chwila rozpoczgcia Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki w dniu 24 maja 2023 r.,

3) Rafala Mastyka - rezygnacja skuteczna bylta z chwilg rozpoczecia Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki w dniu 24 maja 2023 1.,

4) Adama Kozlowskiego - rezygnacja skuteczna byla z chwilg rozpoczecia Zwyczajnego
Walnego Zgromadzenia Spo6tki w dniu 24 maja 2023 r.

Nastepnie w dniu 24 maja 2023 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Emitenta powolalo
ponizszych Cztonkéw Rady Nadzorczej:

1) Mateusza Wczesniaka;
2) Kamila Gemreg;

3) Piotra Gnypa;

4) Dariusza Michalskiego;
5) Michatla P¢kale;

6) Roberta Purzyckiego.

Zmiany w sktadzie Zarzadu

W dniu 13 kwietnia 2023 roku do siedziby Spotki wplyneta od Damiana Gasifskiego rezygnacja z
pelnienia funkcji Prezesa Zarzadu Emitenta oraz jednoczesnie z czlonkostwa w zarzadzie Spotki z
konicem dnia 13 kwietnia 2023 roku, jako powodd rezygnacji Damiana Gasinskiego wskazane
zostalo wejscie w zycie umowy inwestycyjnej dotyczacej Spolki.



Kolejno Rada Nadzorcza Emitenta podjeta w dniu 13 kwietnia 2023 r. uchwale w sprawie
powolania w sklad zarzadu Spéltki i powierzenia z dniem 14 kwietnia 2023 roku Panu Grzegorzowi
Ciachowi funkcji Prezesa Zarzadu Spolki.

Podpisanie umowy z firma audytorska

W dniu 13 lutego 2023 r. Spétka zawarta umowe z firma audytorska Eureka Auditing sp. z 0.0. z
siedziba w Poznaniu (KRS:0000183841) dalej, jako: ,,Audytor” dotyczaca przeprowadzenia badania
sprawozdan finansowych Spétki za rok obrotowy 2022 oraz 2023. Audytor jest podmiotem
wpisanym na liste firm audytorskich Polskiej Agenciji Nadzoru Audytowego pod numerem 137.

Rejestracja zmiany Statutu

W dniu 31 marca 2023 roku Spétka powzigla informacje o rejestracji w dniu 30 marca 2023 roku
przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie XII Wydzial Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego zmiany {16 ust. 4 Statutu Spotki, ktéry przyjat nastgpujace brzmienie:

,»W przypadku, gdy w trakcie trwania kadencji Rady Nadzorczej jej sktad osobowy zmniejszy sie
ponizej wymaganego minimum, pozostali cztonkowie Rady Nadzorczej moga w drodze uchwaly
dokona¢ wyboru nowego czlonka, przy czym wyboér czltonka w tym trybie wymaga zatwierdzenia
przez najblizsze Walne Zgromadzenie. Odmowa zatwierdzenia wyboru przez Walne Zgromadzenie
nie uchybia czynnosciom podjetym przez Rade Nadzorcza z udzialem czlonka wybranego w trybie
okreslonym w niniejszym ustepie.”

Raportem biezacym EBI numer 26/2023 z dnia 13 wrze$nia 2023 roku Zarzad Emitenta
poinformowatl o rejestracji w dniu 12 wrzesnia 2023 roku przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy
w Warszawie XIIT Wydzial Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego zmian {1 ust. 1 1 ust. 2,
§8A oraz {16 ust. 1 Statutu Spotki, ktory przyjal nastepujace brzmienie:

§1 ust. 112 Statutu Spotki otrzymaly nastepujace brzmienie:
Y 1. [Firma spoiki]

1. Firma Spoé1ki brzmi: Second Chamber Spétka Akceyjna.
2. Spoltka moze uzywac skrotu Second Chamber S.A.”

§8a Statutu Spotki otrzymal nastepujace brzmienie:

,»Y 8a Uchylony”

W §16 ust. 1 Statutu Spotki otrzymal nastepujace brzmienie:



,»Y 16. [Skiad i kadencja]
1. Rada Nadzorcza sktada si¢ od 5 (pieciu) do 6 (szedciu) cztonkow.”

Przeglad opcji strategicznych

Zarzad Emitenta w dniu 5 kwietnia 2023 roku podjal decyzje o rozpoczeciu procesu przegladu
opcji  strategicznych. Celem przegladu byl wybdér najkorzystniejszego sposobu  realizacji
dlugoterminowego celu Spotki, jakim jest rozwdj prowadzacy do maksymalizacji wartosci dla

obecnych i przysztych akcjonariuszy Spoltki.
Wsréd rozwazanych scenariuszy dzialan Emitent wskazal m.in.:

¢ sprzedaz aktywow lub poszczegdlnych segmentéw operacyjnych Spotki,

* zmiana lub rozszerzenie profilu dziatalnosci,

* sprzedaz pakietu wigkszos$ciowego akcji Spotki przez gtéwnych akcjonariuszy w celu
pozyskania strategicznego inwestora.

Rozwiazanie umowy wydawniczej dotyczacej produkcji Food Truck Empire

Emitent w dniu 12 kwietnia 2023 roku przekazal do wiadomosci publicznej informacj¢ zwiazang z
podpisaniem porozumienia o zakoficzeniu wspolpracy i rozwigzal umowe wydawnicza z dnia 11
grudnia 2020 roku ("Porozumienie") pomie¢dzy Emitentem, Movie Games Spotka Akcyjna z
siedziba w Warszawie oraz Lichthund Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie ("Lichthund").
Wskazane wyzej Porozumienie zostalo zawarte przez strony w wyniku podjecia przez Spoltke
strategicznej decyzji dotyczacej dzialalnosci Spoétki. Porozumienie prowadzilo do zakofczenia
wspOlpracy w zakresie gry pn. Food Truck Empire ("Gra") oraz do dokonania wzajemnych
rozliczen Stron i przeniesienia praw zwiazanych z Gra na Lichthund w takim zakresie, by Lichthund
byl jedynym podmiotem uprawnionym do samodzielnego rozporzadzania wszystkimi prawami
dotyczacymi Gry oraz do jego samodzielnej realizacji lub we wspdlpracy z wybranymi przez siebie
podmiotami. Porozumienie opiewato na kwote 1.260.012,00 ztotych brutto.

Zarzad Emitenta wskazal, ze przeniesienie wszelkich praw do Gry zwiazanych z podpisanym przez
strony Porozumieniem na rzecz Lichthund nastapi z chwilg otrzymania na rachunek bankowy
Emitenta calosci kwoty wskazanej w Porozumieniu pomniejszonej o wierzytelno$¢ na rzecz
Lichthund. Zgodnie z Porozumieniem kwota, jaka otrzyma Spoétka wynosi 1.168.500,00 ztotych
brutto, platng w ratach rozlozona na okres 90 dni od dnia podpisania Porozumienia.

Na dzienr publikacji sprawozdania wyzej wskazana transakcja zostala w pelni optacona. Uzyskane
srodki Emitent przeznaczyl m.in. na splate zobowiazan krétkoterminowych - co w znaczacy
sposob zmniejszylo ich kwote, w tym splate pozyczek udzielonych przez Movie Games S.A. na
rzecz Emitenta.
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Podpisanie umowy inwestycyjnej

Kolejno w dniu 13 kwietnia 2023 Zarzad Emitenta powzial informacje o podpisaniu umowy
inwestycyjnej ("Umowa") pomiedzy Movie Games Spotka Akeyjna z siedziba w Warszawie ("Movie
Games") a trzema osobami fizycznymi w tym z Panem Grzegorzem Ciachem oraz Panem
Krzysztofem Czulec ("Inwestorzy"). Zgodnie z informacjami, ktére posiadal Emitent na mocy
Umowy Inwestorzy mieli docelowo naby¢ 60% kapitatu zakladowego Spotki w ten sposéb, aby
moc tacznie sprawowaé kontrole nad Spélka. Po przejeciu kontroli nad Emitentem Inwestorzy
zamierzaja znaczaco rozbudowac zespol wewnetrzny oraz stworzy¢ wysokobudzetowa produkcije
("Gra"). Zgodnie z postanowieniami Umowy wyprodukowanie Gry w ramach uczestnictwa w
Spolce bedzie gtéwnym projektem realizowanym przez Inwestoréw w zwiazku z czym produkcja
Gry bedzie podstawowa forma dzialalnosci zawodowej doswiadczonej kadry menadzeréw
zwigzanych od lat z produkcja gier.

W zwigzku z ww. Umowa podpisana 12 kwietnia 2023 roku zawarta zostala réwniez umowa
przeniesienia majatkowych praw autorskich pomiedzy Emitentem a dwoma Inwestorami tj.
Grzegorzem Ciachem oraz Krzysztofem Czulec w wyniku ktérej doszlo do przeniesienia na rzecz
Emitenta praw autorskich do 3 produkgii tj. Project Aurora, Project Blizzard oraz Project Cyclone,

ktérej podpisanie stanowilo jeden z warunkéw Umowy.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie

W dniu 24 maja 2023 roku odbylo si¢ Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki. Podczas obrad
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia nie odstapiono od rozpatrzenia ktéregokolwiek z punktéw
planowanego porzadku obrad, nie odstapiono od przystapienia do glosowania nad ktérakolwiek z
uchwal objetych porzadkiem obrad.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki postanowilo :

* rozpatrzyc¢ 1 zatwierdzi¢ sprawozdanie Zarzadu z dzialalno$ci Spotki za rok obrotowy 2022;
* rozpatrzy¢ 1 zatwierdzi¢ sprawozdanie finansowe Spélki za rok obrotowy 2022;

* podja¢ uchwale w sprawie pokrycia straty netto za rok obrotowy 2022;

* rozpatrzy¢ sprawozdanie Rady Nadzorczej z dziatalnosci za rok obrotowy 2022.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki podjelo réwniez uchwale w sprawie podwyzszenia
kapitatu zakladowego w drodze emisji nowych akeji serii | w ramach subskrypcji prywatnej,
wylaczenia prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w catodci, zmiany Statutu Spotki,
rejestracji akcji w depozycie papieréw warto$ciowych oraz wprowadzenia akcji do obrotu w
alternatywnym systemie obrotu prowadzonym przez Gielde Papierow Wartosciowych w Warszawie
S.A. pod nazwa NewConnect w wyniku ktérej podwyzszono kapital zakladowy Spotki z kwoty
13.736.714,50 z1 do kwoty nie mniejszej niz 13.736.714,60 zt i nie wigkszej niz 15.736.714,50 tj. o
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kwote nie mniejsza niz 0,10 zI 1 nie wigksza niz 2.000.000,00 zl. Podwyzszenie kapitalu
zakladowego Spolki, zostalo dokonane przez emisj¢ akcji zwyklych na okaziciela serii | w liczbie
nie mniejszej niz 1 1 nie wigkszej niz 20.000.000 o wartos$ci nominalnej 0,10 kazda akcja.

Zarzad Spotki zostal upowazniony do okreslenia ceny emisyjnej akeji serii J. W dniu 22 czerwca
2023 roku raportem biezacym ESPI nr 15/2023 Zarzad poinformowal o ustaleniu ceny emisyjnej
akcji serii | na 0,15 z1 za jedng akcje.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie

W dniu 3 sierpnia 2023 Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie uchwala nr 3 zmienito uchwale nr 22
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 24 maja 2023 roku w sprawie podwyzszenia kapitatu
zakladowego w drodze emisji nowych akcji serii | w ramach subskrypcji prywatnej, wylaczenia
prawa poboru dotychczasowych akcjonariuszy w calosci, zmiany Statutu Spoiki, rejestracji akeji w
depozycie papierow warto$ciowych oraz wprowadzenia akcji do obrotu w alternatywnym systemie
obrotu prowadzonym przez Gield¢ Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. pod nazwa
NewConnect, w ten sposob, ze {1 ust. 8 przedmiotowej Uchwaly nr 22 z dnia 24 maja 2023 roku
otrzymal nowe, nastepujace brzmienie: ,,8. Okresla si¢, ze umowy objecia Akcji serii | zostang
zawarte do dnia 31 pazdziernika 2023 roku.” W dniu 13 listopada 2023 roku Spétka raportem
biezacym ESPI nr 19/2023 poinformowala, iz emisja nie doszta do skutku. W dniu 4 listopada
2023 roku Emitent raportem biezacym ESPI nr 18/2023 przekazal do informacji publicznej
zawiadomienie o dokonaniu transakcji na akcjach Emitenta otrzymane od Pana Grzegorza Ciacha
- Prezesa Zarzadu Emitenta. W dniu 13 listopada 2023 roku Spétka raportem biezacym ESPI nr
19/2023 poinformowala, iz transakcja nie zostata oplacona

5. Zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalno$¢ jednostki, jakie nastapily po
zakonczeniu roku obrotowego do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego.

Zarzad Emitenta jednoczesnie wskazuje, ze na obecnym etapie produkcja pn. Aurora przebiega
zgodnie z zalozonym planem. W toku prac deweloperskich Spétka korzysta ze wsparcia Tomasza
Winiarkiego, ktory doswiadczenie zdobyt m.in. jako senior producer w produkcji AAA Dead Island
2 oraz Michata Rudziniskiego, lead game designera z ponad 10 latami do$wiadczenia w branzy
gamedev, w tym giéwnie w grach strategicznych, city builderach i tycoonach.

6. Przewidywany rozwoj jednostki

Strategia Spotki w perspektywie kolejnego roku opiera si¢ w calosci na budowaniu kompetencji,
rozpoznawalno$ci nowej marki na rynku oraz pracach nad produkcja pn. Aurora.

Jednoczesnie Zarzad wskazuje, iz prowadzi rozmowy z potencjalnymi inwestorami oraz partnerami
strategicznymi, ktorych finalizacja ma na celu pozyskanie $rodkéw finansowych niezbednych do
realizowania planéw Spoétki stanowiacych poczatek realizacji rozszerzonego modelu dziatania.
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Spotka planuje produkcje gier wideo zaréwno na komputery, jak i konsole z nastawieniem na
dystrybucje globalna.

7. Wazniejsze osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dzialalno$ci w ramach badan oraz rozwoju.

8. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa Spotki

Spotka osiagneta przychody ze sprzedazy produktéw w 2023 roku w kwocie 120.624,73 zt.
Strata netto Spotki za rok 2023 wyniosta 4.444.980,55 zt.

Na dzien 31 grudnia 2023 r. suma bilansowa Spétki wyniosta 13.555.411,72 z1.

Najistotniejsza kategorie po stronie aktywow stanowi wartos$¢ firmy w kwocie 12.421.684,48 z1.
Poziom zobowiazan krétkoterminowych na koniec 2023 roku wynosit 1.495.147,89 z1.
Wartos¢ kapitaléw wlasnych na dzien 31 grudnia 2023 roku wyniosta 11.815.263,83 z1.

Koszty dziatalnosci operacyjnej w 2023 roku wynosity 409.641,29 z1

9. Informacje dotyczace nabycia udziatow (akcji) wlasnych, a zwlaszcza o celu ich
nabycia, liczbie i warto$ci nominalnej, ze wskazaniem, jaka cze$¢ kapitatu
zaktadowego reprezentuja, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych udzialow
(akcji) w przypadku ich zbycia

Spotka nie nabywala akcji wlasnych w roku obrotowym 2023.

10. Oddziaty (zaktady) jednostki

Spotka nie posiada oddziatéw (zakladéw).

11. Czynniki ryzyka dla Spotki:

Ryzyko zwiazane z konkurencja w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier relatywnie
rzadko stanowia dla siebie bezposrednia konkurencje, gdyz zazwyczaj produkuja gry dla odrebnych
grup odbiorcow, dla réznych wydawcow czy tez na zréznicowane platformy sprzetowe. Na rynku
co do zasady dostepne sa konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych
przez Emitenta. Duza cz¢s¢ podmiotéw konkurencyjnych dziata na rynku dluzej oraz dysponuje
wigkszym potencjatem w zakresie produkcji i promocji gier niz Emitent. Na rynku funkcjonuje
bardzo duza grupa podmiotéw zajmujacych si¢ tworzeniem gier, ktére trafiaja do tych samych
kanatéw dystrybucji, z ktorych korzysta rowniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad
ciaglym podwyzszaniem jakos$ci produktow, dzialaniami marketingowymi i PR, a takze nad
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szukaniem nowych nisz rynkowych i tematéw gier, ktére moglyby zaciekawi¢ szeroka grupe
odbiorcow. Na rynku ciagle pojawiajg si¢ nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku

zainteresowania okreslonymi produktami Spo6tki na rzecz produktéw konkurencii.

Ryzvko zwigzane z koniunkturg na rvnku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje si¢c wysoka dynamika wzrostu. Jest on pochodng zaréwno
rozwoju technologicznego, czynnikéw makroekonomicznych jak réwniez globalnej popularyzacii
gier jako formy spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on obarczony wysokim
ryzykiem zmiennosci i nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczyé, ze jego koniunktura spowolni,
a sama branza bedzie si¢ rozwijaé stabiej niz obecnie badZ ulegnie zalamaniu. Nalezy wzia¢ pod
uwage, 1z Emitent nie ma wplywu na wskazane powyzej czynniki ksztaltujace koniunkture w
branzy, ktérych zmiana moze negatywnie wplynaé na poziom generowanych przez niego
przychodow ze sprzedazy 1 w rezultacie na osiagane przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zwiazane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku rozrywki,
istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienia swoje preferencje co do sposobu spedzania
wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze réwniez dotyczy¢
platformy badZ rodzajow gier. Nie mozna wykluczaé scenariusza, w ktérym gry przestana byc
atrakcyjng formg spedzania wolnego czasu. Wystapienie tego zjawiska skutkowaloby
zmniejszeniem si¢ liczby graczy, co w konsekwencji mialoby niekorzystne przelozenie na
dzialalno$¢ Emitenta oraz osiagane przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegélne produkty Spotki

Poziom zainteresowania produktami Spélki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencii
konsumentéw, biezacych trendow, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji
marketingowych. Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spotki o uwage
uzytkownikéw zabiegaja producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje si¢
ograniczong przewidywalnoscia. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez Spétke produktu,
ktory nie spotka si¢ zainteresowaniem odbiorcow, gdyz z réznych wzgledéw nie bedzie odpowiadat
ich preferencjom. Przyczyna moze by¢é np. tematyka gry nieodpowiadajaca obecnym
zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jako$¢ gry badz niedostosowanie do réznych
platform.

Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i no$nikéw

Rynek Spotki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i no$nikéw 1 charakteryzuje
si¢ duza dynamika wprowadzania nowych rozwiazan elektronicznych, artystycznych i
funkcjonalnych, a takze brakiem standaryzacji. Dynamiczny rozwdéj nowych technologii takich jak
np. rzeczywisto$¢ wirtualna i rozszerzona wymusza nieustanne dostosowywanie produkowanych
gier do pojawiajacych si¢ rozwiazan technologicznych. Nie nalezy wyklucza¢ sytuacji, w ktorej gry
zaproponowane przez Spotke nie beda spelnialy oczekiwan uzytkownikéw, zwigzanych z
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najnowszymi dostegpnymi dla nich technologiami, a caly projekt okaze si¢ nierentowany i w
konsekwenciji niekorzystnie wplynie na wyniki finansowe Spotki.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkciji gier

Mozliwo$¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej licencji od
jej tworcow (zazwyczaj licencje uzyskuje si¢ na okreslony produkt lub serie produktéw). Oprocz
koniecznosci monitorowania zmian na rynku i podazania za najkorzystniejszymi trendami oraz
zmieniajacym si¢ zapotrzebowaniem w zakresie wyboru odpowiednich technologii, wystepuje
ryzyko trudnosci negocjacyjnych lub probleméw technicznych zwiazanych 2z wadami
poszczegdlnych rozwigzan, ktoérych nie da si¢ wykryé we wezesnych stadiach produkeiji gry.

Ryzvko walutowe

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spotka dostrzega z perspektywy korzystanych
instrumentéw finansowych. Spoétka prowadzi dziatalno$¢ majac na uwadze optymalne rozwigzania
prowadzacych do mozliwej redukcji kosztu przewalutowania. Spétka podejmuje dziatania majace
na celu redukceje ryzyka zwigzanego z wahaniami kursu poprzez posiadanie jak najwickszej czesci
aktywow w walicie, w ktore spolka sie rozlicza. Ponadto Spotka w celu redukcji kosztéw
przewalutowania korzysta z renomowanych platform umozliwiajacych wymiane walut.

12. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:

a) ryzyka: zmiany cen kredytowego, istotnych zaklécen przepltywow srodkéw pienieznych
oraz utraty plynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka;

b) przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tacznie
z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajéw planowanych transakcji, dla ktérych

stosowana jest rachunkowosc¢ zabezpieczen.

W okresie od 01 stycznia 2023 r. do 31 grudnia 2023 r. Spélka nie stosowala rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywala instrumentow finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen,
kredytowego, istotnych zaklécen przeplywow srodkéw pienigznych oraz utraty plynnosci
finansowej, na jakie jest ona narazona.

13. Informacje Dodatkowe:
Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy
W dniu 24 lutego 2022 r. rozpoczal si¢ konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy, nie wiadomo jak

konflikt ten wplynie na dzialalno$¢ gospodarczg jednostki. Kierownictwo na biezaco obserwuje

sytuacje gospodarcza na rynkach swiatowych i stara si¢ oceni¢ wplyw tych zmian na dzialalno$é
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Spotki. Kierownictwo Spotki nie stwierdzilo negatywnego wplywu tej sytuacji na dzialalno$é
Spotki, jednak nie mozna wykluczy¢ takiego wplywu w przysztosci.

Sytuacja ekonomiczna

Spotka planuje uzyskiwaé cze$¢ przychodéw ze sprzedazy gier z rynkéw zagranicznych. Ich
warto$¢ bedzie wigc zalezala od sytuacji makroekonomicznej panujacej na tych rynkach. Takie
czynniki jak: tempo wzrostu gospodarczego, poziomu konsumpcji spoteczenstwa, polityki fiskalnej
1 pieni¢znej danego panstwa, inflacji moga mie¢ wplyw na popyt na produkty Spoétki oraz osiagane
wyniki finansowe. Istotng czes$cig obecnej dziatalnosci Spotki sq ustugi §wiadczone na rynku
polskim, wobec powyzszego sytuacja makroekonomiczna Polski ma wplyw na dzialalnosé¢, wyniki
oraz perspektywy Spotki. Najwieksze znaczenie maja czynniki ksztaltujace site nabywcza i poziom
optymizmu ludnosci oraz poziom wynagrodzen,, poziom inflacji, wysoko$§¢ stop procentowych i
dostepnos¢ kredytow. Istnieje ryzyko, ze pogorszenie dostgpnosci kredytow i optymizmu
konsumentow lub pogorszenie si¢ sytuacji gospodarczej w Polsce moze mie¢ istotny negatywny
wplyw na wysokos¢ osiaganych przychoddw, wynikéw finansowych oraz perspektywy Spolki.
Podpisano elektronicznie Grzegomf

Ciach
2024-03-13 E

Grzegorz Ciach — Prezes Zarzadu
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