e

Men ann: LA
elMlll l!'l'lll!

|

Raport roczny za rok 2023
ECC Games S.A.

Podpisano przez/ Signed by: Podpisano przez/ Signed by: :

PIOTR JAKUB Warszawa, dnia 20 marca 2024 roku
WATRUCKI TRACZYK

Data/ Date: 20.03.2024 14:27 Data/ Date: 20.03.2024 14:37

mSzafir mSzaofir

eC

GAMES®




C ®
eCGAM ES

Spis tresci
PODSTAWOWE INFORMAGCIE O SPOLCE.........ccereeereereersereessesseeseessesssssessessessessessessesssessssessessessessessesses 3
& T - [« IO RN 3
[ T T LV T o o - 3
LiSt O AKCIONAITUSZY . ccuuiienniiieiiiieiiiieicreeerenetenereasieenssernsserenseressersassssnssssnssssssssssnsessnsassnssssnssssnnsssansenanse 4
Wybrane dane finansowe za rok 2023 § 2022 .......c..cciveeueerremnneeirenneereensseereensseesrensseesesnssessssnssessssnssesssnnns 8
Roczne sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2023 .........cccuceiiieueeiieenniereeeneereenneeeeensseeseensseessnnsseenes 8
Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci ECC Games S.A. W roku 2023 ..........coiveeeciireeencerrenenceerensnesseenssesseenes 8
Sprawozdanie z badania sprawozdania finaNSOWEEO .........ccceuiiiieeiiiiieiiiiierce e s renene e e renaneeseennsessnenes 8
Sprawozdanie z badania sprawozdania finansowego stanowi zatacznik do niniejszego raportu. ............... 8
Informacje na temat stosowania tadu korporacyjnego przez Emitenta ........c.cccceeereeencireeencerenenecesennneenes 8
(0 13TV ETe [or 210 T I T o2 1 [V USRS 12
Oswiadczenie dotyczace rzetelnosci sprawozdania finaNSOWeEO .........cceuucerieeeiirieeecireeencereeeneeeeeeneeenees 12
Oswiadczenie dotyczace wyboru firmy audytorskiej ......ccceeeeeeerieeuciriernceriennscereeenseereeenseeseensseenennsssenens 12




eCGAM ES

&

PODSTAWOWE INFORMACIJE O SPOLCE
Firma: ECC GAMES S.A.

Forma prawna: Spoétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Przasnyska 6B, 01-756 Warszawa
Tel. +48 661 418 614
Fax: -
Internet: WWww.eccgames.com
E-mail: ir@eccgames.com
KRS: 0000693352
REGON: 147481416
NIP: 5252599944
Zarzad
W sktad Zarzadu Emitenta wchodzi obecnie:
Piotr Watrucki —  Prezes Zarzadu
Jakub Traczyk —  Cztonek Zarzadu

Na dzien 31 grudnia 2023 roku sktad organdw zarzadczych i nadzorujgcych w Spétce byt nastepujacy:

Zarzad:

Piotr Watrucki —  Prezes Zarzadu
Jakub Traczyk —  Cztonek Zarzadu
Marcin Prusaczyk — Cztonek Zarzadu

Rada Nadzorcza

Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Emitenta wchodza:

Tomasz Wojtaszek —  Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Marek Wasilewski —  Cztonek Rady Nadzorczej
Paulina Zelazowska —  Cztonek Rady Nadzorczej
Jarostaw Palejko —  Cztonek Rady Nadzorczej

Kamila Szwarc-Skudlarska

Cztonek Rady Nadzorczej
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List Zarzagdu ECC GAMES
Warszawa, 20.03.2024

Szanowni Panstwo, Drodzy Akcjonariusze i Inwestorzy,

Przekazujemy Panstwu Sprawozdanie Zarzgdu ECC GAMES S.A. (dalej rowniez ,ECC GAMES” lub ,Spotka”)

z dziatalnosci Spotki i roczne sprawozdanie finansowe za 2023 rok.

W okresie bedgcym przedmiotem raportu, a takze w biezgcym roku, Zarzad ECC GAMES konsekwentnie
realizowat cel strategiczny, ktérym jest zostanie rozpoznawalnym globalnie, wyspecjalizowanym producentem

gier o tematyce samochodowej zaréwno na PC / konsole, jak i na urzagdzenia mobilne.

Projekt DRIFT ISLAND - technologia GearShift.

W 2 kwartale 2023 roku Spétka zakonczyta prace nad wersjg 1.0 silnika GearShift, natomiast na koniec 4

kwartatu 2023 roku powstata wersja 1.1 wspierajgca najnowszg wersje silnika UNREAL ENGINE 5.3.

Zarzad wierzy, ze opracowywane technologie pozwolg osiggngé nowy poziom symulacji fizyki jazdy w
przysztych produkcjach. Zastosowanie sieci neuronowych w fizyce jazdy, zdaniem Zarzadu stanowié bedzie

kamien milowy w rozwoju catej branzy gier wyscigowych na swiecie.

Spoétka pracuje obecnie nad pierwszym komercjalizujgcym technologie GearShift projektem. Nowa gra DRIFT
ISLAND oprdcz nowego silnika fizyki w poréwnaniu do projektu DRIFT CE bedzie wyrdzniata sie otwartym
Swiatem oraz wieloosobowg rozgrywka. Zarzad planuje zaciesni¢ wspotprace ze spotkg PlayWay S.A. oraz lepiej
wykorzysta¢ wspoétprace w grupie zrzeszonych przez nig spétek. Zarzad wyciggnat wiele wnioskéw przy pracy

nad gra DRIFT CE, i zamiera obecnie zdecydowanie lepiej wykorzysta¢ potencjat nowego projektu.

DRIFT21 \ DRIFTCE

W dniu 11 maja 2023 roku gra DRIFTCE miata premiere na 4 platformach sprzedazowych dedykowanych
konsolom: PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox One i Xbox Series S\X. Gra DRIFTCE otrzymata pozytywne recenzje
i zostata bardzo dobrze przyjeta przez graczy. W 3 kwartale 2023 roku wydawca gry firma 505 GAMES SpA,
podjat decyzje o zmianie nazwy gry w wersji na komputery PC z DRIFT21 na DRIFTCE, w celu ufatwienia

identyfikacji Gry przez graczy konsolowych i PC-towych.

W celu utrzymania wynikow sprzedazy i zainteresowania tytutem przez graczy, w dniu 28 czerwca 2023 roku i
w dniu 1 sierpnia 2023 roku Spétka podpisata z wydawca gry DRIFTCE, aneksy do umowy wydawniczej, ktérych

przedmiotem byto przygotowanie dodatkowej zawartosci gry.

Od momentu rozpoczecia sprzedazy gry w trybie early access do korica 2023 roku liczba sprzedanych kopii gry

po uwzglednieniu zwrotéw, wynosita na PC ok. 250,7 tys. sztuk, na konsolach 77,9 tys. sztuk. (razem okoto

__—_
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328,6 tys. sztuk). taczne przychody z obu platform po uwzglednieniu zwrotéw to okoto 2 238 865 Euro netto

po zwrotach oraz prowizjach sklepéw, ale przed podziatem z wydawca.

Car Zombies

W kwietniu 2023 roku Spotka rozpoczeta wspotprace z BoomBit S.A., nad grg Car Zombies. W 4 kwartale 2023
roku Spotka zakonczyta swoje prace nad tym projektem. Wydawca gry BoomBit S.A. prowadzit w styczniu 2024
roku testy gry. Po wspdlnej analizie wynikdw obie strony zgodnie postanowity, iz realizacja gry Car Zombies nie
osiggnetaby zaktadanych wskaznikow efektywnosci KPI. Z uwagi na te wyniki, po doktadnej i rzetelnej analizie,
doszlismy wspdlnie do trudnej decyzji, ze realizacja gry Car Zombies nie zapewnitaby satysfakcjonujgcego
zwrotu z inwestycji ani nie osiggnetaby naszych zatozonych celéw finansowych. W obliczu tej sytuacji, zaréwno
nasza Spotka, jak i BoomBit S.A. wyraziliSmy chec skoncentrowania naszych zasobdw i energii na innych
projektach, ktére prezentujg wiekszy potencjat wzrostu i sg bardziej zgodne z naszymi aktualnymi

strategicznymi kierunkami rozwoju.

Decyzja ta odzwierciedla naszg zdolnos$é do szybkiego dostosowywania sie do zmieniajgcych sie warunkéw
rynkowych oraz nasze zobowigzanie do realizacji tylko tych projektédw, ktdre najlepiej odpowiadajg naszym
dtugoterminowym celom strategicznym i finansowym. Rynek gier mobilnych jest niezwykle konkurencyjny i
wymagajacy. W tym swietle, Zarzad podjat zdecydowang decyzje o zakoriczeniu projektu Car Zombies, majac
na uwadze, ze dodatkowe inwestycje w ten projekt nie przyniostyby oczekiwanych korzysci bez realnej
perspektywy na znaczacy sukces rynkowy. Nasze dziatania idg w parze z przekonaniem, ze skupienie sie na
innych, bardziej obiecujgcych przedsiewzieciach zapewni lepsze wykorzystanie naszych zasobow i wiekszy

potencjat wzrostu w przysztosci.
Jednoczesnie Zarzad wskazuje, iz informowat o powyzszym rynek raportem biezgcym ESPI nr 3/2024.

Car Mechanic Simulator Racing

Gra generuje stabilne przychody, w poréwnywalnej wysokosci w poszczegdlnych kwartatach 2023 roku. Od
premiery gry w 2022 roku do korica 2023 roku gra zostata zainstalowana przez prawie 2 min graczy. Przychody

tytutu za 2023 rok na wszystkich platformach wyniosty okoto: 576 tys. zt.
Komentarz do osiggnietych wynikéw finansowych w 2023 roku

W 2023 roku przychody netto ze sprzedazy produktédw wzrosty znaczgco w pordwnaniu do analogicznego
okresu, co wynika w gtéwnej mierze z zakonczenia prac nad konsolowg wersjg gry DRIFTCE. Bardzo dobre
przyjecie tytutu przez graczy przetozyto sie na zaméwienie przez wydawce dodatkowej zawartosci gry. taczne
przychody z tytutu DRITCE w 2023 roku, rozpoznane w przychodach netto ze sprzedazy, wyniosty 3,77 min zt,
na co sktadaty sie przychody z tytutu: dokonczenia prac nad wersjg konsolowa, przygotowania dodatkowej
zawartosci gry oraz udziat w zyskach ze sprzedazy; w facznej kwocie 2,01 min zt oraz zaliczki na przygotowanie
konsolowej wersji gry otrzymane w 2022 roku, ktére do momentu premiery gry prezentowane byty w Bilansie

w pozycji Inne Rozliczenia Miedzyokresowe; w facznej wysokosci 1,76 min zi.
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Pozostate przychody netto ze sprzedazy zostaty wygenerowane przez tytut CMSR w tgcznej kwocie 0,39 min zt
oraz CMS w tgcznej kwocie 0,25 min zt. Przychody ze sprzedazy gry CMSR prezentowane w rachunku wynikéw
Spoiki, nie odzwierciedlajg wszystkich przychoddw generowanych przez tytut, co wynika z tego, ze gra generuje
przychody z réznych sklepdw i z réznych systemdw reklamowych, cze$¢ przychodéw wykazywana jest przez
wydawce gry firme PlayWay S.A. Po zakonczeniu miesigca przygotowywane sg raporty sprzedazowe, na

podstawie ktdrych dokonywane sg rozliczenia pomiedzy ECC GAMES S.A. i PlayWay S.A.

Na warto$¢ pozycji zmiana stanu produktow wptywajg naktady poniesione na produkcje w danym roku, ktore
zostajg pomniejszone o wartosc¢ rozliczenia kosztow poniesionych na wytworzenie Gier bedacych w sprzedazy,
wartos¢ rozliczenia kosztéw jest rdwna przychodom wygenerowanym przez dany tytutu, az do momentu
petnego rozliczenia naktaddéw poniesionych na wytworzenie danego tytutu. W 2023 roku zmiana stanu
produktéw znaczgco odbiega od wartosci z 2022 roku, co wynika z rozpoczecia sprzedazy gry DRIFCE oraz

rozliczenia znaczgcej wartosci kosztéw poniesionych na wytworzenie tytutu.

Nakfady na produkcje w 2023 roku wyniosty 2,08 min zt, co oznacza spadek naktaddéw na produkcje w
poréwnaniu do 2022 roku o ok. 29%. Zmniejszenia naktadéw na produkcje zwigzane jest z zakoriczeniem

realizacji projektu Gearshift oraz zmiang struktury zatrudnienia.

Rozliczenie kosztow poniesionych na wytworzenie tytutdw w sprzedazy wniosto w 2023 roku 3,99 min zt na co
sktada sie rozlicznie naktadéw na gre DRIFTCE w wysokosci 3,69 min zt oraz na gre CMSR w
wysokosci 0,30 min zt. Znaczgca kwota rozliczenia kosztéw tytutdw w sprzedazy istotnie wptyneta na
zmniejszenie wartosci zapasOw oraz innych rozliczen miedzyokresowych przychoddéw, a w rezultacie czego na

znaczace obnizenie sumy bilansowej.

Koszty dziatalnosci operacyjnej w 2023 roku zmalaty w poréwnaniu do 2022 roku o ponad 25%. Spadek kosztéw
w gtdéwnej mierze wynika z nizszych kosztéw ustug obcych oraz kosztéw wynagrodzen. Nizsze koszty ustug
obcych wynikajg z faktu, ze w 2023 roku Spétka ponosita nizsze koszty: ustug w zwigzku z realizacjg projektu
Gearshift; kampanii marketingowej (User Acquisition) gry CMSR; licencji (udziatu w zyskach) ze sprzedazy gry
CMS i CMSR; nizsze koszty ustug doradczych. Zmniejszenie kosztdw wynagrodzen zwigzane jest bezposrednio
ze zmniejszeniem liczby pracownikéw oraz zmiang struktury zatrudnienia. Spadek powyzszych kosztéw zostat
czesciowo skompensowany podatkiem u zrédta potraconym z zyskéw ze sprzedazy gry DRIFCE przez 505 Games

SpA, ktdrych Spotka na dzien dzisiejszy nie moze rozliczyé w podatku dochodowym z uwagi na jego brak.

W 2023 roku miaty réwniez istotne zdarzenia zaprezentowane w pozostatej dziatalnosci operacyjnej. W zwigzku
z zakonczeniem prac w projekcie Gearshift, objetych dofinansowanie z Narodowego Centrum Badan i Rozwoju
(NCBIR), oraz otrzymaniem informacji o przyjeciu raportu koricowego przez NCBIR Spétka dokonata rozliczenia
dotacji w wysokosci 4,2 min zt, ktéra dotychczas prezentowana byta w Innych Rozliczeniach Miedzyokresowych.
W takiej samej wysokosci zostaty rozliczcone naktady poniesione na realizacje projektu, ktére zostaty
zaprezentowane w pozycji pozostate koszty operacyjne. W raportach okresowych Spodtka prezentowata

rozliczenie kosztéw w pozycji zmiana stanu produktéw, jednak z uwagi na bardziej czytelng prezentacje

__—_



eCGAM ES

&

poszczegdlnych elementéw sktadowych rachunku zyskéw i strat, Spétka w sprawozdaniu finansowym za 2023

roku dokonata zmiany prezentacji tej pozycji.

W pozostatych kosztach operacyjnych w pozycji aktualizacje wartosci aktywdw niefinansowych uwzgledniona
zostata utrata wartosci projektu Car Zombies, w nawigzaniu do opisu powyzej, w wysokosci réznicy pomiedzy
naktadami poniesionymi na realizacje projektu a zaliczkami otrzymanymi na realizacje projektu, ktéra wyniosta
55 293,59 zt. Dodatkowo w pozycji inne koszty operacyjne uwzgledniona zostata utrata wartosci projektu
Construction Machines w wysokosci 100 000,00 zt, w zwigzku z faktem, ze Spétka aktualnie koncentruje sie na

realizacji innych projektow i w najblizszym czasie nie bedzie posiadata srodkdw na realizacje tego projektu.

Bardzo dziekujemy wszystkim pracownikom i akcjonariuszom ECC GAMES za rok poprzedni i zyczymy, aby
2023 r. byt kolejnym rokiem w realizacji celu strategicznego, jakim jest zostanie rozpoznawalnym globalnie,

wyspecjalizowanym producentem gier o tematyce samochodowe;.

Z powazaniem,

Piotr Wqtrucki Jakub Traczyk

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu




Wybrane dane finansowe za rok 2023 i 2022

w tys. zt

okres
od 01-01-2023
do 31-12-2023

okres

od 01-01-2022
do 31-12-2022

w tys. EUR

okres
od 01-01-2022
do 31-12-2022

okres
od 01-01-2023
do 31-12-2023

Przychody netto ze sprzedazy produktéw 4412
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -958
Zysk (strata) brutto -1021
Zysk (strata) netto -1021
Aktywa / Pasywa razem 7 003
Aktywa trwate 17
Aktywa obrotowe 6 986
Kapitat wtasny 6012
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 991

825
-759
-769
-769

13 208
36
13171
7033
6175

974 176
-212 -162
-225 -164
-225 -164
1611 2816
4 8
1607 2808
1383 1500

228 1317

Powyzsze dane finansowe za lata 2023 i 2022 zostaty przeliczone na EUR wedtug:

e Pozycje Bilansowe — Sredniego kursu ogtoszonego przez Narodowy Bank Polski na dziert 31.12.2023 roku i 31.12.2022 roku,

Wynosz3acego:

e  Pozycje z Rachunku Zyskow i Strat — wedtug kurséw srednich w odpowiednim okresie, obliczonych, jako $rednia arytmetyczna

kurséw obowigzujacych na ostatni dzien kazdego miesigca w danym okresie:

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez kurs wymiany.

Sredni kurs EUR/PLN na dzier bilansowy (31

Wyszczegdlnienie

Srednia arytmetyczna kurséw $rednich

EUR/PLN z ostatniego dnia kazdego miesigca

rudnia
& ) roku obrotowego
2023 4,3480 4,5284
2022 4,6899 4,6883

Roczne sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2023

Roczne sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2023 stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci ECC Games S.A. w roku 2023

Sprawozdanie Zarzadu Spotki z dziatalnosci w roku 2023 stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

Sprawozdanie z badania sprawozdania finansowego

Sprawozdanie z badania sprawozdania finansowego stanowi zatacznik do niniejszego raportu.

Informacje na temat stosowania tadu korporacyjnego przez Emitenta

TAK /
NIE . . 7
Lp. Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect / Uwagl dotyczzj)ce stosowania przez Spotke
NIE danej praktyki
DOTYCZY
1. Spétka powinna prowadzic przejrzysta i efektywna polityke W ramach powyzszej zasady Emitent stosuje
informacyjng, zaréwno z wykorzystaniem tradycyjnych | TAK wszystkie zapisy tego punktu z wytaczeniem
metod, jak i z uzyciem nowoczesnych technologii oraz transmisji obrad walnego zgromadzenia przez
najnowszych  narzedzi komunikacji  zapewniajgcych Internet, rejestracji przebiegu obrad i

&
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szybkos$é, bezpieczenstwo oraz szeroki i interaktywny
dostep do informacji. Spoétka, korzystajgc w jak najszerszym
stopniu z tych metod, powinna zapewni¢ odpowiednig
komunikacje z inwestorami i analitykami, wykorzystujac w
tym celu réwniez nowoczesne metody komunikacji
internetowej, umozliwia¢ transmitowanie obrad walnego
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowac
przebieg obrad i upublicznia¢ go na stronie internetowej.

upubliczniania go na stronie internetowej. W
opinii Zarzadu koszty zwigzane z techniczng
obstuga transmisji oraz rejestracji posiedzen
walnego zgromadzenia przez Internet sa
niewspotmierne do ewentualnych korzysci z
tego wynikajacych. Dodatkowo Emitent
chciatby zapewni¢, iz wszelkie informacje
dotyczace obrad Walnego Zgromadzenia
Akcjonariuszy  bedg  publikowane  przy
wykorzystaniu raportow biezgcych oraz strony
internetowej Spofki.

Spdtka powinna zapewni¢ efektywny dostep do informacji
niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw spétki oraz
sposobu jej funkcjonowania.

TAK

Spotka prowadzi korporacyjng strone internetowq i
zamieszcza na niej:

TAK

3.1

podstawowe informacje o spdtce i jej dziatalnosci (strona
startowa),

TAK

3.2.

emitenta ze wskazaniem
ktérej emitent uzyskuje

opis dziatalnosci
dziatalnosci, z
przychodow,

rodzaju
najwiecej

TAK

3.3.

opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z okresleniem
pozycji emitenta na tym rynku,

TAK

3.4

zyciorysy zawodowe cztonkéw organdw spofki,

TAK

35

powziete przez zarzad, na podstawie oswiadczenia cztonka
rady nadzorczej, informacje o powigzaniach cztonka rady
nadzorczej z akcjonariuszem dysponujagcym akcjami
reprezentujacymi nie mniej niz 5% ogdlnej liczby gtoséw na
walnym zgromadzeniu spétki,

TAK

3.6.

dokumenty korporacyjne spofki,

TAK

3.7.

zarys plandéw strategicznych spotki,

TAK

3.8.

opublikowane prognozy wynikéw finansowych na biezacy
rok obrotowy, wraz z zatozeniami do tych prognoz oraz
korektami do tych prognoz (w przypadku gdy
emitent publikuje prognozy),

NIE

Spotka nie zamierza sporzadza¢ prognoz
finansowych. W przypadku gdyby Spotka
zdecydowata sie sporzadzi¢ i opublikowac
prognozy finansowe, opinia publiczna zostanie
poinformowana przez Spoétke zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami.

3.9.

strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtéwnych
akcjonariuszy oraz akcji znajdujgcych sie w wolnym obrocie,

TAK

3.10.

dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest odpowiedzialna w
spotce za relacje inwestorskie oraz kontakty z mediami,

TAK

3.11.

(skreslony),

3.12.

opublikowane raporty biezace i okresowe,

TAK

3.13.

kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych
raportow okresowych, dat walnych zgromadzen, a takze
spotkan z inwestorami i analitykami oraz konferencji
prasowych,

TAK

3.14.

informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich jak
wyptfata dywidendy, oraz innych zdarzen skutkujacych
nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza,
z uwzglednieniem terminéw oraz zasad przeprowadzania
tych operacji. Informacje te powinny by¢ zamieszczane w
terminie umozliwiajgcym podjecie przez inwestoréw
decyzji inwestycyjnych,

TAK

3.15.

(skreslony),

3.16.

pytania  akcjonariuszy  dotyczace spraw  objetych
porzgdkiem obrad, zadawane przed i w trakcie walnego
zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na zadawane pytania,

TAK

3.17.

informacje na temat powoddéw odwotania walnego
zgromadzenia, zmiany terminu lub porzadku obrad wraz z
uzasadnieniem,

TAK

-——_
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3.18.

informacje o przerwie w obradach walnego zgromadzenia i
powodach zarzadzenia przerwy,

TAK

3.19.

informacje na temat podmiotu, z ktérym spotka podpisata
umowe o $wiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy ze
wskazaniem nazwy, adresu strony internetowej, numerow
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy,

TAK

3.20

informacje na temat podmiotu, ktéry petni funkcje
animatora akcji emitenta,

TAK

3.21.

dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spotki,

opublikowany w ciggu ostatnich 12 miesiecy,

TAK

3.22.

(skreslony).

Informacje zawarte na stronie internetowej powinny by¢
zamieszczane w spos6b umozliwiajacy tatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywa¢ aktualizacji
informacji umieszczanych na stronie internetowej. W
przypadku pojawienia sie nowych, istotnych informacji lub
wystgpienia istotnej zmiany informacji umieszczanych na
stronie internetowej, aktualizacja powinna zostac
przeprowadzona niezwtocznie.

Spotka prowadzi korporacyjng strone internetowg, wedtug
wyboru emitenta, w jezyku polskim lub angielskim. Raporty
biezgce i okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie
internetowej co najmniej w tym samym jezyku, w ktorym
nastepuje ich publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi emitenta.

TAK

Spoétka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze
szczegdlnym  uwzglednieniem  potrzeb  inwestorow
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza swojg strong
korporacyjng powinna wykorzystywac indywidualng dla
danej spodtki sekcje relacji inwestorskich znajdujgcg na
stronie www.gpwinfostrefa.pl.

NIE

Spotka nie wykorzystuje obecnie
indywidualnej sekcji relacji inwestorskich
znajdujaca sie na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl, jednakze zapewnia
wystarczajacy dostep do informacji poprzez
prowadzenie dziatu ,Strefa inwestorska” na

stronie www.eccgames.pl

Emitent powinien utrzymywac biezace kontakty z
przedstawicielami  Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidlowego wykonywania swoich
obowigzkéw wobec emitenta. Spdtka powinna wyznaczy¢
osobe odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym
Doradca.

TAK

W przypadku, gdy w spdtce nastgpi zdarzenie, ktére w
ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania
przez Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkow,
emitent niezwlocznie powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy
dostep do wszelkich dokumentow i informacji niezbednych
do wykonywania obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

TAK

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

informacje na temat facznej wysokosci wynagrodzen
wszystkich cztonkdw zarzadu i rady nadzorczej,

TAK

9.2.

informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy otrzymywanego od emitenta z tytutu swiadczenia
wobec emitenta ustug w kazdym zakresie.

NIE

Kwestia  wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy jest informacjg poufng zawartg w
umowie. Emitent nie publikuje takich
informacji bez zgody Autoryzowanego

Doradcy.

10.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni uczestniczyé
w obradach walnego zgromadzenia w skfadzie
umozliwiajagcym udzielenie merytorycznej odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego zgromadzenia.

TAK

11.

Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspétpracy
Autoryzowanego  Doradcy, powinien  organizowad
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i
mediami.

NIE

Na dzien publikacji niniejszego oswiadczenia,
nie moze zadeklarowac, iz bedzie przynajmniej
2 razy w roku, przy wspotpracy
Autoryzowanego  Doradcy,  organizowaé
publiczne dostepne spotkanie z inwestorami,

_——_
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analitykami i mediami. Emitent nie wyklucza
jednak zmiany swojego stanowiska odnosnie
stosowania tej zasady w przysztosci. Emitent
przy wspotpracy z Autoryzowanym Doradca
bedzie jednak organizowa¢ spotkania z
inwestorami, analitykami i mediami tak czesto,
jak bedzie to mozliwe i niezbedne dla
prawidtowego funkcjonowania Spotki.

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z
prawem poboru powinna precyzowac cene emisyjng albo
mechanizm jej ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem ustalenia prawa
poboru, w terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjne;j.

TAK

13.

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewniac
zachowanie niezbednego odstepu czasowego pomiedzy
decyzjami powodujgcymi okreslone zdarzenia korporacyjne
a datami, w ktdérych ustalane sg prawa akcjonariuszy
wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.

TAK

13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od
akcjonariusza posiadajacego co najmniej potowe kapitatu
zaktadowego lub co najmniej potowe ogdtu gtosow w
spotce, informacji o zwotaniu przez niego nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia w trybie okreslonym w art. 399 & 3
Kodeksu spotek handlowych, zarzagd emitenta niezwtocznie
dokonuje czynnosci, do ktérych jest zobowigzany w zwigzku
z organizacjq i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie réwniez w przypadku
upowaznienia przez sad rejestrowy akcjonariuszy do
zwofania nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na
podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spdtek handlowych.

TAK

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien wyptaty
dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajacy pomiedzy nimi byt mozliwie najkrétszy, a w
kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15 dni roboczych.
Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegétowego uzasadnienia.

NIE

Spotka nie posiada narzedzi umozliwiajacych
wymuszenie takich decyzji na akcjonariuszach.
Organem decyzyjnym w zakresie wyptaty
dywidendy jest Walne Zgromadzenie.

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty
dywidendy warunkowej moze zawierac tylko takie warunki,
ktérych ewentualne ziszczenie nastgpi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

TAK

16.

Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od
zakoniczenia miesigca. Raport miesieczny powinien
zawierac co najmniej:

. informacje na temat wystgpienia tendencji i
zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére w
ocenie emitenta moga mie¢ w przysztosci istotne
skutki dla kondycji finansowej oraz wynikéw
finansowych emitenta,

. zestawienie wszystkich informacji opublikowanych
przez emitenta w trybie raportu biezgcego w
okresie objetym raportem,

. informacje na temat realizacji celéw emisji, jezeli
taka realizacja, cho¢by w czesci, miata miejsce w
okresie objetym raportem,

. kalendarz inwestora, obejmujacy wydarzenia
majace mie¢ miejsce

. w nadchodzacym miesigcu, ktére dotycza
emitenta i sg istotne z punktu widzenia intereséw
inwestoréw, w szczegdlnosci daty publikacji
raportéw okresowych, planowanych walnych
zgromadzen, otwarcia subskrypcji, spotkan z
inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany
termin publikacji raportu analitycznego.

NIE

W chwili obecnej zasada ta nie jest stosowana
przez Emitenta. Z uwagi na fakt, iz
publikowane raporty biezagce i okresowe
zapewniajg akcjonariuszom oraz inwestorom
dostep do informacji dajacych wystarczajacy
obraz sytuacji Spotki, Zarzad Emitenta nie
widzi w chwili obecnej koniecznosci publikacji
raportéw miesiecznych.

-——_
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16a. W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku
informacyjnego okreslonego w Zataczniku Nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu (,Informacje
biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”) emitent powinien
niezwtocznie opublikowaé, w trybie wifasciwym dla
przekazywania raportéw biezgcych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajgcg zaistniatg sytuacje.

17. (skreslony). -

TAK

Oswiadczenia Zarzadu

Oswiadczenie dotyczace rzetelnosci sprawozdania finansowego

Zarzad ECC Games S.A. oswiadcza, ze wedtug najlepszej wiedzy, roczne jednostkowe sprawozdanie finansowe za rok 2023 i dane
poréwnywalne sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi ECC Games S.A., oraz ze odzwierciedlaja w sposéb prawdziwy,
rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowg ECC Games S.A. oraz jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci ECC

Games S.A. zawiera prawdziwy obraz sytuacji ECC Games S.A., w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Piotr Wqtrucki Jakub Traczyk

Prezes Zarzgdu Cztonek Zarzadu

Oswiadczenie dotyczace wyboru firmy audytorskiej

Zarzad ECC Games S.A. oswiadcza, ze firma audytorska uprawniona do badania rocznego sprawozdania finansowego, dokonujaca
badania rocznego jednostkowego sprawozdania finansowego ECC Games S.A. za rok 2023 zostata wybrana zgodnie z przepisami
prawa, w tym dotyczgcymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej. Ponadto Zarzad ECC Games S.A. oswiadcza, ze firma
audytorska i cztonkowie zespotu dokonujacy badania rocznego jednostkowego sprawozdania finansowego za rok 2023 spetniajg
warunki do wyrazenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania

zawodu i zasadami etyki zawodowe;.

Piotr Wqtrucki Jakub Traczyk

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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