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List Zarzadu

Szanowni Panstwo,
Z wielka przyjemnoscig przedstawiam Panstwu raport podsumowujgcy 2023 rok obrotowy.

Miniony rok byt dla VR Factory Games bardzo wyjatkowy, zaréwno w zakresie waznych wydarzen,
ktore miaty miejsce, jak réwniez istotnego progresu wynikow finansowych. W catym 2023 roku
przychody wyniosty 3 068 429,40 zt i byty 0 64% wyzsze, anizeli przychody osiggniete w 2022 r., ktdrych
wartos¢ wyniosta 1870 746,66 zt. Zyskownosé wyniosta odpowiednio 905 745,43 zt na poziomie
dziatalnosci operacyjnej oraz 862 866,96 zt wyniku netto. W ujeciu sprawozdawczym w catym 2023
roku Spétka odnotowata strate z dziatalnosci operacyjnej w kwocie -1 226 638,13 zt oraz strate netto
-1269 516,60 zt, na ktdry to wynik gtdwny wptyw miata koniecznos$é ujecia kosztu amortyzacji wartosci
firmy, bedacego konsekwencjg zrealizowanego procesu potaczenia, tj. wyceny majatku przejetej spotki
VR Factory Games sp. z 0.0., ktéry w 2023 roku wynosit 2 132 383,56 zt, a ktdory de facto nie jest
wydatkiem. Trzeci kwartat 2023 roku byt rekordowym przychodowo okresem w catej historii
dziatalnosci Spotki w obszarze VR (wtacznie z dziatalnoscig wykonywang jeszcze jako sp. z o.0. przed
potaczeniem), w ktérym udato sie wypracowac blisko 1 min zt przychoddw. Na wysoko$é przychodow
najistotniejszy wptyw miaty premiery w gtéwnym sklepie Meta Quest gier ,,Zombie Bar Simulator” i
,Bartender VR Simulator".

Do najwazniejszych wydarzen, ktére miaty miejsce w 2023 roku zaliczamy przede wszystkim
wprowadzenie z sukcesem do gtéwnego sklepu Meta Quest dwéch naszych gier, tj. ,Bartender VR
Simulator" i ,Zombie Bar Simulator”, ktéra na platformie Meta Quest debiutowata jeszcze pod
pierwotng nazwa ,Horror Bar VR”, a ktérej nazwe postanowilismy zmieni¢ w celu zwiekszenia
potencjatu sprzedazowego oraz lepszego dopasowania nazwy gry do grupy docelowej klientéw i tego
0 czym ta gra jest. Jako pierwsza, w dniu 25 maja 2023 r. swojg premiere miata ,,Zombie Bar Simulator”,
a dwa tygodnie pdzniej, bo 8 czerwca 2023 r. premiere miat ,Bartender VR Simulator". Obie gry zostaty
bardzo dobrze przyjete przez spotecznos¢ graczy, a ,Bartender VR Simulator" przez wiele tygodni
utrzymywat sie na liscie ,Meta Quest Top Selling Games”, co nastepnie zaowocowato podjeciem
szerszej wspotpracy z Meta, ktéra gre uwzglednita w swoich strategicznych zorganizowanych
promocjach dla graczy w gtdwnym sklepie Meta Quest, w tym m.in. w grudniowej promocji
przedswigtecznej. W ramach tej promocji, w dniu 25 grudnia 2023 r. ,,Bartender VR Simulator" sprzedat
sie w ciggu jednego dnia w bardzo duzym naktadzie 1 440 sztuk. Bardzo dobry odbiér , Bartender VR
Simulator" przyczynit sie rowniez do tego, ze po 3 tygodniach od premiery, przychody ze sprzedazy tej
gry w gtdwnym sklepie Meta Quest, pokryty koszty jej produkcji w wersji dedykowanej na urzadzenia
Oculus Quest, dystrybuowanej w gtéwnym sklepie Meta Quest.

Prosze przy tym pamieta¢, ze gtdwny sklep Meta Quest jest najpopularniejszg platforma VR na Swiecie,
zapewniajgcg produkcjom dystrybuowanym przez ten sklep szeroki zasieg wsrdd potencjalnych graczy.
Samo wprowadzenie gier do dystrybucji w gtéwnym sklepie Meta Quest poprzedzone jest ich analizg
przez specjalistow z Meta. Tym bardziej cieszymy sie z umozliwienia nam dystrybucji naszych gier
wtasnie w tym sklepie, co w naszej opinii réwniez $wiadczy o wysokiej ich jakosci oraz potencjale
sprzedazowym. W konsekwencji ustalern realizowanych do celdw podpisania z Meta uméw
wydawniczych na dystrybucje tych gier na tej platformie (umowy wydawnicze podpisalismy 2 grudnia
2022 r.), wypracowalismy z menadzerami z Meta katalog prac, ukierunkowany na znaczacy rozwdj tych
gier, przez co réznig sie one od wersji wydanych na takie platformy jak PlayStation VR, Steam czy Oculus
Rift. Prace te realizowali$my zgodnie z harmonogramami okreslonymi w umowach wydawniczych, przy
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czym dzieki zaangazowaniu catego naszego zespotu, poszczegdlne etapy konczylismy nawet przed
terminami wynikajgcymi z tych uméw wydawniczych.

Bardzo dobre przyjecia zaréwno ,,Bartender VR Simulator" i ,,Zombie Bar Simulator” przez spotecznosc
graczy skupiong wokdt Meta Quest, a takze pozytywnie zakoriczone przez nas wewnetrzne analizy w
zakresie mozliwosci technicznych dostosowania tych gier do dystrybucji na nowg generacje okularéw
PSVR2, wspdtpracujgcych z konsolg nowej generacji PlayStation 5, oraz rdwniez pozytywna ocena
potencjatu dystrybucyjnego poprzez tg platforme, spowodowaty podjecie przez nas decyzji nad
przygotowaniem tych gier do dystrybucji na tg platforme. Prace nad obiema grami rozpoczelismy w
ostatnim kwartale ubiegtego roku, a juz w biezagcym roku gry uzyskaty od Sony Interactive
Entertainment odpowiednie certyfikacje. Dzieki tym certyfikacjom, ,Bartender VR Simulator” miat
swojg premiere na PSVR2, odpowiednio w dniu 8 lutego 2024 r. w regionie SIEE (Sony Interactive
Entertainment of Europe) oraz 9 lutego 2024 r. w regionie SIEA (Sony Interactive Entertainment of
America), a ,Zombie Bar Simulator” w dniu 19 kwietnia 2024 r. jednoczesnie w obu regionach, tj. SIEE
i SIEA.

Oczywiscie ,Bartender VR Simulator" i ,,Zombie Bar Simulator” nie byly jedynymi projektami, nad
ktorymi pracowalismy w 2023 roku, mimo, ze to wiasnie tym dwdm grom poswiecalismy istotng czesc
naszych dziatan. W catym 2023 roku aktywnie poszukiwaliémy kolejnych tytutéw gier do przeniesienia
z ekrandw ptaskich do VR i rozwijaliSmy pozyskang witasnie do tego celu wydang pierwotnie na ekrany
ptaskie gre ,Workshop Simulator VR”. W 2023 roku zakonczylismy prace nad wersjg tej gry
przeznaczong do Beta testdw, a same testy rozpoczety sie w sierpniu 2023 roku. Ponadto,
uruchomilismy strone tej gry w wersji przeznaczonej na platformy VR pod adresem:
www.workshopsimulatorvr.com, a takze prowadzilismy rozmowy z wydawcami oraz bezposrednio z
platformami takimi jak Meta, Pico i Vive, na temat wydania ,Workshop Simulator VR” na tych
platformach. Wspétpraca z agencjg reklamowg specjalizujacg sie w promocji gier VR zaowocowata
rowniez utworzeniem nowej strategii na promocje i rozwéj tej gry, w tym przesuniecie jej premiery na
2024 .

W ostatnim kwartale 2022 r. podjeliémy decyzje o budowie drugiego samodzielnego zespotu, ktory w
odrdéznieniu od pierwotnego zespotu specjalizujgcego sie w pracy w silniku Unreal Engine, specjalizuje
sie w technologii Unity. W minionym 2023 roku nadal dynamicznie rozwijali$my oba zespoty, rekrutujac
kolejnych specjalistéw, rownoczes$nie rozwijajac talenty poprzez program praktyk dla studentéw, ktéry
zostat uruchomiony od stycznia 2023 roku.

Obserwujac zainteresowanie graczy oraz dostrzegajac potencjat w ,,Bartender VR Simulator" i ,,Zombie
Bar Simulator”, chcemy nadal rozwija¢ te gry, aby poprzez aktualizacje, wprowadzanie kolejnych
update’éow i dystrybucje na jak najwiekszg liczbe platform, zainteresowac nimi jak najszersze grono
potencjalnych odbiorcéw. Skupiamy sie réwniez na poszukiwaniach kolejnych tytutow gier do
przeniesienie z ekranéw ptaskich do VR. Tym bardziej, ze w ostatnich miesigcach miaty miejsce istotne
dla naszej branzy wydarzenia, jak chociazby majgca miejsce 10 pazdziernika 2023 roku premiera nowe;j
wersji okularow Quest, modelu Quest 3, ktére zostaty bardzo dobrze przyjete przez rynek. Branza
otrzymata dwa razy mocniejszy zestaw VR z niesamowitg optyka i nowa technologig Mixed Reality
(rzeczywistosci mieszanej), co zapewnia zupetnie nowe mozliwosci polegajgce na mieszaniu kontentu
VR z realnym otoczeniem. Ponadto, na poczatku 2024 roku odbyta sie premiera Apple Vision Pro -
okularéw rzeczywistosci mieszanej. Zdaniem recenzentdéw, urzgdzenie to jest waznym krokiem w
rozwoju catej kategorii i moze nie tylko zrewolucjonizowaé sposdb, w jakim technologia ta jest obecnie
wykorzystywana, ale przede wszystkim przyczynic¢ sie do masowej adopcji tej technologii. Oficjalny
debiut w tej kategorii urzadzen, tak poteznej technologicznie i opiniotwérczej marki jakg jest marka
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Apple, jest wielkim impulsem nie tylko od strony technologicznej, ale rowniez biznesowej,
potwierdzajgcej olbrzymi potencjat technologii VR. Dnia 22 kwietnia br. Meta ogfosita, ze ekosystem
Quest stanie sie bardziej otwarty. Wprowadzony zostat Meta Horizon OS, ktdry zasilit Meta Quest z
otwartym dostepem do zewnetrznych producentéw sprzetu. Dzieki temu Quest Store zostat
przemianowany na Meta Horizon Store i bedzie bardziej inkluzywny dzieki lepszej integracji App Lab,
przez co wszystkie aplikacje bedg bardziej dostepne i wykrywalne na rézinych urzgdzeniach. W
konsekwencji, do ekosystemu Meta dotgczajg partnerzy tacy jak ASUS, Lenovo i Xbox.

Wszystkie te wydarzenia stanowig o wysokim potencjale rozwoju branzy VR/AR, wspomagajac jej juz i
tak dynamiczny rozwdj, co odbieramy z optymizmem widzac przestrzen dla dalszego rozwoju w tej
branzy naszej Spétki.

Reasumujac, w biezgcym roku bedziemy skupiaé sie nad dalszym rozwojem naszych wiodgcych tytutéow
,Bartender VR Simulator" i ,Zombie Bar Simulator”, ktére zapewniajg Spodfce stabilne przychody.
Chcemy maksymalnie wykorzysta¢ potencjat tych dwdch gier, zaréwno wprowadzajgc aktualizacje do
wersji obecnie juz wydanych na platformach dystrybucyjnych, jak réwniez przygotowywacé wersje na
nowe urzadzenia VR. W biezgcym roku planujemy réwniez premiere ,Workshop Simulator VR”, gry,
ktora pierwotnie zostata wydana na ekrany ptaskie, a ktdrg dostosowalismy do urzadzen VR.
Nieustannie aktywnie poszukujemy réwniez innych tytutdw, ktére moglibysmy przetozy¢ z ekranow
ptaskich na VR. Po premierze ,,Workshop Simulator VR”, Spotka bedzie dysponowata potencjatem do
podjecia prac nad dwoma nowymi tytutami, biorgc pod uwage réwniez dostepnos¢ zespotu
pracujgcego w silniku Unreal Engine.

Dziekujac za wsparcie i okazane zaufanie, zachecam do lektury naszego raportu rocznego.

Stawomir Matul
Prezes Zarzadu
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Wybrane dane finansowe
31.12.2023 31.12.2022 31.12.2023 31.12.2022
w ztotych w euro!
Aktywa trwate 30910 218,73 31 699 248,56 7 109 065,95 6 759 045,73
Wartosci niematerialne i prawne 30903 817,46 31691 620,41 7 107 593,71 6 757 419,22
Rzeczowe aktywa trwate 3892,27 7 006,15 895,19 1493,88
Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 2 509,00 622,00 577,05 132,63
Aktywa obrotowe 1075 690,72 1473 436,14 247 398,97 314 172,19
Zapasy 0,00 0,00 0,00 0,00
Naleznosci krétkoterminowe 445 019,14 618 068,35 102 350,31 131787,11
Inwestycje krétkoterminowe 630671,58 855 229,79 145 048,66 182 355,66
Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 138,00 0,00 29,42
Nalezne wptaty na kapitat podstawowy 0,00 0,00 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktywa razem 31985 909,45 33172 684,70 7 356 464,91 7073 217,92
Kapitat (fundusz) wiasny 31807 490,56 | 33077 007,16 7 315 430,21 7052 817,15
Kapitat (fundusz) podstawowy 32 847 366,00 32 847 366,00 7 554 592,00 7003 852,11
Kapitat (fundusz) zapasowy 7527 627,80 7527 627,80 1731 285,14 1605 072,13
- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci
emisyjnej) nad wartoscig nominalng udziatow 0,00 0,00 0,00 0,00
(akcji)
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
- z tytutu aktualizacji wartosci godziwej 0,00 0,00 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00 0,00 0,00
- tworzone zgodnie z umowgq (statutem) spotki 0,00 0,00 0,00 0,00
- na udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych -7 297 986,64 -5201 020,36 -1678 469,79 -1108 983,21
Zysk (strata) netto -1 269 516,60 -2 096 966,28 -291977,14 -447 123,88
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowigzania i rezerwy na zobowijzania 178 418,89 95 677,54 41 034,70 20 400,76
Rezerwy na zobowigzania 19 060,00 0,00 4383,62 0,00
Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania krétkoterminowe 159 358,89 95 677,54 36 651,08 20 400,76
Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Pasywa razem 31985 909,45 33172 684,70 7 356 464,91 7 073 217,92

1 dane z bilansu zostaty przeliczone po $rednim kursie Narodowego Banku Polskiego (Tabela A), obowiqzujgcym odpowiednio

w dniach 29.12.2023 r. oraz 30.12.2022 r.:
-29.12.2023 r. - 4,3480 zt,
-30.12.2022 r. - 4,6899 zt.
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REGON: 931153964
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32 847 366,00 zt
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01.01.2023- 01.01.2022- 01.01.2023- 01.01.2022-
31.12.2023 31.12.2022 31.12.2023 31.12.2022
w ztotych w euro?
Przychody netto ze sprzedazy 3068 429,40 1 870 746,66 677 601,80 399 025,94
Koszty dziatalnosci operacyjnej 4248 571,82 3941 328,78 938 212,86 840 676,32
Zysk (strata) ze sprzedazy -1180 142,42 -2070 582,12 -260 611,06 -441 650,38
Pozostate przychody operacyjne 5,45 863,39 1,20 184,16
Pozostate koszty operacyjne 46 501,16 18 614,80 10 268,86 3970,49
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej -1226 638,13 -2 088 333,53 -270 878,71 -445 436,72
Przychody finansowe 126,85 21 262,09 28,01 4535,15
Koszty finansowe 44832,32 437,14 9900,33 93,24
Zysk (strata) brutto -1271 343,60 -2 067 508,58 -280 751,03 -440 994,80
Zysk (strata) netto -1 269 516,60 -2 096 966,28 -280 347,57 -447 278,06

2 dane z rachunku wynikéw zostaty przeliczone po $rednim kursie Narodowego Banku Polskiego (Tabela A), przyjetym jako
Srednia kurséw obowiqzujgcych na ostatni dziert miesigca odpowiednio roku 2023 oraz 2022:

-rok 2023 r. - 4,5284 1,
-rok 2022 r. - 4,6883 zt.

NIP: 8951592263
REGON: 931153964
KRS: 0000023205

kapitat zaktadowy
(wptacony):
32 847 366,00 zt

tel.: +48 502 63 73 63
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OSWIADCZENIE

w sprawie rzetelnosci i kompletnosci sprawozdania finansowego

Dziatajgc w imieniu VR Factory Games SA z siedzibg w Warszawie oSwiadczam, ze wedle mojej
najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2023 i dane
poréwnywalne, sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujacymi Spétke lub
standardami uznawanymi w skali miedzynarodowej, oraz ze dane te odzwierciedlajg w sposéb
prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majgtkowaq i finansowga Spétki oraz jej wynik finansowy.
Ponadto oswiadczam, ze Sprawozdanie z dziatalnosci za rok obrotowy 2023 zawiera
prawdziwy obraz sytuacji Spotki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Warszawa, dn. 29 kwietnia 2024 r.

Stawomir Matul - Prezes Zarzadu

OSWIADCZENIE
w sprawie wyboru firmy audytorskiej do badania rocznego sprawozdania finansowego

Dziatajgc w imieniu VR Factory Games SA z siedzibg w Warszawie oswiadczam, ze wybor firmy
audytorskiej przeprowadzajgcej badanie rocznego sprawozdania finansowego zostat
dokonany zgodnie z przepisami, w tym dotyczagcymi wyboru i procedury wyboru firmy
audytorskiej oraz, ze firma audytorska oraz cztonkowie zespotu wykonujgcego badanie
spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania z badania
rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami
wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe;j.

Warszawa, dn. 29 kwietnia 2024 r.

Stawomir Matul - Prezes Zarzadu
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