SPRAWOZDANIE ZARZADU

7Z DZIALALNOSCI MOONLIT S.A.

7a okres

01.01.2022r.-31.12.2022 r.

Krakow, 5 czerwca 2024 roku

Strona 1/27

®

MOONLIT




MOONLIT

List do akcjonariuszy i interesariuszy

Szanowni Panstwo,

prezentujemy sprawozdanie finansowe spo6tki Moonlit S.A. za 2022 rok. Zgodnie z pierwotnym
harmonogramem miato ono zosta¢ opublikowane rok temu, czyli w kwietniu 2023 roku. Ta data byta
kilkukrotnie przesuwana, poczatkowo na maj 2023 roku, za$ pdzniej na ,nieustalony pierwszy
mozliwy termin”.

Dlaczego ten ,pierwszy mozliwy termin” trwat az rok?

Badanie sprawozdania finansowego za 2022 rok jest jednym z ostatnich elementéw dtugiego procesu
restrukturyzacyjnego, ktéry zostat wdrozony w Spétce. Przed przystapieniem do audytu Zarzad musiat
ustabilizowa¢ sytuacje finansowg. Pomogly w tym przeprowadzone w 2023 roku trzy emisje akgji.
Wplywy ze emisji akcji serii F (oferta prywatna), ktéra przeprowadzono w styczniu, pozwolity
z powodzeniem zakonczy¢ projekt HDWS, realizowany w ramach programu GameINN. Emisje akcji
serii G (oferta prywatna) oraz akcji serii H (prawo poboru 5:1), ktére przeprowadzono w listopadzie
pozwolity na zmniejszenie zadtuzenia spéiki oraz rozpoczecie prac koncepcyjnych nad nowymi
projektami.

W trakcie prac nad badaniem sprawozdania finansowego za 2022 roku okazato sie, iz w listopadzie
2022 roku nie zostaly dokonane wszystkie ksiegowania zwigzane ze sprzedaza praw do gry Model
Builder na rzecz firmy Green Man Gaming Label Ltd. W szczeg6lnoSci, w sprawozdaniu za czwarty
kwartat 2022 roku zostaly wykazane przychody wynikajace ze sprzedazy praw do tej gry oraz
umorzenia wcze$niej udzielonych zaliczek. Nie zostaty natomiast wyksiegowane nierozliczone naktady
na wytworzenie tej gry, ktére wczesniej wykazywano jako zapasy o wartosci 949,2 tys. ztotych.

Znaczacy wzrost kosztéw spowodowat znaczace pogorszenie sie wyniku netto - strata za 2022 rok
wzrosta z kwoty 982,2 tys. ztotych wykazanej w sprawozdaniu za czwarty kwartat 2022 roku, do
kwoty 1.934,4 tys. ztotych wykazanej w sprawozdaniu za 2022 rok po audycie. Obnizyly sie réwniez
kapitaty wtasne na koniec 2022 roku, odpowiednio z 994,3 tys. ztotych do 42,1 tys. ztotych.

Tak duze straty powoduja, Ze wykazana strata bilansowa przekracza sume kapitatu zapasowego
i jednej trzeciej kapitatu zakladowego, co oznacza, ze spelnione sg przestanki artykutu 397 kodeksu
spotek handlowych. Zgodnie z tym przepisem, Zarzad zobowigzany jest do zwotlania walnego
zgromadzenia celem powziecia uchwaly dotyczacej dalszego istnienia spoétki. Odpowiednie
nadzwyczajne walne zgromadzenie zostanie niezwtocznie zwotane. Oprécz uchwatly zatwierdzajgcej
sprawozdanie finansowe za 2022 rok oraz uchwaly dotyczacej dalszego istnienia spétki, zarzad
zaproponuje akcjonariuszom podjecie uchwaly w sprawie podniesienia kapitatu zakladowego
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w drodze emisji akcji serii I. Uwazamy, ze powinny to by¢ akcje oferowane w trybie prawa poboru 3:1,
tak aby mogli w niej wzig¢ udziat wszyscy akcjonariusze.

Pozyskane $rodki pozwola na rozpoczecie kolejnego etapu zmian w Spoétce, ktory bedzie polegat na
wdrozeniu nowych, zapewniajacych stabilne zrédto produktéw przychodéw oraz budowe wartosci dla
akcjonariuszy. Planujemy dwa nowe projekty zwigzane z dynamicznie rozwijajaca sie technologia
duzych modeli jezykowych (LLM) oraz komercjalizacje posiadanego oprogramowania stworzonego
w ramach projektu HDWS.

Pierwszy projekt ma robocza nazwe MoonTalk i jest zwigzany z wykorzystaniem narzedzi LLM do
pozyskiwania i przetwarzaniu danych pochodzacych z informacji rozproszonych. Narzedzie bedzie
udostepniane zainteresowanym uzytkownikom w ramach modelu SaaS (oprogramowanie jako
ustuga), zaktadamy Ze marza osiggana na tej ustudze pozwoli na pokrycie biezacych kosztéw
funkcjonowania Spéiki.

Drugi projekt bedzie polegal na budowie narzedzi do pozyskiwania i przetwarzania danych
dotyczacych zréwnowazonego rozwoju, ktore spdtka zamierza w przysztoSci wykorzysta¢ do
tworzenia ratingéw ESG oraz narzedzi do uproszczonego raportowania dla matych jednostek.
W listopadzie 2023 roku podpisali$my list intencyjny dotyczacy budowy narzedzi ESG wspolnie z firmg
Notoria Serwis S.A..

Artur Sierant, Prezes Zarzadu

Lukasz Kozak, Wiceprezes Zarzadu

Krakow, 5 czerwca 2024 roku
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1. Podstawowe informacje o Spétce

Firma:

Skrot firmy:

Siedziba:

Adres siedziby:

Adres poczty elektronicznej:
Strona internetowa:

NIP:

REGON:

Sad rejestrowy:

KRS:

Kapitat zakladowy:

Podstawowa dzialalnos$¢ wedtug
Polskiej Klasyfikacji Dzialalnosci

(PKD 2007)

Moonlit sp6tka akcyjna
Moonlit S.A.

Krakéw
ul. Sw. Filipa 23 lok. 4
contact@moonlit.games

https://moonlit.games

9452185161
362001973

Sad Rejonowy dla Krakowa-Srédmiescia w Krakowie,

XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

0000718186

[31.12.2022] 549 999,90 zt - w catosci optacony
[31.05.2024] 847 000,20 zt - w catosci optacony

58.21.Z - dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier

komputerowych

MOONLIT

1.1. Opis dziatalnosci Spotki

Do listopada 2022 roku podstawowym przedmiotem dziatalnos$ci spétki Moonlit byta produkcja gier
komputerowych oraz dodatkéw do nich. Najwazniejszym produktem spo6tki byta gra Model Builder,
ktorej premiera odbyta sie w lutym 2022 roku. Sprzedaz gry okazata sie nizsza od oczekiwanej, o czym
$wiadczy fakt, ze w pierwszych miesigcach nie udato sie uzyskaé¢ przychodéw, ktore pokrytyby
poniesione przez GMG Label (wydawce gry) koszty (tzw. recoup).

W kwietniu 2022 roku Zarzad zidentyfikowat istotne ryzyko zagrozenia kontynuacji sp6tki, thtumaczac

je opdznieniem w rozpoczeciu sprzedazy gier. Réwnolegle zarzad podjat decyzje o zamknieciu
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projektéw, ktére miaty by¢ rozwijane w przysztosci: Playerless, Thief Simulator, The Final Frontier,
Crimson Rain oraz Deadliest Catch.

W maju 2022 roku spétka uzyskata finansowanie pomostowe, ktére przeznaczono na prace zwigzane
z rozwojem Model Builder, w tym na budowe ptatnych dodatkéw do.

W listopadzie 2022 roku 6wczesny Zarzad podjat decyzje o sprzedazy praw do gry Model Builder oraz
0 rozwigzaniu umowy wydawniczej. Spotka realizowata réwnolegle projekt HDWS
(POIR.01.02.00-00-0161/20) w ramach programu GameINN. Zakoniczenie projektu zaplanowano na
marzec 2023 roku, dlatego zarzad zawart zniektérymi akcjonariuszami umowy pozyczek, dzieki
ktérym byto mozliwe zakoniczenie tego projektu z sukcesem. Po przeprowadzeniu emisji akcji serii F,
wszystkie pozyczki zostaly sptacone.

Réwnolegle w spotce rozpoczeto dziatania naprawcze, ktérych celem byto ustabilizowanie sytuacji
finansowej oraz przygotowanie spotki do rozpoczecia dziatalnoSci operacyjnej zwiazanej

z wykorzystaniem duzych modeli jezykowych do pozyskiwania i przetwarzania informaciji.

2. Podstawa prawna sporzadzenia sprawozdania
Sprawozdanie Zarzgdu Moonlit S.A. z dziatalno$ci Spo6tki zostalo sporzadzone na podstawie art. 49

ustawy z dnia 29 wrze$nia 1994 r. o rachunkowosci (tj. Dz.U. z 2021 r. poz. 217 z p6Zn. zm.).

3. Okres, ktérego sprawozdanie dotyczy
Niniejsze sprawozdanie dotyczy roku obrotowego 2022, ktéry dla Spotki rozpoczynat sie dnia

1 stycznia 2022 roku, a skoniczyt sie dnia 31 grudnia 2022 roku.

4. Organy SpélKi i struktura akcjonariatu

4.1. Sklad Zarzadu i Rady Nadzorczej Spotki

W okresie od 1 stycznia 2022 r. do 31 grudnia 2022 r. w sktad organéw spoétki wchodzili:

Zarzqd

- Michat Gardeta - Prezes Zarzadu (od 1 stycznia 2022 r. do 20 wrze$nia 2022 1.),

- Maciej Kowaloéwka - Wiceprezes Zarzadu (od 1 stycznia 2022 r. do 8 grudnia 2022 r),
- Jakub Rozenek - Prezes Zarzadu (od 13 grudnia 2022 r.)
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Rada Nadzorcza

- Dawid Sekowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej (od 1 stycznia 2022 r.)

- Tomasz Muchalski - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej (od 1 stycznia 2022 r. do 5 lipca 2022 1.)
- Jacek Glowacki - Cztonek Rady Nadzorczej (od 1 stycznia 2022 r. do 30 wrzes$nia 2022 1.)

- Jakub Wojcik - Cztonek Rady Nadzorczej (od 1 stycznia 2022 r. do 6 lipca 2022 r.)

- Mateusz Grabowski - Cztonek Rady Nadzorczej (od 1 stycznia 2022 r. do 30 wrze$nia 2022 r.)

- Lukasz Kozak - Cztonek Rady Nadzorczej (od 21 wrzesnia 2022 r.)

- Katarzyna Pidro - Cztonek Rady Nadzorczej (od 21 wrze$nia 2022 r.)

- Andrzej Szafraniec - Cztonek Rady Nadzorczej (od 21 wrze$nia 2022 r.)

- Michat Obtoj - Cztonek Rady Nadzorczej (od 15 listopada 2022 r.)

Na dzien 31 grudnia 2022 r. w sktad organéw Spotki wchodzili:
Zarzqd

Jakub Rozenek - Prezes Zarzadu

Rada Nadzorcza:

- Dawid Sekowski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
- tukasz Kozak - Cztonek Rady Nadzorczej

- Michat Obtoj - Cztonek Rady Nadzorczej

- Katarzyna Piéro - Cztonek Rady Nadzorczej

- Andrzej Szafraniec - Cztonek Rady Nadzorczej

W okresie od 1 stycznia 2023 r. do 5 czerwca 2024 r. w sktad organéw sp6tki wchodzili:
Zarzqd
- Jakub Rozenek - Prezes Zarzadu (od 1 stycznia 2023 r. do 9 maja 2023 r.),

- Lukasz Kozak -oddelegowany do czasowego wykonywania czynnosci Cztonka Zarzadu (od 9 maja

2023 r.do 15 sierpnia 2023 r.),
- Artur Sierant - Prezes Zarzadu (od 15 sierpnia 2023 r.),

- Lukasz Kozak - Wiceprezes Zarzadu (od 15 sierpnia 2023 r.)
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Rada Nadzorcza:

- tukasz Kozak - Cztonek Rady Nadzorczej (od 1 stycznia 2023 r. do 15 sierpnia 2023 r.),

- Katarzyna Piéro - Cztonek Rady Nadzorczej (od 1 stycznia 2023 r. do 29 maja 2023 r.),

- Andrzej Szafraniec - Cztonek Rady Nadzorczej (od 1 stycznia 2023 r. do 29 maja 2023 r.),
- Matgorzata Opalinska - Przewodniczaca Rady Nadzorczej (od 4 sierpnia 2023 r.)

- Maciej Sierant - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej (od 4 sierpnia 2023 r.)

- Tomasz Muchalski - Cztonek Rady Nadzorczej (od 4 sierpnia 2023 r.)

- Jacek Nowak - Cztonek Rady Nadzorczej (od 4 sierpnia 2023 1.)

- Michat Obtoj - Czlonek Rady Nadzorczej (od 1 stycznia 2023 r.)

- Dawid Sekowski -Przewodniczacy Rady Nadzorczej (od 1 stycznia 2023 r. do 04 sierpnia 2023 r.),
Cztonek Rady Nadzorczej (od 04 sierpnia 2023 r.)

Na dzien 5 czerwca 2024 r. w sktad organéw sp6tki wchodzili:
Zarzqd Spotki:
Artur Sierant - Prezes Zarzadu

tukasz Kozak - Wiceprezes Zarzadu

Rada Nadzorcza:

Matgorzata Opaliniska - Przewodniczgca Rady Nadzorczej
Maciej Sierant - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
Tomasz Muchalski - Cztonek Rady Nadzorczej

Jacek Nowak - Cztonek Rady Nadzorczej

Michat Obloj - Cztonek Rady Nadzorczej

Dawid Sekowski — Cztonek Rady Nadzorczej

4.2. Wysokos$¢ wynagrodzenia oséb wchodzacych w sklad organéw Spotki
Wynagrodzenie wyptacone w 2022 r.:
- osobom wchodzgcym w sktad Zarzadu Spo6tki wyniosto tgcznie 0,00 zt brutto.

- osobom wchodzacym w sktad Rady Nadzorczej wyniosto tacznie 0,00 zt brutto.

4.3. Struktura akcjonariatu

Struktura akcjonariatu na 31 grudnia 2022 r.
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Lp. | Akcjonariusz Akcje % akgcji Glosy % glosow

1. Double Damage sp. z 0.0. 735.000 13,36% 735.000 13,36%
2. PlayWay S.A. 347.000 6,31% 347.000 6,31%
3. akcjonariusze ponizej 5% 4.417.999 80,33% 4.417.999 80,33%

Struktura akcjonariatu na 5 czerwca 2024 r.
Na dzien sporzadzenia sprawozdania finansowego za 2022 rok, zaden akcjonariusz nie posiadat

pakietu akcji zapewniajacego powyzej 5 proc. ogélnej liczby gtoséw w Spéice.

4.4. Opis organizacji grupy kapitalowej Spotki
Na dzien 31 grudnia 2022 r. Spétka nie tworzyta grupy kapitatowej w rozumieniu obowigzujacych ja

przepiséw o rachunkowosci, jak réwniez nie posiadata jednostek zaleznych.

5. Zdarzenia, ktore istotnie wptynely na dziatalnos¢ Spétki w 2022 roku
W 2022 roku spétka skoncentrowata swojg aktywno$¢ na realizacji dwoch projektow zwigzanych z

branzg GemDev:

(1) gra Model Builder

Premiera podstawowego produktu spo6tki - gry Model Builder miata miejsce w lutym 2022 roku. Gra,
mimo iz zostata dobrze przyjeta przez rynek, sprzedawala sie ponizej oczekiwan. W szczegélnosci
wplywy z jej sprzedazy w pierwszych miesigcach po premierze nie pokryly wczeé$niej poniesionych
kosztow.

W dniu 5 czerwca 2022 roku dwczesny zarzad spo6tki podpisat umowe finansowania pomostowego z
wydawcg gry, firmg Green Man Gaming Limited z siedzibg w Londynie (GMG Label) (komunikat ESPI
9/2022). Spéice udzielono pozyczki w wysokosci 142.000 EUR.

W ramach prac nad gra przystapiono do budowy, w oparciu o umowy licencyjne, ptatnych dodatkéw
(,DLC”) zawierajacych dodatkowe figurki i modele do sktadania. Najwiekszg umowa tego typu byta
podpisana w dniu 28 lipca 2022 roku umowa z CD Projekt S.A. z siedzibg w Warszawie dotyczaca
wykorzystania figurek z gier tej firmy.

W dniu 17 listopada 2022 roku Spotka rozwigzata umowy z GMG Label wydawnicza z dnia 12 lipca
2021 r. oraz umowe pozyczki z dnia 5 czerwca 2022 r. W ramach porozumienia Spétka przeniosta

w catos$ci na GMG Label prawa wtasnosci intelektualnej do gry Model Builder za wynagrodzeniem
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w kwocie 60.000 EUR, ktére zostalo zaptacone poprzez zaliczenie na go na poczet czeSci kwoty
pozyczki pozostatej do splaty. Ustalono, Ze pozostata czes¢ pozyczki (82.000 EUR) bedzie sptacana
Spotce w ramach wspélnego rozliczania sprzedazy dodatkéw do gry (,DLC”), w relacji 60 proc.
przychodéw jako sptata pozyczki, a 40 proc. jako wynagrodzenie Spétki. W wypadku gdy w ciggu 5 lat
GMG Label nie zleci prac pozwalajacych na catkowitg sptate pozostatej czesci pozyczki, zostanie ona

umorzona).

W komunikacie ESPI 22/2022 z dnia 17 listopada 2022 rok Zarzad podjat decyzje o przeprowadzeniu
powyzszych krokéw z uwagi na: (1) brak otrzymania dotychczas jakichkolwiek srodkéw ze sprzedazy
gry Model Builder ze wzgledu na niewystgpienie tzw. recoupu GMG, (2) rozpoznanie w oparciu o dane
sprzedazowe braku perspektyw na otrzymanie w najblizszej przysztosSci jakichkolwiek istotnych
przychodéw z gry Model Builder, (3) brak mozliwosci dalszego rozwijania gry Model Builder przez
Spotke z uwagi na nierentownos$¢ projektu, (4) potrzebe usuniecia zadtuzenia Emitenta, (5) potrzebe

uzyskania przez Spétke mozliwosci generowania przychodéw z prac na zlecenie.

W trakcie prac nad sprawozdaniem finansowym za 2022 rok audytor wskazat, Ze w sprawozdaniu za
czwarty kwartat 2022 roku Emitent nie wykazat wszystkich skutkéw finansowych podpisanego
porozumienia:

- wykazane zostaly przychody ze sprzedazy prawa do gry Model Bulider oraz umorzono wszelkie
zobowigzania wynikajace z umowy wydawniczej zawartej w dniu 12 lipca 2021 r.

- nie zostaly wykazane rozliczone koszty produkcji gry zaksiegowane jako zapasy w wysokosci 949,2
tys. ztotych.

Inne istotne kwestie majgce wptyw na wynik finansowy 2022 r. to m.in. utworzenie dodatkowych
odpisow aktualizujgcych dotyczacych pétproduktow i produktéw w toku:

- gry Playerless, Thief Simulator, The Final Frontier, Crimson Rain oraz Deadliest Catch. W komunikacie
ESPI 6/2022 z 29 kwietnia spétka poinformowata o utworzeniu odpisu na te gry w tacznej wysokosci
283,5 tys. ztotych. Z tej kwoty odpis aktualizujacy projektu Playerless stanowit 108,2 tys. zt, podczas
gdy taczna warto$¢ wydatkéow poniesionych przy jego produkcji to 208,2 tys. zl. Z tego powodu
utworzono dodatkowy odpis aktualizujacy projekt Playerless w wysokosci 100,0 tys. PLN.

- gra Sector Sweep (realizowana w ramach projektu GameINN Angular Light). W raporcie za czwarty
kwartat 2022 roku spétka poinformowatla, ze dotychczasowa sprzedaz gry nie wykazuje potencjatu
wzrostowego, i w zwigzku z tym, nie bedg ponoszone dalsze $rodki na promocje i rozwoj tego tytutu.

Warto$¢ odpisu aktualizujgcego to 99,0 tys. ztotych.

Strona 11/27



MOONLIT

(2) projekt HWDS

Projekt Opracowanie technologii High Definition Water System (HDWS) realistycznego graficznego
i fizycznego odwzorowania wody w silniku Unity w ramach unijnego programu GameINN 2, byt
realizowany w okresie od 1 stycznia 2021 r do 30 czerwca 2023, kiedy to zostat ztozony wniosek do
NCBIR o wyptate ostatniej transzy dofinansowania. Wyptata ta nastgpita w dniu 29 sierpnia 2023 roku
i od tej daty zaczat ptyna¢ termin 3 letniego okresu trwatosci projektu. W wypadku nieosiggniecia
pozadanych wynikéow finansowych, NCBiR réwniez moze domagaé sie zwrotu dotacji wraz

z odsetkami.

5.1. Emisje akcji serii F, Gi H.

Emisja akcji serii F

Akcje wyemitowano na podstawie Uchwaly Zarzadu z dnia 29 grudnia 2022 r. w sprawie
podwyzszenia kapitatu zaktadowego o kwote 54.999,90 zt w ramach kapitatu docelowego i wytaczenia
prawa poboru akcji nowej emisji. Na podstawie uchwaty wyemitowano 549.999 akcji zwyktych na
okaziciela serii F.

Emisja zostata przeprowadzona w dniach od 30 grudnia 2022 r. do 18 stycznia 2023 r.

Subskrypcja objetych byto 549 999 akcji zwyktych na okaziciela serii F.

Cena emisyjna jednej akcji wyniosta 0,50 PLN.

PodwyzZszenie kapitatu zostato zarejestrowane w dniu 7 kwietnia 2023 roku.

Zapisy na akcje serii H ztozylo 14 inwestoréw, w tym 1 osoba prawna i 13 oséb fizycznych.

Akcje zostaly zarejestrowane w KDPW pod kodem ISIN PLMNLIT00022.

Emisja akcji serii G

Akcje wyemitowano na podstawie uchwaly Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia
12 wrze$nia 2023 r. w sprawie kapitalu docelowego oraz na podstawie Uchwaty Zarzadu z dnia
6 listopada 2023 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zakladowego o kwote 120.00,20 zt w ramach
kapitatu docelowego i wylgczenia prawa poboru akcji nowej emisji. Na podstawie uchwaty
wyemitowano 1.200.002 akcje zwykte na okaziciela serii G.

Emisja zostata przeprowadzona w dniach od 6 listopada 2023 r. do 20 listopada 2023 r.

Subskrypcja objete byty 1.200.002 akcje zwykte na okaziciela serii G.
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Cena emisyjna jednej akcji wyniosta 0,10 PLN.
Zapisy na akcje serii G zlozyto 11 inwestoréw, w tym 2 osoby prawne i 9 0s6b fizycznych.
Podwyzszenie kapitatu zostato zarejestrowane w dniu 4 stycznia 2024 roku.

Akcje serii G zostaty zarejestrowane w KDPW pod kodem ISIN PLMNLIT00063.

Emisja akcji serii H

Akcje wyemitowano na podstawie uchwaty Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 12
wrze$nia 2023 r. w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego o kwote do 121.000,20 zt w trybie
prawa poboru.

Emisja zostata przeprowadzona w dniach od 20 listopada 2023 r. do 24 listopada 2023 r.

Subskrypcja objetych byto 1.210.002 akcje zwyktych na okaziciela serii H.

PodwyzZszenie kapitatu zostato zarejestrowane w dniu 4 stycznia 2024 roku.

Cena emisyjna jednej akcji wyniosta 0,10 PLN.

Zapisy na akcje serii H ztozyto 67 inwestorow, w tym 2 osoby prawne i 65 0séb fizycznych.

Akcje serii H zostaty zarejestrowane w KDPW pod kodem ISIN PLMNLIT00055.

5.2. Plan restrukturyzacji

Etap I. Finansowanie

czerwiec 2023

Podjecie przez Rade Nadzorcza Spo6tki rozmoéw z potencjalnym Partnerem (Notoria Serwis SA
z siedzibg w Warszawie) dotyczacych wzajemnej wspotpracy w zakresie wprowadzenia nowych
produktéw.

Zakonczenie projektu HDWS realizowanego w ramach programu GameINN 2 - ztozenie do NCBiR
wniosku o konicowe rozliczenie.

Kontynuacja rozpoczetej w grudniu 2022 roku restrukturyzacji kosztowej Spétki - istotne obnizenie
kosztow statych prowadzenia dziatalnosci.

Przygotowanie planu zapewniajacego ciggto$¢ dziatania z uwzglednieniem prognozowanych
przeptywoéw pienieznych.

lipiec 2023

Zwotanie Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy Moonlit S.A. na dzien 3 sierpnia 2023
r. z punktem porzadku obrad przewidujacym zmiane w sktadzie zarzadu spétki oraz podwyzszenie
kapitatu zaktadowego w drodze emis;ji akcji serii G (kapitat docelowy) i H (prawo poboru 5:1).
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sierpien 2023

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Sp6tki podjeto uchwaty w sprawie zmiany w sktadzie Rady
Nadzorczej. Uchwaly w sprawie emisji akcji serii G i H nie zostaty podjete ze wzgledu na brak
wymaganego przez Kodeks spétek handlowych kworum.

Zmiany w sktadzie Zarzadu Spotki. Funkcje Prezesa Zarzadu powierzono panu Arturowi Sierantowi,
ktéry jest jednoczesnie prezesem zarzadu Notoria Serwis SA, za$ funkcje Wiceprezesa Zarzadu
powierzono panu f.ukaszowi Kozakowi, ktéry wczesniej zostat oddelegowany z Rady Nadzorczej do
Zarzadu Spéfiki.

Spétka uzyskata od NCBiR zatwierdzenie wniosku o koncowe rozliczenie projektu HDWS
realizowanego w ramach programu GameINN 2.

wrzesien 2023

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spo6tki podjeto uchwaty w sprawie emisji akcji serii G i H.
Ponowne przyjecie tych uchwat nie wymagato kworum.

Rozpoczecie prac nad komercjalizacja i sprzedaza produktéw spo6tki, na ktoére uzyskano
dofinansowanie z NCBIiR - Angulal Light oraz HDWS.

pazdziernik 2023

Rejestracja w KRS zmian statutu Spo6tki (kapitat docelowy).

Rejestracja w KDPW akcji serii F wyemitowanych w grudniu 2022 roku.
Przyznanie praw poboru do emisji akcji serii H (31.10.2023 r.)

listopad 2023

Emisja akcji serii G (6-20.11.2023 r.) W ramach przeprowadzonej subskrypcji przydzielono 1.210.002
akcje zwykte na okaziciela serii G (2 osobom prawnym i 9 osobom fizycznym). Spétka pozyskata

z emisji 121,0 tys. ztotych, szacowane koszty emisji wyniosty 3 tys. ztotych.

Emisja akcji serii H (20-25.11.2023 r.). W ramach przeprowadzonej subskrypcji przydzielono
1.210.002 akcje zwykte na okaziciela serii H. W ramach zapiséw podstawowych ztozono 67 zapiséw na
449.625 akcji, w ramach zapiséw dodatkowych ztozono 22 zapisy na 3.022.837 akcji. Srednia stopa
redukcji w zapisach dodatkowych wyniesie ok. 74,8 proc.

styczen 2024
Rejestracja w KRS podwyzszenia kapitatu zaktadowego - kapitat zaktadowy Spétki wynosi 847.000,20
zt i dzieli sie na 8.470.002 akcje zwykte na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

luty 2024
Aneks do umowy z biegltym rewidentem (Magnet Audit sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie) o
przeprowadzenie badania sprawozdania finansowego za 2022 rok.

kwiecien 2024
Rejestracja akcji serii H w KDPW
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maj 2024
Rejestracja akcji serii G w KDPW

Etap II. Nowe projekty

listopad 2023

List intencyjny z Notoria Serwis S.A. dotyczacy wykorzystania posiadanych kompetencji, wiedzy

i zasobow do stworzenia produktéw i ustug do wizualizacji, prezentacji, analizy oraz oceny
raportowania czynnikéw pozafinansowych przez podmioty gospodarcze (,ESG”). Wsp6tpraca bedzie
w szczeg6lnosci obejmowac:

(i) zbieranie i przetwarzanie danych ESG przez Notorie,

(ii) budowe narzedzi sztucznej inteligencji (AI) do agregowania danych rozproszonych dotyczacych
ESG przez Moonlit,

(iii) stworzenie Agencji Ratingowej ESG przez Moonlit,

(iv) stworzenie Operatora Indekséw ESG przez Notorie,

(v) projektowanie i wdrazanie narzedzi do pozyskiwania danych ESG od podmiotéw gospodarczych
przez Notorie i Moonlit;

(vi) projektowanie, produkcje oraz sprzedaz gier komputerowych i planszowych o tematyce ESG przez
Moonlit,

(vii) przygotowanie i realizacje projektéw wspotfinansowanych z dostepnych srodkdw publicznych
zaréwno krajowych oraz miedzynarodowych;

(viii) wzajemng i biezacg wymiane informacji oraz wiedzy.

styczen-maj 2024

Prace koncepcyjne dotyczace zasad realizacji projektow:

- budowa oprogramowania wykorzystujacego duze modele jezykowe (LLM) do wyszukiwania

i analizowania informacji dotyczacych danych ESG prezentowanych przez raportujace jednostki,
- budowa oprogramowania do raportowania uproszczonego ESG przez mate i Srednie spétki z
wykorzystaniem bazy wiedzy oraz narzedzi do kategoryzowania informacji.

marzec 2024

marzec 2024
Przygotowanie i sprzedaz projektu gry planszowej po§wieconej tematyce ESG dla klienta

zewnetrznego

5.3. Istotne uchwaly Walnego Zgromadzenia Spoétki

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie, 18 maja 2022 roku

Strona 15/27

MOONLIT




MOONLIT

Podjecie uchwatly w sprawie zmiany Statutu Spétki oraz udzielenia Zarzagdowi upowaznienia do
podwyzszenia kapitatu zakladowego w granicach kapitatu docelowego o nie wiecej niz
55.000,10 zt, przewidujacego uprawnienie Zarzadu do pozbawienia akcjonariuszy prawa
poboru akcji w catosci lub w czeSci za zgoda Rady Nadzorczej i ustalenia tekstu jednolitego

Statutu Spotki.

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, 30 czerwca 2022 roku
Rozpatrzenie i zatwierdzenie sprawozdania Zarzadu z dziatalno$ci Spétki za rok obrotowy
zakonczony w dniu 31 grudnia 2021 r. Rozpatrzenie i zatwierdzenie sprawozdania
finansowego Spotki za rok obrotowy zakoniczony w dniu 31 grudnia 2021 r. Podjecie uchwaty

w sprawie pokrycia straty za rok obrotowy zakonczony w dniu 31 grudnia 2021 r.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie, 21 wrzesnia 2022 roku

Podjecie uchwat w sprawie powotania cztonkéw Rady Nadzorcze;.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie, 4 sierpnia 2023 roku

Podjecie uchwat w sprawie powotania cztonkéw Rady Nadzorcze;.

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie, 12 wrzesnia 2023 roku

Podjecie uchwaty w sprawie zmiany Statutu Spéiki oraz udzielenia Zarzagdowi upowaznienia do
podwyzszenia kapitatu zakladowego w granicach kapitatu docelowego o nie wiecej niz
121.000,20zt, przewidujacego uprawnienie Zarzagdu do pozbawienia akcjonariuszy prawa
poboru akcji w cato$ci lub w czesci za zgoda Rady Nadzorczej ustalenia tekstu jednolitego
Statutu Spotki.

Podjecie uchwaty w sprawie podwyzszenia kapitatu zakladowego w trybie subskrypcji
zamknietej (z prawem poboru dla dotychczasowych akcjonariuszy) o nie wiecej niz 121.000,20

zt i ustalenia tekstu jednolitego Statutu Spotki.
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6. Istotne zdarzenia i tendencje po zakonczeniu 2022 roku

6.1. Kontynuacja projektu HDSW

W styczniu 2021 r. Spétka rozpoczeta realizacje projektu “Opracowanie technologii High Definition
Water System (HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego odwzorowania wody w silniku Unity”,
na ktéry otrzymata dotacje unijng w ramach programu GamelINN. Kluczowymi cechami zaplanowanej
technologii s3: wsparcie dla nowego pipeline’'u graficznego silnika Unity (HDRP) oraz dodanie
niespotykanych w innych systemach symulacji wody efektéw i funkcjonalnosci, takich jak zatamujace
sie fale, efekt przyboju, czy symulacja pradéw strugowych. Na dzien 31.12.2022 kontynuowane byty

prace nad rozwojem technologii zgodnie z zaktadanym harmonogramem.

6.2. Restrukturyzacja spotki
W sierpniu 2023 roku Rada Nadzorcza spo6tki powotata zarzad w sktadzie: Artur Sierant, fL.ukasz Kozak,
ktéry rozpoczat dziatania restrukturyzacyjne majace na celu stabilizacje sytuacji finansowej Spotki,

oraz stworzenie nowej strategii rozwoju.

7. Rozwdj Spéiki w 2022 roku i przewidywany rozwéj w kolejnych latach

Najwazniejszym wydarzeniem 2022 byta premiera gry Model Builder. Przygotowania do tego
wydarzenia trwaly nieprzerwanie od drugiej potowy 2021 roku. Organizacja premiery wymagata
zarowno od Spéiki jak i od wydawcy koordynacji dziatan z rdéznych zakreséw i platform
marketingowych, takich jak: Facebook, Instagram, Twitter, TikTok, Steam, Discord. Holistyczne
podejscie do promocji tytutu podczas premiery oraz uzupetnianie sie komunikatéw na poszczegdlnych
platformach miato na celu zaktywizowanie odbiorcow gry, ktérzy zostali pozyskani w toku dziatan
marketingowych podczas produkcji gry Model Builder.

Odbiorcy, ktorzy nabyli gre w trakcie, jak i po premierze tytutu na platformie Steam, sa w dalszym
ciggu aktywizowani, aby zosta¢ z tytutem na dtuzej. W tym celu spotka wykorzystuje mechanizmy
marketingowe, takie jak organizacje konkurséw zorientowanych woké6t modeli dostepnych w grze,
ptatng promocje tresci, czy dziatania z zakresu Influencer Marketingu, aby przypominac o tytule oraz
zacheca¢ odbiorcow, do dzielenia sie efektami swojej pracy.

Mechanizmy te przynoszg zamierzony skutek w postaci stale powiekszajacej sie bazy odbiorcéw gry

Model Builder, oraz aktywizacji 0oséb juz zrzeszonych z marka.
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8. Osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju

W 2022 roku Spoétka rozpoczeta realizacje projektu dofinansowanego w ramach programu GamelNN,
na realizacje projektu badawczo-rozwojowego “Opracowanie technologii High Definition Water
System (HDWS) realistycznego graficznego i fizycznego odwzorowania wody w silniku Unity”. Warto$¢
przyznanej dotacji wynosi maksymalnie 1.130.568,08 zt, a wiec pelng kwote, o ktorg starata sie Spétka.
Whiosek Spéiki o dofinansowanie projektu byt jednym z najwyzej ocenionych w tej edycji konkursu.
Pierwszy rok realizacji projektu zakonczyt sie powodzeniem. Zespét badawczo-rozwojowy osiggnat
wszystkie zalozone w tym okresie kamienie milowe, a Spétka w wymaganym terminie przedtozyta
Narodowemu Centrum Badan i Rozwoju obligatoryjny Raport z wykonanych zadan. Zostal on

zaakceptowany bez zadnych uwag ze strony Instytucji.

9. Czynniki ryzyka i zagrozenia

Mimo stabilnej sytuacji finansowej SpoéiKki, jej dziatalno$¢ obarczona jest pewnymi czynnikami ryzyka.

9.1. Ryzyko walutowe

Ze wzgledu na fakt, iz Spo6tka ponosi wiekszo$¢ kosztéw wytworzenia w walucie PLN, natomiast cze$¢
przychodéw moze by¢ realizowana w walutach obcych, czynnikiem ryzyka z jakim Sp6tka moze mieé
do czynienia, jest ryzyko wystapienia niekorzystnych zmian kurséw walutowych. Ryzyko to dotyczy
szczeg6lnie kursu wymiany PLN w stosunku do USD. Inwestorzy powinni bra¢ pod uwage fakt, iz

Spotka nie stosuje zabezpieczen przed ryzykiem walutowym.

9.2. Ryzyko zwigzane ze zmianami w otoczeniu makroekonomicznym

Wyniki dziatalnos$ci Spétki uzaleznione sg od sytuacji makroekonomicznej w Polsce, Unii Europejskiej
oraz na $wiecie. Negatywne zmiany w ogoélnej sytuacji makroekonomicznej w kraju i za granica,
pogarszajaca sie sytuacja dochodowa gospodarstw domowych, negatywne zmiany na rynku pracy, a
takze niepewno$¢ w zakresie warunkéw gospodarczych, moga powodowac ogbélne spowolnienie
aktywnos$ci gospodarczej, co moze mie¢ przetozenie m.in. na spadek popytu na produkty i ustugi
oferowane przez Spoétke, w szczegdlnoSci poprzez zmniejszenie sie poziomu wydatkéw
konsumpcyjnych, od ktérych uzalezniona jest wysokos$¢ przychodoéw osigganych przez Spoétke.
Dotychczasowe skutki wojny w Ukrainie dodatkowo przektadaja sie na spowolnienie koniunktury
polskiej i Swiatowych gospodarek.

Nalezy wzig¢ pod uwage, iz Spdétka nie ma wptywu na wskazane powyzej czynniki ksztattujace
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koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie wptyna¢ na poziom generowanych przez

Spétke przychoddéw ze sprzedazy i w rezultacie na osiggane przez nig wyniki finansowe.

9.3. Ryzyko zwiazane z projektami prowadzonymi w ramach konkurséw GameINN

W ramach konkursu GameINN 2017, Spétka otrzymata dofinansowanie na projekt Angular Light -
innowacyjna technologia oswietlenia w grach 2D. Otrzymane S$rodki w wysokosci 680.282,31 zt
pochodza z Programu Operacyjnego Inteligentny Rozwéj 2014-2020, wspétfinansowanego ze Srodkow
Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego. Dziatanie 1.2: ,Sektorowe programy B+R” - GameINN.
Warto$¢ catego projektu wynosi 981.851 zl. Planowany termin zakoniczenia prac nad technologig w
ramach tego projektu przypadt na IV kwartat 2019 r. i zostal dochowany. Jednoczesnie nalezy
zaznaczy¢, iz projekt jest rozliczany w okresie 3 lat od zakonczenia prac. W wypadku nieosiggniecia
pozadanych wynikéw finansowych NCBiR moze domagac¢ sie zwrotu dotacji wraz z odsetkami.

Jak wspomniano powyzej w niniejszym sprawozdaniu, obecnie Spoétka realizuje drugi projekt
w ramach programu GameINN- “Opracowanie technologii High Definition Water System (HDWS)
realistycznego graficznego i fizycznego odwzorowania wody w silniku Unity”. Catkowity budzet
projektu, zgodnie z zawarta umowg o dofinansowanie wynosi 1 482 163,25 zl, z czego kwota
dofinansowania stanowi 1 130 568,08 zit. Koniec prac badawczo-rozwojowych oraz rozwojowych
zaplanowany zostat na czerwiec 2023 r. Natomiast ostatnia wptata z NCBIR wptyneta do Spoétki
29.08.2023 r. od tej daty projekt wszedt w trwajacy 3 lata okres trwatosci, w ramach ktérego Spotka
zobowigzana jest wykorzysta¢ wypracowang technologie w jednej z gier. W wypadku nieosiggniecia

pozadanych wynikéw finansowych, NCBiR moze domagac¢ sie zwrotu dotacji wraz z odsetkami.

9.4. Ryzyko zwiazane z konkurencja

Na rynku funkcjonuje bardzo duza grupa podmiotéw zajmujacych sie tworzeniem gier, ktére trafiajg
do tych samych kanatéw dystrybucji, z ktérych korzysta réwniez Spoétka. Konkurencyjny rynek
wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem jakoS$ci produktéw, dziataniami marketingowymi i PR,
a takze nad szukaniem nowych nisz rynkowych i tematéw gier, ktédre mogtyby zaciekawi¢ szeroka
grupe odbiorcow.

Na rynku ciggle pojawiajg sie nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania
okres§lonymi produktami Spéiki na rzecz produktéw konkurencji. Moonlit przystepujac do danego
projektu w pierwszej kolejnosci wybiera nisze na podstawie analiz i badan rynku. Takie podejscie

w ocenie Zarzadu Sp6tki zmniejsza ryzyko konkurencji w danym segmencie branzy.
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9.5. Ryzyko zwiazane z utrata kluczowych pracownikéw

Moonlit nie wyklucza mozliwosci odejscia obecnych i przysztych wspoétpracownikéw, badz
w uzasadnionych przypadkach zakonczenia wspoétpracy z inicjatywy Spoétki. Ze wzgledu na specyfike
branzy gier, ktérg charakteryzuje niedobdr wysokiej jako$ci specjalistéw, znalezienie innych

wspoétpracownikéw moze by¢ czasochtonne.

9.6. Ryzyko niepowodzenia strategii rozwoju Spotki

Zauwazy¢ nalezy, iz Spétka dziala na rynku, ktéry jest w duzym stopniu obarczony ryzykiem
zmiennoSci i nieprzewidywalnos$ci. Istnieje ryzyko, iz na skutek czynnikéw niezaleznych od Spoétki
takich jak, pojawienie sie podmiotéw konkurencyjnych, nietrafienie w gusta i preferencje odbiorcéw,
czy niewywigzanie sie przez Kkontrahentéw z zawartych uméw, moga pojawi¢ sie trudnosci
w zrealizowaniu zatozZonej strategii.

Z uwagi jednak na zdarzenia niezalezne od Spo6iki, szczegdlnie natury prawnej, ekonomicznej czy
spotecznej, Spétka moze mie¢ trudnosci ze zrealizowaniem celéw i wypetnianiem swojej strategii
rozwoju, badZz w ogoble jej nie zrealizowa¢. Nie mozna wykluczy¢, ze na skutek zmian w otoczeniu
zewnetrznym Spétka bedzie musiata dostosowac lub zmienié swoje cele i swoja strategie rozwoju.
Podobna sytuacja moze mie¢ miejsce, jezeli koszty realizacji strategii rozwoju przekrocza planowane
naktady, np. w zwigzku z konieczno$cig zatrudnienia dodatkowych pracownikéw, zmiang ksztattu
badZz zakresu planowanej produkcji, zmianami ekonomicznymi powodujacymi znaczacy wzrost
kosztow dziatalnosci, czy tez wystapieniem awarii i nagtych zdarzen skutkujgcych koniecznoscig
nabycia nowych urzadzen. Wskazane sytuacje moga negatywnie wplyna¢ na realizacje strategii

rozwoju przez Spotke i spowodowac osiaggniecie mniejszych korzysci niz pierwotnie zaktadane.

9.7. Ryzyko zwiagzane z brakiem przychodow ze sprzedazy nowych produktow

Zdolnos¢ Spotki do generowania przychodéw ze sprzedazy zalezy od powodzenia komercyjnego
produkowanych przez Spotke gier. Charakterystyka branzy deweloperskiej oraz prowadzonej przez
Spotke dziatalno$ci wymaga naktadéw kapitatowych w catym okresie produkcji gier, ktory moze trwaé
od 12 do 36 miesiecy. Spétka na dzien 31.12.2022 nie ponosi naktadow na tworzenie tworzenie
rozszerzen i wprowadzanie koniecznych poprawek do gry Model Builder, ktérej premiera miata

miejsce w lutym 2022 r. w zwigzku z jej sprzedaza w dnie 17.11.2022 r. firmie GMG Label.
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9.8. Ryzyko zwigzane ze zmianami prawa oraz prawa podatkowego

Istotne znaczenie dla Spo6tki moga mie¢ zmiany w zakresie prawa i prawa podatkowego, zaré6wno
krajowego, jak i unijnego. Praktyka organéw panstwowych oraz organéw skarbowych, jak rowniez
orzecznictwo sadowe w zakresie prawa lub prawa podatkowego nie s3 jednolite. Powyzsze,
w szczeg6lno$ci w odniesieniu do prawa podatkowego, rodzi potencjalne ryzyko przyjecia przez
organy podatkowe odmiennej interpretacji przepiséw, co w konsekwencji moze prowadzi¢ do
powstania zaleglo$ci ptatniczych wobec organéw skarbowych. Ewentualne zmiany w wysokosci
podatku VAT moga niekorzystnie wptywaé na rentownos$¢ sprzedawanych produktéow w zwigzku

z obnizeniem popytu ze strony finalnych odbiorcow.

10. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa
Strata netto w okresie sprawozdawczym wyniosta 1 934 413,47 ztotych. Zaraportowany wynik
uwzglednia strate zwigzang z realizacja i po6zZniejsza sprzedazg gry Model Builder oraz koszty
ponoszone na produkcje gier, urzadzenie i utrzymanie biura, zapewnienie ustug podwykonawcéw oraz
wynagrodzenia pracownikow
Rok 2022 zamkniety zostatl z nastepujacymi parametrami:

* przychody netto ze sprzedazy i zrownane z nimi wyniosty 0,0 zt,

*  wynik EBITDA wyniést (-) 2 177 293,90 zi,

* wynik netto wynosi (-) 1934 413,47 zi,

* suma bilansowa wyniosta 767 284,18 zt.
W 2023 roku spoétka realizowata opisany w punkcie 5.2 proces restrukturyzacyjny. W pierwszym
potroczu dziatalno$¢ operacyjna zwigzana byta gltéwnie z pracami niezbednymi do zakonczenia
z sukcesem projektu HWDS (GameINN 2). W drugim pétroczu nowy zarzad kontynuowat dziatania
naprawcze, koncentrujac sie na stabilizacji sytuacji finansowej spétki oraz na opracowaniu strategii
rozwoju na innych niz rynek gier obszarach dziatalnosci.
Strata Moonlit SA za ubiegly rok wyniosta 211,6 tys. ztotych. Kapital wlasny, po uwzglednieniu korekty
wyniku finansowego za 2002 rok (952,2 tys. ztotych) oraz przeprowadzonej przez spétke emisji akcji
serii F (275,0 tys. ztotych) pozostat dodatni.
W 2024 roku spétka zamierza zaproponowac akcjonariuszom podjecie uchwaty o emisji 2,8 mln akcji
serii [ w trybie prawa poboru 3:1 po cenie emisyjnej réwnej cenie nominalnej. Planowane wptywy z tej
emisji to 280 tys. ztotych. Pozyskane Srodki zapewnig finansowanie biezacych kosztéw dziatalnosci

spoiki oraz realizacje nowych projektow, zwigzanych z wykorzystaniem duzych modeli jezykowych do
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pozyskiwania i przetwarzania informacji.

11. Akcje wlasne

Spétka nie posiada akcji wiasnych oraz w okresie sprawozdawczym i po jego zakonczeniu do dnia

sporzadzenia niniejszego sprawozdania nie nabywata akcji wtasnych.

12. oddzialy Spétki

Spétka nie posiada zaktadéw ani oddziatow.

13. Rachunkowo$é¢ zabezpieczen
W roku obrotowym bedacym przedmiotem niniejszego Sprawozdania Spotka nie stosowala

rachunkowosci zabezpieczen, poniewaz nie nabywata instrumentéw finansowych, dla ktérych bytoby

to konieczne. Cele i metody zarzadzania ryzykiem zostaty opisane w pkt. 9.
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