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Wybrane dane finansowe

Wybrane dane z sytuacji finansowej za Il kwartat 2024

(PLN)

Przychody netto ze sprzedazy

Przychéd zwigzany z otrzymaniem tokenéw Stark

Przychody razem

Koszty dziatalnoSci operacyjnej bez uwzglednienia pkt 1. | 2.

ponizej

pkt 1. Rezerwa na premie uznaniowa (opisana w pkt. 1.4

niniejszego raportu)

pkt 2. Koszt programu motywacyjnego

Koszty razem

Zysk (strata) z dziatalno$ci operacyjnej:

- bez uwzglednienia pkt 1.i 2.

Zysk (strata) brutto:

- bez uwzglednienia pkt 1.i 2.

Zysk (strata) netto:

- bez uwzglednienia pkt 1.i 2.

EBITDA:

- bez uwzglednienia pkt 1.i 2.

Sprawozdanie z sytuacji finansowej

(PLN)
Aktywa trwate
Aktywa obrotowe

Kapitat wtasny

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania

Zobowigzania krotkoterminowe

Sprawozdanie z przeptywow pienieznych

(PLN)

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnoSci operacyjnej
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnoSci inwestycyjnej

Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowe;j

Srodki pieniezne na koniec okresu

1.04-30.06.2024
25 337 976,27

6 669 222,46
32007 198,73

17 084 858,08

2 248 157,67

452 982,95

19 785 999,29
12 556 180,99
15 257 321,61
12 796 114,83
15 497 255,45
12 241 042,83
14 942 183,45
12 820 120,89

15 521 261,51

30.06.2024

10 945 368,71
44 680 498,14
35123 401,47
20 502 465,38

16 412 282,54

01.04-30.06.2024
5 931556,58
-831435,52

9 526,80

24 365 391,18

1.04-30.06.2023
15 944 520,89

15 944 520,89

13 339 398,63

1085 252,06
13 339 398,63
2 601215,58

3 686 467,64
229140923
3 376 661,29
1779 219,23
2864 47,29
2 696 168,56
3781420,62

30.06.2023

4 489 328,01
28 669 643,57
18104 674,73
15 054 296,85

12 542 192,52

01.04-30.06.2023
2 841698,88
-1473185,48
972890

16 892 643,95



1. Informacje ogoine

1.1. Podstawowe informacje o Spoétce

Nazwa (firma)
Forma prawna

Kraj siedziby
Siedziba

Adres

Poczta elektroniczna
Strona internetowa

Numer KRS

Sad rejestrowy

REGON

NIP

Kapitat zaktadowy

Liczba pracownikéw

Software Mansion Spétka Akcyjna
Spoétka Akcyjna

Polska

Krakéw

ul. Zabtocie 43B, 30-701 Krakéw
investors@swmansion.com
irswmansion.com

0000961952

Sad Rejonowy dla Krakowa Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sagdowego

364909814

6793131302

10.037.328,70 zt, dzielacy sig na 10.373.287 akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt

kazda, w tym:

A. 10.000.000 akcji serii A, z czego 1.380.000 akcji jest akcjami na okaziciela, a
8.620.000 akcji jest akcjami zwyktymi imiennymi,

B. 178.775 akcji na okaziciela serii B,
C. 50.000 akcji na okaziciela serii C,
D. 44.588 akcji na okaziciela serii D,
E. 49995 akcji na okaziciela serii E,
F.  49.929 akcji na okaziciela serii F.

*Po okresie sprawozdawczym, 11 lipca 2024 r. zarejestrowane w KRS zostaty:
25.000 akcji na okaziciela serii C, 20.336 akcji na okaziciela serii D oraz 49.932
akcji na okaziciela serii G.

Razem: 287 os6b zatrudnionych na podstawie: umowy o prace (w przeliczeniu na
petne etaty), uméw cywilnoprawnych oraz powotania.
(stan na dzien 30 czerwca 2024 roku).

Spoétka powstata w wyniku przeksztatcenia spoétki Software Mansion spétka z ograniczona
odpowiedzialnoécig spotka komandytowa (KRS: 0000626804). Spoétka zostata wpisana do
rejestru przedsigbiorcéw w dniu 1 kwietnia 2022 r.

Spoétka zostata utworzona na czas nieoznaczony. Dziatalno§¢ prowadzona przez Spoétke nie
wymaga posiadania zezwolenia, licencji ani zgody. Spétka nie tworzy grupy kapitatowe;j.


http://ir.swmansion.com

1.2. Organy spofki

Na dzief przekazania niniejszego raportu w sktad zarzadu Spétki wchodzi czterech cztonkéw:

—_

Marcin Skotniczny — Prezes Zarzadu,
Pawet Mtocek — Wiceprezes Zarzadu,

Katarzyna Polak — Wiceprezes Zarzaduy,

NS

Magdalena Retman-Rakoczy — Wiceprezes Zarzgdu.

Na dzieh przekazania niniejszego raportu w sktad rady nadzorczej Spétki wchodzi szeSciu

cztonkoéw:

—_

Krzysztof Magiera — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Miron Pawlik - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej,
Pawet Kruszelnicki — Cztonek Rady Nadzorczej,
Tomasz Patys — Cztonek Rady Nadzorczej,

Bartosz Gebala — Cztonek Rady Nadzorczej,

o oA w N

Krzysztof Koza - Cztonek Rady Nadzorczej, powotany do Rady Nadzorczej w dniu 17

czerwca 2024 r.
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1.3. Opis dziatalnosci i rynku, na ktorym dziata
Spotka

Software Mansion S.A. to spétka technologiczna $wiadczaca ustugi wytwarzania oprogramowania
dla klientéw z catego Swiata. Spétka specjalizuje sie w rozwigzaniach zwigzanych z tzw. Developer
Experience, czyli w szczegblnoSci w wytwarzaniu narzedzi wspierajacych prace programistow,
takich jak frameworki, biblioteki oraz platformy software’owe. Spoétka wspoétpracuje w tych
dziataniach z istotnymi graczami na rynku [T, takimi jak Meta, Amazon, czy Huawei, ale takze z
kilkoma mniejszymi o duzym znaczeniu w poszczegblnych niszach. Jednocze$nie Spotka posiada
synergizujace z tg dziatalnoScia portfolio klientéw, dla ktérych Spétka wytwarza réznego rodzaju
aplikacje i rozwigzania technologiczne w dziedzinach, w ktérych Spétka wytwarza narzedzia.
Portfolio to stanowi najistotniejsze zrodto przychodow Spofki.

Software Mansion S.A. kontynuuje nieprzerwang dziatalnoS¢ rozpoczeta w ramach spétki Software
Mansion Sp. z o0.0. w 2012 roku. W tym czasie nieprzerwanie rdst rozmiar zespotu Spédiki,
podwajajac sie co okoto dwa lata. Spotka stawia duzy nacisk na skuteczne dziatania majace na
celu pozyskanie najbardziej utalentowanych inzynierbw i utrzymanie ich w zespole
dtugoterminowo, zaktadajgc utrzymanie stabilnej dynamiki wzrostu. Spotka buduje zespdt przede
wszystkim lokalnie (Krakéw i okolice), opierajac sie o hybrydowy model pracy. Na dzieh 30
czerwca 2024 r. Spétka zatrudniata 287 pracownikéw i wspotpracownikéw, czyli o 82 osoby wiece),
niz na dzien 30 czerwca 2023 r. i o 15 wiecej, niz na dziehA 31 marca 2024 r. Tempo wzrostu
organicznego miesci sie w zaktadanym przez spbtce wzroscie zatrudnienia o 30%-50% r/r.

Dziatalnos¢ Spotki

Software Mansion S.A. Swiadczy ustugi wytwarzania oprogramowania w szerokim zakresie
domenowym. W pierwszej potowie 2024 roku dominujgce rodzaje Swiadczonych ustug to:

e wytwarzanie aplikacji mobilnych, przede wszystkim z wykorzystaniem technologii React
Native;

e wytwarzanie narzedzi deweloperskich w réznych obszarach domenowych (najwazniejsze
obszary: aplikacje mobilne, rozwigzania wideo i komunikacji na zywo oraz blockchain);

e wytwarzanie oprogramowania serwerowego aplikacji mobilnych i webowych (tzw.
backend) — gtéwnie z wykorzystaniem jezykéw programowania: JavaScript (w tym
TypeScript), Python oraz Elixir;

e wytwarzanie aplikacji webowych (tzw. front-end), przede wszystkim z wykorzystaniem
technologii React.

Réwnie wazne obszary dla Spétki, ale ze wzgledu na swoj bardziej niszowy charakter wigzace sie z
mniejszym udziatem w przychodach, to:

e wytwarzanie oprogramowania i konfigurowanie infrastruktury do przetwarzania i
streamingu wideo;

e wytwarzanie oprogramowania wykorzystujacego blockchain (w tym smart contracty);

e wytwarzanie oprogramowania w niszowych jezykach programowania, w szczegdlnosci
Elixir i Rust;
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e consulting i szkolenia w zakresie technologii, w ktérych specjalizuje sie Spotka.

Niestety ze wzgledu na mieszany i synergiczny charakter wiekszo$ci prowadzonych projektow, nie
jest mozliwe precyzyjne okreslenie udziatu poszczegblnych kategorii ustug w przychodach spoétki.
Spoétka Swiadczy takze ustugi komplementarne, ktére praktycznie zawsze sprzedawane sa w
potaczeniu z innymi ustugami. Gtéwne ustugi komplementarne to:

e projektowanie interfejséw (Ul/UX);
e testowanie i zapewnienie jakosci (Quality Assurance);
e ustugi zwigzane z infrastruktura komputerowa i DevOps.

Dodatkowo, Spétka zajmuje sie organizacja konferencji i podobnych wydarzen, ktérych gtéwny cel
to promocja wtasnych ustug. Niektére z tych wydarzen stanowig dodatkowe zrédto przychodoéw,
zarébwno ze sprzedazy biletéw, jak i od sponsoréw. W szczegblnoSci regularne wydarzenia
biletowane to:

e Konferencja App.js na temat React Native (czwarta edycja, zorganizowana w maju 2024 r,,
uzyskata rentowno$é);

e Konferencja RTC.on zwigzana ze streamingiem wideo i rozwigzaniami do komunikacji na
zywo (we wrzeéniu 2024 odbedzie sie druga edycja).

Spoétka tez rozwija produkty technologiczne, co do ktérych planowana jest komercjalizacja w
modelu subskrypcyjnym. Aktualnie na etapie komercjalizacji sa w szczegblnoSci:

e React Native IDE (nazwa i branding moga ulec zmianie w przysztosci) — jest to zestaw
narzedzi do edycji kodu aplikacji mobilnych tworzonych z wykorzystaniem technologii
React Native. Przed publikacjg niniejszego raportu zostata uruchomiona przedsprzedaz (z
pierwszymi subskrypcjami). Petna sprzedaz planowana jest na poczatku kwartatu
czwartego biezgcego roku.

e Fishjam (dawniej Membrane Cloud) - jest to platforma z infrastrukturg i
oprogramowaniem oferujgca réznego rodzaju ustugi zwigzane ze strumieniowaniem i
przetwarzaniem wideo do uzycia w aplikacjach klientow. Pilotazowe wdrozenia planowane
sg w kwartale trzecim biezacego roku, a pierwsze wdrozenia komercyjne na przetomie
2024 i 2025.

Ponadto, Spotka rozwija narzedzia programistyczne, ktdére przyczyniaja sie do sprzedazy innych
ustug oraz buduja rozpoznawalno$¢ marki, ale nie sa komercjalizowane wprost. Najwazniejsze z
nich w ocenie Zarzadu to:

e Biblioteki oprogramowania zwigzane z React Native rozwijane i utrzymywane pod wtasng
marka, m.in react-native-gesture-handler, react-native-reanimated, react-native-svg
i react-native-screens. Biblioteki te sg aktualnie uzywane przez praktycznie wszystkie
nowsze aplikacje mobilne w technologii React Native (React Native jest uzywane przez
okoto % wszystkich popularnych aplikacji mobilnych). Rozwéj tych bibliotek od wielu lat
skutecznie dziata jako Zzrédto pozyskania klientow - zarébwno na ustugi zwigzane
z wytwarzaniem aplikacji w React Native, jak i innych rodzajéw oprogramowania. Od 2019
rozwdj tych bibliotek jest czesciowo sponsorowany przez firme Shopify Inc., lecz od czasu
do czasu pojawiaja sig takze inni klienci, ktérzy zapewniajg Srodki na ich rozwd;j. Biblioteki
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te udostepniane sa na otwartych licencjach open-source. Nad rozwojem tej platformy
Spoétka wspobtpracuje z inzynierami firm takich jak Meta czy Microsoft.

e Membrane Framework — jest to zestaw relatywnie niskopoziomowych narzedzi do
budowania oprogramowania do strumieniowania wideo rozwijany z wykorzystaniem jezyka
Elixir od 2016 roku. Na dzien publikacji raportu Membrane Framework mozna uzna¢ za
kompletny, pozostate prace gtéwnie sprowadzaja sie¢ do prac utrzymaniowych. Na
przestrzeni lat przyniost Spoétce wielu klientdw zaréwno bezposrednio na wdrozenia
zwigzane z Frameworkiem, ale takze na ustugi programowania w jezyku Elixir i innych.
Membrane Framework jest uzyty rowniez w platformie Fishjam, ktérej komercjalizacja jest
planowana w formie subskrypcji. Membrane Framework udostepniany jest w ramach
otwartych licencji open-source.

e Live Compositor — jest to narzedzie do budowania wysokowydajnych aplikacji zwigzanych
z tgczeniem, przetwarzaniem i modyfikowaniem na zywo strumieni i plikbw wideo.
Narzedzie to jest rozwijane od poczatku 2023 roku, przede wszystkim w jezyku Rust.
Poczatkowo byto udostepniane na otwartych licencjach open-source, jednak w drugim
kwartale 2024 roku Spétka podjeta decyzje o ograniczeniu darmowego dostepu tylko do
pewnych zastosowan. W tym samym kwartale Spotka rozpoczeta pierwsze komercyjne
wdrozenie oprogramowania wytworzonego dla klienta, opartego na Live Compositorze. W
dalszej perspektywie czasowej Spbtka planuje udostepni¢ mozliwosci Live Compositora w
platformie Fishjam do bezposredniej komercjalizaciji.

Oproécz tych rozwigzan Spoétka inkubuje wewnetrznie wiele innych narzedzi deweloperskich o
przysztym potencjale marketingowym. Z najistotniejszych aktualnie obszaréw inkubaciji jest rozwo;j
narzedzi Sztucznej Inteligencji, z najwigkszym naciskiem na rozwigzania zwigzane z
przetwarzaniem obrazu i wideo. W drugim kwartale 2024 roku Spoétka opublikowata biblioteke
ExVision do pozwalajacg na uruchamianie modeli Al do przetwarzania obrazu w jezyku Elixir, a
takze rozpoczeta prace zwigzane z narzgdziem ExecuTorch — jest to rozwigzanie rozwijane m.in.
przez koncern Meta i stuzy do uruchamania modeli Al na urzadzeniach brzegowych (m.in. na
urzgdzeniach mobilnych, wearables, mikrokontrolerach i loT). Rozwigzanie ExecuTorch to jest
budowane jako element technologii PyTorch, jednej z najbardziej popularnych na Swiecie platform
do uruchamania modeli Al.

Dla kompletnosci obrazu nalezy tez zaznaczy€, ze Spoétka rozwija dla klientéw na komercyjnych
zasadach (tj. za wynagrodzeniem) narzedzia deweloperskie, ktére maja albo moga w przysztosci
mie¢ analogiczne dziatanie do powyzszych, tj. przyczyniaja sie albo moga przyczyniaé do
zwiekszenia rozpoznawalno$ci marki Software Mansion oraz zwigkszy¢ sprzedaz innych ustug. Sa
to m.in. projekty rozwijane dla nastepujgcych klientow:

e Expo (https://expo.dev/) — w ramach wspbtpracy z tym klientem trwajacej nieprzerwanie

od 2017 roku do dzi§, Spotka zbudowata wiele narzedzi uzywanych przez programistow
React Native. Pomogto to rozwina¢ wizerunek marki w tym obszarze i do dzi§ wspotpraca
z Expo pozostaje jednym z istotnym zrédet pozyskiwania nowych klientéw — zaréwno
projektowych, ale czgsto tez zwigzanych z consultingiem technologicznym.

e Huawei — w ramach tej wspodtpracy Spotka przystosowuje technologie React Native do
dziatania na sytemie operacyjnym OpenHarmony rozwijanym przez m.in. konsorcjum
Huawei. To zaangazowanie moze umozliwi¢ uzyskanie projektéw od klientéw z Chin oraz


https://expo.dev/
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wchodzacych na rynek chinski, a takze szerzej na Swiecie, jezeli adopcja telefonéw z
systemem operacyjnym HarmonyOS bedzie rosnac.

e StarkWare i StarkNet Foundation — w ramach tej wspotpracy Spétka rozwija narzedzia
deweloperskie do blockchainowej platformy StarkNet, w tym m.in. jezyk Cairo stuzacy do
tworzenia smart contractéw i dApps. Dzieki temu, Spdtka moze pozyskaé klientéw na
projekty z obszaru blockchain w zaleznosci od adopcji tej technologii.

Lista ta nie jest wyczerpujaca. W szczegélnosci Spétka prowadzi aktualnie inne projekty tego
typu, ktére tymczasowo objete sg umowami o zachowaniu poufnosci.

Dodatkowo warto nadmieni¢, ze Spétka w sposdb ciggty rozwija wtasne oprogramowanie do
uzytku wewnetrznego, wspierajace zarzadzanie przedsiebiorstwem oraz majace na celu
zwiekszenie produktywno$ci i zaangazowania zespofu. Aktualnie nie istniejg plany na
komercjalizacje tych rozwigzan, ale Zarzad nie wyklucza, ze niektére z wytworzonych rozwigzan
zostana skomercjalizowane w przysztoSci.

Rynek, na ktérym dziata Spétka

Rynek miedzynarodowych ustug outsource’ingowych i consultingowych IT to dynamicznie
rozwijajgca sie branza, ktérej szczegblnie mocny wzrost w Polsce obserwujemy ze wzgledu na
wiele czynnikbw. Sposréd nich warto wymienié: wyjatkowo wysoki poziom edukacii
informatycznej, dobra znajomos§¢ jezyka angielskiego, mate réznice kulturowe w stosunku do
reszty Europy i USA (stanowigcych znakomita wigkszo§¢ rynku zbytu tego typu ustug), malejace,
ale wciaz duze réznice w wynagrodzeniach, a takze pozycje geograficzng i dogodna strefe
czasowa. Jednocze$nie w Polsce nie majg siedziby prawie zadne znane miedzynarodowe
korporacje IT, wcigz nie rozwingt sig mocny rynek Venture Capital i, w przeciwieAstwie do wielu
innych krajéw, nie istnieje wysoko rozwiniete Srodowisko startupowe, dzieki czemu sektor
outsource’ingu miedzynarodowego ma bardzo mocng pozycje na rynku pracy w poréwnaniu z
reszta IT.

W ramach tego szerokiego rynku Software Mansion S.A. mozna zakwalifikowaé jako tzw. Software
House. Pojecie to rozwineto sie w jezyku polskim na przestrzeni ostatnich dwdch dekad i
zazwyczaj oznacza firmy o nastgpujacych cechach:

e Zespdt liczy od kilku do okoto 1000 oséb, z czego znakomita wigekszos€ to programisci
oraz osoby pracujace na zblizonych rolach (testerzy, designerzy, administratorzy itp.);

e Dominujgce zrédto przychoddéw to tworzenie oprogramowania na zamowienie dla
poszczegdlnych klientéw, zazwyczaj z przekazaniem praw autorskich;

e Brak lub maty udziat w przychodach sprzedazy produktéow wtasnych (choé niektére
Software House'y wytwarzajg swoje produkty i w pewnym momencie transformujg sie w
firme produktowa);

e Zespdt zazwyczaj zatrudniony jest na state, a nie do danego projektu; bardzo czesto
Software House'y utrzymuja tzw. faweczke, czyli pewna liczbe inzynieréw, ktoérzy oczekuja
na projekt (zazwyczaj biernie);

e Pracownicy zazwyczaj identyfikujg sie jako pracujagcy w Software House'ie, a nie jako
cztonkowie zespotu klienta, jak to ma czesto miejsce w innych firmach
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outsource’'ingowych (cho¢ cze$¢ Software House'dw $Swiadczy takze ustugi rekrutacii
stricte dla okreslonego klienta);

Klienci zlecaja wykonanie projektu lub wynajmuja zespét techniczny; bardzo rzadko
outsource’owane do Software House'dw sg cate procesy biznesowe;

Kultura organizacji zorientowana przede wszystkim na programowanie i umiejetnosci
techniczne, a nie procesy biznesowe; zatozyciele Software House'dédw to czesto
inzynierowie;

Struktura organizacji jest zazwyczaj doS¢ ptaska; czesto Software House'y sa
przeciwstawiane konceptowi korporaciji;

Relatywnie duze marze w przeciwienstwie do pozostatych form outsource’ingu personelu
wIT.

tatwo zauwazy¢, ze przychody Software House'éw sa wprost zalezne od mozliwosci

produkcyjnych, czyli rozmiaru zespotu technicznego. Co za tym idzie, Software House'y bardzo

mocno konkuruja o pracownikéw.

Na tle tego rynku Software Mansion S.A. wyrézniajg m.in. nastepujace cechy:

Portfolio klientéw Spoétki to w duzej mierze firmy amerykanskie, ktére dysponuja zazwyczaj
wiekszymi budzetami na projekty niz klienci europejscy. Portfolio klientéw jest
zdywersyfikowane, nie ma w nim dominujgcego klienta ani branzy;

Produkty deweloperskie rozwijane przez Spotke przyczyniaja sie w wyjatkowo synergiczny
sposdb do wzrostu sprzedazy ustug consultingu i outsource’ingu, a jednocze$nie prace
dla klientéw napedzajg dalszy rozwdj produktow Spotki. Przeciwstawia sie to czestemu
modelowi, w ktérym Software House przeksztatca si¢ w firme produktowa obstugujaca
specyficzng niszg kosztem obstugi projektéw outsource’ingowych;

Rozmiar zespotu i obroty plasuja Spotke jako jedna z wiekszych organizacji tego typu.
Dzigki czemu Spodtka posiada zasoby, zeby podejmowac sie rozwoju bardziej ztozonych
narzedzi deweloperskich i zachodzi efekt skali;

Spétka moze bardzo ptynnie przenosi€ inzynierbw miedzy projektami klientow a
produktami  wewnetrznymi. Dzigki temu, ze narzedzia deweloperskie Spotki
wykorzystywane sg tez w projektach prowadzonych komercyjnie, koszty wdrozenia
personelu przy zmianie projektu sg bardzo niskie. Pozwala to na utrzymywanie praktycznie
zerowego rozmiaru taweczki;

Sprzedaz nowych projektéw przez Spétke w wiekszosci opiera sie o rozwijane przez
Spotke produkty open-source, dzieki czemu Spoétka nie musi konkurowaé wprost o
projekty z konkurencyjnymi firmami. Pozwala to utrzyma¢ wysokie ceny, a jednocze$nie
bardzo ogranicza koszty prowadzenia sprzedazy i marketingu;

Spétka posiada bardzo mocny wizerunek na lokalnym (w szczegélnosci krakowskim) rynku
pracy, co przektada sig na duza tatwo$S¢ w rekrutacji, a jednocze$nie osiaga bardzo
wysokie wspoétczynniki retencji, co zapewnia stabilno$¢ zespotu;

Rozwinieta (cho¢ relatywnie ptaska) struktura organizacyjna, wraz z dojrzatym
middle-managementem, jest przygotowana na roczny wzrost zespotu na poziomie 50%
bez negatywnych efektow ubocznych na kulture i efektywnos§¢ pracy.
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1.4. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i

Pd

zdarzeh istotnie wptywajagcych na dziatalnosé¢

emitenta, jego sytuacje finansowg i wyniki
osiggniete w danym kwartale

Klienci

W drugim kwartale 2024 roku Spétka obserwuje stabilng sytuacje sprzedazowa — po trudniejszym
dla rynku IT roku 2023 liczba zapytan ofertowych sie wyraznie ustabilizowata.

Rozktad przychoddw klientdéw, od ktérych Spotka uzyskata przychody zwigzane ze Swiadczonymi
ustugami IT, przedstawia ponizsza tabela:

Kwartat Il Kwartat | Kwartat IV |Kwartat Il Kwartat Il
Liczba klientéw: 2024 2024 2023 2023 2023
Przychody powyzej 10 tys. zt |11 © 1l 10 3
Przychody powyzej 50 tys. zt |15 25* 14 9 26
Przychody powyzej 250 tys. zt |14 10 12 12 10
Przychody powyzej 1 min. zt 6 7 5 6 4
Razem klientéw 46 51* 42* 37 43

*W raporcie okresowym za 1 kwartat 2024 r. opublikowanym w dniu 9 maja 2024 r. Spétka btednie podata informacje o 27
klientach z przychodami powyzej 50 tys. zt i o 53 klientach ogétem dla | kwartatu 2024 r. oraz o liczbie klientéw ogétem
dla IV kwartatu 2023 r. - skorygowane dane znajduja sie w powyzszej tabeli.

W okresie sprawozdawczym miaty miejsce dwa znaczace z perspektywy wynikéw finansowych
Spoétki wydarzenia:

e W dniu 9 kwietnia 2024 r. Spétka podpisata z jedna z najwiekszych globalnych firm IT
umowe, ktdrej wartos¢ wynosi ok. 3.200.000 zt, ktorej przedmiotem sg prace rozwojowe
nad platforma klienta. Prace obecnie sg w kohcowej fazie, a termin na ich oddanie zostat
przesuniety w uzgodnieniu z klientem w stosunku do pierwotnego terminu, tzn. przetomu
drugiego i trzeciego kwartatu 2024 r.;

e W dniu 12 kwietnia 2024 r. Spotka otrzymata 1247500 tokenéw StarkNet o fgcznej
wartoéci ok. 9,24 min zt (wycenionych zgodnie z warto$cig rynkowa wazong wolumenem
obrotu za dzief 11 kwietnia 2024 r.) jako wynagrodzenie wynikajace z umowy partnerstwa
strategicznego zawartej w dniu 22 marca 2022 r. ze sp6tkag Starkware Industries Ltd. W
ramach tej umowy, w zamian za wsparcie w rozwoju narzedzi niezbednych do dziatania
sieci StarkNet, Spoétka uprawniona jest do otrzymania tacznie 2.495.000 tokendéw
StarkNet. Przydzielona pula roztozona jest na 48 miesigecznych transz poczawszy od 1
kwietnia 2022 roku. Te Srodki finansowe nie byty uwzglednione w modelu biznesowym
Spotki i zapewnig dodatkowe bezpieczefstwo zwigzane z ptynnoscig operacyjng na ok.
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nastepne dwa lata. Na dzien 30 czerwca 2024 roku Spoétka otrzymata 1.351.437,27
tokendw StarkNet z czego 910.933,06 tokendéw zostato sprzedanych w okresie objetym
niniejszym raportem.

Wyniki finansowe

[Przychody]

W prezentowanym okresie sprawozdawczym Spoétka osiagneta przychody ze sprzedazy ustug w
wysokoséci 25.337.976,27 zt, co stanowi wzrost o prawie 59% w stosunku do Il kwartatu 2023 roku.
Obok tej kwoty, Spoétka rozpoznata inne przychody operacyjne w wysokosci 6.669.222,46 zt w
wyniku otrzymania znacznej liczby tokenédw StarkNet. Z ich uwzglednieniem, przychéd wzrést o
ponad 100% w stosunku do analogicznego okresu roku poprzedniego.

W raporcie za IV kwartat 2023 roku Spétka informowata o prowadzeniu duzego projektu
realizowanego i rozliczanego w etapach, w modelu fixed price, nad ktérym prace rozpoczety sie w
pazdzierniku 2023 roku a zakonczyty w Il kwartale 2024 roku. W Il kwartale 2024 roku, w wynikach
finansowych Spétki ujeto kwote 995.403,74 zt jako przychéd z tytutu zakoficzenia kolejnego etapu
tego projektu. Na moment publikacji niniejszego raportu Spétka jest w trakcie prac nad kolejnym
etapem projektu, ktérego zakonczenie oraz przychdd jest planowany w przysztych okresach.

W Il kwartale 2024 roku Spétka wygenerowata przychod ze wspbdtpracy z 46 klientami, a wigc o 7%
wiecej niz w analogicznym okresie roku poprzedniego.

Zwazywszy na to, iz Spbtka prawie wszystkie swoje przychody odnotowuje w walutach obcych,
gtobwnie w dolarach amerykanskich, w zwigzku z tym znaczacy wptyw na przychdéd ma kurs
sprzedazy dolara, ktoéry 28 czerwca 2024 roku byt o 1,85% nizszy wzgledem kursu z dnia 30
czerwca 2023 roku.

[Zysk]

Zysk z dziatalnoSci operacyjnej w omawianym okresie wynidst 12.556.180,99 zt w poréwnaniu do
2.601.215,58 zt w analogicznym okresie roku poprzedniego, co stanowi wzrost o 382,70%. Zysk
netto wypracowany przez Spoétke w Il kwartale 2024 roku zwiekszyt sie o 588% r/r i wyniost
12.241.042,83 zt. Przy jednoczesnym wzroscie kosztow dziatalnoSci operacyjnej Spotki zwigzanych
w gtéwnej mierze z powiekszeniem zespotu, znaczaco wzrosty takze przychody. Duzy wptyw na
wyniki finansowe Spoétki w Il kwartale 2024 r. miato rozpoznanie innego przychodu operacyjnego w
kwocie 6.669.222,46 zt, zwigzanego z otrzymaniem znaczacej liczby tokenéw StarkNet w ramach
wspoétpracy strategicznego partnerstwa z klientem StarkWare Industries Ltd, o ktérej Spétka
informowata w raporcie biezgcym ESPI 2/2024 w dniu 12 kwietnia 2024 r.

[Rezerwa celowa]

Zarzad Spo6tki w dniu 30 czerwca 2024 roku podjat uchwate w sprawie utworzenia rezerwy na
wyptate premii uznaniowej za | i Il kwartat 2024 roku w kwocie 2.248157,67 zt. Rezerwa obcigzyta
wynik finansowy za Il kwartat 2024 roku. Pula do wyptaty premii za 2024 rok jest kalkulowana na
podstawie zysku oraz marzowosci.
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[Koszt programu motywacyjnego]

W Il kwartale 2024 roku istotny wptyw na wynik finansowy Spétki miato ujecie kosztu ksiegowego
wyceny pracowniczego programu motywacyjnego. WartoS§¢ catkowita pracowniczego programu
motywacyjnego zostata oszacowana dla uprawniehA przyznanych w catym okresie trwania
programu wedtug modelu Blacka-Scholesa-Mertona, przy zatozeniu petnego wypetnienia
warunkéw nabycia uprawnief innych niz warunki rynkowe i na moment publikacji raportu za Il
kwartat 2024 roku wynosi 11.907.773,40 zt. W |l kwartale 2024 roku Spoétka obciazyta wynik
finansowy kwotg 45298295 zt. Wycena pracowniczego programu motywacyjnego bedzie
wptywac na wynik finansowy Spétki do Il kwartatu 2026 roku i zgodnie z obowigzujgcg na dzien
publikacji niniejszego raportu wyceng, do tego okresu obcigzy wynik finansowy o dalszg, tgczng
kwote 1.342.457,84 zt.

Szczegbtowe dane finansowe za okres od 1.04.2024 r. do 30.06.2024 r. znajduja sie w zataczniku
do niniejszego raportu - sprawozdaniu finansowym, stanowigcym integralng cze$¢ raportu
okresowego.

Pozostate informacje

W okresie objetym raportem Spoétka zorganizowata cykliczng konferencje App.js, zrzeszajgca
spoteczno$¢ React Native. Konferencja z roku na rok przyciaga coraz wigksza liczbe uczestnikow.
W tym roku w wydarzeniu wzigto udziat 430 osdb, o 26% wiecej niz w roku ubiegtym. Konferencja
pomaga wzmacnia¢ wizerunek ekspercki Spoétki w obszarze React Native & Expo, wptywa na
ksztattowanie przysztosci tej technologii, jest takze miejscem spotkan ekspertéw z takich firm jak:
Meta, Microsoft, Shopify, Expo. Wydarzenie umozliwia nawigzywanie nowych kontaktéw
biznesowych oraz jest okazjg do rozméw z obecnymi klientami Spétki. Koszt zwigzany z
organizacjg konferencji App.js obcigzyt w Il kwartale 2024 roku wynik Spétki o 863.878,10 zt.
Spoétka zanotowata takze dodatkowy przychéd wynikajacy ze sprzedazy biletow oraz pakietow
sponsorskich na konferencje w kwocie 966.362,09 zt, przychéd ten byt prawie o 41% wyzszy od
przychodu ze sprzedazy biletdw w roku ubiegtym.

W Il kwartale 2024 roku Spoétka w stosunku do 2 klientdw kontynuowata model wspbtpracy
polegajacy na rozliczaniu czeéci naleznoSci w formie papieréw warto$ciowych danego klienta.
Takie rozliczenie nie doprowadzi do posiadania przez Spotke realnego wptywu na klienta (nie
dojdzie do przejecia kontroli ani nie powstanie grupa kapitatowa). Spotka bierze pod uwage
mozliwos§¢ podpisania kolejnych uméw z klientami z uwzglednieniem podobnych warunkéw
rozliczania, ale aktualnie nie planuje istotnie poszerzac skali tego typu wspotpracy.

Spotka ponosi koszty przede wszystkim w PLN, przy jednoczesnym realizowaniu sprzedazy
gtéwnie poza granicami kraju w USD i EUR, w zwigzku z tym ponosi ryzyko zwigzane ze
zmiennoscig kurséw walut. W Il kwartale 2024 roku blisko 87% przychodéw Spoétki byto
wygenerowanych w USD. Sredni kurs USD/PLN okreslony przez NBP na dzief 28.06.2024 roku -
4,032 USD/PLN byt 0 1,85% nizszy od Ssredniego kursu na dzien 30.06.2023 roku - 4,1066 USD/PLN.
Kurs stanowigcy Srednig arytmetyczng Srednich kurséw okreslonych przez NBP na ostatni dzien
kazdego miesigca: od 1.04.2024 roku do 28.06.2024 roku - 3,9952 USD/PLN i byt o 4,44% nizszy
od kursu stanowiagcego $rednig arytmetyczna Srednich kurséw okreslonych przez NBP na ostatni
dzien kazdego miesigca: od 1.04.2023 roku do 30.06.2023 roku - 4,724 USD/PLN. Spétka
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podejmuje dziatania majace na celu minimalizacje ryzyka walutowego poprzez czesSciowe
rozliczanie sie ze wspotpracownikami w USD.

Od 2023 roku Spétka stosuje rozliczenie CIT-8 w oparciu o tzw. zaliczki uproszczone, wysokosé
zaliczki uproszczonej ustala na podstawie wysokosci podatku wykazanego w zeznaniu rocznym
CIT-8 ztozonym w roku poprzedzajagcym dany rok podatkowy. W ocenie Spétki przyjety sposob
rozliczania zaliczek w formie uproszczonej odzwierciedla rzeczywiste obcigzenie wyniku
finansowego w ujeciu kwartalnym oraz rocznym.

W dniu 17 czerwca 2024 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki podjeto uchwate dotyczaca
podziatu zysku netto za 2023 rok oraz wyptaty dywidendy w kwocie 10.154.498,35 zt tj. 0,97 zt na
kazda akcje, wedtug stanu uwzgledniajacego emisje akcji serii G oraz wykonanie praw z warrantow
subskrypcyjnych serii A i B w ramach programéw motywacyjnych w Spétce. Dzieh dywidendy
zostat wyznaczony na 31 sierpnia 2024 r., za$ dzien wyptaty dywidendy na dzien 30 wrzeénia
2024 r. Pozostata kwota zysku tj. 907.592,68 zt zostanie przekazana na zwiekszenie kapitatu
zapasowego Spotki.
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1.5. Struktura akcjonariatu

Na dzien konczacy okres objety raportem okresowym (30 czerwca 2024 roku) struktura
akcjonariatu Spotki przedstawiata sie nastepujaco:

Akcjonariusz

Liczba akcji

Udziat w kapitale

Liczba gtoséw na

Udziat w gtosach

zaktadowym Wz na WZ
Marcin Skotniczny 4.493.237 43,32% 4.493.237 43,32%
Pawet Mfocek 2.691.615 25,95% 2.691.615 25,95%
Krzysztof Magiera 2.691.615 25,95% 2.691.615 25,95%
Pozostali 496.820 4,79% 496.820 4,79%
Razem 10.373.287 100% 10.373.287 100%

Na dzieh przekazania raportu, z uwzglednieniem zarejestrowanych w KRS 25.000 akcji na

okaziciela serii C, 20.336 akcji na okaziciela serii D oraz 49.932 akcji na okaziciela serii G, struktura
akcjonariatu Spotki przedstawia sie nastepujaco:

Akcjonariusz Liczba akej Udziat w kapitale |Liczba gtoséw na| Udziat w gtosach
zaktadowym W7z na WZ
Marcin Skotniczny 4.493.237 42,92% 4.493.237 42,92%
Pawet Mtocek 2.691.615 2571% 2.691.615 2571%
Krzysztof Magiera 2.691.615 2571% 2.691.615 2571%
Pozostali 592.088 5,66% 592.088 5,66%
Razem 10.468.555 100% 10.468.555 100%
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