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ZASTRZEZENIA PRAWNE

NINIEJSZAPREZENTACJA (,,PREZENTACJA™) ZOSTALA SPORZADZONA WYEACZNIE W GELACH INFORMACYINYCH PRZEZ

ONEMORELEVELS.A. (,SPGEKA™). PREZENTACIA ZAWIERA JEDYNIE INFORMACJE PODSUMOWUJACE | NIE MA
WYCZERPUJACEGO CHARAKTERU, ANI NIE JEST PRZEZNACZONA DO TEGO, BY BYG PODSTAWA DD DOKONANIA

JAKIEJKOLWIEK ANALIZY LUB OCENY SYTUAC!I SPOEKI LUB DO PODJECIA JAKIEJKOLWIEK DECYZ)I INWESTYCYINE).

PREZENTACJI NIE POWINNA BY TRAKTOWANA JAKO PORADA INWESTYCYJNA, REKOMENDACIA GO DO DOKONANIA

JAKIEJKOLWIEK INWESTYC)I, OFERTA ZAKUPU ALBO SPRZEDAZY JAKICHKOLWIEK PAPIERGW WARTOSCIOWYCH LUB

INSTRUMENTOW FINANSOWYCH, OFERTA LUB REKOMENDACIA DO ZAWARCIA JAKIEJKOLWIEK UMOWY LUB OFERTA

UGZESTNICTWA W JAKIMKOLWIEK PRZEDSIEWZIECIU HANDLOWYM.

PREZENTACJA NIE STANOWI PROGNOZY PRZYSZEYCH WYNIKOW SPOLKL. WSZELKIE INFORMACIE W NIEJ ZAWARTE,
DOTYCZACE PRZYSZEYCH WYNIKGW FINANSOWYCH SPOEKI, STANOWIA EFEKT PRZYJETYCH ZAOZEN, ALE NIE
STANOWIA GWARANCJI GZY ZAPEWNIENIA, ZE WYNIKI TAKIE ZOSTANA OSIABNIETE W PRZYSZLOSCI. FAKTYCZNE
WYNIKI OSIAGNIETE PRZEZ SPOLKE W PRZYSZEOSCIMOGA W SPOSGB ISTOTNY ROZNIC SIE 0D WYNIKOW
ZAPREZENTOWANYCH W PREZENTACIL. W SZCZEBOLNOSCI, ALE NIEWYEACZNIE, DLATEGO ZE PRZYSZLE WYNIKI
FINANSOWE SPOEKI SAZALEZNE 0D SZEREGU CZYNNIKOW, NAKTORE SPOLKA MA OGRANICZONY WPEYWLUB NIEMA
JAKIEGOKOLWIEK WPLYWU. MOGA RGWNIEZ WYSTAPIC TAKIE CZYNNIKI, KTORYCH PRZEWIDZENIA JEST NA DZIER
DZISIEISZY NIEMOZLIWE.

PREZENTACJA ZOSTALA PRZYGOTOWANA PRZEZ SPOLKE PRZY DOLOZENIU NALEZYTE) STARANNOSGI, JEDNAKZE NIE
WYKLUGZATO MOZLIWOSCI ISTNIENIA NIESCISEOSCI LUB UOGGLNIEN. SPGEKA NIE PRZYIMUJE JAKIEJKOLWIEK
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA EWENTUALNE NIESGISLOSCI, UDGOLNIENIA LUB BEEDY ZAWARTE W PREZENTACII.
PREZENTAGJA JEST AKTUALNA NA DZIEN PUBLIKAG) PREZENTAGJA NIE BEDZIE PODLEGAG AKTUALIZAGII, 0 ILE NIE
BEDZIE TO WYMAGANE PRZEZ OBOWIAZUJACE PRZEPISY PRAWA.

SPOEKANIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA EFEKTY DECYZ)I, KTORE ZOSTAEY PODJETE NA PODSTAWIE
PREZENTACII. JEDYNYM WIARYGODNYM ZRODLEM INFORMAC)] 0 WYNIKAGH | SYTUACHI SPOLKI SA RAPORTY BIEZACE
| OKRESOWE, PRZEKAZYWANE PRZEZ SPOEKE DO WIADOMOSCI PUBLICZNE] ZGODNIE Z 0BOWIAZUJACYMI W TYM
ZAKRESIE PRZEPISAMI PRAWA.

PREZENTACJA NIE JEST PRZEZNACZONA DO ROZPOWSZECHNIANIA W PARSTWACH, W KTORYCH JEJ PUBLICZNE
ROZPOWSZECHNIANIE PODLEGA LUB MOZE PODLEGAC OGRANICZENIOM LUB JEST ZAKAZANE PRZEZ PRAWO.



PREZENTERZY

SZYMON BRYEA RADOSEAW RATUSZNIK BARTLOMIEJ KOLCZ  Dr PRZEMYSEAW WITASZCZYK



AGENDA

01. 10-LECIE ONE MORE LEVEL

02. STRATEGIA 2024 - 2029
03. PROJEKT CYBER SLASH
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ZESPOL

ONE MORE LEVEL - PODSUMOWANIE

8 LAT DOSWIADCZONY ZESPOL
Srednia liczba lat do$wiadczenia pracownikéw One More Level w branzy gier

60 EFEKTYWNY ZESPOL ’
Aktualna liczba pracownikéw w One More Level (na wrzesien 2024)

'l 5% STABILNY ROZWO)

Sredni przyrost roczny pracownikéw One More Level




OML - NASZE MOGNE STRONY

OpanowaliSmy kunszt tworzenia gier akcji, dzieki czemu stworzylisSmy 4
gry w 4 lata, dotrzymujac terminéw, utrzymujac wysoka jakos¢ i rozwijajac
zespot.

01. SPOIJNA WIZJA ROZWOJU
02. DOSWIADGZONY | EFEKTYWNY ZESPOL

03. JAKOSC NA CZAS




STRATEGIA
2024 - 2029




RAMY STRATEGI ROZWOJU

01. ROZWO)

Dwa IP nalezace do One More Level

= Cyber Slash
= Project Swift

02. AKCELERACJA

Powotanie dziatu R&D - Code Al odpowiedzialnego za wtaczenie Al w
projekty realizowane przez One More Level. Finansowego gtéwnie ze
Srodkow Unii Europejskiej

03. NIEZALEZNOSC

Powotanie dziatu Wydawniczego i rozpoczecie dziatalno$ci Self-Publish




NIEZALEZNOSC

SELF-PUBLISHING

Niezalezno$¢ kreatywna, finansowa i komunikacyjna
Powotanie 5-0s. doswiadczonego zespotu wydawniczego

Duzy nacisk na analityke, KPI i efektywnos$¢

CEL

Niezalezno$¢ wydawnicza i finansowa
oraz wieksza kontrola nad rozwojem
marki One More Level i jej produktow

KIEDY

Q3 2024 - Faza przygotowawcza
Q1 2025 - Rozpoczecia dziatalnosSci




AKGELERAGJA

R&D - CODE Al

Ulepszenie i usprawnienie procesu tworzenia gier
Zwiekszenie unikatowosci realizowanych projektow

Autorskie rozwiazania, ktore beda licencjonowane

CEL

Al akceleratorem rozwoju marki OML i jej
produktow

Niski koszt wdrozen GenAl dzieki uzyciu
otwartych, sprawdzonych modeli bez
naruszen IP

KIEDY

Q3 2024 - Faza przygotowawcza
Q1 2025 - Rozpoczecie badan
Q1 2026 - Pierwsze rezultaty




AKGELERACGJA
R&D - CODE Al - ZAKRES CEL

Budowa autonomicznych agentéw w

GenAl po szczycie hype'u: dobrze zweryfikowane technologie LLM oparciu o modele typu Transformer/LLM

Znaczna redukcja ztozonosci, kosztu i

Utatwienie: brak “ostrych” metryk w domenach kreatywnych powtarzalnosci NPC w grach
Unikatowy wptyw community na
Gra = Symulator, petna kontrola nad $rodowiskiem i danymi charakter budowanej rozgrywki

Kontrola kosztu: dobrze poznane ceny rdznej skali treningu KlEDY

Q3 2026 - Pierwsze Behaviour Discovery
Q4 2027 - Prototyp pipelinu NPC Al

PoP: znane przyktady wdrozen z domen pokrewnych

Rewolucyjna szansa LLM: Supervised Learning znacznie
prostszy niz Reinforcement Learning w grach




ROZWO!

DWA WEASNE IP

OML wtascicielem dwdch IP: Cyber Slash i Project Swift

Zwiekszenie zasiegu gier OML poprzez dopasowanie do
trendéw rynkowych i umiejetne wykorzystanie Al w:

= Cyber Slash

= Project Swift

= TBA

Aktywne zarzadzaniem cyklem ich rozwoju poprzez dodatkowa
zawartos¢ i inne kategorie rozrywki

CEL

One More Level czotowym producentem,
wydawca i wiascicielem wymagajacych
gier akciji

KIEDY

2026 - Cyber Slash
2027 - 2028 - Project Swift
2029 - TBA




PROJEKT
CYBER SLASH







CYBER SLASH

SUMMARY

IP nalezace do One More Level

Gra akcji FPP z elementami Souls-like i Metroidvania
Alternatywna historia XIX-wiecznej Europy

Unreal Engine 5

Release - 2026

PC, PS5, Xbox Series X|S

Grupa docelowa: hardkorowi gracze, fani Souls-like'éw i FPSow

Model biznesowy: self-publish




CYBER SLASH

CONGEPT ART
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CYBER SLASH

IN-GAME SCREENSHOTS
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PROJECT

SWIFT




PROJECT SWIFT

SUMMARY

Drugie wiasne IP OML

Duchowy spadkobierca poprzednich tytutéow OML
Rozbudowany tryb Online Co-Op

Osadzony w futurystycznym swiecie inspirowanym Neo-Tokyo
Proceduralnie generowany content

Wykorzystanie modeli Al w celu interakcji z graczami

Model biznesowy: self-publish, mozliwy Early Access (2027)

Zr6die: hitp://openart.ai




ZRODEA FINANSOWANIA




PLANOWANE PRZEPLYWY PIENIEZNE

PO PRZEJSCIU NA MODEL SELF-PUBLISHINGOWY

Srodki Koszt projektow Koszty Przychody Finansowanie Srodki pieniezne
pieniezne na sprzedazy, z dziatalnosci dtuzne/Emisja na koniec, przed
30/06/2024 koszty zarzadu operacyjnej akeji wydaniem Cyber

Slash




ZRODEA | STRUKTURA FINANSOWANIA

DZIALALNOSCI OPERACYINE) W LATACH 2024-26

6,8% WEASNE SRODKI PIENIEZNE

8,5% PRZYCHODY Z DZIALALNOSCI OPERACYINE)
15,3%

84,7% EMISJA AKC)I/ FINANSOWANIE DLUZNE ’




SPRZEDAZ NETTO | EBITDA

DYNAMICZNY WZROST PRZYCHODOW NETTO ORAZ WSKAZNIKA EBITDA PO PRZEJSCIU NA MODEL SELF-PUBLISHING

2020 FY 2021 FY 2022 FY 2023 FY 2024 FC Self-Publish

[ ]
EBITDA —@—  SPRZEDAZ NETTO PRZEJSCIE NA MODEL
SELF-PUBLISHING




NASZA EWOLUGIA

ONE MORE LEVEL W 2024 ONE MORE LEVEL W 2029

Producent wymagajacych gier akcji wymagajacych gier akcji
Single Player Single Player i
11P IP

Przychody od wydawcow Przychody z dziatalnosci

Spotka notowana na New Connect Spotka notowana na




PODSUMOWANIE

1=

[ 1

GHOSTRUNNER 2 CYBER SLASH PROJECT SWIFT

Final DLC Release Release







DZIEKUJEMY
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