List do akcjonariuszy

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

W imieniu spotki SimFabric S.A. (dalej: ,,Spétka”, ,Jednostka dominujaca”, ,,Emitent”) oraz catej Grupy kapitatowej (dalej:
,Grupa”, ,Grupa kapitatowa” mam przyjemnos¢ przedstawic¢ Panstwu skonsolidowany raport pétroczny Grupy kapitatowe;j
SimFabric S.A. podsumowujgcy nasze dokonania w pierwszej potowie 2024 roku.

W ciggu pierwszego poétrocza 2024 roku Spoétka i cata Grupa kapitatowa kontynuowata realizacje Strategii Zrownowazonego
Rozwoju Grupy kapitatowej, zapoczatkowanej w 2019 roku i aktualnie sktadajacej sie z 6 filaréw: tworzenia gier wtasnych,
portowaniu gier, ustugach badawczo-rozwojowych, tworzeniu gier mobilnych, tworzeniu gier na gogle wirtualnej
rzeczywistosci oraz tworzenie gier w modelu Play to Earn w oparciu o technologie blockchain i NFT.

Pierwsza potowa roku 2024 byta dla Spétki przede wszystkim kontynuacjg wspétpracy z partnerem wydawniczym na rynki
azjatyckie. Dzieki dobrej sprzedazy na tych rynkach udato sie znaczgco poprawi¢ wynik przychodéw ze sprzedazy, ktéry
wynidst 6,16 min ztotych, co jest wzrostem o 24% w stosunku do roku ubiegtego. Udato sie rowniez wypracowac zysk netto,
w stosunku do odnotowanej w zesztym roku straty. Spétka w nadchodzacym pétroczu skupia sie na wzmocnieniu tej
wspdtpracy i poprawieniu wynikéw za caty rok 2024.

Waznym osiaggnieciem dla Grupy kapitatowej w 2024 roku byto podpisanie umowy z amerykarnskim koncernem NVDIA
Corporation, ktére otwiera nowe mozliwosci rozwoju catej Grupy kapitatowej w nadchodzgcych latach. Podpisana umowa
okresla zasady wspotpracy pomiedzy NVIDIA a Emitentem w ramach wsparcia tworzenia rozwigzan developerskich w grach
w oparciu o technologie Sztucznej Inteligencji oraz Uczenia Maszynowego. Réwnoczesnie w ramach podpisanej umowy cata
Grupa kapitatowa SimFabric przystgpita do programu NVIDIA Developer Program oraz otrzymata granty w formie ustug i
serwisOw dostarczanych przez koncern NVIDIA. Emitent w oparciu o podpisang Umowe planuje wdrozy¢ do gier catej Grupy
kapitatowej SimFabric rozwigzania NVIDIA bazujgce na Sztucznej Inteligencji i Uczeniu Maszynowym, w tym: chatboty,
algorytmy nasladujgce zachowania i mowe ludzka oraz rozwigzania rozpoznajagce mowe ludzka, a takze cyfrowe postacie,
budujace narracje na zywo w trakcie interakcji z graczem.

Aktualnie konczone sg prace i testy nad naszg kolejng grg wtasng My Demon Wife, ktéra powinna ukazac sie jeszcze w tym
roku na platformy PS4/PS5 oraz Meta Quest 3. Pracujemy réwniez nad wydaniem pierwszych gier wtasnych w spétkach
zaleznych VRFabric i MobileFabric na urzadzenia wirtualnej rzeczywistosci oraz urzgdzenia mobilne. Co powinno w efekcie
jeszcze bardziej poprawié przychody i zyski w catej Grupie kapitatowej SimFabric.

To tylko skrét podejmowanych przez nas dziatan. Zachecam do zapoznania sie z catg trescig raportu, a takze z aktualnymi
informacjami na temat SimFabric S.A. prezentowanymi na naszej korporacyjnej stronie internetowej www.simfabric.com.

Z powazaniem,
Julia Leszczynska
Prezes Zarzadu
SimFabric S.A.
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