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KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE
WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC SPOLKI, JEJ SYTUACIE FINANSOWA | WYNIKI
OSIAGNIETE W KWARTALE SPRAWOZDAWCZYM

Wytaczajac koszt amortyzacji wartosci firmy przejetej w drodze potaczenia, ktory jest
kosztem niemajgcym zwigzku z biezaca dziatalnoscig operacyjna, w trzecim kwartale 2024 r.
Spotka osiggneta zysk z dziatalnosci operacyjnej w kwocie 313 630,08 zt oraz zysk netto
290 099,68 zt. Koszt tej amortyzacji, tj. wyceny majgtku przejetej spétki VR Factory Games sp.
z 0.0., w okresie sprawozdawczym wynidst 533 095,89 zt.

W minionym, trzecim kwartale 2024 r. Spétka wypracowata 873 788,64 zt przychoddéw ze
sprzedazy. Wartosc¢ tych przychoddéw jest zatem poréwnywalna do analogicznego kwartatu
ubiegtego roku, wykazujgc przy tym stabilizacje w odniesieniu do okreséw wczesniejszych.
Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze w kwartale sprawozdawczym (a w zasadzie od poczgtku 2024 r.)
nie byto zadnej nowej premiery gry Spotki, podczas gdy w czerwcu 2023 r., premiery na Meta
Quest - najpopularniejszej platformie VR - miaty dwie gry Spoéfki: ,,Bartender VR Simulator” oraz
»Zombie Bar Simulator” (wtedy jeszcze pod nazwa ,Horror Bar VR”). Zdaniem Zarzadu, takie
ksztattowanie sie przychodéw w okresie sprawozdawczym $wiadczy o wysokiej jakosci gier
Spotki, potwierdzonej pozytywnymi opiniami graczy, jak réwniez prawidtowoscig podjetych
przez Zarzad dziatan w zakresie kierunkéw ich dalszego rozwoju, w drodze systematycznych
aktualizacji, z ktérych kazda wdraza nowe funkcje, mechaniki i ulepszenia. Trzeci kwartat 2024
r. jest to réwniez kolejny okres z rzedu, ktéry Spotka zakoriczyta z dodatnimi wynikami
finansowymi na poziomie podstawowe] dziatalnosci operacyjnej, z wytaczeniem catego kosztu
amortyzacji ewidencjonowanego w Spétce, w ktorym EBITDA wyniosta blisko p6t miliona
ztotych (402 126,77 zt).
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Przychody — e====EBITDA

Wykres 1: Wartos¢ przychoddéw i EBITDA w ujeciu kwartalnym w latach 2023 i 2024

Zrédto: Spétka

Zarzad przez caty czas swiadomie kontroluje poziom przychodéw i kosztéw, z wyprzedzeniem
reagujac na pojawiajgce sie sygnaty popytowe zaréwno w zakresie sprzedazy gier Spofki, jak
tez nastrojow spotecznych, dostosowujgc poziom kosztéw tak, by w kazdym czasie utrzymywacd
rezerwe srodkéw pienieznych. Potwierdza to ksztattowanie sie wartosci EBITDA (zysk z
dziatalnosci operacyjnej powiekszony o amortyzacje), ktéry wykazuje analogiczng do
przychodéw tendencje, co de facto wprost obrazuje trafno$¢ dokonywanych prognoz na
potrzeby zarzadcze oraz w konsekwencji podejmowanych przez Zarzad decyzji w zakresie
zarzadzania kosztami Spétki oraz jej biezgcg ptynnoscia. Warto réowniez wskaza¢, ze w i
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kwartale 2024 r. rentownos¢ EBITDA wyniosta 46,02%, wzgledem 44,72% w analogicznym
kwartale 2023 r.

W Il kwartale 2024 r. koszty zwigzane z podstawowa dziatalnoscig operacyjng wyniosty
1 088 946,94 zt. Pomimo rozwoju dziatalnosci, koszty te poprzez odpowiednie racjonalizujace
dziatania Zarzadu, w okresie sprawozdawczym zostaty utrzymane na optymalnym poziomie.
Struktura kosztéw operacyjnych Spotki jest typowa dla podmiotéw prowadzacych dziatalnosé
w zakresie produkcji gier. Koszty dziatalnosci operacyjnej, zwtaszcza w odniesieniu do ustug
obcych czy wynagrodzen, generowane byty w zwigzku z intensywnym rozwojem Spotki.

W ujeciu sprawozdawczym, w Il kwartale 2024 r. Spotka wykazata strate z dziatalnosci
operacyjnej w wysokosci -219 465,81 zt oraz strate netto w wysokosci -242 996,21 zt. W
analogicznym okresie roku ubiegtego, wyniki te wynosity odpowiednio -145 755,35 zt na
poziomie wyniku z dziatalnosci operacyjnej oraz -141 250,02 zt na poziomie wyniku netto. Tak
jak w poprzednich okresach sprawozdawczych, wysokosé tych strat wynika przede wszystkim
z ponoszonego przez Spotke kosztu amortyzacyjnego, bedacego konsekwencjg zrealizowanego
procesu potaczenia, tj. wyceny majatku przejetej spétki VR Factory Games sp. z o.0., ktéry
kwartalnie wynosi 533 095,89 zt.
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Wykres 2: Wartos¢ przychodéw w okresie trzech kwartatow lat 2023 i 2024

Zrédto: Spétka

W ujeciu narastajgcym za pierwsze trzy kwartaty 2024 r. wyraznie widoczny jest wzrost
przychodéw wobec analogicznego okresu 2023 r. Za trzy kwartaty 2024 r. Spétka
wypracowata 2 434 315,09 zt przychodéw, podczas gdy w analogicznym okresie roku
poprzedniego przychody wyniosty 2 299 885,80 zi, jest to wiec wzrost o blisko 6%.

Wypracowane srodki z dziatalnosci operacyjnej, pozwalajg na funkcjonowanie w Spétce od
2023 r. dwoch niezaleznych zespotéw deweloperskich, z ktérych jeden zajmuje sie produkcja
nowego tytutu ,,Workshop Simulator VR”, drugi z kolei produkcj3 tytutéw ,,Omnivorous VR”
i ,Freaky Lab” oraz rozwojem wczesniej wydanych gier (,,Bartender VR Simulator" i ,,Zombie
Bar Simulator”).

Suma bilansowa Spétki na dzierh 30 wrzesnia 2024 r. pozostaje na zblizonym poziomie jak w
poprzednich okresach i wyniosta 31 039 861,81 zt, przy czym po stronie majatku Spotki
zasadniczg pozycje stanowita zarachowana warto$¢ majatku spotki przejetej w procesie
pofaczenia, tj. VR Factory Games sp. z 0.0., w kwocie 27 484 943,03 zt. Ponadto, Spétka
posiadata srodki pieniezne na koniec okresu sprawozdawczego w kwocie 389 024,49 zi.
Krétkoterminowe naleznosci Spotki na koniec okresu sprawozdawczego wyniosty 576 101,83
zt (Spoétka nie posiada naleznosci dtugoterminowych), a zobowigzania wraz z rezerwami
217 919,14 zt.

Obecnie Spotka pracuje nad nowymi projektami, tj. gra o roboczym tytule , Freaky Lab”, majaca
zapewni¢ humorystyczng rozrywke VR, w fabule osadzonej w gabinecie medycznym, a takze
,Omnivorous VR”, ktéry jest na etapie skoriczonej preprodukcji i posiada prototyp grywalny.
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Pierwotnie fabuta ,Omnivorous VR” skupiata sie na historii o miedzygwiezdnym statku
naukowym, podrézujgcym przez tysigc lat i zbierajgcym probki DNA. Gracz musi zmierzy¢ sie
robotami, straznikami i armig boga-maszyny, a poprzez umiejetne korzystanie z réznych
probek DNA umozliwiajgcych mutowanie postaci, a tym samym dodawanie nowych mocy,
pokona¢ przeciwnika. Wraz z rozwojem tej gry, Spétka rozwaza wprowadzenie do niej
alternatywnej historii.

Spoétka nieustannie koncentruje sie nad dalszym rozwojem swoich wiodgcych tytutéw
,Bartender VR Simulator"i ,Zombie Bar Simulator”, ktdre zapewniajg Spodtce stabilne
przychody, chcagc maksymalnie wykorzystac potencjat tych dwéch gier, zaréwno wprowadzajgc
aktualizacje do wersji obecnie juz wydanych na platformach dystrybucyjnych, jak réwniez
przygotowywac wersje na nowe urzgdzenia VR.

W Il kwartale br. mingt rok od debiutu ,,Bartender VR Simulator” w gtéwnym sklepie Meta
Quest. Od czasu swojej premiery w Meta Quest, tj. 8 czerwca 2023 r., gra ta przeszta jednak
znaczacy rozwdj i rozbudowe, oferujgc graczom weciggajgce i dynamiczne doswiadczenie
barmanskie. tacznie od czasu tej premiery zostato wydanych kilkanascie aktualizacji, z ktérych
kazda wdrazata nowe funkcje, mechaniki i ulepszenia, w szczegdlnosci: Localization and
Measurement Units, Hand Tracking czy Mixed Reality. Wprowadzane sg réwniez regularne
aktualizacje obejmujace wydarzenia tematyczne, takie jak Halloween i Boze Narodzenie,
dodajgce nowe mapy, postacie i specjalne osiggniecia, utrzymujac gre $wiezg i angazujaca.

Zaangazowanie Spotki w zapewnienie wysokiej jakosci i doSwiadczen dla graczy, odzwierciedla
sie w wysokich ocenach gry. W Il kwartale 2024 roku ,,Bartender VR Simulator” cieszyt sie
srednig oceng 4,7 gwiazdek, z 83% recenzji ocenionych na pie¢ gwiazdek i kolejnymi 12% na
cztery gwiazdki, co daje tgcznie 95% bardzo pozytywnych i dobrych recenzji. Tak pozytywny
odbidr tej gry przektada sie na realizowana jej sprzedaz, ktéra odnotowuje wzrosty. Swiadczy
to o prawidtowych i odpowiedzialnych decyzjach podejmowanych przez Zarzad w zakresie
rozwoju tej gry, a takze skutecznych dziataniach w obszarach wprowadzanych aktualizacji i
modyfikacji, celem zwiekszenia monetyzacji.

Dostrzegajac bardzo dobre przyjecie gry ,Bartender VR Simulator” w gtéwnym sklepie Meta
Quest, Spodtka nieustannie mocno pracuje nad rozwojem tej gry, wprowadzajgc do niej
najnowsze technologie VR, a takze zwiekszajac jej objetos¢ w wersji dystrybuowanej na tej
platformie, dazac tym samym do stworzenia silnej, rozpoznawalnej marki wsréd graczy i
srodowiska deweloperskiego. Do tej pory wszystkie aktualizacje, zwtaszcza te wprowadzajace
nowg zawartos¢, byty catkowicie darmowe dla graczy, aczkolwiek obok dodatkéw darmowych,
obecnie Spodtka bedzie réwniez udostepniata do tej gry dodatki ptatne. Spétka prowadzi
obecnie prace nad wprowadzeniem nowych mechanik i funkgcji, a takze nowg wizualizacjg baru,
nowymi postaciami czy aspektami ekonomi gry, dodajgc do tej gry takie dodatkowe elementy
jak wypozyczalnia skuteréw czy lezakow.

W celu dotarcia do szerszego grona odbiorcow, skupionych wokét innych platform
sprzetowych, zaréwno ,Bartender VR Simulator”, jak rowniez ,Zombie Bar Simulator” w
pierwszym potroczu biezgcego roku miaty swoje premiery na nowa generacje okularéw PSVR2,
wspotpracujgcych z konsolg PlayStation 5. Decyzja o przygotowaniu tych gier w wersji na tg
platforme sprzetowg, byta konsekwencjg pozytywnego ich przyjecia przez spotecznosé
skupiong wokét platformy Meta Quest.

W biezgcym roku Spétka planuje réwniez premiere ,,Workshop Simulator VR”, gry, ktéra
pierwotnie zostata wydana na ekrany ptaskie, a ktdra zostata dostosowana przez Spoétke do
urzadzen VR. Od sierpnia 2023 r. gra ta przechodzita playtesty, ktére przyniosty wiele
wartosSciowych wnioskéw. W oparciu o te wnioski, Spotka przygotowata odpowiednie
modyfikacje gry, w tym przede wszystkim przeprojektowana zostata sceneria warsztatu.
Spoétka zdecydowata réwniez o podjeciu prac nad dostosowaniem jej grafiki do mozliwosci
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urzadzen Meta Quest 3. We wspdtpracy z agencjg reklamowag specjalizujagca sie w promocji
gier VR, zostata réwniez opracowana nowa strategia promocji i rozwoju tej gry, w tym
przesuniecie jej premiery na czwarty kwartat 2024 r. Dla tej gry Spoétka uruchomita juz
dedykowang strone, ktéra dostepna jest pod adresem: www.workshopsimulatorvr.com.

Nieustannie Spdétka aktywnie poszukuje réwniez innych tytutdow oraz prowadzi rozmowy z
wydawcami i wtascicielami IP gier wydanych na ekrany ptaskie, ktére majg potencjat do
przeniesienia ich na VR. Po premierze ,Workshop Simulator VR”, Spé6tka bedzie dysponowata
potencjatem do podjecia prac nad kolejnym tytutem.

Do istotnych zdarzen minionego kwartatu nalezy rowniez zaliczy¢ podpisanie 6 wrzesnia br.
Term-sheet, w sprawie nabycia 100% udziatéw spétki Skillmmersion sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie. Nabycie tych udziatéw miatoby nastgpi¢c w zamian za objecie akcji w
podwyzszonym kapitale zaktadowym Spoétki (aport), w oparciu o wycene udziatéw
Skillmmersion sporzgdzong przez niezalezny podmiot. Skillmmersion specjalizuje sie w
digitalizacji proceséw szkoleniowych w oparciu o technologie wirtualnej (VR) i rozszerzonej
(AR) rzeczywistosci. W ramach projektu badawczo-rozwojowego dofinansowanego przez
NCBiR kwotg 3,2 min zi, Skillmmersion rozwineto SaaS'owg VR-learningowg platforme
szkoleniowo-testowg przygotowang w oparciu o technologie wirtualnej rzeczywistosci (VR) z
wykorzystaniem analityki bazujgcej na sztucznej inteligencji (Al). Swoje rozwigzania
Skillmmersion wdrozyto miedzy innymi w pieciu krajach w firmie Skanska oraz w Sodexo. W
obu przypadkach Skillmmersion otrzymata referencje wysoko oceniajgce zaréwno
efektywnosc¢ wdrozonych rozwigzan, jakosé, jak i niezawodnosé. Kompetencje posiadane przez
Skillmmersion pozwolg Spoétce na dywersyfikacje dziatalnosci w ramach tozsamej przestrzeni
technologicznej, w oparciu o perspektywiczny biznes jakim sg szkolenia w zakresie technologii
VR i AR, w tym wzmocnienie kompetencji posiadanych przez oba podmioty poprzez wymiane
wzajemnych doswiadczen.

Pomimo zahamowania rozwoju rynku gamingowego, w |l kwartale 2024 roku rynek wirtualnej
rzeczywistosci (VR) kontynuowat rozwdj, napedzany przez kilka kluczowych trendow i
innowacji. Przede wszystkim istotnie zwiekszyta sie dostepnos¢ technologii VR dla
uzytkownikéw. Popularnosé¢ samodzielnych zestawdw VR, takich jak Meta Quest 3, umozliwita
graczom korzystanie z VR bez potrzeby posiadania mocnych komputerdw. Zarowno ten aspekt,
jak rowniez wieksza dostepnos¢ cenowa urzgdzen VR, znaczgco wptynety na poszerzenie bazy
uzytkownikéw. Ponadto, dzieki postepom w technologii, gry VR stajg sie coraz bardziej
realistyczne. Nowe urzadzenia pozwalajg na odwzorowanie detali graficznych, a takze bardziej
zaawansowane efekty dZwiekowe i haptyczne, co zwieksza immersje graczy. Odnotowac
nalezy rowniez rozwaj gier multiplayer i social VR. Uzytkownicy coraz czesSciej korzystajg z tych
platform do wspdlnego spedzania czasu, uczestniczenia w koncertach, czy wirtualnych
spotkaniach. Potencjat rynku gier VR dostrzegany jest rowniez przez globalnych graczy jak
Meta, ktéry rozwija wtasne platformy sprzedazowe gry VR, zwiekszajgc jednoczesnie
dostepnosc gier VR. W dn. 22 kwietnia 2024 r. Meta ogtosita, ze ekosystem Quest stanie sie
bardziej otwarty. Wprowadzony zostat Meta Horizon OS, ktdry zasilit Meta Quest z otwartym
dostepem do zewnetrznych producentéw sprzetu. Dzieki temu Quest Store zostat
przemianowany na Meta Horizon Store i stat sie bardziej inkluzywny dzieki lepszej integracji
App Lab, przez co wszystkie aplikacje bedy bardziej dostepne i wykrywalne na rdznych
urzadzeniach. W konsekwencji, do ekosystemu Meta dotgczajg partnerzy tacy jak ASUS,
Lenovo i Xbox. Finalnie ma to utatwi¢ wydawanie gier na tej platformie, a takze usprawnic
deweloperom powiekszenie grona odbiorcéw. Od 5 sierpnia br. catg zawartos¢ dostarczong
wczesniej w App Lab mozina znalezé w sklepie Meta Horizon. Dodatkowo, aplikacje Meta
Horizon udostepnito w swoim sklepie Apple.
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Il.  SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE
Na dzien Na dzien
BILANS - AKTYWA 30.09.2024 r. 30.09.2023 r.
(w zt) (w zt)
A. Aktywa trwate 30 074 735,49 31 234 045,70
I. Wartosci niematerialne i prawne 30 070 669,62 31225 752,96
1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 1529 430,73 1100 451,38
2. Warto$¢ firmy 451 408,96 468 006,89
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 27 484 943,03 29614 212,82
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
5. Koszty prac rozwojowych w trakcie realizacji 604 886,90 43 081,87
Il. Rzeczowe aktywa trwate 1 556,87 4 670,74
1. Srodki trwate 1 556,87 4 670,74
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
lll. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 3 000,00
1. Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Od pozostatych jednostek 0,00 3 000,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Nieruchomosci 0,00 0,00
2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4. Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 2 509,00 622,00
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 2 509,00 622,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 965 126,32 1351 905,54
I. Zapasy 0,00 0,00
1. Materiaty 0,00 0,00
2. Pétprodukty i produkty w toku 0,00 0,00
3. Produkty gotowe 0,00 0,00
4. Towary 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
Il. Naleznosci krétkoterminowe 576 101,83 545 308,41
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 576 101,83 545 308,41
lll. Inwestycje krotkoterminowe 389 024,49 806 459,13
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 389 024,49 806 459,13
2. Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 138,00
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 31039 861,81 32585 951,24
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Na dzien Na dzien
BILANS - PASYWA 30.09.2024 r. 30.09.2023 r.
(w zt) (w zt)
A. Kapitat (fundusz) wiasny 30 821 942,67 32361 079,40
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 3284 736,60 32 847 366,00
II. Kapitat (fundusz) zapasowy 7527 627,80 7527 627,80
IIl. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 29562 629,40 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -8 567 503,24 -7 297 986,64
VI. Zysk (strata) netto -985 547,89 -715 927,76
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 217 919,14 224 871,84
I. Rezerwy na zobowigzania 19 060,00 0,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 60,00 0,00
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 19 000,00 0,00
Il. Zobowiazania dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
lll. Zobowigzania krétkoterminowe 198 859,14 224 871,84
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 198 859,14 224 871,84
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1. Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM 31039 861,81 32585 951,24
Za okres Za okres Za okres Za okres
Rachunek zyskow i strat od 01.01.2024 r. od 01.01.2023 r. od 01.07.2024r. | od 01.07.2023r.
(wariant poréwnawczy) do 30.09.2024 r. do 30.09.2023 r. do 30.09.2024r. | do 30.09.2023r.
(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)

A. Przychody netto ze sprzedazy i zrownane z 243431509 2299 885,80 873 788,64 946 655,58
nimi, w tym:

I. Przychody ze sprzedazy produktéw 2434 315,09 2 299 885,80 873 788,64 946 655,58

Il. Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie —
wartos¢ dodatnia, zmniejszenie — warto$¢ 0,00 0,00 0,00 0,00
ujemna)

M. Kosz.t wytworzenla produktéw na wiasne 0,00 0,00 0,00 0,00
potrzeby jednostki

IV. I?rZ\,/chody netto ze sprzedazy towardéw i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatéw
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 3379972,47 2982 218,51 1088 946,94 1088 260,34

I. Amortyzacja 1842 988,23 1646 226,99 621 592,58 569 094,38

Il. Zuzycie materiatéw i energii 15 259,27 46 442,64 4 755,59 9413,04

1. Ustugi obce 1111 605,20 1046 490,78 325722,07 442 661,15

IV. Podatki i optaty 25 415,85 22 773,47 11 327,00 9 535,00
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V. Wynagrodzenia 355 138,87 146 714,33 118 756,99 26 305,61
VI Ubezpieczenia spofeczne i inne 12 852,36 8 779,47 4 454,28 8047,77
Swiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe 16 712,69 64 790,83 2 338,43 23 203,39
VIII.. W,artosc sprzedanych towarow i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatéw
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -945 657,38 -682 332,71 -215 158,30 -141 604,76
D. Pozostate przychody operacyjne 493,31 3,48 186,59 0,53
I Zy,sk z tytutu rozchodu niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow trwatych
II. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
4 II!. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
IV. Inne przychody operacyjne 493,31 3,48 186,59 0,53
E. Pozostate koszty operacyjne 16 184,67 12 556,78 4 494,10 4151,12
. Strata ze zbycia niefinansowych aktywoéw 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
4 II.. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
Il. Inne koszty operacyjne 16 184,67 12 556,78 4 494,10 4151,12
oy )z ciatainosel operacyine 961348,74|  -69488601|  -21946581|  -14575535
G. Przychody finansowe 0,00 126,85 0,00 4 505,33
I. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
. Il. Zysk z tytutu rozchodu aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
. IV. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
V. Inne 0,00 126,85 0,00 4 505,33
H. Koszty finansowe 24 199,15 21 168,60 23 530,40 0,00
I. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
. II. Strata ze tytutu rozchodu aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
. IIl. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
IV. Inne 24 199,15 21 168,60 23 530,40 0,00
I. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -985 547,89 -715 927,76 -242 996,21 -141 250,02
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00
K. Pozostz?le obO\.quzkowe zmniejszenia 0,00 0,00 0,00 0,00
zysku (zwiekszenia straty)
L. Zysk (strata) netto (I-J-K) -985 547,89 -715 927,76 -242 996,21 -141 250,02
Za okres Za okres Za okres Za okres
Rachunek przeptywéw pienieznych od 01.01.2024 r. od 01.01.2023 r. od 01.07.2024 r. od 01.07.2023 r.
(wariant posredni) do 30.09.2024 r. do 30.09.2023 r. do 30.09.2024 r. do 30.09.2023 r.
(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)
A. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
. Zysk (strata) netto -985 547,89 -715 927,76 -242 996,21 -141 250,02
Il. Korekty razem 1767 243,66 1857 629,67 461 597,78 735 714,77
1. Amortyzacja 1855 436,68 1658 675,43 625 742,06 573 243,86
2. Zyski (straty) z tytutu rdznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
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3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapaséw 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Zmiana stanu naleznosci -131 082,69 69 759,98 -128 624,77 113 665,50
8. Zmiana stanu zobowigzan

krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek

i kredytow 39 500,25 129 194,26 -35519,51 48 805,41
9. Zmiana stanu rozliczen

miedzyokresowych 0,00 0,00 0,00 0,00
10. Inne korekty 3389,42 0,00 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto

z dziatalnosci operacyjnej (I11) 781 695,77 1141701,91 218 601,57 594 464,75

B. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Zbycie wartosci niematerialnych

i prawnych oraz rzeczowych aktywow

trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci

oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Z aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 1023 342,86 1190472,57 356 456,00 475 103,45
1. Nabycie wartosci niematerialnych

i prawnych oraz rzeczowych aktywow

trwatych 1023 342,86 1190472,57 356 456,00 475 103,45
2. Inwestycje w nieruchomosci

oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto

z dziatalnosci inwestycyjnej (1-11) -1023 342,86 -1190 472,57 -356 456,00 -475 103,45

C. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci finansowej
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji

akgji) i innych instrumentéw kapitatowych

oraz doptat do kapitatu 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00
3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wyptaty

na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Inne, niz wypfaty na rzecz wtascicieli,

wydatki z tytutu podziatu zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Sptaty kredytow i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Wykup dtuznych papieréw

wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowiazan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Pfatnosci zobowigzan z tytutu umoéw

leasingu finansowego 0,00 0,00 0,00 0,00
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8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto
z dziatalnosci finansowej (1-11) 0,00 0,00 0,00 0,00
D. Przeptywy pieniezne netto razem
(A.INB.11EC.11) -241 647,09 -48 770,66 -137 854,43 119 361,30
E. Bilansowa zmiana stanu srodkow
pienigznych -241 647,09 -48 770,66 -137 854,43 119 361,30
F. Srodki pienigzne na poczatek okresu 630 671,58 855 229,79 526 878,92 687 097,83
G. Srodki pienigzne na koniec okresu (FD) 389 024,49 806 459,13 389 024,49 806 459,13
Za okres Za okres Za okres Za okres
e R AT e R T od 01.01.2024 r. od 01.01.2023r. | od 01.07.2024 r. od 01.07.2023 r.
do 30.09.2024 r. do 30.09.2023r. | do 30.09.2024 r. do 30.09.2023 r.
(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)
I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek
okresu (BO) 31 807 490,56 33077 007,16 31 064 938,88 32502 329,42
l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek
okresu (BO), po korektach 31 807 490,56 33077 007,16 31 064 938,88 32502 329,42
1. Kapitat (fundusz) podstawowy
na poczatek okresu 32 847 366,00 32 847 366,00 3284 736,60 32 847 366,00
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
podstawowego -29 562 629,40 0,00 0,00 0,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy
na koniec okresu 3284 736,60 32 847 366,00 3284 736,60 32 847 366,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek
okresu 7 527 627,80 7 527 627,80 7 527 627,80 7 527 627,80
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
zapasowego 0,00 0,00 0,00 0,00
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego
na koniec okresu 7527 627,80 7527 627,80 7527 627,80 7527 627,80
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
na poczatek okresu - zmiany przyjetych zasad
(polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Pozostate kapitaty (fundusze)
rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00 29 562 629,40 0,00
4.1. Zmiany pozostatych kapitatow
(funduszy) rezerwowych 29562 629,40 0,00 0,00 0,00
4.2. Pozostate kapitaty (fundusze)
rezerwowe na koniec okresu 29562 629,40 0,00 29562 629,40 0,00
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek
okresu -8 567 503,24 -7 297 986,64 -9 310 054,92 -7 872 664,38
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu -8 567 503,24 -7 297 986,64 -9310 054,92 -7 872 664,38
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach -8 567 503,24 -7 297 986,64 -9 310 054,92 -7 872 664,38
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu -8 567 503,24 -7 297 986,64 -9310 054,92 -7 872 664,38
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5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec
okresu -8 567 503,24 -7 297 986,64 -9310 054,92 -7 872 664,38
6. Wynik netto -985 547,89 -715 927,76 -242 996,21 -141 250,02
Il. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu
(BZ) 30 821 942,67 32 361 079,40 30 821 942,67 32 361 079,40
lll. Kapitat (fundusz) wtasny, po
uwzglednieniu proponowanego podziatu
zysku (pokrycia straty) 30 821 942,67 32 361 079,40 30 821 942,67 32361 079,40
FACTORY GAMES SA
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1l. POZOSTALE INFORMACIE O EMITENCIE
Dane podstawowe

VR FACTORY GAMES Spétka Akcyjna
adres siedziby = ul. Rakowiecka 34/5, 02-532 Warszawa
numer telefonu = +48 502 63 73 63
numer faksu = =------=-meommmmmeeee-
adres poczty elektronicznej = hello@vrfactory.pro
adres strony internetowej = www.vrfactory.pro
sad rejestrowy = Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xlll
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
data rejestracji = 13 sierpnia 2001 r.
numer krs = 0000023205
regon 931153964
nip 8951592263
zarzad = Stawomir Matul — Prezes Zarzadu

Organy statutowe

Zarzad:

W okresie sprawozdawczym nie byto zmian w sktadzie Zarzgdu Spatki. Wobec powyzszego, na
dzien 30 wrzesnia 2024 roku oraz na dzien sporzadzenia raportu, sktad Zarzadu Spétki
przedstawia sie nastepujgco:

— Stawomir Matul — Prezes Zarzadu
Rada Nadzorcza:

W dniu 18 wrzesnia 2024 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki odwotato z Rady
Nadzorczej Panig Agnieszke Zielinskg i powofato do Rady Nadzorczej, w tym do petnienia
funkcji Wiceprzewodniczgcego Rady Nadzorczej Pana Macieja Teliszewskiego, na wspdlng
kadencje, koriczacg sie 31 grudnia 2029 r. Wobec powyzszego, na dzien 30 wrzesnia 2024 roku
oraz na dzien sporzadzenia raportu, sktad Rady Nadzorczej Spotki przedstawia sie nastepujgco:

— tukasz Bfazejczyk - Przewodniczacy Rady Nadzorczej

— Maciej Teliszewski - Wiceprzewodniczgcy Rady Nadzorczej
— Robert Skolimowski - Cztonek Rady Nadzorczej

— Tomasz Rutkowski - Cztonek Rady Nadzorczej

— Jakub tukomski - Cztonek Rady Nadzorczej

Akcjonariat

Na dzien 30 wrzesnia 2024 roku kapitat zaktadowy Spotki wynosit 3 284 736,60 zt i dzielit sie
na:

a) 1099 400 akcji zwyktych na okaziciela serii A, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

b) 11 400 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

c) 11 400 akcji zwyktych na okaziciela serii C, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

d) 1433966 akcji zwyktych na okaziciela serii D, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

e) 80 000 akcji zwyktych na okaziciela serii E, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

f) 250 000 akcji zwyktych na okaziciela serii F, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

FACTORY GAMES SA
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g) 475 000 akcji zwyktych na okaziciela serii G, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

h) 200 000 akcji zwyktych na okaziciela serii I, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

i) 566 200 akcji zwyktych na okaziciela serii J, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

j) 800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii K, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

k) 27 920 000 akcji zwyktych na okaziciela serii L, o0 wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja.

W okresie sprawozdawczym oraz do dnia sporzgdzenia niniejszego raportu, do Spétki nie
wptynety zawiadomienia w trybie art. 69 Ustawy o ofercie.

Na dzien sporzadzenia raportu skfad akcjonariatu powyzej 5% przedstawia sie nastepujaco:
Udziat w Udziat w

Akcjonariusze Liczba akcji kapitale (%) Liczba gtoséw gtosach (%)

Stawomir Matul 20373044 62,02% 20373044 62,02%

Pozostali (rozproszeni) 17 396 438 37,98% 17 396 438 37,98%

Razem 32 847 366 100,00% 32 847 366 100,00%

Zatrudnienie

W okresie od 1 lipca 2024 roku do 30 wrzesnia 2024 roku Spétka nie zatrudniata oséb w oparciu
o umowy o prace. Wspodtpraca realizowana byta na zasadach typowych dla branzy
gameingowej, tj. na zasadach umoéw zlecenr, umdéw o dzieto oraz statych wspdtprac B2B.
W okresie sprawozdawczym Spotka wspdtpracowata tacznie z 17 osobami na zasadach uméw
cywilno-prawnych oraz 6 na zasadzie B2B.

Informacje o prowadzonej dziatalnosci

W wyniku potaczenia, obecnie prowadzona przez VR Factory Games S.A. dziatalnos$¢ skupia sie
na projektowaniu, produkcji, wydawaniu i wsparciu sprzedazy gier i aplikacji na najbardziej
popularne platformy VR. Spétka posiada umowy z wiodgcymi globalnymi platformami
dystrybucyjnymi takimi jak Sony Corporation (wtasciciel PlayStaton VR), Meta Platforms
Technologies, Inc. (wczesniej Facebook, Inc. - wtasciciel Meta Quest i App Lab), Valve
Corporation (wtasciciela Steam), Vive Port (wtasciciel HTC) czy Pico VR (spotka nabyta przez
wtasciciela platformy Tik-Tok). Spotka podpisata rGwniez umowe wyrazajgcg chec¢ wspodtpracy
z producentem zestawdw VR Pimax, ktéry tworzy swdj wtasny sklep z grami na wzér sklepéw
Vive Port czy Oculus Store.

W dniu 2 grudnia 2022 r. Spoétka podpisata z Meta Platforms Technologies, LLC, umowy
wydawnicze, na dystrybucje autorskich gier stworzonych przez Spoétke, tj. ,,Zombie Bar
Simulator” i ,Bartender VR Simulator”. Wersje gier na Meta Quest rdznig sie od wersji
dotychczas wydanych na takie platformy jak PlayStation VR, Steam czy Oculus Rift. W
konsekwencji ustalen realizowanych do celéw podpisania tych umoéw, Spoétka wraz z
menadzerami z Meta Platforms Technologies, LLC, wypracowata katalog prac ukierunkowany
na znaczacy rozwoj tych gier. W ramach umoéw wydawniczych, Spétka uzyskata od Meta
Platforms Technologies, LLC, m.in. finansowanie bezzwrotne na prace rozwojowe gier,
rozbudowany program QA oraz dziatania marketingowe wspierajgce sprzedaz tych gier.
Dystrybucja ,Zombie Bar Simulator” i ,Bartender VR Simulator” w gtéwnym sklepie Meta
Quest, ktory jest zarazem najpopularniejszg platformg dystrybucyjng gier VR na sSwiecie,
zapewnia Spotce znacznie szerszy zasieg dystrybucyjny tych gier wérdd potencjalnych graczy.

W portfolio Spotki na dzien sporzadzenia niniejszego raportu znajdujg sie gry juz wydane, jak i
te, ktdre sg w fazie rozwoju, testowania gameplay czy fazie prototypowania. Do tej pory Spétka
wydata na zasadach self publishingu nastepujace gry:
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— ,Bartender VR Simulator” - na takie platformy jak: Steam, Vive Port, Oculus Store Rift,

PlayStation VR, PlayStation PSVR2, Pico VR; gra uzyskata wiele miedzynarodowych

nagrdod, w tym na GDC czy przyznawang przez VRARA; gra ta w drugim kwartale 2022

roku miata rowniez premiere na urzgdzenia Oculus Quest, za posrednictwem platformy

sprzedazowej App Lab nalezgcej do Meta Platforms, Inc. Z kolei w dn. 8 czerwca 2023 r.

,Bartender VR Simulator" miat premiere na urzgdzenia Oculus Quest w gtéwnym sklepie

Meta Quest, a 8 i 9 lutego 2024 r. miat premiery na nowg generacje okularéw PSVR2,
wspotpracujacych z konsolg nowej generacji PlayStation 5;

— ,Zombie Bar Simulator” — pierwotnie wyprodukowana i dystrybuowana pod nazwa
,Horror Bar VR”; gra nominowana do tytutu ,,VR Game of the Year”; gra zostata wydana
na takie platformy jak: Steam, Vive Port, Pico VR, Oculus Rift, PlayStation PSVR2; w
drugim kwartale 2022 r. gra uzyskata certyfikacje na platforme PlayStation VR; gra jest
réwniez gotowa do wydania na platforme Meta App Lab. Z kolei w dniu 25 maja 2023 r.
»,Zombie Bar Simulator" miata premiere na urzgdzenia Oculus Quest w gtdwnym sklepie
Meta Quest, a 19 kwietnia 2024 r. miata premiere na nowg generacje okularéw PSVR2,
wspotpracujacych z konsolg nowej generacji PlayStation 5;

— ,Guns and Notes” - gra wydana na Oculus Rift i Vive Port. Gra jest w koricowej fazie
catkowitego przeprojektowania rozgrywki, ktéry inspirowany jest grg odnoszacg bardzo
duze sukcesy, tj. Fruit Ninja. ,,Guns and Notes” zostata zaakceptowana przez Sony
Corporation do wydania na platformie PlayStation VR; zmiana zasad rozgrywki
spowodowata, ze gra zostata réwniez zoptymalizowana pod katem mozliwosci wydania
jej na platformie Meta Quest.

Spétka poza wydanymi wskazanymi powyzej trzema tytutami, ktdre na biezgco stara sie
rozwija¢ oraz portowaé na najbardziej popularne platformy sprzedazowe VR i wspieraé
marketingowo, jest rowniez autorem aplikacji do organizowania esportowych turniejéw
barmanskich ,Bartender VR League” i aplikacji eventowej ,VR Bar”. Sprzedaz tych produktow
zostata wstrzymana pandemig COVID-19, a wznowienie miato miejsce we wrzesniu 2022 r.

W dniu 19 sierpnia 2022 r. Spétka zawarta umowe, na mocy ktérej otrzymata wytaczne
upowaznienie do korzystania z gry ,Workshop Simulator”, w tym do korzystania z koddéw i
plikéw zrédtowych, w celu wykonania portingu tej gry na urzgdzenia wirtualnej rzeczywistosci
oraz jej wydania na platformach softwareowo-sprzetowych prowadzacych dystrybucje gier w
wersji VR. Gra ta zostata dostosowana przez Spotke do urzadzen VR, a jej premiera na te
urzadzenia ma odby¢ sie do konca 2024 r.

IV. PROGNOZY FINANSOWE

Spotka nie publikowata prognoz finansowych.

V. PRZYNALEZNOSC DO GRUPY KAPITALOWE)

Na dzien 30 wrzesnia 2024 roku VR Factory Games SA nie byta jednostka zalezng wobec innego
podmiotu. Spétka nie posiadata réwniez jednostek zaleznych od siebie.

VI. INFORMACIE NA TEMAT AKTYWNOSCI W OBSZARZE ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH
WPROWADZANYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

W okresie objetym niniejszym raportem, Spoétka nie podejmowata dziatan w obszarze
rozwigzan innowacyjnych, poza realizacjg czynnosci w zakresie podstawowej dziatalnosci

operacyjne;j.
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INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Od stycznia 2023 r. Spotka wybrata prezentacje kosztéw ponoszonych na prace rozwojowe
poprzez rozszerzenie struktury bilansu o kategorie wartosci niematerialnych i prawnych w
budowie wzglednie ,Koszty prac rozwojowych w toku realizacji”. Ustawa o rachunkowosci w
art. 50 ust. 1 zezwala jednostce na rozszerzenie struktury sprawozdania finansowego. Dopiero
w momencie zakonczenia prac, ktére dadzg w przysztosci zamierzony efekt gospodarczy bedzie
mozna je przekwalifikowaé do pozycji wartosci niematerialnych i prawnych — koszty
zakonczonych prac rozwojowych i amortyzowac. Od stycznia 2023 r. Spotka aktywuje naktady
na prace rozwojowe m.in. koszty wynagrodzen wraz z narzutami jako aktywa trwate, wartosci
niematerialne i prawne -, Koszty prac rozwojowych w trakcie realizacji”.

Srodki pieniezne
Krajowe $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych wycenia sie wedtug wartosci
nominalnej:
e wplyw walut na dewizowy rachunek bankowy wycenia sie wg kurséw kupna walut,
stosowanych na ten dzien przez bank prowadzacy rachunek dewizowy,
e rozchdd walut wycenia sie wedtug kursu sprzedazy banku stosowanego na dzien ich
rozchodu,
e w przypadku pozostatych operacji po kursie srednim ogtoszonym dla danej waluty przez
Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajgcego ten dzien,
e nadzien bilansowy srodki pieniezne wycenia sie wedtug Sredniego kursu ustalonego przez
NBP na ten dzien,
e ustalone na koniec dnia rdznice kursowe wptywajg na wynik finansowy, a mianowicie:
— dodatnie — jako przychody finansowe z operacji finansowych,
— ujemne — jako koszty finansowe z operacji finansowych.

Do wyceny rozchodu waluty z rachunku walutowego stosuje sie kurs historyczny (jako kurs
faktycznie zastosowany). Kurs historyczny jest to kurs, po ktérym dokonano wyceny waluty w
dniu jej wptywu na rachunek walutowy. Dokonujgc wyceny rozchodu walut z rachunku
walutowego wedtug kursu historycznego Spotka stosuje metode FIFO, tzn. ,pierwsze przyszto,
pierwsze wyszto”.

Inwentaryzacja sSrodkéw pienieznych w kasie jest przeprowadzana w formie spisu z natury.

Inwentaryzacja srodkéw pienieznych na rachunkach bankowych jest przeprowadzana poprzez
potwierdzenie sald z bankiem.

Inwentaryzacja innych s$rodkdw pienieznych oraz innych aktywdw pienieznych jest
przeprowadzana poprzez poréwnywanie danych ewidencyjnych z dokumentami.

Naleznosci i zobowigzania
Naleznosci i zobowigzania (w tym z tytutu kredytow i pozyczek) w walucie polskiej wykazywane
sg wedtug wartosci podlegajacej zaptacie.

W momencie poczgtkowego ujecia, kredyty bankowe i pozyczki s3 ujmowane wedtug kosztu,
stanowigcego wartos¢ otrzymanych srodkéw pienieznych i obejmujgcego koszty uzyskania
kredytu/pozyczki (koszty transakcyjne). Nastepnie, wszystkie kredyty bankowe i pozyczki, z
wyjatkiem zobowigzan przeznaczonych do obrotu, sg wyceniane wedtug skorygowanej ceny
nabycia (zamortyzowanego kosztu), przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowej.
Zobowigzania finansowe, wycenia sie nie pdzniej niz na koniec okresu sprawozdawczego w
wysokosci skorygowanej ceny nabycia. Jednak ze wzgledu na okreslong w art. 4 ust. 4 ustawy
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o rachunkowosci zasadg istotnosci, Spodtka stosuje uproszczenie, zgodnie z ktorym
zobowigzania finansowe wyceniane sg wedtug wartosci wymaganej zaptaty. Uproszczenie to,
nie wywiera ujemnego wptywu na rzetelnos¢ i jasnos¢ sytuacji majgtkowej i finansowej oraz
wynik finansowy Spoétki.

Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych w momencie powstania ujmowane sg wedtug

Sredniego kursu ustalonego przez NBP dla danej waluty obce;j.

Dodatnie lub ujemne rdznice kursowe powstajgce w dniu ptatnosci, wynikajgce z réznicy

pomiedzy kursem waluty na ten dzien, a kursem waluty w dniu powstania naleznosci lub

zobowigzania odnoszone sg odpowiednio na przychody lub koszty operacji finansowych.

Nierozliczone na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzania w walucie obcej wycenia sie po

obowigzujgcym na dany dzien Srednim kursie ustalonym dla obcej waluty przez NBP.

Wartos$¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajgc stopien prawdopodobienstwa ich zaptaty

poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego.

Odpisy aktualizujgce naleznosci spétka tworzy na:

e naleznosci od dtuznikdw postawionych w stan likwidacji lub upadtosci do wysokosci
naleznosci nie objetych gwarancjg lub innym zabezpieczeniem naleznosci zgtoszonej
likwidatorowi lub sedziemu komisarzowi w postepowaniu upadto$ciowym,

e naleznosci od dtuznikéw w przypadku oddalenia wniosku o ogtoszenie upadtosci, jezeli
majatek dtuznika nie wystarcza na zaspokojenie kosztéw postepowania upadtosciowego
w wysokosci 100% naleznosci,

e naleznosci kwestionowane przez dtuznikédw (sporne) oraz naleznosci skierowane do
postepowania sgdowego w wysokosci 100% naleznosci,

e naleznosci, z ktdrych zaptatg dtuznik zwleka, a zaptata nie jest prawdopodobna w
wysokosci 100% naleznosci.

Inwentaryzacja naleznosci i zobowigzan nastepuje w drodze pisemnego potwierdzenia sald z

kontrahentami.

Instrumenty finansowe

Klasyfikacja instrumentéw finansowych

Instrumenty finansowe klasyfikowane sg do nastepujacych kategorii:

e aktywa finansowe przeznaczone do obrotu;

e aktywa finansowe utrzymywane do terminu zapadalnosci;

e pozyczkiinaleznosci;

e aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Klasyfikacja opiera sie na analizie charakterystyki oraz celu nabycia inwestycji. Klasyfikacji

dokonuje sie na moment poczgtkowego ujecia aktywow i zobowigzan finansowych.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu

Do tej kategorii instrumentéw finansowych zalicza sie sktadnik aktywdéw finansowych, ktéry

spetnia jeden z ponizszych warunkéw:

e  zostat nabyty lub powstat gtéwnie w celu odsprzedazy w krotkim terminie (jezeli oczekuje
sie jego realizacji w ciggu 12 miesiecy);
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stanowi czes$¢ portfela okreslonych instrumentéw finansowych, ktdore sg zarzadzane
tacznie, i dla ktdrych istnieje potwierdzenie uzyskiwania krétkoterminowych zyskéw w
przysztosci; lub

jest instrumentem pochodnym, o ile nie zostaty spetnione wymagania dotyczace
zastosowania rachunkowosci zabezpieczen.

Sprzedaz papieréw wartosciowych nastepuje wg zasady FIFO, tzn. , pierwsze przyszto, pierwsze
wyszto”. Wynik na sprzedazy jest sumg sprzedazy pomniejszong o koszt wiasny sprzedazy wg
opisanej zasady.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu zapadalnosci

Do tej kategorii instrumentéw finansowych zalicza sie sktadnik aktywow finansowych:

nie bedacy instrumentem pochodnym;

o statych lub mozliwych do okreslenia ptatnosciach;

o ustalonym terminie zapadalnosci;

ktéry jednostka zamierza i ma mozliwos¢ utrzymaé w posiadaniu do uptywu terminu
zapadalnosci; gdzie:

brak zamiaru wystepuje wtedy, gdy jednostka:

zamierza utrzymac sktadnik aktywow finansowych przez czas nieokreslony;

jest gotowa dokonac¢ sprzedazy (zmiana warunkéw rynkowych, potrzeby
ptynnosciowe, alternatywne inwestycje itd.);

emitent posiada prawo do rozliczenia w kwocie znacznie nizszej od jego
zamortyzowanego kosztu;

brak mozliwosci wystepuje wtedy, gdy jednostka:

nie posiada dostepnych srodkdw finansowych, ktore pozwalatyby na
finansowanie inwestycji do uptywu terminu zapadalnosci;

podlega ograniczeniom wynikajgcym z przepiséow prawa lub innego typu, ktére
mogg udaremnic¢ jej zamiar utrzymania sktadnika aktywéw finansowych do
terminu zapadalnosci;

inny niz:

sktadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe przeznaczone do obrotu;
sktadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe dostepne do sprzedazy;
sktadnik spetniajgcy definicje pozyczek i naleznosci.

Pozyczki i naleznosci

Do tej kategorii instrumentdw finansowych zalicza sie sktadnik aktywow finansowych:
nie bedacy instrumentem pochodnym;

o okreslonych lub mozliwych do okreslenia ptatnosciach;

nienotowany na aktywnym rynku;

inne niz:

sktadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe przeznaczone do obrotu;

sktadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe dostepne do sprzedazy;
sktadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe dostepne do sprzedazy;

aktywa finansowe, ktérych posiadacz moze nie odzyskaé zasadniczo petnej kwoty
inwestycji poczatkowej z innego powodu niz pogorszenie obstugi kredytu, ktére
kwalifikuje sie jako dostepne do sprzedazy.

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych nie zalicza sie nabytych pozyczek ani
naleznosci, a takze wptat dokonanych przez jednostke celem nabycia instrumentéw
kapitatowych nowych emisji, réwniez wtedy gdy nabycie nastepuje w pierwszej ofercie
publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w przypadku praw do akcji —takze w obrocie wtérnym.
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Do tej kategorii rachunkowosci nie zalicza sie naleznosci z tytutu dostaw towardw i ustug,
poniewaz nie powstaty na skutek przekazania drugiej stronie umowy Srodkéw pienieznych.

Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy

Do tej kategorii instrumentéw finansowych zalicza sie aktywa finansowe, ktére nie sg
instrumentami pochodnymi oraz:

e  zostatly jako takie zakwalifikowane (zazwyczaj na moment poczgtkowego ujecia); lub

e nie kwalifikujg sie do pozostatych kategorii.

Przy wycenie rozchodu instrumentow finansowych dostepnych do sprzedazy stosuje sie
metode FIFO, tzn. ,pierwsze przyszto, pierwsze wyszto”. Wynik na sprzedazy jest sumg
sprzedazy pomniejszong o koszt wtasny sprzedazy wg opisanej zasady.

Wartosci niematerialne i prawne

Wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztow wytworzenia
pomniejszonych o dotychczasowe odpisy umorzeniowe. Odpisy amortyzacyjne s3
dokonywane przy zastosowaniu metody liniowe;.

0Od 01.2023 r. Spétka wybrata prezentacje kosztdw ponoszonych na prace rozwojowe poprzez
rozszerzenie struktury bilansu o kategorie wartosci niematerialnych i prawnych w budowie
wzglednie ,Koszty prac rozwojowych w toku realizacji”. Ustawa o rachunkowosci w art. 50 ust.
1 zezwala jednostce na rozszerzenie struktury sprawozdania finansowego. Dopiero w
momencie zakonczenia prac, ktdre dadzg w przysztosci zamierzony efekt gospodarczy bedzie
mozna je przekwalifikowaé do pozycji wartosci niematerialnych i prawnych — koszty
zakonczonych prac rozwojowych i amortyzowaé. Od 01.2023 r. Spétka aktywuje naktady na
prace rozwojowe m.in. koszty wynagrodzen wraz z narzutami jako aktywa trwate, wartosci
niematerialne i prawne -, Koszty prac rozwojowych w trakcie realizacji”.

Do wartosci niematerialnych i prawnych zalicza sie koszty zakoriczonych prac rozwojowych
prowadzonych przez Spotke na wtasne potrzeby, poniesione przed podjeciem produkcji lub
zastosowaniem technologii, jezeli: produkt lub technologia wytwarzania sg $cisle ustalone, a
dotyczace ich koszty prac rozwojowych wiarygodnie okreslone; techniczna przydatnosc
produktu lub technologii zostata stwierdzona i odpowiednio udokumentowana i na tej
podstawie jednostka podjeta decyzje o wytwarzaniu tych produktéw lub stosowaniu
technologii; koszty prac rozwojowych zostang pokryte, wedtug przewidywan, przychodami ze
sprzedazy tych produktéw lub zastosowania technologii.

Koszty i wydatki w ramach prowadzonych prac rozwojowych do momentu ich zakonczenia
ujmowane sg w bilansie, w pozycji ,, Koszty prac rozwojowych w trakcie realizacji”

Majac na uwadze zasade istotnosci wynikajgcg z art. 4 ust. 4 Ustawy potwierdzong
postanowieniem ustawy o podatku dochodowym od oséb prawnych art. 16d, wartosci
niematerialne i prawne o wartosci do 10 000 zt, traktowane jako niskocenne sktadniki majgtku,
zalicza sie do materiatéw i ksieguje bezposrednio w zuzycie materiatdw z pominieciem
ewidencji bilansowej.

Inwentaryzacja wartoSci niematerialnych i prawnych jest przeprowadzana w formie
porownania danych ewidencyjnych z dokumentacja.
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Rzeczowe aktywa trwate

Srodki trwate oraz érodki trwate w budowie wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia pomniejszonych o dotychczasowe odpisy umorzeniowe. Spoétka prowadzi
ewidencje srodkow trwatych, do ktorych zalicza sie sktadniki mienia, przy czym srodki trwate o
wartosci do 10 000 zt, traktowane jako niskocenne sktadniki majatku, zalicza sie do materiatéw
i ksieguje bezposrednio w zuzycie materiatéw z pominieciem ewidencji bilansowej, zgodnie z
art. 32 ust. 6 Ustawy. Zasady amortyzacji srodkéw trwatych sg zgodne z ustawg o podatku
dochodowym od oséb prawnych.

Odpisy amortyzacyjne sg dokonywane przy zastosowaniu metody liniowej.
Odpisy amortyzacji dokonywane sg zgodnie ze sporzgdzonym planem amortyzacji.

Odsetki, prowizje oraz rdznice kursowe dotyczgce Srodkéw trwatych w budowie zwiekszajg
wartos$¢ nabycia tych sktadnikéw majgtku.

Inwentaryzacja rzeczowych aktywow trwatych jest przeprowadzana w formie spisu z natury.

Rozliczenia miedzyokresowe

Rozliczenia miedzyokresowe czynne ustala sie w wysokosci kosztow przypadajgcych na
nastepne okresy sprawozdawcze. Jezeli wartos¢ otrzymanych finansowych sktadnikow
majatku jest nizsza niz zobowigzania na nie, w tym réwniez z tytutu uzyskanych kredytow i
pozyczek, to rdznica stanowi czynne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw. Odpisuje sie je w
koszty operacji finansowych w rédwnych ratach w ciggu okresu, na jaki zaciggnieto
zobowigzanie. Do kosztow rozliczanych w czasie zalicza sie przede wszystkim: zaptacone
odsetki od kredytéw, optacone z gdry prenumeraty, sktadki na ubezpieczenia majgtkowe,
czynsze.

Majac na uwadze zasade istotnosci wynikajgcg z art. 4 ust. 4 Ustawy koszty dotyczgce
przysztych okreséw sg rozliczane w miesiecznych odpisach, jesli stanowig istotng kwote. W
przeciwnym razie nie dokonuje sie ich comiesiecznego rozliczania. Za prog istotnosci Spétka
przyjmuje nizszg z dwéch wartosci: 1-2% sumy bilansowej lub 0,5-1% przychodow ze
sprzedazy.

Rozliczenia miedzyokresowe bierne ustala sie w wysokosci przypadajgcej na biezgcy okres
sprawozdaweczy:

e Scisle oznaczonych sSwiadczen wykonywanych na rzecz spétki, lecz jeszcze nie
stanowigcych zobowigzania,

e  prawdopodobnych kosztéw, ktérych kwota bgdz data powstania zobowigzania z ich tytutu
nie jest jeszcze znana.

Przewidywane, lecz nie poniesione, wydatki objete biernymi rozliczeniami miedzyokresowymi
zmniejszajg biezgco koszty, nie pdzniej niz do korca roku obrachunkowego nastepnego po roku
ich ustalenia.

Spétka dokonuje biernych rozliczen miedzyokresowych kosztow w  wysokosci
prawdopodobnych zobowigzan przypadajgcych na biezgcy okres sprawozdawczy wynikajgcych
ze Swiadczen wykonanych na rzecz Spétki przez kontrahentdw oraz z obowigzku wykonania
zwigzanych z biezgcg dziatalnoscig przysztych Swiadczen wobec nieznanych osoéb, ktorych
kwote mozna oszacowad, cho¢ data powstania zobowigzania z ich tytutu nie jest jeszcze znana.
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Na sktadniki aktywéw, co do ktérych istnieje podejrzenie, ze w dajacej sie przewidziec¢
przysztosci nie bedg przynosié¢ korzysci ekonomicznych, Spétka bedzie dokonywata odpisu z
tytutu trwatej utraty ich wartosci.

W zwigzku z przejsciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig
aktywow i pasywow a ich wartoscig podatkowg oraz stratg podatkowg mozliwg do odliczenia
w przysztosci, jednostka ustala aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty
przewidzianej w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego w zwigzku z ujemnymi
réznicami przejsciowymi, ktdre spowodujg w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia
podatku dochodowego oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia.

Wysokos¢ aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy uwzglednieniu
stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku podatkowego.

Inwentaryzacja rozliczen miedzyokresowych jest przeprowadzana w formie pordwnania
danych ewidencyjnych z dokumentacja.

Kapitaty wtasne

Kapitat zaktadowy wykazuje sie w wysokosci okreslonej w umowie lub statucie i wpisanej w
rejestrze sagdowym. Zadeklarowane, lecz nie wniesione wkfady kapitatowe ujmuje sie jako
nalezne wptaty na poczet kapitatu, jako pozycja aktywow.

Kapitat zapasowy tworzony jest z odpisdow z czystego zysku rocznego Spétki. Ponadto do
kapitatu zapasowego zalicza sie rdwniez nadwyzke powstatg w wyniku sprzedazy akcji powyzej
ich wartosci nominalnej po potraceniu kosztow emisji.

Inwentaryzacja kapitatdw wtasnych jest przeprowadzana w formie pordwnania danych
ewidencyjnych z dokumentacja.

Rezerwy

Rezerwy ujmowane sg wowczas, gdy na Spotce cigzy istniejgcy obowigzek (prawny lub
zwyczajowy) wynikajgcy ze zdarzen przesztych i gdy jest pewne lub wysoce prawdopodobne,
ze wypetnienie tego obowigzku spowoduje konieczno$¢ wyptywu Srodkéw uosabiajgcych
korzysci ekonomiczne, oraz gdy mozna dokonac¢ wiarygodnego oszacowania kwoty tego
zobowigzania, oraz gdy mozna dokonac¢ wiarygodnego oszacowania kwoty tego zobowigzania.

W zwigzku z przejsciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig
aktywow i pasywow a ich wartoscig podatkowg oraz stratg podatkowa mozliwg do odliczenia
w przysztosci, jednostka tworzy rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego wymagajgcej w przysztosci zaptaty w zwigzku z wystepowaniem dodatnich
réznic przejsciowych, tj. roznic, ktore spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia podatku
dochodowego w przysztosci.

Wysokos¢ rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy uwzglednieniu
stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku podatkowego.

Inwentaryzacja rezerw jest przeprowadzana w formie poréwnania danych ewidencyjnych z
dokumentacja.
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Przychody ze sprzedaiy
Przychodem z tytutu swiadczenia ustug i sprzedazy towardw jest kwota nalezna z tego tytutu
od odbiorcy, pomniejszona o podatek od towardw i ustug (VAT) oraz rabaty.

Pozostate przychody i koszty operacyjne
Pozostate przychody i koszty operacyjne s3g to przychody i koszty niezwigzane bezposrednio z
podstawowg dziatalnoscig Spotki.

Przychody i koszty finansowe
Przychody finansowe sg to naleine przychody z operacji finansowych, natomiast koszty
finansowe sg to poniesione koszty operacji finansowych.

Ujemne rdznice kursowe oraz odsetki od zobowigzan i kredytow inwestycyjnych po oddaniu
inwestycji do uzytkowania obcigzajg koszty operacji finansowych.

Podatek dochodowy

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskow i strat sktada sie z:

e  biezgcego podatku dochodowego. Zobowigzania z tytutu biezagcego podatku
dochodowego naliczane sg zgodnie z przepisami ustawy o podatku dochodowym od oséb
prawnych.

Podatek dochodowy od osdb prawnych jest obliczany w oparciu o zysk brutto ustalony na
podstawie przepisdw o rachunkowosci, skorygowany o przychody nie stanowigce przychodéw
podlegajgcych opodatkowaniu oraz koszty niestanowigce kosztow uzyskania przychodow.

e (Odroczonego podatku dochodowego bedacego rdznicg pomiedzy wartosciami aktywow i
rezerw z tytutu odroczonego podatku dochodowego na koniec i poczatek okresu za ktéry
sporzgdzane jest sprawozdanie finansowe.

Aktywa i rezerwy z tytutu podatku odroczonego tworzy sie w zwigzku z przejSciowymi
réznicami pomiedzy wartosciami bilansowymi i podatkowymi pozycji aktywow i pasywow.

Zysk (strata) netto

Na wynik finansowy sktadajg sie: wynik na dziatalnosci podstawowej, wynik na pozostatej
dziatalnosci operacyjnej, wynik na dziatalnosci finansowej, podatek dochodowy, inne
obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty).
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