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Szanowni Panstwo,

przekazuje na Panstwa rece raport VARSAV Game Studios S.A. prezentujgcy przeglad najwazniejszych wydarzen
biznesowych oraz wyniki finansowe osiggniete w 3Q24. Miniony kwartat to okres kontynuacji dziatarh produkcyjnych
kluczowego projektu studia - gry BARKOUR. BARKOUR zostat takze oficjalnie zapowiedziany na portalu IGN, gdzie do

dnia publikacji niniejszego raportu wygenerowat okoto 370 tys. wyswietlen.

Bardzo dobrg forme sprzedazowa w 3Q24 prezentowata gra Bee Simulator, ktdra wygenerowata dla Spotki 57 tys.
EUR przychodu. Z dniem publikacji niniejszego raportu korica dobiega okres licencji udzielonej spétce Nacon SAS na
dystrybucje i wydawanie Bee Simulator. Jednoczesnie ku koricowi zblizajg sie prace nad grg Bee Simulator: Ultimate
Edition, ktora dzieki nowym mechanikom, poprawie warstwy wizualnej gry oraz nowym lokacjom powinna istotnie

przedtuzy¢ okres komercjalizacji IP Bee Simulator i umozliwi¢ podwyzszenie jej jednostkowej ceny sprzedazy.

Gra Everdream Valley po raz kolejny przyniosta stabilne przychody spotce zaleznej Mooneaters S.A., a takze Spotce
generujac dla niej 12,5 tys. USD przychodu. Giants Uprising wygenerowat dla Spotki przychdd w wysokosci okoto 1
tys. USD.

Obecnie zespot produkcyjny skupia sie na produkcji gry BARKOUR z psem-agentem specjalnym jako gtéwnym
bohaterem. W 3Q24 odbyty sie pierwsze zewnetrzne playtesty gry, ktéry pomogty zespotowi w balansowaniu
kluczowych mechanik w grze — psiego parkouru (tytutowy barkour), mechanik skradania i walki. Trwaty takze prace

nad warstwa wizualng gry i jej optymalizacja.

W 3Q24 roku spotka zalezna - Mooneaters S.A. zakoriczyta prac nad wersjami konsolowymi trybu kooperacji oraz
duzego dodatku do Everdream Valley i prowadzita prace produkcyjne nad gra Everdream Valley 2. Nowa odstona
gry bedzie sie skupiata znacznie bardziej na systemach relacji, personalizacji oraz budowania. Gtowny bohater gry
bedzie znacznie dojrzalszy niz to miato miejsce w pierwszej czesci, co da zespotowi wiekszg swobode w
implementacji mechanik inspirowanych grami takimi jak seria The Sims czy Stardew Valley, z tym ze nadal osadzajgc
rozgrywke w pieknym, podmiejskim otoczeniu. W 3Q24 trwaty takze prace produkcyjne nad Everdream Valley VR

prowadzone przy wspotpracy Mooneaters S.A. z Ovid Works S.A.

W 3Q24 w Warhound Games Sp. z 0.0. oraz Cyber Rain Games Sp. z 0.0. nie trwaty prace produkcyjne, ze wzgledu
na brak ich finansowania przez zewnetrznych partneréw. W spotce Perimeter Games Sp. z 0.0. dzieki uzyskaniu

dofinansowania z Programu Wsparcia Gier Wideo 2023 udato sie rozwing¢ demo przekrojowe gry HeatWave.

Z wyrazami szacunku,
tUKASZ sz 1
ROSINSKI tukasz Rosinski
14.11.2024 15:33:36 [GMT+1]
# Dokument podpisany elektronicznie
podpisem zaufanym Prezes Za rzadu
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1. Wybrane dane finansowe

Rea e S AR 1.01.2024- 1.07.2024- 1.01.2023- 1.07.2023-

30.09.2024 30.09.2024 30.09.2023 30.09.2023
Przychody netto ze sprzedazy i zrdwnane z nimi: 2884 723,31 1111 489,24 2 658 947,67 1028531,32
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 576 255,41 133 741,85 377 989,12 189 698,29
Zysk (strata) brutto 828 617,10 806 016,29 85416,33 -144 151,73
Zysk (strata) netto 828 617,10 806 016,29 56 125,33 -144 667,48
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -1121 814,81 -384 922,81  -2184610,02 -437 552,14

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

inwestycyjnej 935 096,38 919 990,00 286 179,08 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 265 874,13 -723 707,87 1766 100,92 514 672,06
Przeptywy pieniezne netto, razem 79 155,70 -188 640,68 -132 330,02 77 119,92
Aktywa trwate 6 830 389,33 6830 389,33 6671 239,07 6671 239,07
Aktywa obrotowe 8896 179,61 8896179,61 12139789,55 12139789,55
Kapitaty wiasne 10533519,07 10533519,07 15083394,07 15083 394,07
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 5193 049,87 5193 049,87 3727 634,55 3727 634,55

Suma bilansowa 15726568,94 15726568,94 18811028,62 18811028,62

W 3Q2024 roku Spotka wygenerowata 1 111 tys. zt przychoddw ze sprzedazy i zréwnanych z nimi, z czego 389 tys.
zt stanowity przychody netto ze sprzedazy produktow: z tytutu umowy wydawniczej na gre Bee Simulator — 57 tys.
EUR, ze spodtka zalezng - Mooneaters S.A. na $wiadczenie ustug zwigzanych z wydaniem gry Everdream Valley — 12,5

USD oraz Giants Uprising (okoto 1 tys. USD).

Dzieki dalszej udanej komercjalizacji gier Bee Simulator i Everdream Valley oraz transakcji zbycia akcji spotki zaleznej
—Mooneaters S.A. Spétka zanotowata w 3Q2024 zysk operacyjny w wysokosci 576 tys. zt oraz zysk netto w wysokosci

828 tys. zt.

Suma bilansowa na koniec 3Q2024 roku wynosita 15 726 tys. zt, w tym 10 533 tys. zt to kapitaty wtasne.
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2. Informacje ogdlne

2.1. Podstawowe informacje o Emitencie
Firma: VARSAV Game Studios S.A.
Forma prawna: spoétka akcyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Aleje Jerozolimskie 123a, 02-017 Warszawa
Tel.: +48 22 10048 41
Faks: + 48 22 100 42 08
Internet: www.varsav.com

E-mail: varsav@varsav.com

KRS: 0000381296
REGON: 142844239

NIP: 5213597881

2.2. Zarzad
Na dzien publikacji raportu Zarzad Spétki jest jednoosobowy.
tukasz Rosinski — Prezes Zarzqdu

Pan tukasz Rosinski posiada wyksztatcenie wyzsze ekonomiczne. Ukonczyt Akademie Leona KoZzminskiego,
specjalnosé: Strategie inwestycyjne i kapitatowe. Ponadto, Pan tukasz Rosinski studiowat na Fachhochschule
Ludwigshafen am Rhein, Hochschule fur Wirtschaft, Niemcy, jest takze absolwentem Il edycji Akademii Lideréow

Rynku Kapitatowego.

Posiada blisko 15-letnie doswiadczenia w transakcjach na rynku kapitatowym, przede wszystkim w pozyskiwaniu
kapitatu dla spotek z branzy technologicznej. Pan tukasz Rosinski posiada bogate doswiadczenie w branzy gier
komputerowych (od 2013 roku zasiada w Radach Nadzorczy spétek z tej branzy, od 2014 do 2018 roku byt

wiceprezesem Zarzgdu The Farm 51 Group S.A.).

Obecnie Pan tukasz Rosinski zasiada w Radach Nadzorczych, m.in. nastepujgcych spotek: Ovid Works S.A,,
Mooneaters S.A., NETSU S.A., Farmy Fotowoltaiki S.A., Slaska Prohibicja S.A.


http://www.varsav.com/
mailto:varsav@varsav.com
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2.3. Rada Nadzorcza
Na dzieri sporzgdzenia niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Spotki wehodza:
Magdalena Kramer — Przewodniczgca Rady Nadzorczej

Pani Magdalena posiada kilkuletnie doswiadczenie w obstudze prawnej spotek prawa handlowego oraz podmiotow
rynku kapitatowego, nabyte w trakcie pracy w kancelariach adwokackich oraz w podmiocie z sektora ustug

finansowych.

Zajmuje sie w szczegdlnosci obstugg prawng emisji papieréw wartosciowych oraz dtuznych papierow wartosciowych,
doradztwem prawnym w zakresie funkcjonowania spotek kapitatowych, w tym w szczegdlnosci spotek publicznych,
przeprowadzaniem procesow przeksztatcenia i tgczenia spdtek handlowych, prowadzeniem postepowan sagdowych
z zakresu prawa gospodarczego ze szczegdlnym uwzglednieniem problematyki zwigzanej z zaskarzaniem uchwat

organdéw spotek prawa handlowego.
Piotr Babieno — Cztonek Rady Nadzorczej

Studiowat na Politechnice Krakowskiej, w Warszawskiej Szkole Filmowej i Polish Open University w Krakowie. Z
branzg gier zwigzany od kilkunastu lat. Od 2006 roku sprawowat funkcje zarzadzajgce w spotkach deweloperskich
tworzacych gry na konsole nowej generacji. Od 2008 Prezes Zarzadu Bloober Team S.A. Jest wspottwdrcg programu
“Europejskiej Akademii Gier” oraz cztonkiem jej Rady Programowe]. Na zaproszenie rzagdu Kanady byt wyktadowca
na JalooFestival. W 2009 roku, dzieki bogatemu doswiadczeniu i znajomosci nowych technologii, zostat wybrany

ekspertem , Perspektywy Technologicznej Krakéw — Matopolska 2020” — Foresight.

Konrad Mroczek — Cztonek Rady Nadzorczej

Pan Konrad Mroczek posiada ponad 16-letnie doswiadczenie zawodowe w zakresie bankowosci inwestycyjnej
zdobyte w departamencie Corporate Finance Banku Zachodniego WBK oraz firmach konsultingowych. Zakres
realizowanych przez Pana Konrada Mroczka obowigzkéw obejmowat m.in. doradztwo przy transakcjach fuzji i
przejec oraz udziat w tworzeniu portfela inwestycji wtasnych ,typu private equity/ venture capital” Banku. W latach

2016-2020 Pan Konrad Mroczek byt CEO, a w latach 2020-2022 CFO VARSAV Game Studios S.A.
Wojciech Pazdur — Cztonek Rady Nadzorczej

Wspotzatozyciel, dyrektor produkcji oraz Wiceprezes Zarzagdu The Farm 51 Group S.A., wczesniej wieloletni
wspotpracownik studia People Can Fly, wspodttwadrca gry ,,Painkiller”, redaktor naczelny magazynu ,3D”. Absolwent

Politechniki Slaskiej, obecnie wspétpracuje z Polsko-Japoriskg Akademia Technik Komputerowych.

Aleksander Sierzega — Cztonek Rady Nadzorczej
Z branzg gier zwigzany od kilkunastu lat. Obecnie Prezes Zarzgdu No Gravity Games SA. Uprzednio m.in. prodziekan
i dyrektor programowy wydziatu inzynierskiego AfiB Vistula. Absolwent Uniwersytetu Warszawskiego oraz Polsko-

Japonskiej Akademii Technik Komputerowych.
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2.4. Akcjonariat

Struktura kapitatu zaktadowego na dzien sporzadzenia niniejszego raportu przedstawia sie nastepujgco:

Udziat w kapitale

Udziat w ogdlnej

Liczba akcji w Liczba gtoséw (w

Seria akgji (s2t) zaktadowym sztukach) liczbie gtosow

(w proc.) (w proc.)
1 A 2 095 200 9,23% 2 095 200 9,23%
2 B 604 800 2,67% 604 800 2,67%
3 C 700 000 3,08% 700 000 3,08%
4 D 770 000 3,39% 770 000 3,39%
5 E 10308 571 45,43% 10308 571 45,43%
6 F 571428 2,52% 571428 2,52%
7 G 3 000 000 13,22% 3 000 000 13,22%
8 H 2 000 000 8,81% 2 000 000 8,81%
9 | 2641 144 11,64% 2641144 11,64%

Razem 22 691 143 100,00% 22 691 143 100,00%

Struktura akcjonariatu na dzien sporzadzenia niniejszego raportu, ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych co

najmniej 5 proc. Gtoséw na Walnym Zgromadzeniu, przedstawia sie nastepujgco:

Udziat w

kapitale Liczba gtosow
zaktadowym (w sztukach)

(w proc.)

Udziat w ogdlnej
liczbie gtosow
(w proc.)

L.P. Oznaczenie akcjonariusza  Liczba akcji w (szt.)

tukasz Rosinski wraz z VARSAV

1 SA* 8 788 880 38,73% 8 788 880 38,73%
2 Biolabinvest Sp. z 0.0. 1407 638 6,20% 1407 638 6,20%
3 Pozostali 12 494 625 55,06% 12 494 625 55,06%

Razem 22691 143 100,00% 22691 143 100,00%

2.5. Obszar dziatalnosci oraz strategia emitenta

Gtowne zatozenia strategii Emitenta:

1. Gtéwny obszar dziatalnosci Spoétki w postaci projektéw wiasnych realizowanych przez wewnetrzny zespot

produkcyjny.

2. Realizacja réwnoczes$nie minimum dwodch projektéw w segmencie indie premium (PC, konsole), skupionych na
poszukiwaniu interesujgcych gtéwnych lub kluczowych protagonistéw zwierzecych. Design gier ukierunkowany na
mozliwo$¢ znacznie dtuzszego ich doswiadczania przez graczy (regrywalnosé/elementy sandbox) i rozwoju przez

Spotke.

3. Pozyskanie kluczowego partnera lub partnerow wydawniczych dla realizowanych przez spoétke projektéw.
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4. Budowanie przewagi konkurencyjnej studia poprzez prowadzenie dalszych prac badawczo-rozwojowych m.in. nad

elementami systemdw animacji dla przysztych produkcji Spotki.

5. Obnizenie jednostkowego kosztu produkcji gier poprzez wykorzystanie bazy modeli 3D, algorytmoéw oraz

systemow stworzonych w ramach prac nad dotychczasowymi produkcjami oraz pracami badawczo-rozwojowymi.

6. Rozwdj dotychczasowego portfela spétek — Ovid Works S.A., Mooneaters S.A., Perimeter Games Sp. z 0.0., Cyber

Rain Games Sp. z 0.0., Warhound Games Sp. z 0.0. oraz bardzo selektywne podejscie do nowych inwestyciji.

Spotka chce w kolejnych latach ksztattowaé S$wiadomosé marki VARSAV Game Studios jako podmiotu
wyspecjalizowanego w kreatywnym przenoszeniu Swiata zwierzat do gier komputerowych. W opinii Zarzadu
spojnosc¢ portfolio umozliwi znaczne zwiekszenie potencjatu komercjalizacji kolejnych projektéw studia m.in.

poprzez wzajemng promocje gier.

2.5.1. Projekty wtasne

Na dzieni sporzgdzenia niniejszego raportu, Emitent realizuje poprzez wtasny zespot produkcyjny gre BARKOUR.

BARKOUR

W 3Q24 wiekszos¢ zespotu deweloperskiego Emitenta skupiata sie na produkcji gry BARKOUR (pierwotnie Projekt
CHASE) z psem-agentem specjalnym jako gtéwnym bohaterem. Zespdt w 3Q24 skupiat sie na regularnej produkcji
kolejnych mechanik, elementow graficznych i dZzwiekowych, duzym kamieniem milowym byto pierwsze zewnetrzne
playtesty gry, w ktorych uczestniczyto 11 oséb. Nasz zespot marketingowy prowadzit komunikacje gry na platformie
X, regularnie uczestniczagce w wydarzeniach dla deweloperdw indie. Nastgpita takze oficjalna zapowiedz gry na
portalu IGN, ktora do dnia publikacji niniejszego raportu osiggneta okoto 370 tys. wyswietlen. Na 4Q2024 planowane

sg kolejne dziatania marketingowe wokot gry, w tym publikacja materiatdw zwigzanych z systemem QUADRIMA.

2.5.2. Projekty badawczo-rozwojowe

Spoétka nie prowadzi obecnie projektéw badawczo-rozwojowych. Realizowany w poprzednich latach Projekt
QUADRIMA zostat zakoriczony w dniu 30.06.2023 roku. W dniu 09.08.2023 roku Emitent otrzymat od Narodowego
Centrum Badan i Rozwoju pismo potwierdzajace, ze projekt zostat zrealizowany pod wzgledem merytorycznym i
finansowym. Narodowe Centrum Badan i Rozwoju potwierdzito réwniez, ze zgodnie z umowa projekt zostat
zakonczony, a Emitent jest zobowigzany do utrzymania trwatosci projektu przez okres 3 lat. Ostateczna kwota
wydatkéw narastajgco od poczatku realizacji Projektu wyniosta: 3.299.946,34 zt, kwota dofinansowania dla projektu

wyniosta 2.435.108,63 zt.


http://m.in/
http://m.in/
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2.5.3. Projekty wspotrealizowane z podmiotem zewnetrznym

THE PATH OF CALYDRA

The Path Of Calydra to projekt, ktory jest realizowany przez Spétke w ramach dziatalnosci wydawniczej. Gra
przedstawia przygody Matheusa, ktory mieszka na przedmiesciach duzego miasta w Brazylii, ale zostaje wciggniety
do obcego Swiata przez istote znang jako Calydra. Wkrotce zda sobie sprawe, ze jedynym sposobem na przetrwanie
jest pomoc istocie, ktora chce odzyskac utracone moce i formy. Kazda z form, ktére przyjeta Calydra, moze zostac
wykorzystana przez Matheusa do pokonania wyzwan, ktore zabiorg naszego bohatera z powrotem do domu. Gra
bardzo wyrdznia sie mechanikami — gtéwnie postac¢ zabrata bowiem ze sobg do swiata Calydry swéj plecak, ktéry
zyskat magiczne mozliwosci. To dzieki niemu Matheus moze ptywac lataé, wspinac sie czy walczy¢. Oprécz znacznego
progresu wizualnego, jestesmy bardzo zadowoleni z kluczowego w tego typu grach systemu walki, ktéry obecnie
wdrozono w grze — daje on tak duzg satysfakcje, ze wreszcie podstawne staty sie poréwnania do takich produkcji,
jak The Legend of Zelda, Hyrule Warriors czy Immortals Fenyx Rising. Prace nad projektem znajdujg sie w koricowe;j
fazie —aktualnie najbardziej zaawansowane sg prace po stronie level designu oraz level artu, kontynuowane sg prace
nad oswietleniem poziomdéw oraz koriczone jest tworzenie modeli 3D i efektdw czgsteczkowych. Istotnej modyfikacji
ulegt takze gtéwny bohater gry — Matheus, ktérego zmodyfikowany model 3D zyskat bardzo dobry odbiér w mediach

spotecznosciowych.

Emitent w 1Q24 otrzymat od zewnetrznego partnera zestaw danych dotyczgcych Zrddet problemdéw
optymalizacyjnych gry, ktore blokujg mozliwosé jej przejsciem do fazy portowania na konsole. Obecnie jeden z
potencjalnych podwykonawcéw prac optymalizacyjnych dla gry przygotowuje ich wycene. Zakres potrzebnych
poprawek, ich koszt oraz mozliwe terminy ich zrealizowania sg obecnie analizowane w kontekscie mozliwosci

finansowych Emitenta.

2.6. Zatrudnienie

Na dzied 31.09.2024 roku zespdét deweloperski VARSAV Game Studios S.A., skfadat sie z dziewieciu o0séb

zatrudnionych na umowe o prace oraz dwudziestu czterech wspotpracownikow.

2.7. Opis organizacji Grupy Kapitatowej oraz konsolidacji sprawozdarn
Na dzien publikacji raportu Emitent posiada dwie Spétki zalezne oraz trzy jednostki stowarzyszone.

Sprawozdania Emitenta zostaty sporzgdzone w formie jednostkowej z uwagi na fakt, iz w 3Q24 w ocenie Emitenta
Warhound Games Sp. z 0.0. oraz Mooneaters S.A. nie prowadzity istotnej dziatalnosci. Podstawg prawng dla
zwolnienia z obowigzku konsolidacji wynikow finansowych Spotek zaleznych Emitenta jest m.in. 58 ust. 1 ustawy o
rachunkowosci, zgodnie z ktorym , konsolidacjg mozna nie obejmowac jednostki zaleznej, jezeli dane finansowe tej
jednostki sg nieistotne”, czyli jezeli pomimo ich pominiecia sprawozdanie finansowe rzetelnie i jasno przedstawia

sytuacje finansowgq oraz wynik finansowy Emitenta.



VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport za lll kwartat 2024 roku GAME STUDIOS SA.

Jednostki zalezne

Firma: Warhound Games sp. z 0.0.

Forma prawna: spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Wilcza 28/10, 00-544 Warszawa
Zarzad: Maciej Matusik

Profil dziatalnosci: produkcja gier komputerowych

Udziat w kapitale zaktadowym: 100% kapitatu zaktadowego
Udziat w gtosach: 100% gtosow

Emitent w dniu 05.11.2020 podjat decyzje o zmianie strategii dziatalnosci Spotki zaleznej polegajgcej na dokonaniu

zmiany profilu jej dziatalnosci. Zmiana nazwy zostata zarejestrowana w lutym 2021 roku.

Pierwszym projektem, ktérego realizacjg zajmie sie Spodtka zalezna bedzie produkcja gry nawigzujacej do
problematyki psychiki Zzotnierzy. Trzon poczatkowo kilkuosobowego zespofu Spétki zaleznej stanowig
nowozatrudnieni bardzo doswiadczeni deweloperzy oraz cztonkowie zespotu produkcyjnego Emitenta, wraz z
obecnym Head Of Studio Spotki — Maciejem Matusikiem, ktory stanat na czele studia. Maciej Matusik to manager z
ponad 16-letnim doswiadczeniem w branzy gier, gtdwnie jako Lider Zespotu, Gtéwny artysta i Producent,
wspottworca ponad dwudziestu wydanych tytutéw, zarowno mobilnych, konsolowych, jak i pecetowych, dziennikarz

oraz szkoleniowiec w dziedzinie zarzadzania w firmie Leadership Source.
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VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport za lll kwartat 2024 roku GAME STUDIOS SA.

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Warhound Games Sp. z 0. o.:

1.07.2024-30.09.2024 1.07.2023-30.09.2023

Rachunek zyskéw i strat, dane w zt
A. Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi: 0,00 0,00
I Przychody ze sprzedazy produktéw 0,00 0,00
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00

Zmiana stanu produktow (zwiekszenie - wartos¢

dodatnia, zmniejszenie wartos$¢ ujemna) 0,00 0,00
pOtKrc;sez;z ;Z\(;tr:/l/)(:trliiema produktow na wtasne 0,00 0,00
malirezryi/:réc\ylfljy netto ze sprzedazy towaréw i 0,00 0,00
B. Koszty dziatalno$ci operacyjnej 0,00 0,00
I Amortyzacja 0,00 0,00
1. Zuzycie materiatéw i energii 0,00 0,00
M. Ustugi obce 0,00 0,00
V. Podatki i optaty 0,00 0,00
V. Wynagrodzenia 0,00 0,00
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne swiadczenia 0,00 0,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 0,00 0,00
VIIL Wartos$¢ sprzedanych towardw i materiatéw 0,00 0,00
Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) (0X0]0] 0,00
Pozostate przychody operacyjne 0,00 0,00
Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow
trw;/:yChe bycia niefinansowych aktywo 0,00 0,00
1. Dotacje 0,00 0,00
. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
V. Inne przychody operacyjne 0,00 0,00
E. Pozostate koszty operacyjne 0,00 0,00
rata ze zbycia niefinansowych aktywow
trvj;\j; e zbycia niefinansowych aktywo 0,00 0,00
Il Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
M. Inne koszty operacyjne 0,00 0,00
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E)
Przychody finansowe 0 (0]0] O 00
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
1. Odsetki 0,00 0,00
M. Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych 0,00 0,00
IV. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
V. Inne 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 0,00 0,00
I Odsetki 0,00 0,00
Il Strata z tytutu rozchodu aktywdéw finansowych 0,00 0,00
M. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
V. Inne 0,00 0,00
Zysk (strata) brutto (F+G-H) 0,00 0,00
J. Podatek dochodowy 0,00 0,00
Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku
(zwiekszenia straty;l J ! 0.00 0,00
Zysk (strata) netto (1-J-K) 0,00 0,00
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VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport za lll kwartat 2024 roku

GAME STUDIOS SA.

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Warhound Games Sp. z 0. o.:

Bilans, dane w zt

A.  Aktywa trwate

Stan na dzien Stan na dzien
30.09.2024 30.06.2023

0,00 0,00

l. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1 Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00

2 Wartosc¢ firmy 0,00 0,00

3 Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

Il Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1 Srodkitrwate 0,00 0,00

2 Srodki trwate w budowie 0,00 0,00

3 Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
1. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Od jednostek powigzanych 0,00 0,00

2 Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek 0,00 0,00

V. Inwestycje dfugoterminowe 0,00 0,00
1 Nieruchomosci 0,00 0,00

2 Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00

3 Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00

4 Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00

V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00

2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

B.  Aktywa obrotowe 714 938,90 714 938,90
l. Zapasy 615 630,57 615 630,57
1 Materiaty 0,00 0,00

2 Pétprodukty i produkty w toku 615 630,57 615 630,57

3 Produkty gotowe 0,00 0,00

4 Towary 0,00 0,00

5 Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00

Il Naleznosci 99 308,33 99 308,33
1 Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie 0.00 0.00

w kapitale ’ ’

3 Naleznosci od pozostatych jednostek 99 308,33 99 308,33
1. Inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00
1 Krétkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00

2 Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

C. Nalezne wpfaty na kapitat (fundusz) podstawowy

D.  Udzialy (akcje) wtasne

0,00 0,00
0,00 0,00

Aktywa razem

714 938,90 714 938,90
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VARSAV GAME STUDIOS S.A.

Raport za lll kwartat 2024 roku

VARSAY

GAME STUDIOS SA.

Kapitat (fundusz) wtasny

-165 841,31 -165 841,31

I Kapitat podstawowy 5 000,00 5 000,00
II. Kapitat (fundusz) zapasowy 0,00 0,00
. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
V. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -78 563,55 -78 563,55
VI. Zysk (strata) netto -92 277,76 -92 277,76
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania

880 780,21 880 780,21

I Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
1 Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 0,00
2 Rezerwa na Swiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
3 Pozostate rezerwy 0,00 0,00
I Zobowigzania Dfugoterminowe 671011,67 671011,67
1 Wobec jednostek powigzanych 671011,67 671011,67
Wobec pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale 0,00 0,00
3 Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
I Zobowigzania Krétkoterminowe 209 768,54 209 768,54
1 Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 97 757,35 97 757,35
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada 0,00 0.00
zaangazowanie w kapitale ’ ’
3 Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 112 011,19 112 011,19
4 Fundusze specjalne 0,00 0,00
V. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

Pasywa razem

714 938,90 714 938,90
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VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport za lll kwartat 2024 roku GAME STUDIOS SA.

Firma: Mooneaters S.A.

Forma prawna: spotka akeyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Olsztyn

Adres: ul. Rolna 245, 10-804 Olsztyn
Zarzad: Marek Maruszczak

Profil dziatalnosci: produkcja gier komputerowych

Udziat w kapitale zaktadowym: 51,04% kapitatu zaktadowego
Udziat w gtosach: 51,04% w gtosach

Spoétka zostata zawigzana w dniu 23 lipca 2020 roku. Gtéwnym projektem realizowanym przez studio jest gra
Everdream Valley. Swiatowa premiera Everdream Valley miata miejsce na PC na platformach Steam, GOG oraz Epic
Store 30 maja br., natomiast na konsolach PlayStation 4 i PlayStation 5 premiera miata miejsce réwniez w dniu 30
maja br. na rynku amerykanskim oraz europejskich (premiera na rynku azjatyckim odbedzie sie we wspdtpracy z
lokalnym partnerem w najblizszym czasie). Premiera Everdream Valley na konsoli Nintendo Switch miata natomiast
miejsce 23 czerwca br., rowniez na rynkach europejskich i amerykanskim. Premiera Everdream Valley na rynki
azjatyckie miata miejsce w 4Q23, natomiast w 1Q24 na wybranych rynkach planowana jest premiera wersji

pudetkowej gry.
Sprzedaz Everdream Valley na dzien publikacji niniejszego sprawozdania siegneta 117 tys. sztuk.

W sierpniu 2023 Mooneaters S.A. podpisata umowe z Meta Platforms Technologies na ko-finansowanie i dystrybucje
gry Everdream Valley w wersji VR. Zgodnie zumowa Mooneaters w 2024 roku wyda na gtdéwnym sklepie Meta Quest
gre "Everdream Valley VR" na urzgdzenia Oculus Quest 2 oraz 3. Produkcja gry odbywa sie we wspotpracy z Ovid

Works S.A. i przebiega bardzo ptynnie.

Gteboko wierzgc w zespot Mooneaters S.A. oraz w sukces Everdream Valley oraz korzystajac z nadarzajacej sie okazji
rynkowej, w 1Q23 Spdtka zwiekszyta zaangazowanie w Mooneaters S.A., do 602.500 akcji, stanowigcych 56,04%
akcji w kapitale zaktadowym. W 2Q23 Emitent zbyt 7.777 akcji Mooneaters S.A. przy cenie sprzedazy jednej akgji
wynoszacej 25,72 zt i tacznej kwocie sprzedazy wynoszgcej 200.024,44 zt. W dniu 10.11.2023 Emitent zbyt 3.334
akcji Mooneaters S.A. przy cenie sprzedazy jednej akcji wynoszgcej 30,00 zt i tgcznej kwocie sprzedazy wynoszacej
100.020,00 zt. Natomiast w dniu 09.07.2024 Emitent zbyt 33.333 akcji Mooneaters S.A. przy cenie sprzedazy jednej

akcji wynoszacej 30,00 zt i tacznej kwocie sprzedazy wynoszgcej 999 990,00 zt.

Na dzien publikacji niniejszego raportu Emitent posiada 558.056 akcje Mooneaters S.A., ktdre stanowigce 51,04%

akcji w kapitale zaktadowym Mooneaters S.A.
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VARSAV GAME STUDIOS S.A.

Raport za lll kwartat 2024 roku

VARSAY

GAME STUDIOS SA.

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Mooneaters S.A.:*

Rachunek zyskéw i strat, dane w zt 1.01.2024-30.09.2024 1.01.2023-30.09.2023
Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi: 1849 318,59 2409 787,27
I. Przychody ze sprzedazy produktéw 926 367,06 2167 596,15
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie - wartos¢ 922 951,53
Il ) . . P 242 191,12
dodatnia, zmniejszenie wartos¢ ujemna)
" Koszty wytworzenia produktéw na wtasne 0,00 0.00
" potrzeby jednostki ’
7 AW i 0,00
" Przychody netto ze sprzedazy towarow i 0,00

materiatéw

Koszty dziatalno$ci operacyjnej 1147 968,03 1669 552,91
I Amortyzacja 0,00 0,00
Il. Zuzycie materiatow i energii 2403,37 8213,50
M1l Ustugi obce 879719,90 1123 230,69
V. Podatki i optaty 0,00 373,00
V. Wynagrodzenia 264 826,00 536 254,00
VI. Ubezpieczenia spofeczne i inne $wiadczenia 0,00 0,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 10018,76 1481,72
VI Warto$¢ sprzedanych towaréw i materiatéw 0,00 0,00
Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) 701 350,56 740 234,36
D. Pozostate przychody operacyjne 2,24 240 003,08
l. Zysk ze zbycia niefinansowych aktywéw trwatych 0,00 0,00
1. Dotacje 0,00 240 000,00
M. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00
V. Inne przychody operacyjne 2,24 3,08
E. Pozostate koszty operacyjne 2,89 2,58
Strata ze zbycia niefinansowych aktywow 0,00 0.00
trwatych ’
Il. Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych 0,00 0,00
1 Inne koszty operacyjne 2,89 2,39

Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) 701 349,91 980 234,86

G. Przychody finansowe 0,00 0,00
l. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00
Il Odsetki 0,00 0,00
M. Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych 0,00 0,00
IV. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
V. Inne 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 33 785,92 31 685,75
. Odsetki 4042,69 1499,07
I. Strata z tytutu rozchodu aktywdéw finansowych 0,00 0,00
1 Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00
Inne 29 743,23 30 186,68

Zysk (strata) brutto (F+G-H) 667 563,99 948 549,11

J. Podatek dochodowy 63 154,00 0,00

z z z z z

(Z;i(;kcs)iani;c;?rc;\:c? kowe zmniejszenia zysku 0,00 0,00
Zysk (strata) netto (1-J - K) 604 409,99 948 549,11
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VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport za lll kwartat 2024 roku GAME STUDIOS SA.

Podstawowe pozycje sprawozdania finansowego Mooneaters SA:*

Bilans, dane w zt Stan na dziert 30.09.2024 Stan na dzieri 30.09.2023

A. Aktywa trwate 0,00 0,00
I Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1 Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00

2 Wartosc¢ firmy 0,00 0,00

3 Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00
1 Srodkitrwate 0,00 0,00

2 Srodki trwate w budowie 0,00 0,00

3 Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00
. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Od jednostek powigzanych 0,00 0,00

Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka

posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00

3 Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV. Inwestycje dfugoterminowe 0,00 0,00
1 Nieruchomosci 0,00 0,00

2 Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3 Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4 Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
dogl:g/d\/\olilzegcl)tu’ru odroczonego podatku 0,00 0,00

2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 2 893 653,01 2 452 503,82
l. Zapasy 2 149 493,53 1226 542,00
1 Materiaty 0,00 0,00

2 Pétprodukty i produkty w toku 2 149 493,53 1226 542,00

3 Produkty gotowe 0,00 0,00
4 Towary 0,00 0,00
5 Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
1. Naleznosci 560 138,27 432 243,44
1 Naleznosci od jednostek powigzanych 8 100,43 8 100,43

L ™
3 Naleznosci od pozostatych jednostek 360 000,00 290 403,00
Il Inwestycje krotkoterminowe 184 021,21 793 718,38
1 Krotkoterminowe aktywa finansowe 184 021,21 793 718,38

2 Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00
V. Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00

D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00

Aktywa razem 2 893 653,01 2452 503,82
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VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport za lll kwartat 2024 roku GAME STUDIOS SA.

A. Kapitat (fundusz) wtasny 2 888 154,51 2223744,52
I Kapitat podstawowy 109 318,10 107 500,00
Il. Kapitat (fundusz) zapasowy 1175 681,90 1117 500,00
1. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
V. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 998 744,52 50 195,41
VI. Zysk (strata) netto 431 689,66 39 699,89
Vil Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego 0,00 0,00

(wielkos¢ ujemna)

B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 228 759,30
l. Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku 0,00
dochodowego 0,00
2 Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
3 Pozostate rezerwy 0,00 0,00
II. Zobowigzania Dfugoterminowe 0,00 0,00
1 Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
) Wobec pozostatych jednostek, w ktoérych 0.00 0,00
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale !
3 Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
. Zobowigzania Krétkoterminowe 5 498,50 228 759,30
1 Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w 0,00
ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00
3 Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 5 498,50 228759,30
4 Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1 Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
Pasywa razem 2 893 653,01 2452 503,82

*Przedstawiony Rachunek Zyskéw i Strat Mooneaters S.A. opiera sie o wstepny niepetny raport sprzedazowy

otrzymany przez Mooneaters S.A. od Untold Tales, przedstawione dane mogg ulec zmianie.
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VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport za lll kwartat 2024 roku GAME STUDIOS SA.

Jednostki stowarzyszone:

Firma: Ovid Works S.A.

Forma prawna: spotka akeyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Dobra 4/10, 00-388 Warszawa
Zarzad: Jacek Chojecki, Jacek Debowski

Profil dziatalnosci:  produkcja gier komputerowych

Internet: http://www.ovidworks.com/

Udziat w kapitale zaktadowym: 13,10% kapitatu zaktadowego
Udziat w gtosach: ~ 13,10% w gtosach*

*z czego 200.000 akcji Ovid Works jest przedmiotem zastawu rejestrowego, przy czym akcje te pozostajg zapisane na rachunku
papierow wartosciowych Emitenta a prawa gtosu z zastawionych akcji oraz pozostate prawa korporacyjne wykonywaé bedzie w

dalszym ciggu Emitent (zgodnie z trescig raportu ESPI nr 16/2021)

Spotka otrzymata trzy dotacje Gameinn:

= W grudniu 2016 roku spotka uzyskata dofinansowanie na realizacje projektu pt. , Living Small Ethos in a Live
Big Mythos”. Przyznana kwota dofinansowania wynosi 954 tys. zt.

= W pazdzierniku 2017 roku spétka uzyskata dofinansowanie na realizacje projektu pt. “Rozgatezienia w
Narracji Reaktywnej: projektowanie, zasady oraz narzedzia”. Przyznana kwota dofinansowania wynosi 1
790 tys. zt.

= We wrzesniu 2019 roku spotka pozyskata dofinansowanie na realizacje projektu pt. "Innowacyjny model
rozgrywki on-line oparty o wspdtdziatanie graczy z wykorzystaniem konceptu "zdrajcy". Przyznana kwota
dofinansowania wynosi 3 769 tys. zt. Projekt byt realizowany wspdlnie z Realms Distribution Sp. z 0.0,
podmiot z grupy Awaken Realms Sp. z 0.0., jednym z najwiekszych producentéw gier planszowych na
Swiecie, z wieloma bardzo udanymi kampaniami na platformie Kickstarter, m.in. dla gier This War of Mine:

The Board Game, Lords of Hellas, Nemesis, Tainted Grail: The Fall of Avalon czy Etherfields.

Spotka zadebiutowata na rynku NewConnect w dniu 31 lipca 2020 r. Premiera gry Metamorphosis miata miejsce w
dniu 12 sierpnia 2020 roku na platformy PC, Xbox One, PlayStation 4 oraz Nintendo Switch. Obecnie spdtka
kontynuuje prace nad wersjg early access gry Nemesis: Distress we wspotpracy z grupg Awaken Realms oraz 1
wrzesnia 2022 roku wydata na urzadzenie Meta Quest 2 drugg czesc gry VR — Interkosmos 2000, realizowang we
wspotpracy z Meta Platforms Inc. W listopadzie 2023 roku Ovid Works S.A. podpisata z Mooneaters S.A. umowe
dotyczgcej opracowania gry "Everdream Valley" w wersji VR na urzgdzenia Oculus Quest 2 i Oculus Quest 3, ktéra w

znaczacy sposéb przyczyni sie do przychoddw spétki w 2023 i 2024 roku.

18



VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport za lll kwartat 2024 roku GAME STUDIOS SA.

Firma: Perimeter Games sp. z 0.0.

Forma prawna: spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Katowice

Adres: ul. Sw. Jana 11/4, 40-012 Katowice
Zarzad: Igor Zielinski

Profil dziatalnosci:  produkcja gier komputerowych

Internet: https://www.perimetergames.eu/

Udziat w kapitale zaktadowym: 30% kapitatu zaktadowego
Udziat w gtosach: ~ 30% w gtosach

Emitent w dniu 20 sierpnia 2020 roku zawart umowe inwestycyjna z aktualnymi wspdlnikami spotki Perimeter Games
sp. z 0.0. z siedzibg w Katowicach, KRS: 0000832844, na mocy ktorej strony uregulowaty zasady dokonania przez
Emitenta inwestycji w Perimeter Games. Inwestycja Emitenta w Perimeter Games obejmuje objecie przez Emitenta
nowo wyemitowanych udziatéw Perimeter Games w podwyzszonym kapitale zaktadowym tej spétki za tgczng cene

195.000 PLN, ktére beda stanowity 30% kapitatu zaktadowego Perimeter Games.

Przedmiotem dziatalnosci Perimeter Games jest tworzenie oryginalnych, wysokiej jakosci gier premium na
komputery PCikonsole. Zespot studia sktada sie z doswiadczonych twoércow gier z ponad 10-letnim doswiadczeniem
zdobytym przy takich produkcjach, jak WiedZmin 2, gry z serii Lego (Indiana Jones, Lego Batman, Lego Star Wars),

Necrovision oraz Realpolitiks.

Zatozycielem i gtéwnym udziatowcem studia jest Igor Zielinski, ktéry posiada ponad 14-letnie doswiadczenie w
branzy gier, m.in. jako Starszy Artysta 3d w CD Projekt Red (WiedZmin 2), Artysta 3d w The Farm51 Group S.A.
(Necrovision), Artysta 3d w Travellers Tales (Lego Indiana Jones, Lego Batman, Lego Star Wars), oraz wspoétzatozyciel,
Wiceprezes, Projektant oraz Dyrektor Kreatywny w Jujubee S.A., odpowiedzialny w przesztosci za rozwdj gier serii

Flashout 3d oraz Realpolitiks.

Spotka w 3Q23 wznowita prace nad gra HeatWave dzieki uzyskaniu dofinansowania na kwote 167 790,00 zt z

Programu Wsparcia Gier Wideo 2023 realizowanego przez Centrum Rozwoju Przemystéw Kreatywnych.
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Firma: Cyber Rain Games sp. z 0.0.

Forma prawna: spoétka z ograniczong odpowiedzialnos$cig

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Legionowo

Adres: ul. Warszawska 40/60, 05-120 Legionowo
Zarzad: Marek Jaroszewski, Jarostaw Jaroszewski

Profil dziatalnosci:  produkcja gier komputerowych
Internet:

Udziat w kapitale zaktadowym: 40% kapitatu zaktadowego
Udziat w gtosach: ~ 40% w gtosach

Emitent wraz No Gravity Games S.A. przystapit do Don't Bite Devs Studio sp. z 0.0. z siedzibg w Legionowie poprzez
objecie udziatow w podwyziszonym kapitale zaktadowym tej spotki. Emitent objat 80 udziatéw w podwyzszonym
kapitale zaktadowym Spétki stowarzyszonej, o wartosci nominalnej 50 zt za kazdy udziat, tj. o tgcznej wartosci
nominalnej wynoszacej 4.000 zt oraz pokryt je wktadem pienieznym w wysokosci 96.000 zt. W konsekwencji po
rejestracji przez wtasciwy sad rejestrowy podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki stowarzyszonej, o ktérym mowa
powyzej, Emitent bedzie posiadat udziaty reprezentujgce 40% udziatu w kapitale zaktadowym oraz 40% udziatu w

gtosach na Zgromadzeniu Wspdlnikéw Spotki stowarzyszonej.

Cyber Rain Games Sp. z 0.0. specjalizuje sie w tworzeniu gier komputerowych inspirowanych raportami tworzonymi
przez najbardziej znanych futurologdw dotyczacymi zawoddw przysztosci. Spotka wstrzymata produkcje gry Tattoo
Punk — symulatora zarzadzania studiem tatuazu przysztosci do momentu pozyskiwania budzetu, ktéry pozwoli na

realizacje projektu w pierwotnie zatozonej formie.

20



VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport za lll kwartat 2024 roku GAME STUDIOS SA.

3. Dane finansowe VARSAV Game Studios S.A.

3.1. Bilans

Bilans. dane w zt Stan na dzien Stan na dzien
! 30.09.2024 30.09.2023
A. Aktywa trwate 6 830 389,33 6 671 239,07
I Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1 Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2 Wartos¢ firmy 0,00 0,00
3 Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
4 Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1. Rzeczowe aktywa trwate 1 300,74 1821,00
1 Srodki trwate 1300,74 1821,00
2 Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
M. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
1 Od jednostek powigzanych 0,00 0,00

Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale 0,00 0,00
3 Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
V. Inwestycje dfugoterminowe 6 803 493,07 6 607 193,07
1 Nieruchomosci 0,00 0,00
2 Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3 Dtugoterminowe aktywa finansowe 6 803 493,07 6 607 193,07
4 Inne inwestycje dfugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 25 595,52 62 225,00
1 Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 25 463,00 62 225,00
2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 132,52 0,00
B. Aktywa obrotowe 8896 179,61 12 139 789,55
I Zapasy 7234 842,51 9991 232,93
1 Materiaty 0,00 0,00
2 Pétprodukty i produkty w toku 7232 123,00 9991 232,93
3 Produkty gotowe 0,00 0,00
4 Towary 0,00 0,00
5 Zaliczki na dostawy i ustugi 2719,51 0,00
1. Naleznosci 614 287,23 669 758,62
1 Naleznosci od jednostek powigzanych 1 000,00 1 000,00

Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada

zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3 Naleznosci od pozostatych jednostek 613 287,23 668 758,62
M. Inwestycje krétkoterminowe 1011 876,44 1443 565,60
Krotkoterminowe aktywa finansowe 1011 876,44 1443 565,60
2 Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00
V. Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 35173,43 35232,40

C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00

Aktywa razem 15 726 568,94 18 811 028,62
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Kapitat (fundusz) wtasny 10533 519,07 15 083 394,07

I Kapitat podstawowy 2 004 999,90 2 004 999,90
I. Kapitat (fundusz) zapasowy 10 638 767,54 10 638 767,54
Il Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 6574 617,50 6518 617,50
V. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 1505 452,17 1505 452,17
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -11 018 935,14 -5 640 568,37
VI. Zysk (strata) netto 828 617,10 56 125,33
Vil Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢ 0,00 0,00

ujemna)

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 5193 049,87 3727 634,55

. Rezerwy na zobowigzania 670 464,06 131 620,72
1 Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 621 866,00 44 246,00

2 Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 48 598,06 87 374,72

3 Pozostate rezerwy 0,00 0,00

Il Zobowigzania Dtugoterminowe 24 632,08 1269 180,00
1 Wobec jednostek powigzanych 24 632,08 1269 180,00

Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada

zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00

3 Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00

1. Zobowigzania Krétkoterminowe 4 493 733,85 2322613,95
1 Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 1344 547,92 0,00

Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktdrych

jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00

3 Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 3149 185,93 2322613,95

4 Fundusze specjalne 0,00 0,00

V. Rozliczenia miedzyokresowe 4219,88 4219,88
1 Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00

2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 4219,88 4219,88
Pasywa razem 15 726 568,94 18 811 028,62
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3.2. Rachunek zyskow i strat

Rachunek zyskéw i strat, dane w zt 1.01.2024- 1.07.2024- 1.01.2023- 1.07.2023-
30.09.2024 30.09.2024 30.09.2023 30.09.2023
Przychody ze sprzedazy i zréwnane z nimi: 2 884 723,31 1111 489,24 2 658 947,67 1028 531,32
I Przychody ze sprzedazy produktéw 1188117,91 388 508,56 825 350,56 487 455,25
- w tym od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie - 1 696 605,40 722 980,68 1833597,11 541 076,07
wartos$¢ dodatnia, zmniejszenie warto$é
ujemna)
1. Koszty wytworzenia produktdw na wtasne 0,00 0,00 0,00 0,00
potrzeby jednostki
V. Przychody netto ze sprzedazy towarow i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatéw
Koszty dziatalnosci operacyjnej 2 302 694,64 971 447,57 2 243 545,46 804 746,50
I Amortyzacja 390,21 130,08 390,15 130,05
1. Zuzycie materiatow i energii 43 613,66 10 558,51 32271,32 21 700,90
1. Ustugi obce 468 981,51 295 827,67 417 693,49 168 896,60
V. Podatki i optaty 4 239,88 3997,10 22 408,49 20922,23
V. Wynagrodzenia 1610978,78 607 700,98 1580 486,29 532 369,59
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne 127 135,99 40111,93 145 333,79 47 072,17
Swiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe 47 354,61 13 121,30 44 961,93 13 654,96
VIII. Wartos$¢ sprzedanych towardw i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatéw
C.  Zysk (strata ze sprzedazy (A-B) 582 028,67 140 041,67 415 402,21 223 784,82
D. Pozostate przychody operacyjne 4368,42 989,72 780 697,45 127 893,09
I Zysk ze zbycia niefinansowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
1. Dotacje 0,00 0,00 777 289,05 126 935,49
M. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
V. Inne przychody operacyjne 4 368,42 989,72 3 408,40 957,60
Pozostate koszty operacyjne 10 141,68 7 289,54 818 110,54 161 979,62
I Strata ze zbycia niefinansowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
1. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
. Inne koszty operacyjne 10 141,68 7 289,54 818 110,54 161 979,62
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D- 576 255,41 133 741,85 377 989,12 189 698,29
E)
Przychody finansowe 807 120,84 780 802,77 436 336,51 17 587,21
I Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
M. Zysk z tytutu rozchodu aktywow 783 455,25 777 992,22 144 508,14 0,00
finansowych
V. Aktualizacja wartosci aktywow 23 665,59 2 810,55 290 241,16 16 000,00
finansowych
V. Inne 0,00 0,00 1587,21 1587,21
H. Koszty finansowe 554 759,15 108 528,33 728 909,30 351 437,23
I Odsetki 222 132,70 123 368,07 73 524,75 46 912,31
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1. Strata z tytutu rozchodu aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych

1. Aktualizacja wartosci aktywow 220 150,01 0,00 389 062,05 44 993,73
finansowych

V. Inne 112 476,44 -14 839,74 266 322,50 259 531,19
Zysk (strata) brutto (F+G-H) 828 617,10 806 016,29 85 416,33 -144 151,73

J. Podatek dochodowy 0,00 0,00 29 291,00 515,75

K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia 0,00 0,00 0,00 0,00

zysku (zwiekszenia straty)

Zysk (strata) netto (|1 -J-K)

3.3. Rachunek przeptywow pienieznych

Rachunek przeptywéw pienieznych, dane w zt

Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci
operacyjnej

828 617,10

1.01.2024-
30.09.2024

806 016,29

1.07.2024-
30.09.2024

56 125,33

1.01.2023-
30.09.2023

-144 667,48

1.07.2023-
30.09.2023

. Zysk (strata) netto 828617,10 806 016,29 56 125,33  -144 667,45
-1950 -1190
Il. Korekty razem 431,91 939,10 -2240735,35 -292 884,69
1. Amortyzacja 390,21 130,08 390,15 130,05
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 26 028,32 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 286 112,21 -100 599,29 45 935,48 45 935,48
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej -563 028,23 -557507,80 -434 464,75 28 993,73
5. Zmiana stanu rezerw -16 000,00 0,00 -15 000,00 -15 000,00
. . -1 699
6. Zmiana stanu zapasow 32491 -725 700,19 -1 056 308,06 -401 780,47
7. Zmiana stanu naleznosci -211 440,08 225892,41 -235 158,45 -171 389,44
8. Zmiana stanu zobowiazan krétkoterminowych, 214450,89 -25382,52  -23180,05 80 650,35
z wyjatkiem pozyczek i kredytdw
9. Zmiana stanu rozliczer miedzyokresowych 12 379,68 -7771,79 -6 595,45 5576,27
10. Inne korekty 0,00 -516 354,22 133 999,34

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej (1l1)

Przeptywy Srodkéw pienieznych z dziatalnosci

-384 922,81

-437 552,14

B. inwestycyjnej
| Whpty 1015 999 990,00 286 179,08 0,00
- p Wy 096,38 ’ ’ ’
1. Zbycie wartosci nlelmaterlalnych i prawnych 0,00 0,00 0,00 0,00
oraz rzeczowych aktywéw trwatych
' 2. Zbyqe mwestycn w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
3. Z aktywéw finansowych 15106,38 999 990,00 286 179,08 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
I Wydatki 80 000,00 80 000,00 0,00 0,00
1. Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych 0,00 0,00 0,00 0,00

oraz rzeczowych aktywdéw trwatych
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2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci

) ) ) 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne

3. Na aktywa finansowe 80 000,00 80 000,00 0,00 0,00

4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00

lll. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnoéci inwestycyjnej (I-11) 935 096,38 919 990,00 286 179,08

C. Przeptywy Srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej
3208 1970
. Wptywy 708,84 036,34 4163517,04 2890607,54
1. Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) 1344 1024
i innych instrumentéw kapitatowych oraz doptat do kapitatu 547,92 547,92 1505452,17° 13505452,17
2. Kredyty i pozyczki 921310,92 617988,42 1198909,50 234.000,00
3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 942 850,00 327500,00 1078000,00 1020 000,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 381 155,37 131 155,37
. 2942 2693
I Wydatki 834,71 744,21 2397 416,12 2375935,48
1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
3. !nne, niz wyptaty na rzecz wiascicieli, wydatki z tytutu 0,00 0,00 0,00
podziatu zysku
4. Sptaty kredytow i pozyczek 687 808,25 681717,75 664 480,64 650 000,00
. Lo - 2017 1774
5. Wykup dtuznych papierow wartosciowych 547,92 547,92 1687 000,00 1680000,00
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
‘ 7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu 0,00 0,00 0,00
finansowego
8. Odsetki 237 478,54 237 478,54 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 45 935,48 45 935,48

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-11) 265 874,13 -723 707,87 1766 100,92 514 672,06

Przeptywy pieniezne netto razem (A.ll1£B.111£C.111) 79 155,70 -188640,68 -132 330,02 77 119,92

Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych 79 155,70 -188640,68 -132 330,02 77 119,92

Srodki pieniezne na poczatek okresu 189 085,69 456 882,07 445 315,65 235 865,71

Srodki pieniezne na koniec okresu (F+D) 268 241,39 268 241,39 312 985,63 312 985,63
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3.4. Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym, dane w zt

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu
(BO)

Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po
korektach

Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek

1.01.2024-

30.09.2024

9648 901,97

9 648 901,97

1.07.2024-
30.09.2024

9745 052,78

9745 052,78

1.01.2023-
30.09.2023

7006 108,16

7 006 108,16

1.07.2023-
30.09.2023

13722 609,35

13722 609,35

2 004 999,90 2 004 999,90 2 004 999,90 2 004 999,90

okresu

1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00 0,00 0,00
okrleiu Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec 2004 999,90 2004999,90  2004999,90 2004 999,90

Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 10 638 767,54 10 638 767,54 10 638 767,54 10 638 767,54

2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00 0,00 0,00

2:2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego 1063876754  10638767,54 10638767,54 10638 767,54
na koniec okresu

Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
na poczatek okresu - zmiany przyjetych zasad 6518 617,50 6518 617,50 2 909,09 0,00
(polityki) rachunkowosci

3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji 56 000,00 56 000,00 6515 708,41 6518 617,50
wyceny

3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 6574 617,50 6574617,50  6518617,50  6518617,50
na koniec okresu

Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 1505 452,17 1505 452,17 0,00 0,00
na poczatek okresu

4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) 0,00 0,00 1505 452,17 1505 452,17
rezerwowych

4.2. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 1505 452,17 1505452,17  1505452,17 1505 452,17
na koniec okresu

Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -5 640 568,37 -5 640 568,37 -5 640 568,37 -5 640 568,37

5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00

5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po 0,00 0,00 0,00 0,00
korektach

5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00

5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 5640 568,37 5640 568,37 5640 568,37 5640 568,37

>.5. Strata z [at ubieglych na poczatek okresu, 5640 568,37 564056837 564056837 564056837
po korektach

5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 11018 935,14 11018 935,14 5640 568,37 5 640 568,37
okfe‘;'JZVSk (strata) z lat ubiegfych na koniec 1101893514  -1101893514  -564056837  -5640 568,37

Wynik netto 570952,54 548 351,73 56 125,33 -144 667,45

Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ)

Kapitat (fundusz) wiasny, po uwzglednieniu

proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)

10275 854,51

10 275 854,51

10253 253,70

10 253 253,70

15083 394,07

15 083 394,07

15083 394,07

15 083 394,07
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4. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzgdzaniu raportu, w tym informacje o zmianach stosowanych zasad

(polityki) rachunkowosci

Ponizej przedstawione zostaly zasady obowigzujgce przy sporzgdzaniu sprawozdania finansowego. Zasady

rachunkowosci, ktore zostaty omdwione ponizej stosuje sie w sposdb ciggty catego okresu sprawozdawczego.
W zakresie ewidencji wartosci niematerialnych i prawnych

Wartosci niematerialne i prawne podlegajg umarzaniu i amortyzowaniu metodg liniowg przy zastosowaniu gornych
stawek okreslonych w przepisach podatkowych. Wartosci niematerialne i prawne o wartosci mniejszej niz 10 000
ztotych sg umarzane jednorazowo w miesigcu nabycia lub rozpoczecia pobierania korzysci z wykorzystywania tych

praw.
W zakresie ewidencji srodkdw trwatych

Srodki trwate w ciagu roku wyceniane sa w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia po aktualizacji wyceny sktadnikow

majgtku pomniejszonych o dokonywane odpisy amortyzacyjne oraz dokonane odpisy aktualizujgce ich wartosc.

Srodki trwate amortyzuje sie metoda liniowa poczawszy od nastepnego miesigca po przyjeciu $rodkéw trwatych do
uzywania przy zastosowaniu najwyzszych stawek przewidzianych w przepisach podatkowych. Mozliwe jest w
uzasadnionych przypadkach skracanie lub wydtuzanie okresu amortyzacji, jezeli przewidywany okres uzytkowania

jest dtuzszy lub krotszy niz wynikajgcy z zastosowania przepiséw podatkowych.

Amortyzacja niskocennych srodkéw trwatych o wartosci nieprzekraczajgcej 10.000 zt dokonywana jest jednorazowo

w miesigcu przyjecia srodkdéw trwatych do uzywania.
W zakresie inwestycji dtugoterminowych

Udziaty lub akcje, w tym od jednostek podporzgdkowanych wycenia sie wedtug ceny nabycia pomniejszonej o odpisy
z tytutu trwatej utraty wartosci. W przypadku podmiotéw notowanych wyceny dokonuje sie w oparciu o kursy

zamkniecia z ostatniego dnia kwartatu.
W zakresie aktywow finansowych i zobowiazar finansowych

Aktywa finansowe uznaje sie za nabyte, a zobowigzania finansowe za powstate w przypadku zawarcia przez
jednostke kontraktu, ktéry powoduje powstanie aktywdw finansowych u jednej ze stron i zobowigzania finansowego

albo instrumentu kapitatowego u drugiej ze stron.
W zakresie rzeczowych sktadnikéw aktywéw obrotowych

Rzeczowe sktadniki aktywow obrotowych wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych od

ich cen sprzedazy netto na dzien bilansowy.

Odpisy aktualizujgce wartosc rzeczowych sktadnikdw majgtku obrotowego dokonane w zwigzku z trwatg utratg ich

wartosci lub spowodowane wyceng doprowadzajgcg ich wartos¢ do cen sprzedazy netto mozliwych do uzyskania
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pomniejszajg wartos¢ pozycji w bilansie i zalicza sie je odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych lub

kosztéw wytworzenia sprzedanych produktéw lub ustug lub kosztéw sprzedazy.
W zakresie ewidencji naleznosci

Naleznosci wyceniane sg w ciggu roku obrotowego w wartosci nominalnej. Naleznosci sg wyceniane zgodnie z zasadg

ostroznosci z uwzglednieniem odpiséw aktualizujgcych dotyczacych naleznosci watpliwych.
W zakresie ewidencji sSrodkéw pienieznych

Krajowe $rodki pieniezne i kredyty bankowe wykazuje sie w ksiegach rachunkowych w wartoéci nominalnej. Srodki
pieniezne i kredyty w walutach obcych wykazuje sie w ksiegach rachunkowych zgodnie z obecnie obowigzujgcymi

przepisami.

Znajdujgce sie w kasach Srodki pieniezne muszg by¢ inwentaryzowane w drodze spisu z natury na ostatni dzien
kazdego roku obrotowego, natomiast zgromadzone na rachunkach bankowych w drodze uzyskania od bankéw

potwierdzenia ich stanu.
W zakresie kapitatow (funduszy) wtasnych

Kapitaty (fundusze) wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich rodzajow i zasad

okreslonych przepisami prawa, statutu lub umowy spotki.
W zakresie kapitatéw (funduszy) wtasnych

Kapitaty (fundusze) wtasne ujmuje sie w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej wedtug ich rodzajow i zasad

okreslonych przepisami prawa, statutu lub umowy spotki.

Kapitat zapasowy tworzony jest z podziatu zysku, przeniesienia z kapitatu rezerwowego z aktualizacji wyceny oraz
nadwyzki wartosci emisyjnej akcji powyzej ich wartosci nominalnej pomniejszonej o koszty tej emisji. Pozostata czes¢

kosztéw emisji zaliczana jest do kosztow finansowych.
W zakresie rezerw

Rezerwy tworzy sie na pewne lub o duzym stopniu prawdopodobienstwa przyszte zobowigzania i wycenia sie je na
dzien bilansowy w wiarygodnie oszacowanej wartosci. Rezerwy zalicza sie odpowiednio do pozostatych kosztow
operacyjnych, kosztow finansowych lub strat nadzwyczajnych, zalezne od okolicznosci, z ktérymi przyszte

zobowigzania sie wigza.
W zakresie rozliczerh miedzyokresowych - w pasywach

Rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sg w wysokosci prawdopodobnych zobowigzan przypadajacych

na biezgcy okres sprawozdawczy.
W zakresie ewidencji przychoddéw

Przychody ze sprzedazy obejmujg niewatpliwie nalezne lub uzyskane kwoty netto ze sprzedazy, pomniejszone o

nalezny podatek od towardw i ustug ujmowane w okresach, ktérych dotycza.

28



VARSAV GAME STUDIOS S.A. VARSAY

Raport za lll kwartat 2024 roku GAME STUDIOS SA.

W zakresie ewidencji kosztow
Spotka prowadzi koszty w uktadzie poréwnawczym.
Na wynik finansowy Spétki wptywajg ponadto:

a) pozostate przychody i koszty operacyjne posrednio zwigzane z dziatalnoscig Spotki w zakresie m.in. zyskdw i strat
ze zbycia niefinansowych aktywow trwatych, aktualizacji wyceny aktywdw niefinansowych, utworzenia i rozwigzania

rezerw na przyszte ryzyko, kar, grzywien i odszkodowan, otrzymania lub przekazania darowizn;

b) przychody finansowe z tytutu dywidend (udziatdéw w zyskach), odsetek, zyskow ze zbycia inwestycji, aktualizacji

wartosci inwestycji, nadwyzki dodatnich réznic kursowych nad ujemnymi;

c) koszty finansowe z tytutu odsetek, strat ze zbycia inwestycji, aktualizacji wartosci inwestycji, nadwyzki ujemnych

roznic kursowych nad dodatnimi;

d) straty i zyski nadzwyczajne powstate na skutek trudnych do przewidzenia zdarzen nie zwigzanych z ogdlnym

ryzykiem prowadzenia Spoétki poza jej dziatalnoscig operacyjna.
W zakresie opodatkowania
Wynik brutto koryguja:
a) biezgce zobowigzania z tytutu podatku dochodowego od oséb prawnych;

W zakresie produkcji w toku

Produkcja w toku ujmowana jest w wysokosci bezposrednich kosztéw wytworzenia oraz uzasadnionej czesci kosztéw

posrednich. Przy wycenie produktow gotowych uwzglednia sie art. 34 ust. 3 ustawy o rachunkowosci.
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5. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci w Il kwartale 2024 roku

5.1. Komentarz Emitenta na temat okolicznosci zdarzen istotnie wptywajacych na dziatalno$é emitenta, jego

sytuacje finansowg i wyniki osiggniete w Il kwartale 2024 r.

W 3Q2024 roku Spodtka wygenerowata 1 111 tys. zt przychoddw ze sprzedazy i zrownanych z nimi, z czego 389 tys.
zt stanowity przychody netto ze sprzedazy produktow: z tytutu umowy wydawniczej na gre Bee Simulator — 57 tys.
ERU, ze spdtka zalezng - Mooneaters S.A. na $wiadczenie ustug zwigzanych z wydaniem gry Everdream Valley — 12,5

USD oraz Giants Uprising (okoto 1 tys. USD).

W zakresie dziatarh w okresie 3Q2024 r., ktdre miaty wptyw na wyniki Spotki:

e wygenerowano przychody netto w wysokosci 1 111 tys. zt, w tym 389 tys. zt stanowity przychody netto ze

sprzedazy produktow oraz podnajmu czesci biura Spotki;

e sprzedaz 33.333 akcji Mooneaters S.A. po 30 zt za sztuke, za tgczng kwote 999.990 zt, przy cenie nabycia
akcji wynoszacej 6,66 zt za akcje (sprzedano czes¢ akcji zakupionych od Qubic Games S.A. w dniu

21.03.2023)

e wzrost pozycji zmiana stanu produktow o kwote 726 tys. zt zwigzany jest z produkcjg w toku projektow gry

BARKOUR;

e koszty dziatalnosci operacyjnej spotki nieznacznie wyzsze vs 3Q23 ze wzgledu na prace nad Bee Simulator:

Ultimate Edition prowadzone przez zewnetrznego partnera,

W zakresie istotnych zdarzen majgcych wptyw na bilans Spotki:
e zwiekszenie pozycji produkcji w toku w zwigzku z aktywacjg kosztéw Projektu CHASE/gry BARKOUR;

e wzrost pozycji Zobowigzania Krétkoterminowe wobec jednostek powigzanych — nierozliczona zaliczka na

akcje serii | dokonana przez VARSAV S.A. oraz tukasza Rosinskiego

e spadek poziomu kapitatu wtasnego ze wzgledu na odpisy dokonane w sprawozdaniu rocznym za 2023 rok.
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5.2. Stanowisko Zarzagdu odnosnie do mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw finansowych

na dany rok w $wietle wynikéw zaprezentowanych w niniejszym raporcie kwartalnym.
Emitent nie publikowat prognoz.

5.3. Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzarn innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

Spoétka nie prowadzi obecnie projektéw badawczo-rozwojowych. Realizowany w poprzednich latach Projekt

QUADRIMA zostat zakoriczony w dniu 30.06.2023 roku.

Warszawa, dnia 14 listopada 2024 roku
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