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Szanowni Akcjonariusze,

Za nami trzeci kwartat 2024 r., ktéry byt jednym z najwazniejszych okreséw w historii Spétki. W duzej mierze skupilismy sie w
tym czasie na przygotowaniach do jednego z kamieni milowych dla Dark Point Games S.A. jakim byt debiut Spétki na rynku
NewConnect, ktéry miat miejsce 8 pazdziernika. Ponadto, kluczowym wydarzeniem okresu byta zapowiedz nowej gry Achilles:
Survivor, ktérej pierwsze szczegdty pokazaliémy podczas Steam Next Fest 14 pazdziernika.

W Il kwartale 2024 roku osiggnelismy przychody netto w wysokosci 593 tys. zt, co oznacza ponad 10-krotny wzrost w stosunku
do analogicznego kwartatu 2023 roku. EBITDA osiggneta poziom 87 tys. zt, a strata netto, za sprawa znacznych okresowych
odpisdw amortyzacyjnych, 632 tys. zt. W okresie | — lll kwartatu 2024 r. Spétka wygenerowata EBITDA na poziomie 1,3 min zi,
w poréwnaniu do straty wynoszgcej 121 tys. zt w analogicznym okresie 2023 r.

Whptyw na wynik finansowy w Il kwartale miat przede wszystkim wysoki poziom amortyzacji, ktéry wynidst 712 tys. zt. Byt on
konsekwencjg rozliczania kosztéw produkcji wydanej gry Achilles: Legends Untold. Zgodnie z obowigzujacg polityka
rachunkowosci, koszty tworzenia gier wideo przed ich premierg traktujemy jako prace rozwojowe w toku i zapisujemy jako
diugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe. Wraz z premierg przenosimy je do kosztéw zakorczonych prac rozwojowych,
ktére widnieja w bilansie jako wartosci niematerialne i prawne, ktdre sg nastepnie co miesigc amortyzowane. Jest to jeden
ze standardowych, ostroznosciowych, sposobdw rozliczern naktadéw poniesionych na produkcje gier wideo w branzy.
Ponadto, zgodnie z naszg strategig self-publishingu, ponosimy samodzielnie wszelkie wydatki zwigzane z pracami
deweloperskimi nad projektami. Naktady inwestycyjne Spétki zwigzane z wyzej wymienionymi pracami wyniosty w minionym
kwartale 715 tys. zt, w poréwnaniu do 561 tys. zt w Il kwartale.

Na poczatku wrzesénia zrealizowalismy szereg dziatah operacyjnych i strategicznych, ktére nie bytyby mozliwe, gdyby nie
zaangazowanie naszego 19-osobowego zespotu, ktérym z tego miejsca chciatbym serdecznie podziekowaé za ich
zaangazowanie.

12 wrzednia 2024 roku otworzyliémy strone sklepu gry Achilles: Survivor — naszego drugiego autorskiego projektu — na
platformie Steam. Tego samego dnia zaprezentowalismy oficjalny zwiastun tej produkcji, ktéry spotkat sie z duzym
zainteresowaniem, pojawiajac sie na stronach czotowych mediéw branzowych, w tym na tamach IGN.

Kolejnym waznym krokiem w naszych dziataniach byto wprowadzenie gry na konsole Xbox One oraz PlayStation 4. Oficjalna
sprzedaz tej wersji gry rozpoczeta sie 18 wrzesnia 2024 roku, co stanowi wazny krok w procesie dywersyfikacji dostepnosci
naszych produktéw. Réwnoczesnie prowadzimy prace nad portowaniem tej gry na konsole Nintendo Switch.

18 wrzesnia 2024 roku wydalismy duzg bezptatng aktualizacje 1.5 do gry Achilles: Legends Untold pod nazwg , Fates of Moira”.
Jest ona dostepna na platformy PC, a takze konsole Xbox Series S|X, PlayStation 4, PlayStation 5 oraz Xbox One. Ponadto 16
lipca 2024 roku udostepnilismy bezptatng aktualizacje 1.4, ktéra wprowadzita nowe dungeony co-op na Steam. Ostatni
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miesigc to az 86% pozytywnych recenzji gry na Steam, co potwierdza, ze nasze starania przyciggajg uwage i uznanie
spotecznosci graczy.

W minionym okresie kontynuowalismy prace nad naszg kluczowg produkcja tj. autorskim projektem Brightness, bedacym gra
z gatunku survival, ktérg planujemy wydac w trybie early access na PC w drugim pétroczu 2025 r. Niemniej jednak nalezy
zauwazy¢, ze w zwigzku z bardzo pozytywnym odzewem po zaprezentowaniu po raz pierwszy graczom gry Achilles: Survivor,
wiekszos$¢ prac w okresie byta, i przez najblizsze miesigce nadal bedzie, skoncentrowana na dokanczaniu gry Achilles: Survivor
do zblizajacego sie wydania tej gry w trybie early acces.

W Dark Point Games S.A. stawiamy przed sobg ambitne cele, ktdre zamierzamy konsekwentnie realizowaé z petnym
zaangazowaniem naszego zespotu. JesteSmy wdzieczni Panstwu za zaufanie oraz wiare, jaka poktadacie w rozwdj naszej
Spotki.

Z wyrazami szacunku,
Pawet Waszak,
Prezes Zarzadu

Dark Point Games S.A.
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1. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzeniu raportu

Niniejszy raport kwartalny Dark Point Games S.A. za okres od 01.07.2024 r. do 30.09.2024 r. zostat sporzagdzony w zwigzku z
przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu , Informacje biezgce i okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrze$nia 1994 r. (Dz.U. 2021 poz. 217 z pézn. zm.)
o rachunkowosci obowigzujacymi jednostki kontynuujgce dziatalnosé. Spotka sporzadza rachunek zyskéw i strat w uktadzie
poréwnawczym. Rachunek przeptywow pienieznych jest sporzadzany metodg posrednig. Walutg sprawozdawczg jest ztoty
polski (PLN). W sprawozdaniu finansowym Spétka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescig ekonomiczng. Wynik
finansowy Spétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajace na jej rzecz przychody oraz zwigzane z
tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspétmiernosci przychoddw i kosztdw oraz ostroznej wyceny.
Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywow wycenia sie stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem
zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spétka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci. Skrocone jednostkowe
sprawozdanie finansowe Dark Point Games S.A. za okres od 01.07.2024 r. — 30.09.2024 r. nie podlegato badaniu ani
przegladowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan finansowych. W sktad Dark Point Games S.A. nie wchodzg
wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajgce samodzielne sprawozdania finansowe.

Podstawowe Informacje o Spétce

Firma: Dark Point Games S.A.

Kraj siedziby: Polska

Siedziba i adres: ul. Poznanska 154L, 87-100 Torun

Adres poczty elektronicznej: biuro@darkpointgames.com

Strona internetowa: https://darkpointgames.com/

Sad rejestrowy: Sad Rejonowy w Toruniu, VIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego
KRS: 0000884859

REGON: 384588435

NIP: 9562355598

Postanowienie o wpisie Dark Point Games S.A. do rejestru przedsiebiorcow KRS zostato wydane przez Sad Rejonowy w
Toruniu, VIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu 23 lutego 2021 r. Spotka zostata zarejestrowana pod
numerem 0000884859.

Dark Point Games S.A. z siedzibg w Toruniu powstata w wyniku przeksztatcenia spétki z ograniczong odpowiedzialnoscig pod
firma Dark Point Games spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedziba w Toruniu, wpisanej do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS 0000808089.

Czas trwania Spofki jest nieoznaczony.

Na dzien 30 wrzesnia 2024 r. oraz na dzie sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego sktad Zarzadu Spétki byt
nastepujacy:

e  Pawet Waszak — Prezes Zarzadu,

e  Daniel Mira — Cztonek Zarzadu,

e Marcin Kaminski — Cztonek Zarzadu,
e  Wiestaw Matek — Cztonek Zarzadu.

W okresie objetym niniejszym raportem kwartalnym nie miaty miejsca zmiany w sktadzie Zarzadu Spoétki.
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Na dziert 30 wrzesnia 2024 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego sktad Rady Nadzorczej Spétki byt
nastepujacy:

e  Karolina Kocot- Przewodniczaca Rady Nadzorczej,
e  Ryszard Brudkiewicz - Cztonek Rady Nadzorczej,
e  Ewa Waszak - Cztonek Rady Nadzorczej,

e  Zbigniew M. Pawtucki - Cztonek Rady Nadzorczej,
e Tomasz Sugalski - Cztonek Rady Nadzorczej.

W okresie objetym niniejszym raportem kwartalnym nie miaty miejsca zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej Spofki.

Omowienie przyjetych zasad polityki rachunkowosci

1. ROK OBROTOWY | WCHODZACE W JEGO SKtAD OKRESY SPRAWOZDAWCZE, ZALOZENIE KONTYNUAC)I DZIALALNOSCI

Spotka stosuje zasady rachunkowosci zgodne z ustawg z 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci oraz wydane na jej podstawie
rozporzadzenia, jezeli Spoétka jest zobowigzana do ich zastosowania.

W sprawach nieregulowanych przepisami ustawy o rachunkowosci i rozporzadzen, do prowadzenia ksigg rachunkowych moga
by¢ stosowane Krajowe Standardy rachunkowosci (KSR) wydane przez uprawiony w mysl ustawy Komitet Standardéw
Rachunkowosci lub w przypadku braku odpowiedniego standardu krajowego, mogg by¢ stosowane Miedzynarodowe
Standardy Rachunkowosci (MSR).

Spétka sporzadza Srddroczne sprawozdania finansowe, jesli jest do tego zobowigzana jako emitent. W takiej sytuacji Spotka
stosuje odpowiednie przepisy dotyczace Srédrocznych sprawozdan finansowych emitentdw, wynikajgce z polskiego prawa.

Rokiem obrotowym jest rok kalendarzowy.

Ksiegi rachunkowe prowadzi sie w sposdb zapewniajgcy uzyskanie danych sprawozdawczych za poszczegdlne miesigce roku
obrotowego.

Stosujac niniejsza polityke (zasady) rachunkowosci przyjmuje sie zatozenie, ze Spétka bedzie kontynuowata w dajacej sie
przewidzie¢ przysztosci dziatalno$¢ w niezmniejszonym istotnie zakresie, bez postawienia jej w stan likwidacji lub upadtosci,
chyba Zze jest to niezgodne ze stanem faktycznym lub prawnym. Ustalajgc zdolnosé Spétki do kontynuowania dziatalnosci,
Zarzad Spotki uwzglednia wszystkie informacje dostepne na dzien sporzadzenia sprawozdania finansowego, dotyczace dajace;j
sie przewidzie¢ przysztosci, obejmujgcej okres nie krétszy niz jeden rok od dnia bilansowego. Jezeli zatozenie kontynuacji
dziatalnosci, o ktérym mowa powyzej, nie jest zasadne, niniejszg polityke (zasady) rachunkowosci stosuje sie odpowiednio,
uwzgledniajgc postanowienia art. 29 ustawy o rachunkowosci.

2. METODY WYCENY AKTYWOW | PASYWOW ORAZ USTALANIA WYNIKU FINANSOWEGO, SPORZADZANIA RACHUNKU
PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH ORAZ ZESTAWIENIA ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

Rzeczowe aktywa trwate oraz wartosci niematerialne i prawne niezaliczone do inwestycji

Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia,
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe oraz odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci. Cene nabycia lub koszt
wytworzenia Srodka trwatego powiekszaja koszty jego ulepszenia.

Srodki trwate w budowie wycenia sie w wysokosci ogétu kosztéw pozostajacych w bezposrednim zwiazku z ich nabyciem lub
wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

Cena nabycia i koszt wytworzenia Srodkéw trwatych, srodkéw trwatych w budowie oraz wartosci niematerialnych i prawnych
obejmuje ogdt ich kosztéow poniesionych przez Spotke za okres budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do dnia
przyjecia do uzywania, w tym réwniez koszt obstugi zobowigzan zaciggnietych w celu ich finansowania i zwigzane z nimi
réznice kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytutu.

Srodki trwate oraz wartoéci niematerialne i prawne o przewidywanym okresie uzytkowania dtuzszym niz rok i wartosci
poczatkowej rownej lub nizszej 10.000,00 zt wprowadza sie do ewidencji bilansowej sSrodkéw trwatych i umarza jednorazowo
w miesigcu ich przyjecia do uzywania.
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Amortyzacji srodkéw trwatych oraz wartosci niematerialnych i prawnych dokonuje sie poczawszy od miesigca nastepujacego
po miesigcu, w ktérym nastgpito przyjecie ich do uzytkowania.

Stosuje sie liniowg metode amortyzacji Srodkéw trwatych oraz wartosci niematerialnych iprawnych, z wyjgtkiem
zakoriczonych prac rozwojowych.

Typowe roczne stawki amortyzacji ksztattujg sie nastepujaco:

Sprzet komputerowy 20-30%
Licencje, poniesione koszty zakoriczonych prac rozwojowych 10-50%
Pozostate wartosci niematerialne i prawne 20%

W przypadku srodkéw trwatych oraz wartosci niematerialnych i prawnych nabytych jako uzywane, jak réwniez wykazujacych
przyspieszone zuzycie oraz w przypadkach nietypowych, a takze w przypadku aktywdéw nietypowych, stawki amortyzacyjne
moga by¢ ustalane poza przedziatami wskazanymi powyze;j.

Dla srodkéw trwatych oraz wartosci niematerialnych i prawnych, dla ktérych stawki amortyzacji okreslone w ustawie o
podatku dochodowym od oséb prawnych (stawki podatkowe) nie odbiegajg istotnie od stawek amortyzacji wynikajacych z
ekonomicznych okresdw uzytkowania, stosuje sie stawki podatkowe.

Poprawnosc¢ stosowanych okresow i stawek amortyzacji Srodkéw trwatych jest przez Spétke okresowo weryfikowana.

W przypadku przeznaczenia do likwidacji, wycofania z uzywania lub innych przyczyn powodujacych utrate wartosci srodka
trwatego lub skfadnika wartosci niematerialnych i prawnych dokonywany jest odpis aktualizujacy ich wartos¢ w ciezar
pozostatych kosztéw operacyjnych.

W przypadku ustania przyczyny, dla ktérej dokonano odpisu z tytutu utraty wartosci sktadnikéw $rodkéw trwatych oraz
wartosci niematerialnych i prawych, réwnowarto$¢ catosci lub odpowiedniej czesci uprzednio dokonanego odpisu
aktualizujgcego zwieksza wartos¢ danego sktadnika aktywdw i podlega zaliczeniu odpowiednio do pozostatych przychoddw
operacyjnych.

Koszty prac badawczych i rozwojowych

Koszty zakonczonych prac rozwojowych zwigzanych z produkcja gier prowadzonych przez Spétke, poniesione przed podjeciem
produkcji lub zastosowaniem technologii, zalicza sie do wartosci niematerialnych i prawnych, jezeli spetnione s3 tgcznie
nastepujace warunki:

e produkt lub technologia wytwarzania sg $cisle ustalone, a dotyczace ich koszty prac rozwojowych wiarygodnie
okreslone,

e techniczna przydatnosé produktu lub technologii zostata stwierdzona i odpowiednio udokumentowana i na tej
podstawie Spétka podjeta decyzje o wytwarzaniu tych produktéw lub stosowaniu technologii,

e  koszty prac rozwojowych zostang pokryte, wedtug przewidywan, przychodami ze sprzedazy tych produktéw lub
zastosowania technologii.

Koszty zakonczonych prac rozwojowych podlegajg amortyzacji metoda liniowa przez okres ekonomicznej uzytecznosci
rezultatéw prac rozwojowych lub w przypadku projektéw, dla ktérych mozliwe jest okreslenie wiarygodnych szacunkdéw
dotyczacych ilosci lub wartosci sprzedazy, Spétka amortyzuje wartosc tych projektéw metodg naturalng, w stosunku do
planowanego wolumenu sprzedazy. Jezeli w wyjgtkowych przypadkach nie mozna wiarygodnie oszacowac okresu
ekonomicznej uzytecznosci rezultatéw zakonczonych prac rozwojowych, to okres dokonywania odpiséw nie moze
przekraczaé 5 lat.

Amortyzacji zakonczonych prac rozwojowych dokonuje sie poczawszy od miesigca nastepujgcego po miesigcu, w ktédrym
nastgpito przyjecie ich do uzytkowania.

Do kosztéw zakoriczonych prac rozwojowych stosuje sie odpowiednio okreslone powyzej zasady dokonywania odpiséw
aktualizujgcych z tytutu trwatej utraty wartosci.

Koszty prac rozwojowych w okresie do momentu ich zakoriczenia ujmowane s3 jako dtugoterminowe rozliczenia
miedzyokresowe kosztow.
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Naleznosci i zobowigzania niezaliczone do inwestycji lub zobowigzan finansowych

Naleznosci wykazuje sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny. Warto$¢ naleznosci
aktualizuje sie uwzgledniajac stopienn prawdopodobienstwa ich zaptaty poprzez dokonanie odpisu aktualizujacego,
zaliczanego odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych lub do kosztéw finansowych — zaleznie od rodzaju naleznosci,
ktérej dotyczy odpis aktualizujacy. Odpisy aktualizujace tworzy sie dla poszczegdlnych naleznosci indywidualnie.

Zobowigzania wycenia sie w kwocie wymagajacej zaptaty.
Naleznosci i zobowigzania zalicza sie do:

e naleznosci lub zobowigzan krétkoterminowych w odniesieniu do ogdtu naleznosci i zobowigzan z tytutu dostaw i
ustug oraz catosci lub czes$¢ naleznosci i zobowigzan z innych tytutéw, ktére stajg sie wymagalne w ciggu 12 miesiecy
od dnia bilansowego,

e naleznosci i zobowigzan dtugoterminowych —w odniesieniu do naleznosci innych niz krétkoterminowe.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walucie obcej na dzien bilansowy wyceniane sg przy zastosowaniu $redniego kursu
ogtoszonego na ten dzien przez Narodowy Bank Polskiego.

Rozliczenia miedzyokresowe

Spoétka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztéw w odniesieniu do poniesionych kosztéw dotyczacych
przysztych okreséw sprawozdawczych. Odpisy czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztéw nastepujg stosownie do
uptywu czasu lub wielkosci Swiadczen, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny. Koszty dotyczace przysztych okreséw
sprawozdawczych o wartosci ponizej 1 000 zt, jako nie majgce istotnego wptywu na sytuacje majgtkowa, finansowg i wynik
finansowy, nie s3 rozliczane w czasie i s3 odnoszone bezposrednio w dacie poniesienia w koszty dziatalnosci roku, ktérego
dotycza

Koszty tworzenia gier poniesione przed rozpoczeciem sprzedazy lub zastosowaniem nowych rozwigzan ujmowane s3 jako
naktady na prace rozwojowe w toku i prezentowane jako rozliczenia miedzyokresowe dtugoterminowe. W momencie
zakoriczenia prac i ujmowania naktadéw zwigzanych z realizacjag danego projektu nastepuje przeniesienie naktadéw z
pozycji rozliczenia miedzyokresowe do pozycji koszty zakoriczonych prac rozwojowych, prezentowanych w bilansie jako
wartosci niematerialne i prawne.

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztow dokonywane sa w wysokosci prawdopodobnych zobowigzan przypadajacych na
biezacy okres sprawozdawczy, wynikajgcych w szczegdlnosci ze $wiadczen wykonywanych na rzecz Spotki przez
kontrahentéw, gdy kwote zobowigzania mozna oszacowac w sposéb wiarygodny.

Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw dokonywane sg z zachowaniem zasady ostroznosci i obejmujg w szczegdlnosci
réwnowartos¢ otrzymanych lub naleznych od kontrahentéw $rodkow z tytutu Swiadczen, ktérych wykonanie nastgpi w
nastepnych okresach sprawozdawczych.

Rezerwy
Rezerwy stanowig zobowigzania, ktérych termin wymagalnosci lub kwota nie sg pewne.

Spotka tworzy rezerwy w przypadku, gdy cigzy na niej prawny lub zwyczajowy obowigzek wynikajacy ze zdarzen przesztych i
gdy prawdopodobne jest, ze wypetnienie tego obowigzku spowoduje wykorzystanie juz posiadanych lub przysztych aktywow
Spotki. Rezerwy tworzy sie, jesli ich kwoty s3 istotne oraz mozliwe jest dokonanie wiarygodnych szacunkéw.

Rezerwy tworzy sie w wysokosci stanowigcej najbardziej wtasciwy szacunek naktadéw niezbednych do wypetnienia obecnego
obowigzku na dzien bilansowy.

Nie tworzy sie rezerw na przyszte straty operacyjne.
Kapitat wtasny
Kapitat zaktadowy wykazywany jest w wysokosci okreslonej w umowie Spétki i wpisanej w rejestrze sgdowym.

Kapitat zapasowy wykazywany jest w wysokosci nadwyzki ceny emisyjnej udziatéw (akcji) powyzej ich wartosci nominalnej, a
takze z tytutu podziatu zyskéw oraz z innych tytutéw, jezeli stanowi tak umowa (statut) Spétki i odpowiednie uchwaty jej
organow.
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Pozostate elementy kapitatu wiasnego wykazywane sg zgodnie z postanowieniami kodeksu spotek handlowych, ustawy o
rachunkowosci, umowy (statutu) Spdétki, uchwatami organdéw Spétki oraz gdy wynika tak z niniejszej polityki (zasad)
rachunkowosci.

Przychody i Koszty

Przychody i koszty s3 ujmowane zgodnie z zasadg memoriatu, tj. w roku obrotowym, ktérego dotycza, niezaleznie od terminu
otrzymania lub dokonania ptatnosci, a takze zgodnie z zasada wspotmiernosci przychoddw i kosztow oraz zasadg ostroznosci.

Przychody i koszty dziatalnosci operacyjnej

Przychody i koszty dziatalnosci operacyjnej obejmujg dotyczace okresu sprawozdawczego przychody i koszty inne niz
przychody i koszty z operacji finansowych oraz przychody i koszty ztytutu podatku dochodowego i pozostatych
obowigzkowych obciagzen wyniku finansowego.

Przychody ze sprzedazy produktéw ujmuje sie w rachunku zyskow i strat, jezeli zostaty spetnione tgcznie nastepujace warunki:

e  kwote przychoddw mozna wyceni¢ w wiarygodny sposdb,

e istnieje odpowiednio wysokie prawdopodobienstwo, ze Spdtka uzyska korzysci ekonomiczne z tytutu transakcji,

e znaczace ryzyko i korzysci wynikajgce z praw wiasnosci do bedacych przedmiotem sprzedazy aktywdw zostaty
przekazane nabywcy oraz Spétka przestata byc¢ trwale zaangazowana w zarzgdzanie przekazanymi aktywami, ani tez
nie sprawuje nad nimi efektywnej kontroli.

Przychody ze sprzedazy obejmuja tantiemy za udzielane przez Spétke licencje wyprodukowanych przez Spétke produktéw, do
ktérych ma ona wyfaczne prawa licencyjne z tytutu ich wytworzenia lub nabyta licencje na ich wydawanie lub dystrybucje.

Spoétka udziela licencji na swoje oprogramowanie (wfasnos¢ intelektualng) dystrybutorom gier. Licencja udzielona w
ustalonym przedziale czasowym daje dystrybutorom dostep do wiasnosci intelektualnej w formie, w jakiej wystepuje ona w
okresie obowigzywania licencji. Podstawg do rozpoznania przychodu sg tantiemy ze sprzedazy licencji na dystrybucje gier.
Przychody te zalezg od wielkosci sprzedazy zrealizowanej przez dystrybutora do uzytkownika koricowego w danym okresie
sprawozdawczym.

Przychody obejmuja kwoty otrzymane lub nalezne z tytutu dostarczonych nabywcom produktéw, pomniejszone o prowizje
lub podobne kwoty z tytutu udziatu w sprzedazy pobierane przez dystrybutoréw zgodnie z odpowiednimi umowami, a takze
ewentualne rabaty handlowe oraz podatek od towardw i ustug (VAT). Wysoko$¢ przychodéw ustala sie wedtug wartosci
zaptaty otrzymanej badzZ nalezne;j.

Do pozostatych przychoddéw i kosztéw operacyjnych zalicza sie przychody i koszty zwigzane posrednio z dziatalnoscig
operacyjng Spotki, a w szczegdlnosci przychody i koszty zwigzane z:

e  dziatalnoscia socjalng,

e  zbyciem Srodkéw trwatych, Srodkéw trwatych w budowie, wartosci niematerialnych i prawnych, a takze
nieruchomosci oraz wartosci niematerialnych i prawnych zaliczonych do inwestycji,

e utrzymywaniem nieruchomosci oraz wartosci niematerialnych i prawnych zaliczonych do inwestycji, w tym takze z
aktualizacjg wartosci tych inwestycji, jak rowniez z ich przekwalifikowaniem odpowiednio do srodkéw trwatych oraz
wartosci niematerialnych i prawnych, jezeli do wyceny inwestycji przyjeto cene rynkowa badz inaczej okreslong
wartos¢ godziwa,

e odpisaniem naleznosci i zobowigzan przedawnionych, umorzonych i niesciggalnych,

e  utworzeniem i rozwigzaniem rezerw, z wyjgtkiem rezerw zwigzanych z operacjami finansowymi,

e odpisami aktualizujgcymi wartos¢ aktywow i ich korektami, z wyjatkiem odpiséw obcigzajgcych koszty finansowe,

e  odszkodowaniami i karami,

e przekazaniem lub otrzymaniem nieodptatnie, w tym w drodze darowizny aktywdéw, w tym takze Srodkéw
pienieznych na inne cele niz doptaty do cen sprzedazy, nabycie lub wytworzenie srodkéw trwatych, srodkéw
trwatych w budowie albo wartosci niematerialnych i prawnych,

e zdarzeniami losowymi,

e nadwyzkami i niedoborami skfadnikéw majatku, z wyjgtkiem niedoboréw, ktérymi Spoétka obcigza osoby
materialnie za nie odpowiedzialne.
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Przychody i koszty operacji finansowych
Do przychoddw i kosztow operacji finansowych zalicza sie w szczegélnosci:

e zyski i straty ze zbycia oraz wyceny instrumentéw finansowych innych niz naleznosci i zobowigzania wynikajace z
dziatalnosci operacyjnej,

e otrzymane i nalezne odsetki oraz optaty i prowizje o podobnym charakterze, jezeli nie powiekszajg one wartosci
poczatkowej aktywow,

e  otrzymane i nalezne dywidendy,

e roznice kursowe, jezeli nie s3 odnoszone na wartos$¢ poczatkowa aktywow.

Przychody i koszty z tytutu odsetek sg ujmowane przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowej. Dopuszczalne jest
naliczanie odsetek w sposéb uproszczony, jezeli réznica pomiedzy tak ustalong kwota odsetek a kwotg wynikajacy z
zastosowania efektywnej stopy procentowej jest nieistotna.

Podatek dochodowy
Biezgcy podatek dochodowy ujmuje sie zgodnie z obowigzujacymi przepisami podatkowymi.

W zwigzku z przejsciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig aktywow i pasywow a ich
wartoscig podatkowa oraz stratg podatkowa mozliwg do odliczenia w przysztosci, Spdtka tworzy rezerwe i ustala aktywa z
tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej w przysztosci do odliczenia
od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi réznicami przejSciowymi, ktére spowoduja w przysztosci zmniejszenie
podstawy obliczenia podatku dochodowego oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, z zachowaniem zasady
ostroznosci.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku dochodowego, wymagajgcej w
przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich réznic przejsciowych, to jest réznic, ktére spowoduja zwiekszenie
podstawy obliczenia podatku dochodowego w przysztosci.

Wysokos¢ rezerwy i aktywdw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy uwzglednieniu stawek podatku
dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku podatkowego.

Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego moga by¢ wykazywane w bilansie po kompensacie, jezeli
Spdtka ma tytut uprawniajacy jg do ich jednoczesnego uwzglednienia przy obliczaniu kwoty zobowigzania podatkowego.

Transakcje w walucie obcej

Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien ich przeprowadzenia
odpowiednio po kursie:

e faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajgcym z charakteru operacji — w przypadku sprzedazy lub kupna walut
oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan,

e  S$rednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajgcego ten dzien —w przypadku
zaptaty naleznosci lub zobowigzan, jezeli nie jest zasadne zastosowanie kursu, o ktérym mowa w powyzej, a takze
w przypadku pozostatych operacji.

Na dzien bilansowy wycenia sie wyrazone w walutach obcych po obowigzujgcym na ten dzien srednim kursie ogtoszonym dla
danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Rdznice kursowe wynikajace z wyceny na dzien bilansowy aktywdw i pasywow wyrazonych w walutach obcych, z wyjatkiem
inwestycji dtugoterminowych, oraz powstate w zwigzku z zaptatg naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, jak réwniez
przy sprzedazy walut, zalicza sie odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do
kosztu wytworzenia produktow lub ceny nabycia towardw, a takze ceny nabycia lub kosztu wytworzenia srodkéw trwatych,
Srodkéw trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i prawnych.

Rachunek zyskow i strat

Spotka sporzadza rachunek zyskow i start w wersji poréwnawcze;j.
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Rachunek przeptywoéw pienieznych

Spotka sporzadza rachunek przeptywodw pienieznych metodg posrednia.

Zestawienie zmian w kapitale wiasnym

Spotka sporzadza zestawienie zmian w kapitale wtasnym.
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2. Sprawozdanie jednostkowe za Ill kwartat 2024 r.

Rachunek zyskéw i strat (dane jednostkowe)

Rachunek zyskow i strat (wariant poréwnawczy)

01.01.2024
30.09.2024

01.01.2023
30.09.2023

01.07.2024
30.09.2024

01.07.2023
30.09.2023

PLN PLN PLN PLN

Przychody netto ze sprzedazy 2.625.488,89 148.197,88 592.587,79 49 192,49
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 2.625.488,89 148.197,88 592.587,79 49.192,49
Zmiana stanu produktéw 0,00 0,00 0,00 0,00
J‘edKr‘oc;s;tk\i/vytworzenia produktéw na wtasne potrzeby 0,00 0,00 0,00 0,00
Przychody netto ze sprzedazy towaréw i materiatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 3.920.408,30 1.931.844,51 1.372.721,74 713.910,76
Amortyzacja 2.123.926,88 1.197.599,04 712.750,70 399.199,68
Zuzycie materiatow i energii 22.772,25 17.980,64 8.853,73 6.079,68
Ustugi obce 809.372,12 314.128,65 269.136,28 174.942,13
Podatki i optaty 17.601,00 2.640,30 15.000,00 367,00
Wynagrodzenia 873.179,77 371.085,65 339.080,67 119.480,63
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 54.828,02 19.845,35 14.381,40 6.938,22
Pozostate koszty rodzajowe 18.728,26 8.564,88 13.518,96 6.903,42
Wartos¢ sprzedanych towaréw i materiatéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedazy (1.294.919,41) (1.783.646,63) (780.133,95) (664.718,27)
Pozostate przychody operacyjne 465.002,28 465.000,89 155.000,09 155.000,47
f:/‘;l;fzy?(‘tuiu rozchodu niefinansowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
Dotacje 464.998,41 464.998,41 154.999,47 154.999,47
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne 3,87 2,48 0,62 1,00
Pozostate koszty operacyjne 5,29 3,85 2,22 0,98
f:\;/a:s/z;ytuiu rozchodu niefinansowych aktywoéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne koszty operacyjne 5,29 3,85 2,22 0,98
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (829.922,42) (1.318.649,59) (625.136,08) (509.718,78)
Przychody finansowe 5.070,18 0,00 5.070,18 0,00
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 5.070,18 0,00 5.070,18 0,00
Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty finansowe 46.002,75 45.045,05 5.152,65 19.460,55
Odsetki 45.097,62 39.749,71 4.924,91 17.713,71
Strata z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 905,13 5.295,34 227,74 1.746,84
Zysk (strata) brutto (870.854,99) (1.363.694,64) (625.218,55) (529.179,33)
Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00
Podatek odroczony 41.166,24 (18.138,45) 7.042,03 0,00
(Zx;;z;if;?aik:f:\igzkowe zmniejszenie zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) netto (912.021,23) (1.345.556,19) (632.260,58) (529 179,33)
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Bilans

31.12.2023 30.09.2023

30.09.2024

PLN PLN PLN

Aktywa trwate 5.949.074,52 6.475.943,19 6.488.121,29
Wartosci niematerialne i prawne 3.696.025,27 5.804.233,69 2.661.810,29
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 3.696.025,27 5.804.233,69 2.661.810,29
Wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00

Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00

Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 36.540,40 19.963,55 22.815,45
Srodki trwate 36.540,40 19.963,55 22.815,45

Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00

Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Naleznosci dtugoterminowe 3.682,23 1.991,76 1.991,76
0Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
Z(ig(g):t;;\t;;\:;z j\:(li(r;(;?tt::;, w ktorych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00

Od pozostatych jednostek 3.682,23 1.991,76 1.991,76
Inwestycje dtugoterminowe 50,00 50,00 50,00
Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Dtugoterminowe aktywa finansowe 50,00 50,00 50,00

Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 2.212.776,62 649.704,19 3.801.453,79
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 475.851,15 507.583,67 514.745,32

Inne rozliczenia miedzyokresowe 1.736.925,47 142.120,52 3.286.708,47

Aktywa obrotowe 1.676.227,55 1.758.289,54 310.071,23
Zapasy 0,00 0,00 0,00
Materiaty 0,00 0,00 0,00
Pétprodukty | produkty w toku 0,00 0,00 0,00
Produkty gotowe 0,00 0,00 0,00

Towary 0,00 0,00 0,00

Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00 0,00
Naleznosci krétkoterminowe 706.588,97 1.707.137,87 132.027,28
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
:‘:;i;gi@::ifﬁzzﬁz jednostek, w ktérych jednostka posiada 106.164,99 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek 600.423,98 1.707.137,87 132.027,28
Inwestycje krétkoterminowe 946.344,40 25.257,52 145.205,10
Krétkoterminowe aktywa finansowe 946.344,40 25.257,52 145.205,10

Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00 0,00
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 23.294,18 25.894,15 32.838,85
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 400.000,00 1.050.000,00
Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 7.625.302,07 8.634.232,73 7.848.192,52
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PASYWA 30.09.2023

PLN PLN PLN

Kapitat wiasny 6.355.333,73 5.400.664,96 4.183.285,66
Kapitat (fundusz) podstawowy 144.780,00 134.800,00 134.800,00
Kapitat (fundusz) zapasowy 7.000.751,85 3.894.041,85 3.894.041,85
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 121.823,11 1.250.000,00 1.500.000,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) netto (912.021,23) 121.823,11 (1.345.556,19)
Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania razem 1.269.968,34 3.233.567,77 3.664.906,86
Rezerwy na zobowigzania 50.781,55 40.814,62 27.859,33
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 9.930,40 496,68 111,07
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 40.851,15 13.181,24 27.748,26
Pozostate rezerwy 0,00 27.136,70 0,00
Zobowiazania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
gg:;;ir;(x:;:l‘xcgs;glzstek, w ktérych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania krétkoterminowe 805.854,75 2.314.422,70 2.603.717,61
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 74.255,88 1.144.608,49 1.028.369,04
Z;)::;a/iiqoz;r;i:i:/;b;cp?t?:staiych jednostek, w ktérych jednostka posiada 0,00 113.713,00 172.466,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 731.598,87 1.056.101,21 1.402.882,57
inne zobowigzania finansowe 219.143,91 445.969,79 322.323,98

z tytutu dostaw i ustug 196.048,58 177.373,11 685.142,62
fnt:;s:1“tszj‘izw‘;‘fj’bﬁi;n‘::ﬁ:’ﬂ';izcin spofecznych i zdrowotnych oraz 182.257,78 163.276,12 200.425,43

z tytutu wynagrodzen 134.148,40 265.324,45 191.809,05

inne 0,20 4.157,74 3.181,49
Fundusze specjalne 0,00 0,00 0,00
Rozliczenia miedzyokresowe 413.332,04 878.330,45 1.033.329,92
Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 413.332,04 878.330,45 1.033.329,92

PASYWA RAZEM

7.625.302,07

8.634.232,73

7.848.192,52
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Rachunek przeptywoéw pienieznych

01.01.2024 01.01.2023 01.07.2024 01.07.2023

Rachunek przeptywéw pienieznych (metoda posrednia) 30.09.2024 31.09.2023 30.09.2024 30.09.2023

Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci operacyjnej

Zysk (strata) netto (912.021,23) (1.345.556,19) (632.260,58) (529.179,49)
Korekty razem 2.522.084,14 1.500.702,97 629.535,72 625.399,47
Amortyzacja 2.123.926,88 1.197.599,04 712.750,70 399.199,68

Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 31.387,28 37.547,80 4.104,90 17.712,37

Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu rezerw 9.966,93 (36.473,59) 16.720,04 (2.498,55)
Zmiana stanu zapasow 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu naleznosci 998.858,43 (53.586,43) (87.033,58) (24.809,23)
poiyczezk":is:;i:x” zobowiazart krétkoterminowych, z wyjatkiem (211.389,46) 848.032,51 129.587,64 400.995,18
Zmiana stanu rozliczern miedzyokresowych 34.332,49 (27.417,95) 8.405,49 (10.200,51)

Inne korekty (464.998,41) (464.998,41) (154.999,47) (154.999,47)
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci operacyjnej 1.610.062,91 155.146,78 (2.724,86) 96.219,98

Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych

aktywow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
ik::;:iemwestycp w nieruchomosdci oraz wartosci niematerialne i 0,00 0,00 0,00 0,00

Z aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00

Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 1.627.100,26 1.817.617,12 714.605,30 686.598,62
gsts‘x;;“;:x:;‘zh”iemate”a'”VCh iprawnych oraz rzeczowych 1.627.100,26 1.817.617,12 714.605,30 686.598,62
Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00

Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00

Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (1.627.100,26) (1.817.617,12) (714.605,30) (686.598,62)

Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej
Wptywy 2.276.690,00 1.823.761,31 0,00 749.109,24
Whptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i innych

instrumentéw kapitatowych oraz doptat do kapitatu 2:266.690,00 897.109,24 0,00 447.109,24
Kredyty i pozyczki 10.000,00 926.652,07 0,00 302.000,00

Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00

Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 1.338.565,77 67.000,00 276.118,64 67.000,00
Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
Izr;::;nii wyptaty na rzecz wtascicieli, wydatki z tytutu podziatu 0,00 0,00 0,00 0,00

Sptaty kredytéw i pozyczek 1.269.652,07 67.000,00 219.652,07 67.000,00

Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00

Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umoéw leasingu finansowego 0,00 0,00 0,00 0,00

Odsetki 68.913,70 0,00 56.466,57 0,00

Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej 938.124,23 1.756.761,31 (276.118,64) 682.109,24
Przeptywy pieniezne netto 921.086,88 94.290,97 (993.448,80) 91.730,60
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych 921.086,88 94.290,97 (993.448,80) 91.730,60
- zmiana stanéw srodkow pienieznych z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00

$rodki pieniezne na poczatek okresu 25.257,52 50.914,13 1.939.793,20 53.474,50
$rodki pieniezne na koniec okresu 946.344,40 145.205,10 946.344,40 145.205,10
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 20.086,00 33.516,21 20.086,00 33.516,21
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Zestawien zmian w kapitatach wtasnych

01.01.2024 01.01.2023
Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wtasnym 30.09.2024 31.09.2023

01.07.2024
30.09.2024

01.07.2023
30.09.2023

PLN PLN PLN PLN

Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 5.400.664,96 3.581.732,61 7.267.354,96 5.581.732,61
Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach 5.400.664,96 3.581.732,61 7.267.354,96 5.581.732,61
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 134.800,00 133.900,00 144.780,00 133.900,00
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 3.894.041,85 5.588.778,15 7.000.751,85 3.447.832,61
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu po korektach 3.894.041,85 5.588.778,15 7.000.751,85 3.447.832,61
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
Pozostate kapitaty rezerwowe na poczatek okresu 1.250.000,00 0,00 121.823,11 2.000.000,00
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 121.823,11 (2.140.945,54) 0,00 0,00
Wynik netto (912.021,23) (1.345.556,19) (912.021,23) (1.345.556,19)
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 6.355.333,73 4.183.285,66 6.355.333,73 4.183.285,66
f:s’zﬁa:rf::'(::c‘::zs)t‘:::;)“y' po uwzglednieniu proponowanego podziatu 6.355.333,73 4.183.285,66 6.355.333,73 4.183.285,66

3. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie wptywajacych na dziatalnos¢ emitenta,
jego sytuacje finansowa i wyniki osiggniete w danym kwartale

W Il kwartale 2024 roku Emitent skoncentrowat sie na dziataniach rozwojowych zwigzanych z produkcja autorskich
projektow: Achilles: Survivor, Brightness oraz dalszym wsparciem wydanego juz tytutu Achilles: Legends Untold.

W dniu 12 wrzesnia 2024 roku Spdtka uruchomita strone sklepowa na platformie Steam gry wideo Achilles: Survivor —
swojego drugiego autorskiego projektu. Tego samego dnia Emitent zaprezentowat oficjalny zwiastun produkg;ji, ktéry zostat
opublikowany na stronach czotowych mediéw branzowych, w tym IGN.

W dniu 16 lipca 2024 roku, Spétka wydata na platformie Steam aktualizacje 1.4 gry Achilles: Legends Untold wprowadzajaca
nowe lochy kooperacyjne.

W dniu 10 wrzesnia 2024 roku Zarzad Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. podjat uchwate nr 1115/2024 o
wprowadzeniu do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect akcji zwyktych na okaziciela serii B, C, D, E, Fi G
Spotki Dark Point Games S.A. Debiut akcji Spétki na rynku NewConnect miat miejsce w dniu 8 pazdziernika 2024 r.

18 wrzesnia 2024 roku Spoétka rozpoczeta sprzedaz gry Achilles: Legends Untold na platformach Xbox One i PlayStation 4, co
stanowito kolejny krok w umacnianiu jej pozycji na rynku. W planach Spétki jest réwniez wydanie tytutu na konsole Nintendo
Switch, co zwiekszy dostepnosé produktu i pozwoli dotrze¢ do szerszego grona odbiorcéw. Obecnie kontynuowane sg prace
nad portem gry na te platforme.

Tego samego dnia, tj. 18 wrzesnia 2024 roku, Spdtka wydata duzg aktualizacje gry Achilles: Legends Untold o nazwie Fates of
Moira (wersja 1.5) na platformy PC oraz konsole Xbox Series S| X, PlayStation 4 i Xbox One. Aktualizacja znaczgco podniosta
wartos$¢ dodang dla uzytkownikéw, co pozytywnie wptyneto na wyniki Emitenta.

Podczas Steam Next Fest, ktory odbyt sie w pazdzierniku biezgcego roku, demo gry Achilles: Survivor otrzymata znaczng ilos¢
wartosciowych opinii od graczy, ktére dostarczyly Zarzadowi cennych informacji na temat potencjalnych usprawnien
rozgrywki oraz aspektow, ktére moga wymagac dalszych modyfikacji. W zwigzku z tym Zarzad analizuje obecnie mozliwos¢
przesuniecia terminu udostepnienia gry w wersji early access na pierwszy kwartat 2025 r., aby zapewnié najwyzszg jakosé
produktu i sprostac oczekiwaniom spotecznosci graczy.

Réwnoczesnie Zarzagd monitoruje postepy prac nad portowaniem tytutu Achilles: Legends Untold na konsole Nintendo Switch.
Biorgc pod uwage aktualny stan prac oraz harmonogramy certyfikacyjne, Zarzad rozwaza mozliwos$¢ przesuniecia terminu
premiery na tej platformie na pierwszy kwartat 2025 r., co pozwoli na jeszcze lepsze dopracowanie szczegétéw
i zagwarantowanie stabilnosci oraz ptynnosci rozgrywki dla uzytkownikéw Nintendo Switch.
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Komentarz do wynikéw finansowych

Przychody ze sprzedazy w Il kwartale 2024 r. wyniosty 593 tys. zt i zostaty w catosci wygenerowane ze sprzedazy gry Achilles:
Legends Untold, ktérej petna wersja zostata wydana na komputery osobiste oraz konsole najnowszej generacji w dniu 2
listopada 2023 roku. Sprzedaz miata miejsce na platformach cyfrowej dystrybucji takich jak Steam, Epic Game Store, GOG,
PlayStation Store, Xbox Marketplace oraz STOVE.

W Il kwartale 2024 r. Spo6tka poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 1,37 min zt na ktérych poziom w
zdecydowanej wiekszosci wptyneta amortyzacja w kwocie 713 tys. zt. Wysoki poziom amortyzacji w Il kwartale 2024 r.
zwigzany jest z rozliczaniem naktadéw poniesionych na wytworzenie gry Achilles: Legends Untold, ktére do czasu premiery,
zgodnie z obecnie obowigzujgca ostrozna polityka rachunkowosci, prezentowane byty w pozycji bilansowej ,,dtugoterminowe
rozliczenia miedzyokresowe”. Wraz z premierg nakfady poniesione do czasu wytworzenia petnej wersji zostaty sklasyfikowane
jako koszty zakonczonych prac rozwojowych w wartosciach niematerialnych i prawnych oraz obecnie s3 ,,aktywowane”
poprzez ich amortyzacje w rachunku zyskow i strat. Wérdd pozostatych kosztéw dziatalnosci operacyjnej w Il kwartale 2024
r. istotng pozycje stanowity koszty wynagrodzen w kwocie 339 tys. zt oraz ustug obcych w kwocie 269 tys. zt.

Pomimo wysokich odpiséw amortyzacyjnych w okresie I-1Il kwartatu 2024 r., Spétka zaraportowata wynik EBITDA na poziomie
0,1 min zt w lll kwartale 2024 r. oraz 1,3 mIn w okresie I-1ll kwartatu 2024 r.

Na dzien 30 wrzesnia 2024 r. suma bilansowa Spétki wyniosta 7,63 min zt. Wsrdd aktywdw najwiekszg pozycje stanowity
wartosci niematerialne i prawne w kwocie 3,70 min zt, ktére swojg pozycja obejmujg koszty zakoriczonych prac rozwojowych
zwigzanych wykonanymi pracami deweloperskimi nad petng wersjg gry Achilles: Legends Untold oraz inne rozliczenia
miedzyokresowe w kwocie 1,74 min zt., ktére obejmujg naktady poniesione na produkcje gier Brightness oraz Achilles:
Survivor.

Ponadto, wedtug stanu na dziert 30 wrzesnia 2024 r. Spotka posiadata srodki pieniezne w wysokosci 946 tys. zt oraz naleznosci
krétkoterminowe w kwocie 707 tys. zt.

WSsrdd pasywow na dzier 30 wrzesnia 2024 r. najistotniejszg pozycje stanowity kapitaty wtasne Emitenta w wysokosci 6,36
min zt. Wéréd zobowiazan najistotniejszg pozycje stanowity zobowigzania krétkoterminowe w wysokosci 806 tys. zt.

W Il kwartale br. Spétka wygenerowata ujemne przeptywy pieniezne z dziatalnosci operacyjnej na poziomie 2,7 tys. zt. Ujemny
przeptyw gotédwki wystgpit na dziatalnosci inwestycyjnej w zwigzku z poniesionymi naktadami na nabycie wartosci
niematerialnych i prawnych w kwocie 715 tys. zt, ktére odzwierciedlaja poziom wydatkéw poniesionych na rozwdj
produkowanych gier. Jednoczesnie w Il kwartale br. Spétka odnotowata ujemne przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
finansowej ktdre wyniosty 276 tys. zt., ktdre odzwierciedlajg sptate czesci historycznych zobowigzan finansowych.

4. Prognozy wynikéw finansowych

Nie dotyczy. Spétka nie publikowata prognoz wynikéw finansowych.

5. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz harmonogramu ich realizacji

01.01.2024 01.01.2023
Dziatania inwestycyjne 30.09.2024 30.09.2023

01.07.2024
30.09.2024

01.07.2023
30.09.2023

PLN PLN PLN PLN

Wydatki inwestycyjne 1.627.100,26 1.817.617,12 714.605,30 686.598,62

Nabym/e wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych 1.627.100,26 1.131.018,50 714.605,30 686.598,62
aktywow trwatych

Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00

Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00

Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00

W Il kwartale 2024 r. Emitent ponidst naktady inwestycyjne na nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych
aktywow trwatych w kwocie 715 tys. zt. Wartosci te odpowiadajg poniesionym w danych okresach kosztom wytworzenia
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tytutéw pod kodowaq nazwa Brightness, Achilles: Survivor oraz kosztom portowania gry Achilles: Legends Untold na konsole
Xbox One, PlayStation 4 oraz Nintendo Switch.

6. Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie podjete w
raportowanym okresie

Nie dotyczy. W okresie objetym niniejszym Raportem Spétka nie podejmowata inicjatyw nastawionych na wprowadzenie
rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie z perspektywy przedmiotowego pytania.

7. Opis organizacji grupy kapitatowej

Nie dotyczy. W Il kwartale 2024 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego Spoétka odpowiednio nie
tworzyta i nie tworzy grupy kapitatowej w rozumieniu obowigzujacych Emitenta przepiséw o rachunkowosci, a takze nie
posiadata i nie posiada zadnych udziatéw w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

8. Informacje o strukturze akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych, na dzien
przekazania raportu, co najmniej 5% gtoséw na walnym zgromadzeniu

LP. NAZWA AKCIONARIUSZA L. AKCJI % AKCII L. GLOSOW % GLOSOW
1 | OneTwoPlay S.A. 554.890 38,33% 554.890 38,33%
2 | Waszak Pawet* 144.031 9,95% 144.031 9,95%
3 | Mira Daniel** 144.056 9,95% 144.056 9,95%
4 | Kamiriski Marcin** 144.064 9,95% 144.064 9,95%
5 | Matek Wiestaw** 144.000 9,95% 144.000 9,95%
6 ff::ki?;;t Money Fundusz inwestycyjny 120.000 8,29% 120.000 8,29%
10 Pozostali akcjonariusze ponizej 5% 196.759 13,59% 196.759 13,59%

RAZEM 1.447.800 100,00% 1.447.800 100,00%

*Prezes Zarzqdu / **Cztonek Zarzqdu /

9. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez emitenta, w przeliczaniu na petne etaty.

Na dzien 30 wrzesnia 2024 r. Emitent zatrudniat 11 oséb, co w przeliczeniu na petne etaty odpowiadato 10,60 etatu.
Dodatkowo, Emitent wspotpracowat z 4 osobami na podstawie umoéw B2B oraz z 4 osobami na podstawie umoéw
cywilnoprawnych.
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