Uchwala nr 1
z dnia 5 grudnia 2024 roku
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Spotki ART GAMES STUDIO Spotka Akcyjna z siedziba w Warszawie
w sprawie wyboru Przewodniczgcego Walnego Zgromadzenia

Dziatajac na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spotek handlowych, Nadzwyczajne Walne

Zgromadzenie Spoéiki postanawia:------------------- e e ——mmeoe-

§1
Walne Zgromadzenie spotki Art Games Studio Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie,
dziatajac na podstawie art. 409 § 1 oraz art. 420 § 2 Kodeksu spotek handlowych, wybiera

Pana Mateusza Adamkiewicza na Przewodniczacego Walnego Zgromadzenia. Uchwata

zostaje podjeta w gtosowaniu tajnym.----- m e mee e eeeeaee
§2

Uchwala wchodzi w zycie z chwila jej podjgcia. =-==-===-=====mmmmmmmmmm oo

Uchwata  zostala  powzigta  waznymi  glosami z  297.401
(dwiescie dziewigcdziesigt siedem tysiecy czterysta jeden) akcji, co stanowi 5,20%
(pi¢¢ i dwadzieScia setnych procent) kapitatu zaktadowego Spoitki, przy braku glosow

przeciwko i braku glosow wstrzymujacych sig------------------ G E e e e

Uchwala nr 2
z dnia 5 grudnia 2024 roku
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Spolki ART GAMES STUDIO Spoltka Akcyjna z siedziba w Warszawie

w sprawie uchylenia tajnosci glosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej

Dzialajac  na  podstawie art. 420 8§ 3 Kodeksu  spolek  handlowych,

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje: ----
§1

Uchyla sig tajno$¢ glosowania przy wyborze Komisji Skrutacyjnej.-------=--==-===-==-------
§2

Uchwata wchodzi w Zycie z chwilg podjgcia.---==========mmmmmmm oo

Uchwata  zostala  powzigta  waznymi  glosami z  297.401
(dwiescie dziewiecdziesigt siedem tysiecy czterysta jeden) akcji, co stanowi 5,20%
(pig¢ 1 dwadziescia setnych procent) kapitatu zakladowego Spotki, przy braku glosow

przeciwko 1 braku gtosow wstrzymujacych 8ig.--=-========mmmmmmmmm oo




Uchwala nr 3
z dnia 5 grudnia 2024 roku
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Spotki ART GAMES STUDIO Spétka Akcyjna z siedziba w Warszawie

w sprawie rezygnacji z wyboru Komisji Skrutacyjnej

Dziatajac na podstawie art. 420 § 3 Kodeksu spotek handlowych, Nadzwyczajne Walne

Zgromadzenie Spotki uchwala, co nastepuje:-------------------------- - -
§1
Walne Zgromadzenie spotki Art Games Studio Spotka Akcyjna z siedzibg w Warszawie,

odstepuje od powolania Komisji Skrutacyjnej.-------=-=-========mmmmmmmmmmmoo oo
§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwila jej podjgcia.--=-=-======nmmmmmmmmm oo

Uchwata  zostala  powzigta  waznymi  glosami z  297.401
(dwiescie dziewiecdziesigt siedem tysiecy czterysta jeden) akcji, co stanowi 5,20%
(pie¢ 1 dwadziescia setnych procent) kapitatu zaktadowego Spoitki, przy braku glosow
przeciwko 1 braku gltoséw wstrzymujacych $i@.-==-==-======mmmmmmmmm oo

Przewodniczacy Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia stwierdzit, ze
Walne Zgromadzenie zostato prawidlowo zwotane i jest zdolne do podjecia uchwat, za
wyjatkiem uchwaty objetej punktem 8 porzadku obrad z uwagi na brak quorum. Zgodnie
z art. 449 w zwigzku z art. 445 Kodeksu spotek handlowych, uchwala Walnego
Zgromadzenia spotki publicznej wymaga wigkszosci trzech czwartych gloséw przy
obecnosci akcjonariuszy reprezentujacych co najmniej jednej trzeciej kapitatu
zaktadowego.

Ponadto stwierdzil, iz uchwalenie uchwaty objetej punktem 7 porzadku obrad
staje si¢ bezcelowe gdyz uchwala ta, zgodnie z ogltoszonym jej projektem, miata wejs¢
w zycie z chwilg podjecia, przez Walne Zgromadzenie Spotki uchwaty objetej punktem

8 porzadku obrad.



