Lista zmian do raportu kwartalnego Jujubee S.A. za lll kwartat 2024 r.:

Str. 3, byto:

»W Il kwartale 2024 r., Emitent kontynuowat réwniez prace nad grq Dark Moon, ktérej wydawcq zgodnie z
umowq zawartq w dniu 30.08.2023 r., jest 101XP Limited z siedzibq w Nikozji, ktérej demo miat mozliwos¢
zaprezentowac podczas targow Poznari Game Arena, spotykajqc sie z duzym zainteresowaniem i pozytywnym
odbiorem ze strony graczy.Rownie duzym zainteresowaniem graczy na Poznariskich targach cieszyto sie tez demo
gry Emerald Caravan pokazywanej réwnolegle z Dark Moon. Emerald Caravan jako pierwszy z projektow
przejetych od Space Fox zostat przez Spotke dopracowany od strony wizualnej i mechanicznej co bezposrednio

przetozyto sie na duze zainteresowanie zaréwno graczy jak i potencjalnych wydawcéw obecnych na targach.”

Str. 3, jest:

LW Il kwartale 2024 r., Emitent kontynuowat réwniez prace nad grq Dark Moon, ktérej wydawcq zgodnie zumowgq
zawartq w dniu 30.08.2023 r., jest 101XP Limited z siedzibq w Nikozji, ktorej demo miat mozliwos¢ zaprezentowac
podczas targéw Poznarn Game Arena, spotykajqc sie z duzym zainteresowaniem i pozytywnym odbiorem ze strony
graczy. Premiera gry zaplanowana jest na wiosne 2025 r., zas ostateczna data premiery zostanie podana w drodze
raportu biezgcego ESPI po jej ustaleniu z wydawcq. Rownie duzym zainteresowaniem graczy na Poznariskich
targach cieszyto sie tez demo gry Emerald Caravan pokazywanej rownolegle z Dark Moon. Emerald Caravan jako
pierwszy z projektow przejetych od Space Fox zostat przez Spotke dopracowany od strony wizualnej i mechanicznej
co bezposrednio przetozyto sie na duze zainteresowanie zaréwno graczy jak i potencjalnych wydawcow obecnych

na targach.”

Str. 13, byto:

,Koszty dziatalnosci operacyjnej w Ill kwartale br. wyniosty 205,9 tys. zt. W strukturze kosztowej najistotniejsze
pozycje stanowity: amortyzacja w kwocie 77,4 tys. zt (zwigzana gtéwnie z zakoriczonymi pracami rozwojowymi
w ramach projektéw B+R), ustugi obce (71,4 tys. zt) oraz wynagrodzenia (29,2 tys. zt). W kwocie 29,2 tys. zt zostaty
ujete wytqgcznie wynagrodzenia pracownikow kwalifikowanych pod koszty ogdlne. Wynagrodzenia pracownikow
projektowych obecnie realizowanych produkcji zostaty zaprezentowane w aktywach bilansu w pozycji ,,zapasy”.

Na poziomie wyniku ze sprzedazy Spotka wykazata zysk na poziomie 122 tys. zt.”

Str. 13, jest:

,Koszty dziatalnosci operacyjnej w Il kwartale br. wyniosty 205,9 tys. zt. W strukturze kosztowej najistotniejsze
pozycje stanowity: amortyzacja w kwocie 77,4 tys. zt (zwigzana gtdwnie z zakoriczonymi pracami rozwojowymi
w ramach projektéw B+R), ustugi obce (71,4 tys. zt) oraz wynagrodzenia (29,2 tys. zt). W kwocie 29,2 tys. zt zostaty
ujete wytgcznie wynagrodzenia pracownikow kwalifikowanych pod koszty ogdine. Wynagrodzenia pracownikow
projektowych obecnie realizowanych produkcji zostaty zaprezentowane w aktywach bilansu w pozycji ,,zapasy”.

Na poziomie wyniku ze sprzedazy Spotka wykazata zysk na poziomie 122 tys. zt. W minionym kwartale nastqgpit



catkowity zwrot dwdch pozyczek udzielonych 29.12.2023r., (raport biezqcy ESPI nr 21/2023). W zwiqzku z
powyziszym, w prezentowanym wyniku finansowym, w bilansie Spotki istotnie zmniejszyta sie pozycja "Zobowiqzarn

krotkoterminowych - kredyty i pozyczki" o kwote 264 240,93 zt.”

Str. 17, byto:

| 2. | Dark Moon Jujubee S.A. 101XP PC TBA

Str. 17, jest:

| 2. | Dark Moon Jujubee S.A. 101XP PC Il kwartat 2025*

Str. 19, byto:

,Dark Moon bedzie grq strategicznqg z elementami survivalowymi, osadzonqg w konwencji SF. Prace nad grq
rozpoczety sie w trzecim kwartale 2019 r. Do daty niniejszego Raportu tytut zostat dodany do listy Zyczen przez
prawie 50 tys. graczy na platformie Steam i w zwiqzku z widocznym zainteresowaniem ze strony potencjalnych
odbiorcow, Spotka zdecydowata sie znacznie zwiekszy¢ kompleksowosc tytutu. Jednoczesnie dzieki zastosowaniu
autorskiego narzedzia do produkcji gier strategicznych, budzet produkcji zmiesci sie w przedziale 1-2 milionow
ztotych, co powinno pozwoli¢ na szybki zwrot inwestycji w przypadku potwierdzenia sie zatozeri dotyczqcych
odbioru gry przez rynek. Wydawcq tytutu zostat 101XP Limited z siedzibq w Nikozji. Na date niniejszego Raportu
data premiery gry nie zostata ustalona i zostanie ona podana do publicznej wiadomosci przez Wydawce, niemniej
najwazniejsze prace nad grqg zostaty ukoriczone i obecnie prace koncentrujq sie na dopracowywaniu balansu
i najwazniejszych elementow rozgrywki. Grywalna wersja demo zaprezentowana zostata podczas targdw PGA
2024 w Poznaniu, gdzie spotkata sie z bardzo pozytywnym odbiorem ze strony graczy. Usprawnione demo pojawi
sie rowniez na platformie Steam do korica biezgcego roku lub w pierwszym kwartale 2025. Decyzja o ostatecznej

dacie publikacji grywalnego dema nalezy do wydawcy.”

Str. 19, jest:

,Dark Moon bedzie grq strategicznqg z elementami survivalowymi, osadzonqg w konwencji SF. Prace nad grq
rozpoczety sie w trzecim kwartale 2019 r. Do daty niniejszego Raportu tytut zostat dodany do listy Zyczen przez
prawie 50 tys. graczy na platformie Steam i w zwiqgzku z widocznym zainteresowaniem ze strony potencjalnych
odbiorcow, Spotka zdecydowata sie znacznie zwiekszy¢ kompleksowosc tytutu. Jednoczesnie dzieki zastosowaniu
autorskiego narzedzia do produkcji gier strategicznych, budzet produkcji zmiesci sie w przedziale 1-2 milionow
ztotych, co powinno pozwoli¢ na szybki zwrot inwestycji w przypadku potwierdzenia sie zatozen dotyczqcych
odbioru gry przez rynek. Wydawcgq tytutu zostat 101XP Limited z siedzibg w Nikozji. Najwazniejsze prace nad grq
zostaty ukoriczone i obecnie prace koncentrujq sie na dopracowywaniu balansu
i najwazniejszych elementdw rozgrywki. Premiera gry zaplanowana jest na wiosne 2025 roku. Ostateczna data
premiery zostanie podana w drodze raportu biezgcego ESPI po jej ustaleniu z wydawcq. Grywalna wersja demo
zaprezentowana zostata podczas targow PGA 2024 w Poznaniu, gdzie spotkata sie z bardzo pozytywnym odbiorem
ze strony graczy. Usprawnione demo pojawi sie rowniez na platformie Steam do korca biezgcego roku lub w

pierwszym kwartale 2025. Decyzja o ostatecznej dacie publikacji grywalnego dema nalezy do wydawcy.”



