SPRAWOZDANIE ZARZADU
Z DZIALALNOSCI SPOLKI

% 1
DARK POINT GAMES S.A. '-

za 2024 r.

IARKPOINT

games

Torun, 19 marca 2025 r.




SPRAWOZDANIE Z DZIAEALNOSCI DARKPOINT @
games

za 2024 rok

Spis tresci

I. Podstawowe informacje dotyczgCe SPOtKi «.uuvnreieiiniiieiieee e 3
I.I. D Lo LI o Yo [ I PPN 3
LIl & |- [ P 3
(N[ 2T - W N To 20T {072 H O PP P PP PP 3
I.IV.  Zawigzanie i rejestracja SPOTKi W KRS.....cuuiuiiniiiiii e 4
L.V. Y (o [o ] g g - | S O RO PP PRI 4

[1. DZIatalNOSC SPOtKI . .ener ettt ettt ettt et en e e e e et ae e eaeaneneanans 5

ll. Istotne informacje o stanie majgtkowym i sytuacji finansowej Spotki........cccovenevvvnennnnnn... 7

IV. Istotne zdarzenia W ROKU OBrOtOWYM c..ueiiniiiiiiiei et e e eaee 9

V. Badani@ i ROZWOJ «evueuniniiiiieiiiii ettt et e et et ea e e te e e e e e eaneaneanannennannanns 11

VI. Istotne zdarzenia po zakoriczeniu ROKU OBrotOWEEO0 ....ceuvvniuniniiniiiiiiiiiii e 11

VII. Czynniki ryzyka i opis zagrozen dla funkcjonowania Spotki ......c.eveeevveiieiiniiiininieninnnn.. 12

VIII. Przewidywany rozwoj jednostki W przysztosci c..uueeeeeieeiiiiiieiieieieeeeeeeeeeee e 16

IX. Aktualna i przewidywana sytuacja finanSOWa.......eueeveeenieienieieeneeeeieeeenereeeeneeeneaenens 17

X UdzZiaty WAGSNE ettt et et e e e e e e e e e e e e e e e aaas 18

XI. Posiadane przez Spotke oddziaty (zaktady)....cuuieeiiiniiniiiiiiiiie e 18

XIl. Informacja o ryzykach z tytutu posiadania instrumentéw finansowych.............c........... 18

Dark Point Games S.A. | Sad Rejonowy w Toruniu, VIl Wydziat Gospodarczy KRS | 87-100 Torun, ul. Poznariska 154L 2

NIP: 9562355598 | KRS: 0000884859



SPRAWOZDANIE Z DZIALALNOSCI

za 2024 rok

DARKPOINT

games

|. Podstawowe informacje dotyczgce Spoiki

1. Dane Spofki

Firma:

Kraj siedziby:

Siedziba i adres:

Adres poczty elektronicznej:
Strona internetowa:

Sad rejestrowy:

KRS:

REGON:

NIP:

l.11. Zarzad

Dark Point Games S.A.

Polska

ul. Poznanska 154L, 87-100 Torun
biuro@darkpointgames.com

https://ir.darkpointgames.com/

Sad Rejonowy w Toruniu, VIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

0000884859

384588435

9562355598

Na dzien 31 grudnia 2024 r. oraz na dzien sporzqdzenia niniejszego sprawozdania Zarzqdu z dziatalnosci sktad Zarzqgdu

Spotki byt nastepujgcy:
Pawet Waszak

Daniel Mira

Wiestaw Matek

Marcin Kaminski

— Prezes Zarzadu
— Cztonek Zarzadu
— Cztonek Zarzadu

— Cztonek Zarzadu

111, Rada Nadzorcza

Rada Nadzorcza na dzien bilansowy 31.12.2024 r.:

Karolina Kocot
Ryszard Brudkiewicz
Ewa Waszak
Zbigniew Pawtucki

Tomasz Sugalski

— Przewodniczgca Rady Nadzorczej
— Cztonek Rady Nadzorczej
— Cztonek Rady Nadzorczej
— Cztonek Rady Nadzorczej

— Cztonek Rady Nadzorczej

Rada Nadzorcza na dzien sporzqdzenia niniejszego sprawozdania:

Wojciech Ulanowski
Ryszard Brudkiewicz
Ewa Waszak
Zbigniew Pawtucki

Tomasz Sugalski

— Przewodniczacy Rady Nadzorczej
— Cztonek Rady Nadzorczej
— Cztonek Rady Nadzorczej
— Cztonek Rady Nadzorczej

— Cztonek Rady Nadzorczej
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Spotka Dark Point Games Sp. z 0.0. zostata zawigzana w dniu 09 pazdziernika 2019 roku. Tego dnia Spotka zostata
wpisana do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy w
Toruniu, VIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000808089.

Postanowienie o wpisie Dark Point Games S.A. do rejestru przedsiebiorcéw KRS zostato wydane przez Sad
Rejonowy w Toruniu, VIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu 23 lutego 2021 r. Spotka

lLIV.

zostata zarejestrowana pod numerem 0000884859.

Akcjonariat

Zawigzanie i rejestracja Spotki w KRS

Na dzien 31 grudnia 2024 r. akcjonariatu Spétki byt nastepujqcy:

Lp. Akcjonariusz Liczba akcji % Akcji Liczba gtosow % Glosow
1 OneTwoPlay S.A. 554.890 38,33% 554.890 38,33%
2 Pawet Waszak 144.031 9,95% 144.031 9,95%

3 Wiestaw Matek 144.000 9,95% 144.000 9,95%
4 Marcin Kaminski 144.064 9,95% 144.064 9,95%
5 Daniel Mira 144.056 9,95% 144.056 9,95%
6 Agio Smart Money Fundusz 125.778 8,69% 125.778 8,69%
Inwestycyjny Zamkniety
7 Pozostali Akcjonariusze < 5% 190.981 13,19% 190.981 13,19%
Razem 1.447.800 100% 1.447.800 100%
Akcjonariat na dzien sporzqdzenia niniejszego sprawozdania:

Lp. Akcjonariusz Liczba akgji % Akcji Liczba gtoséw % Glosow
1 OneTwoPlay S.A. 554.890 38,33% 554.890 38,33%
2 Pawet Waszak 144.031 9,95% 144.031 9,95%

3 Wiestaw Matek 144.000 9,95% 144.000 9,95%
4 Marcin Kaminski 144.071 9,95% 144.071 9,95%
5 Daniel Mira 144.056 9,95% 144.056 9,95%
6 FRAM Fundacja Rodzinna 125.778 8,69% 125.778 8,69%
7 Pozostali Akcjonariusze < 5% 190.974 13,19% 190.974 13,19%
Razem 1.447.800 100% 1.447.800 100%
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Il. Dziatalnosc Spofki

\CHILLES
:@:

SURIfIVOR

\CHILLES

Dark Point Games S.A. specjalizuje sie w tworzeniu gier wideo z segmentu Premium Indie, opartych na wtasnej

wtasnosci intelektualnej (IP). Spdtka realizuje sprzedaz cyfrowag swoich produktéw na najwazniejszych
platformach sprzetowych, takich jak komputery i konsole, na catym swiecie w formule self-publishingu.

Globalny rynek gier wideo

Branza gier wideo to jeden z najszybciej rozwijajacych sie sektorow przemystu rozrywkowego na swiecie, z
globalnym rynkiem wartym 187,7 miliarda dolaréw w 2024 roku, co oznacza wzrost o 2,1% rok do roku. Pomimo
spadku sredniego czasu gry od 2021 roku i rosngcej konsolidacji w branzy, rynek wcigz notuje stabilny wzrost.

Wedtug raportu Newzoo 2024 Global Games Market Report (sierpien 2024), liczba graczy na $wiecie osiggnie
3,42 miliarda w 2024 roku, co stanowi wzrost o 4,5% w poréwnaniu do roku poprzedniego. Kluczowg role w tym
wzroscie odgrywa segment gier na PC, ktory w 2024 roku wygeneruje 43,2 miliarda dolaréw, notujac wzrost o
4,0% rok do roku. Po raz pierwszy w tym roku wzrost przychodoéw z gier na PC przewyzszy wzrost przychoddéw z
gier mobilnych i konsolowych, jednak od 2025 roku trend ten ponownie sie odwrdci na korzys¢ gier mobilnych.

Rynek gier konsolowych w 2024 roku odnotuje niewielki spadek, szacowany na -1,0% rok do roku, jednak
prognozy wskazujg na jego dynamiczny wzrost w 2025 roku. Po dwdch stabszych latach dla konsol, analitycy
przewidujg powrdt do intensywnego wzrostu sprzedazy i premier nowych tytutow.

Liczba graczy dokonujacych ptatnosci za gry wzrosnie o 5,0%, osiggajac 1,50 miliarda oséb w 2024 roku, a do 2027
roku liczba ta wzrosnie do 1,67 miliarda. Przewiduje sie, ze globalny rynek gier bedzie rost w tempie 3,1% CAGR
(2022-2027), osiggajac warto$¢ 213,3 miliarda dolaréw do 2027 roku.

Segment Premium Indie, w ktérym dziata Dark Point Games S.A., korzysta ze wzrostu liczby graczy na PC oraz
rosnacej popularnosci wysokiej jakosci gier niezaleznych. Model Early Access, ktéry umozliwia bezposrednie
zaangazowanie spotecznosci w rozwdj gier, jest kluczowym elementem strategii niezaleznych deweloperdw.
Pozwala on skutecznie pozyskiwaé srodki na dalszy rozwéj projektéw oraz budowacé lojalng baze graczy juz na
wczesnym etapie produkcji.
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Dzieki dystrybucji cyfrowej na platformach takich jak Steam, Epic Games Store, GOG oraz konsole PlayStation,
Xbox i Nintendo, studia Indie mogg skutecznie docieraé do szerokiej grupy odbiorcéw i maksymalizowaé swoje
przychody.

Strategia rozwoju Spotki

Strategia rozwoju Spoétki zaktada regularng produkcje gier wideo, co zapewnia stabilnos¢ operacyjng oraz state
zrédfa przychodow zaréwno w krétkim, jak i dtugim okresie. Systematyczna rozbudowa portfolio gier umozliwia
dywersyfikacje zrédet przychoddéw oraz finansowanie dalszych projektéw. Waznym elementem strategii jest
rozwéj zespotu sktadajgcego sie z doswiadczonych specjalistéw, jak rowniez wdrazanie nowoczesnych
technologii i autorskich rozwigzan technicznych w kazdym projekcie.

Model biznesowy Spétki

Model biznesowy Spoétki opiera sie na rownolegtej realizacji kilku projektéw jednoczes$nie oraz dtugoterminowym
wsparciu juz wydanych tytutéw poprzez regularne aktualizacje i dodatki poszerzajgce zawartos¢. Gry tworzone
sg we wspotpracy ze spotecznoscig graczy, co realizowane jest m.in. przez wydawanie tytutow w formule
wczesnego dostepu (Early Access). Produkty studia sg dostepne na kluczowych platformach cyfrowych (Steam,
Epic Games Store, GOG) oraz konsolach (Xbox One, Xbox Series S|X, PlayStation 5, PlayStation 4, Nintendo
Switch), co pozwala na maksymalizacje ich potencjatu sprzedazowego. Spétka wspoétpracuje takze z partnerami
artystycznymi oraz agencjami marketingowymi i komunikacyjnymi, co istotnie wspiera promocje i sprzedaz gier.

Produkty Spétki

Najwazniejszym tytutem w portfolio Spétki jest , Achilles: Legends Untold” — gra akcji z elementami RPG,
osadzona w Swiecie starozytnej Grecji. Gracz wciela sie w postac Achillesa, legendarnego wojownika, mierzac sie
z poteznymi przeciwnikami i odkrywajac sekrety mitologicznego swiata. Gra oferuje dynamiczny system walki,
rozbudowang fabute oraz bogaty, interaktywny swiat peten wyzwan. , Achilles: Legends Untold” dostepna jest
na platformach PC (Steam, Epic Games Store, GOG, Stove), Xbox One, Xbox Series S|X, PlayStation 5, PlayStation
4 oraz Nintendo Switch. Petne wydanie gry (full release) miato miejsce 2 listopada 2023 roku, a gra zdobyta 79%
pozytywnych recenzji na Steam. Tytut byt intensywnie rozwijany w 2024 roku i prace bedg kontynuowane
rowniez w 2025 roku, co zapewni stabilne zrédto przychodéw Spotki.

Rok 2024 przyniést réwniez istotny postep w rozwoju kolejnego projektu — ,Achilles: Survivor”. Jest to
dynamiczna jednoosobowa gra z gatunku bullet heaven, w ktérej gracz stawia czota tysigcom wrogéw, buduje
niszczycielskie struktury oraz rozwija swojg postac, by przetrwac kolejne fale przeciwnikéw. Produkcja gry
rozpoczeta sie w kwietniu 2024 roku, a demo zostato zaprezentowane na Steam Next Fest w pazdzierniku tego
samego roku, co pozwolito na zebranie wishlisty oraz uzyskanie cennych opinii graczy. 29 stycznia 2025 roku
,Achilles: Survivor" zostat wydany w formule Early Access na platformie Steam, spotykajac sie z bardzo
pozytywnym przyjeciem (80% pozytywnych recenzji). Sprzedaz tego tytutu stanowi dodatkowe Zrédto
przychodéw i przyczynia sie do finansowania przysztych projektéw. Petna wersja gry oraz wydanie na konsole sg
obecnie w przygotowaniu.

Od poczatku 2024 roku Spétka rozwija rowniez trzeci projekt pod kodowag nazwa ,Brightness”. Jest to
kooperacyjna gra survivalowa, w ktdrej gracze wspdlnie stawiajg czota zagrozeniom Swiata pogrgzonego w
tajemniczej ciemnosci. ,Brightness” oferuje dwie warstwy rozgrywki: relaksujacg oraz intensywng, petng napiecia
i wyzwan przygode. Gra wykorzystuje autorski system GAIA, ktéry umozliwia budowanie immersyjnych i
dynamicznych swiatéw. Produkcja wkracza obecnie w kluczowq faze rozwoju, skoncentrowang na implementacji
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kluczowych mechanik oraz wzbogacaniu rozgrywki o nowe elementy. ,Brightness” zostanie wydana w formule
Early Access na platformie Steam, a petne wydanie gry nastgpi réwniez na konsolach.

lll. Istotne informacje o stanie majgtkowym i sytuac;ji
finansowej Spoiki

Rok 2024 przynidst istotne zmiany w sytuacji finansowej Spétki. W niniejszym raporcie dokonano szczegétowej
analizy wynikéw finansowych z poréwnaniem do 2023 roku, ze szczegdélnym uwzglednieniem kluczowych
tendencji i ich wptywu na dziatalnos¢ Spotki.

Analiza przychodoéw i kosztow

W 2024 roku Spoétka odnotowata przychody netto ze sprzedazy na poziomie 3,2 min zt, co oznacza wzrost 0 37,8%
wzgledem roku 2023 (2,3 min zt). Przychody zostaty w catoSci wygenerowane ze sprzedazy gry ,Achilles: Legends
Untold”, ktérej petna wersja zostata wydana na komputery osobiste oraz konsole najnowszej generacji w dniu 2
listopada 2023 roku. Sprzedaz miata miejsce na platformach cyfrowej dystrybucji takich jak Steam, Epic Game
Store, GOG, PlayStation Store, Xbox Marketplace oraz STOVE. Wzrost ten wskazuje na dynamiczny rozwdj
dziatalnosci oraz zwiekszone zainteresowanie produktami lub ustugami oferowanymi przez Spétke.

Jednoczesnie koszty dziatalnosci operacyjnej wzrosty znaczgco i osiggnety 5,2 min zi, czyli o 91% wiecej niz w
poprzednim roku (2,7 min zt). Wzrost ten wynika przede wszystkim ze zwiekszenia amortyzacji o 66,5% do
poziomu 2,8 min zt (1,7 min zt w 2023 roku). Wysoki poziom amortyzacji w 2024 r. zwigzany jest z rozliczaniem
naktadéw poniesionych na wytworzenie gry "Achilles: Legends Untold", ktére do czasu premiery, zgodnie z
obecnie obowigzujgcg ostrozng politykg rachunkowosci, prezentowane byly w pozycji bilansowej
,dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe”. Wraz z premierg naktady poniesione do czasu wytworzenia
petnej wersji zostaty sklasyfikowane jako koszty zakonczonych prac rozwojowych w wartosciach niematerialnych
i prawnych oraz obecnie sg ,,aktywowane” poprzez ich amortyzacje w rachunku zyskdéw i strat. Pomimo odpiséw
amortyzacyjnych w 2024 roku, w zwigzku z dynamicznym rozwojem Spétki oraz intensyfikacjg prac nad nowymi
produktami, koszty ustug obcych wzrosty o 156,7%, osiaggajac poziom 1,1 min zt (wobec 422 tys. zt w 2023 roku).
Roéwnoczesnie koszty wynagrodzen zwiekszyty sie o 114,1%, wynoszac 1,1 min zt w poréwnaniu do 530 tys. zt w
roku poprzednim.W efekcie wzrostu kosztéw dziatalno$ci operacyjnej, a takze przyjmujac ostroznosciowe
podejscie do wyceny, Spétka dokonata spisania aktywa z tytutu podatku odroczonego do wysokosci rezerwy na
podatek odroczony. W konsekwencji Spotka odnotowata strate netto w wysokosci 2,1 min zt, podczas gdy w 2023
roku osiggneta zysk na poziomie 122 tys. zt.

Pomimo wysokiego poziomu amortyzacji, wynik EBITDA (przychody ze sprzedazy minus koszty operacyjne bez
amortyzacji) wyniost 806 tys. zt, co oznacza dodatni wynik operacyjny, jednak nizszy niz w roku 2023, kiedy
EBITDA wynosita 1,3 min zt. Spadek EBITDA rok do roku wynidst zatem 37%.

Struktura aktywow i pasywow

Aktywa

Suma aktywow Spotki na koniec 2024 roku wyniosta 6,3 min zt, co oznacza spadek o 27,2% w porédwnaniu do
2023 roku (8,6 min zt).

Aktywa trwate osiggnety wartos$¢ 5,5 min zi, co jest spadkiem o 15% w stosunku do roku poprzedniego (6,5 min
zt). Najwiekszy wptyw na te zmiane miato zmniejszenie wartosci niematerialnych i prawnych do poziomu 3 min
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zt (spadek o0 48,4% z 5,8 min zt w 2023 roku). Natomiast rzeczowe aktywa trwate wzrosty do 32 tys. zt (20 tys. zt
rok wczesniej).

Aktywa obrotowe wyniosty 786 tys. zt, co oznacza spadek o 55% w porownaniu do 2023 roku (1,8 min zt). Zmiana
ta jest efektem redukcji naleznosci krétkoterminowych. Na koniec 2024 roku ich wartos¢ wyniosta 369 tys. zt, co
oznacza spadek w stosunku do roku 2023 (1,7 min zt). Spoétka posiadata rowniez srodki pieniezne w wysokosci
408 tys. zt, co oznacza znaczng poprawe w poréwnaniu z rokiem poprzednim (25 tys. zt).

Pasywa

Kapitat wtasny Spotki na koniec 2024 roku wyniést 5,17 min zt, co oznacza spadek o0 4,3% w poréwnaniu do 2023
roku, kiedy wynosit 5,4 min zt. Gtéwnym powodem tego spadku byta poniesiona strata netto w wysokosci 2,1
min zt. Mimo tego kapitat zapasowy wzrdst do 7,0 min zt (z 3,9 min zt w 2023 roku), co byto efektem nadwyzki
wartosci emisyjnej nad wartosciag nominalng akcji, ktora zwiekszyta sie do 9,14 min zt (z 6,03 min zt w roku
poprzednim).

Zobowigzania oraz rezerwy na zobowigzania znaczgco sie zmniejszyty o 65,5%, osiggajac poziom 1,1 min zt w
porownaniu do 3,2 min zt w roku poprzednim. Gtdwng przyczyng tego spadku byfa redukcja zobowigzan
krétkoterminowych, ktére zmniejszyty sie z 2,3 min zt w 2023 roku do 818 tys. zt w 2024 roku.

Przeptywy srodkéw pienieznych

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej byty dodatnie i wyniosty 1,8 min zt, co stanowi istotng
poprawe wobec ujemnych przeptywdéw na poziomie 88 tys. zt w roku 2023.

W dziatalnosci inwestycyjnej Spotka poniosta wydatki w wysokosci 2,4 min zt, co oznacza wzrost o 1,8% w
stosunku do 2023 roku (2,3 min zt). Wydatki te odzwierciedlajg poziom naktadéw poniesionych na rozwdj
produkowanych gier.

Przeptywy netto z dziatalnosci finansowej wyniosty 908 tys. zt, co oznacza spadek o 61,8% wzgledem roku
poprzedniego (2,4 min zt). Rdznica ta wynika przede wszystkim ze sptaty zobowigzan wynikajgcych z uméw
pozyczek.

Ocena uzyskiwanych wynikow

W 2024 roku Spotka odnotowata stabilny rozwdj, co potwierdza znaczacy, 37,8% wzrost przychoddw netto ze
sprzedazy w pordwnaniu z rokiem poprzednim. Pomimo wzrostu kosztdw operacyjnych, gtdwnie zwigzanego z
wyzszg amortyzacjg, wynik EBITDA pozostat dodatni, co swiadczy o rentownosci dziatalnosci operacyjnej.
Dodatkowo, znaczne zmniejszenie zobowigzan krétkoterminowych oraz istotna poprawa przeptywéw
pienieznych z dziatalnosci operacyjnej przyczyniajg sie do poprawy sytuacji finansowej Spétki. Kluczowe w
nadchodzacym okresie bedzie dalsze doskonalenie efektywnosci kosztowej, co umozliwi osiggniecie dodatniego
wyniku netto i zapewni rentowno$¢ przedsiebiorstwa.

Bioragc pod uwage etap rozwoju Spétki Zarzad pozytywnie ocenia uzyskane przez nig wyniki. Wedtug oceny
Zarzadu Spétki posiada ona odpowiednie zasoby, w tym srodki finansowe, na realizacje planowanych
przedsiewzieé w zakresie produkcji gier.
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Finansowe i niefinansowe wskazniki efektywnosci oraz informacje dotyczgce zagadnien pracowniczych i
srodowiska naturalnego

Jednym z kluczowych wskaznikdw wykorzystywanych w analizie efektywnosci finansowej Spétki jest EBITDA
(Earnings Before Interest, Taxes, Depreciation and Amortization), definiowana jako wynik dziatalnosci
operacyjnej przed odliczeniem kosztéw odsetkowych, podatkéw oraz amortyzacji rzeczowych i niematerialnych
aktywoéw trwatych. W omawianym okresie wskaznik EBITDA osiggnat poziom 806 tys. zt, co wskazuje na dodatnig
efektywnos¢ operacyjng spoéfki, jednakze wynik ten jest nizszy w poréwnaniu do roku 2023, gdy EBITDA wyniosta
1,3 min zt. W efekcie, spadek wartosci EBITDA w ujeciu rok do roku wyniost 37%.

Najwazniejsze niefinansowe wskazniki efektywnosci monitorowane przez Spotke w odniesieniu do jej produktéw
obejmujg nastepujace wskazniki:

e  Wishlist additions, purchases, and deletions.
e DAU/MAU (Daily Active Users / Monthly Active Users).

Spotka analizuje wskaznik rotacji kadr, aby lepiej zarzadza¢ zasobami ludzkimi i optymalizowaé procesy
rekrutacyjne. W 2024 roku rotacja pracownikdw wyniosta 12,12%, co przy jednoczesnym wzroscie liczby
zatrudnionych z 14 do 19 oséb wskazuje na aktywng rekrutacje i rozwdj firmy. Analiza fluktuacji kadr oraz
dziatania na rzecz retencji pracownikéw pozostajg istotnym elementem polityki zarzgdzania zasobami ludzkimi
w Dark Point Games S.A.

Na dzien 31 grudnia 2024 r. Emitent zatrudniat 12 oséb, co w przeliczeniu na petne etaty odpowiadato 11,60
etatu. Dodatkowo, Emitent wspdtpracowat z 4 osobami na podstawie umow B2B oraz z 4 osobami na podstawie
umow cywilnoprawnych.

Pracownicy 31.12.2024 31.12.2023
Umowa o prace 12 12
Umowa cywilno-prawng 3 2
Umowa B2B 4 0
RAZEM 19 14

Spétka Dark Point Games S.A. konsekwentnie wdraza dziatania na rzecz ochrony srodowiska, dazac do
zrobwnowazonego rozwoju i minimalizacji swojego wptywu na ekosystem. Cho¢ nie jest bezposrednio kojarzona
z emisjg duzych ilosci CO,, podejmuje kroki majgce na celu redukcje swojego $ladu weglowego. W ramach
strategii proekologicznej spétka inwestuje w energooszczedny sprzet, co pozwala na zmniejszenie zuzycia energii
elektrycznej. Ponadto dba o odpowiedzialne zarzagdzanie odpadami elektronicznymi poprzez recykling zuzytego
sprzetu komputerowego oraz prowadzi systematyczng segregacje odpaddéw. Dark Point Games S.A. aktywnie
promuje rowniez proekologiczne postawy wsrdd pracownikdw, zachecajac ich do korzystania z alternatywnych
srodkéw transportu, takich jak rowery oraz do pracy zdalnej, co przyczynia sie do ograniczenia emisji zwigzanych
z codziennymi dojazdami.

V. Istotne zdarzenia w Roku obrotowym

Rok 2024 byt dla Dark Point Games S.A. okresem intensywnego rozwoju i realizacji strategicznych celéow
zwigzanych z produkcjg oraz dystrybucja autorskich projektéw. Emitent konsekwentnie pracowat nad rozwojem
swoich gier oraz pozyskiwaniem nowych rynkéw.

W pierwszym kwartale 2024 r. Spétka skoncentrowata sie na produkcji dwdch nowych autorskich projektéw o
kodowej nazwie ,Brightness” oraz ,Achilles: Survivor”, a takze na wsparciu gry , Achilles: Legends Untold”, ktéra

Dark Point Games S.A. | Sad Rejonowy w Toruniu, VIl Wydziat Gospodarczy KRS | 87-100 Torun, ul. Poznarska 154L 9
NIP: 9562355598 | KRS: 0000884859



SPRAWOZDANIE Z DZIALALNOSCI DARKPOINT

za 2024 rok games

zostata wydana w petnej wersji w listopadzie 2023 r. Premiera tej produkcji na platformie GOG miata miejsce 18
stycznia 2024 r.

Waznym krokiem rozwojowym byto podpisanie w dniu 28 lutego 2024 r. umowy z firmg Crunching Koalas sp. z
0.0. na portowanie ,Achilles: Legends Untold” na konsole Xbox One, PlayStation 4 oraz Nintendo Switch, co
otworzyto droge do dalszej ekspans;ji.

W dniu 04.03.2024 r. odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie, na ktérym podjeto uchwate w sprawie
ubiegania sie o wprowadzenie akcji Spotki serii A, B, C, D, E, Fi G do obrotu zorganizowanego w Alternatywnym
Systemie Obrotu (NewConnect).

W dniu 14 marca 2024 r. Zarzad Spétki podjat uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki
poprzez emisje nie mniej niz 1 i nie wiecej niz 100 000 akcji zwyktych na okaziciela serii H w ramach kapitatu
docelowego. Nastepnie, w dniu 23 maja 2024 r., Zarzad Emitenta ztozyt oswiadczenie o wysokosci objetego
kapitatu zaktadowego i dookresleniu jego wysokosSci w statucie w zwigzku z emisjg Akcji Serii H (akt notarialny —
Rep. Anr 1691/2024). Poprzez emisje tgcznie 74.800 Akcji Serii H Emitent pozyskat tacznie 1,87 min zt. Akcje Serii
H zostaty zarejestrowane w KRS w dniu 17 czerwca 2024 r.

W dniu 10 kwietnia 2024 r. Spétka wzieta udziat w wydarzeniu GPW Innovation Day, prezentujac po raz pierwszy
swoje nowe produkty inwestorom — gry: , Achilles: Survivor” oraz gre o kodowe]j nazwie ,,Brightness”.

W dniu 10 czerwca 2024 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenia Akcjonariuszy Emitenta zatwierdzito sprawozdanie
finansowe za rok obrotowy 2023. Z zatwierdzonego sprawozdania finansowego wynikat zysk netto w kwocie
121.832,11 zt. Akcjonariusze podjeli uchwate w przedmiocie przeznaczenia w catosci wypracowanego zysku na
kapitat rezerwowy Spotki.

W Il kwartale 2024 roku Emitent skoncentrowat sie na dziataniach rozwojowych zwigzanych z produkcja
autorskich projektéw: , Achilles: Survivor", ,Brightness" oraz dalszym wsparciem wydanego juz tytutu ,Achilles:
Legends Untold", ktéry w dniu 16 lipca 2024 roku dostat aktualizacje 1.4 wprowadzajagcg nowe mapy
kooperacyjne.

W dniu 10 wrzes$nia 2024 roku Zarzad Gietdy Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A. podjat uchwate nr
1115/2024 o wprowadzeniu do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect akcji zwyktych na
okaziciela serii B, C, D, E, F i G Spotki Dark Point Games S.A. Debiut akcji Spotki na rynku NewConnect miat miejsce
w dniu 8 pazdziernika 2024 r.

W dniu 12 wrzesnia 2024 roku Spétka uruchomita strone sklepowa na platformie Steam gry wideo ,Achilles:
Survivor" — swojego drugiego autorskiego projektu. Tego samego dnia Emitent zaprezentowat oficjalny zwiastun
produkgji, ktéry zostat opublikowany na stronach czotowych mediéw branzowych, w tym IGN.

Spotka w raporcie ESPI nr 1/2024 z dnia 13 wrze$nia 2024 r. przekazata informacje o wyznaczeniu daty premiery
gry ,,Achilles: Legends Untold" na konsolach Xbox One oraz PlayStation 4 na dziefh 18 wrzesnia 2024 roku. Cena
gry zostata ustalona na poziomie 24,99 USD. Tego samego dnia, tj. 18 wrzesnia 2024 roku, Spétka wydata duza
aktualizacje gry ,Achilles: Legends Untold" o nazwie Fates of Moira (wersja 1.5) na platformy PC oraz konsole
Xbox Series S|X, PlayStation 4 i Xbox One. Aktualizacja znaczgco podniosta wartos¢ dodang dla uzytkownikow,
co pozytywnie wptyneto na wyniki Emitenta.

Podczas Steam Next Fest, ktéry odbyt sie w pazdzierniku 2024 roku, demo gry ,Achilles: Survivor" otrzymato
znaczng ilos¢ warto$ciowych opinii od graczy, ktére dostarczyly Zarzadowi cennych informacji na temat
potencjalnych usprawnien rozgrywki oraz aspektow, ktdre mogg wymagac dalszych modyfikacji. W zwigzku z tym
Zarzad podjat decyzje o przesuniecie terminu wydania gry w wersji Early Access na pierwszy kwartat 2025 r., aby
zapewnic najwyzszg jakos¢ produktu i sprosta¢ oczekiwaniom spotecznosci graczy.
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W IV kwartale spotka koncentrowata sie na pracach produkcyjnych zwigzanych z wydaniem gry ,Achilles:
Survivor” w wersji Early Access, czego efektem byta jej premiera 29 stycznia 2025 r. na platformie Steam. Na
dzien ztozenia raportu gra posiada ponad 80% pozytywnych recenzji.

V. Badania i Rozwodj

W Badanym Okresie Spétka nie byta zaangazowana w dziatania w zakresie badan i rozwoju.

VI. Istotne zdarzenia po zakonczeniu Roku obrotowego

W pierwszym kwartale 2025 roku Spdtka Dark Point Games S.A. odnotowata szereg istotnych zdarzen
operacyjnych, ktére przyczynity sie do rozszerzenia oferty produktowej oraz wzmocnienia relacji z kluczowymi
pracownikami i partnerami biznesowymi.

Zgodnie z raportem ESPI nr 1/2025 z dnia 8 stycznia 2025 roku, Spétka ogtosita date rozpoczecia sprzedazy gry
»Achilles: Legends Untold” na konsole Nintendo Switch. Premiera odbyta sie 23 stycznia 2025 roku na terytoriach
Europy, Australii, Ameryki Pétnocnej i Ameryki Potudniowej. Cena gry zostata ustalona na poziomie 24,99 USD
oraz 99 PLN. Poszerzenie dostepnosci tytutu umozliwito dotarcie do szerszego grona odbiorcéw oraz przyczynito
sie do wzrostu przychodéw Spotki.

W raporcie ESPI nr 2/2025 z dnia 15 stycznia 2025 roku Spétka poinformowata o planowanej sprzedazy gry
,Achilles: Survivor” na platformie Steam w formule Early Access. Premiera odbyta sie 29 stycznia 2025 roku, a
cena gry zostata ustalona na poziomie 4,99 USD, 4,99 EUR oraz 19,99 PLN.

Na dzien publikacji raportu gra uzyskata ocene 80% na Steam, co potwierdza jej pozytywne przyjecie przez graczy.
Po premierze zostaty wprowadzone dwie aktualizacje, ktére poprawity jakos¢ gry oraz wzbogacity ja o nowg
zawartos¢, w tym nowe mechaniki, przeciwnikédw, moce, konstrukcje oraz postacie. Poprawiono réwniez
wydajnos¢ oraz stabilnos¢ gry w krétkim czasie po premierze. W pierwszym kwartale 2025 roku planowane jest
wydanie trzeciej aktualizacji, ktéra wprowadzi kolejne usprawnienia i dodatkowe tresci dla graczy.

W raporcie ESPI nr 3/2025 z dnia 22 stycznia 2025 roku zarzad Dark Point Games S.A. poinformowat, ze Rada
Nadzorcza zatwierdzita liste uczestnikéw Programu Motywacyjnego 2023-2025 oraz okredlita jego Szczegétowe
Cele. Program ten obejmuje 18 pracownikow, wspdtpracownikéw i kluczowych partneréw, z wytgczeniem
cztonkdéw Zarzadu, ktérzy zrezygnowali z uczestnictwa.

W ramach Transzy 1 przewidziano 95 340 akcji, z czego 87 585 akcji zostato juz przydzielonych, a 7 755 akgji
pozostaje do dalszego przydziatu. Akcje bedg obejmowane po cenie emisyjnej 0,10 PLN za sztuke. Realizacja
celéw programu zostanie zweryfikowana przez Rade Nadzorczg nie pézniej niz do dnia 31 marca 2026 roku, a
ostateczna lista uczestnikdw uprawnionych do objecia akcji zostanie zatwierdzona do 30 kwietnia 2026 roku.
Szczegotowe informacje dotyczgce Programu Motywacyjnego znajdujg sie w ww. raporcie biezgcym ESPI nr
3/2025 z dnia 22 stycznia 2025 roku oraz w Dokumencie Informacyjnym Spétki.
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VII. Czynniki ryzyka i opis zagrozen dla funkcjonowania
Spoftki

Do najwazniejszych czynnikdw ryzyka i zagrozen dla Spétki naleza:

Ryzyko zwigzane z krétkim okresem dziatalnosci Spotki

Zespot Emitenta zdobywa doswiadczenie w branzy gier od kilkunastu lat, jednak stosunkowo niedawno rozpoczat
produkcje wtasnych tytutéw. Dziatalnos¢ pod firma Dark Point Games sp. z 0.0. rozpoczeta w pazdzierniku 2019 r.
Ze wzgledu na krétki okres obecnosci na rynku oraz fakt, ze na koniec 2024 r. Emitent wydat jeden produkt — gre
»Achilles: Legends Untold” — Spétka nadal buduje swojg pozycje w branzy. Gra ,,Achilles: Legends Untold” zostata
wydana w wersji PC na platformach Steam, GOG, STOVE oraz mniejszych lokalnych platformach cyfrowe;j
dystrybucji. Tytut trafit rowniez na konsole Xbox Series S| X, Xbox One, PlayStation 5, PlayStation 4 oraz Nintendo
Switch. W 2024 r. Spétka prowadzita takze zaawansowane prace nad kolejnymi tytutami, w tym nad gra ,, Achilles:
Survivor”, ktdra zostata wydana we wczesnym dostepie w styczniu 2025 r., oraz nad projektem pod kodowg nazwg
,Brightness”. Mimo wieloletniego doswiadczenia zatozycieli i pracownikéw, Spotka nadal potrzebuje czasu, aby
wypracowac wiekszg rozpoznawalnos¢ w branzy. Na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Emitent nie
osiaggnat jeszcze tak znaczacej pozycji na rynku, jaka posiadajg inne podmioty, ktére dziatajg dtuzeji majg w swoim
portfolio kilka wydanych gier.

Aby zminimalizowa¢ ryzyko wynikajace z krétkiego okresu dziatalnosci, Dark Point Games S.A. konsekwentnie
rozwija portfolio gier, ekspandujgc na rdine platformy i wprowadzajagc nowe tytuty. Spétka intensywnie
optymalizuje strategie marketingowg, wspétpracuje z influencerami oraz mediami branzowymi, by zwiekszy¢
rozpoznawalnos¢ marki. Nawigzuje partnerstwa biznesowe w zakresie dystrybucji i promocji, a takze inwestuje w
rozwdj zespotu, pozyskujgc doswiadczonych specjalistéw. Spétka monitoruje takze opinie graczy, wdrazajgc
regularne aktualizacje swoich tytutéw, co pozwala na poprawe jakosci produktow i budowanie lojalnej
spotecznosci. Dzieki tym dziataniom Dark Point Games S.A. sukcesywnie wzmacnia swojg pozycje i minimalizuje
ryzyko zwigzane z krétkim okresem obecnosci na rynku.

Ryzyko zwigzane z wprowadzaniem nowych gier na rynek

Wprowadzenie nowych gier na rynek wigze sie z koniecznoscig poniesienia kosztow zwigzanych z produkcjg,
certyfikacja, promocjg i dystrybucjg. Ze wzgledu na ogromnga liczbe tytutéw wydawanych codziennie istnieje
ryzyko, ze pomimo wysokiej jakosci produktéw Emitenta, ich widocznosé na platformach PC (Steam, GOG, STOVE,
Epic Games) oraz konsolowych (Xbox, PlayStation, Nintendo Switch) moze okazad sie niewystarczajgca. W efekcie
sprzedaz gier moze by¢ nizsza od pierwotnie zaktadanej. Taka sytuacja mogtaby uniemozliwi¢ Spétce pokrycie
kosztow produkcji i wymusié¢ zmiane strategii rozwoju. W skrajnym przypadku Emitent moze by¢ zmuszony do
zamkniecia danego projektu i skoncentrowania sie na mniejszych produkcjach, ktére pozwolg utrzymac zdolnosci
operacyjne Spoftki.

Dark Point Games S.A. minimalizuje ryzyko wprowadzania nowych gier poprzez intensywng strategie
marketingowg, wspoétprace z influencerami i mediami branzowymi oraz angazowanie spotecznosci graczy.
Regularne aktualizacje, testy beta i otwarta komunikacja zwiekszajg zainteresowanie tytutami jeszcze przed
premiera.

Spoétka dywersyfikuje kanaty sprzedazy, udostepniajac gry na PC (Steam, GOG, STOVE, Epic Games) oraz konsolach
(Xbox, PlayStation, Nintendo Switch), oraz stosuje przemyslang polityke cenowg i promocje. Optymalizacja
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kosztow i elastyczne dostosowanie strategii pozwalajg na efektywne zarzgdzanie budzetem i reakcje na zmiany
rynkowe.

Ryzyko niepromowania gier Emitenta przez dystrybutoréw

Na sprzedaz produktow Spotki duzy wptyw maja relacje wydawcy z kluczowymi dystrybutorami tj. platformami
sprzedazowymi typu Steam lub Microsoft, Sony, Nintendo Switch. Wieksze zasiegi oraz mozliwosci duzych
wydawcow sprawiajg, ze promowane przez nich gry mogg uzyskaé lepsze pozycjonowanie i by¢ bardziej widoczne
w kanatach cyfrowych sprzedazy, w tym w szczegdlnosci na platformie Steam, Xbox Store, PlayStation Store oraz
Nintendo eShop. Jednoczesnie Spdétka ma jedynie niewielki wptyw na przyznawanie przez dystrybutoréw
wyrdznien, poprzez wypetnianie rekomendacji odnosnie do pozgdanych cech produktéw oraz poprzez
bezposrednie relacje z przedstawicielami dystrybutoréw, ktdrzy posiadajg ograniczong mozliwo$¢ wptywania na
procesy decyzyjne w tej kwestii. Brak popytu ze strony konsumentdéw na dang gre moze wptynac na brak dziatan
ze strony dystrybutoréw w celu promowania gier Emitenta, co moze mieé¢ negatywny wptyw na realizacje
oczekiwan co do poziomu sprzedazy, a w konsekwencji na osiggane wyniki finansowe.

W celu minimalizacji przedmiotowego ryzyka oraz zapewnienia jak najlepszej widocznosci gier ,Achilles: Legends
Untold” i ,Achilles: Survivor" oraz przysztego tytutu ,Brightness” w kanatach spotecznosciowych,
streamingowych oraz portalach branzowych, Spétka wspdtpracuje z agencjg marketingowa— Evolve PR Inc. —
ktéra odpowiada za zbudowanie i realizacje planu komunikacji, marketingu oraz strategie budowania
spotecznosci wokét studia oraz jego produkcji. Emitent liczy, ze doswiadczenie Evolve PR Inc. w obszarze
marketingu i komunikacji oraz wysoka jakos¢ produkowanych gier ograniczg w przysztosci ryzyko ewentualnego
niepromowania przez dystrybutoréw (np. Steam, Microsoft, Sony, Nintendo Switch).

Ryzyko zwigzane z utraty kadry zarzadzajacej oraz kluczowych wspoétpracownikéw

Sukces Emitenta w duzej mierze zalezy od wiedzy, doswiadczenia oraz motywacji zespotu. Spétka nawigzata
wspotprace z grupg tworcdw gier posiadajgcych wieloletnie doswiadczenie i znaczgce osiggniecia. Ich
umiejetnosci obejmujg kluczowe obszary niezbedne do realizacji planéw Emitenta, takie jak: technologia,
projektowanie mechanik gry i Al, opracowanie warstwy fabularnej i dzwiekowej, rezyseria scen i animacji,
tworzenie modeli 3D otoczenia i obiektéw, projektowanie postaci, zarzadzanie produkcjg oraz Quality Assurance.
Emitent nie wyklucza mozliwosci dobrowolnego odejscia wspotpracownikow ani w uzasadnionych przypadkach,
zakonczenia wspotpracy z jego inicjatywy. Ze wzgledu na specyfike branzy gier, gdzie brakuje wysokiej klasy
specjalistéw, pozyskanie nowych wspétpracownikdbw moze by¢ czasochtonne. Utrata kluczowych cztonkéw
zespotu moze prowadzi¢ do opdznien w produkcji, pogorszenia jakosci gry lub wzrostu kosztéw, co w konsekwencji
moze wptyng¢ na przesuniecie planowanej premiery.

Nalezy podkresli¢, ze osoby wchodzgce w sktad kadry zarzagdzajgcej zespotem Emitenta (tj. Pawet Waszak, Daniel
Mira, Marcin Kaminski oraz Wiestaw Matek) sg jednoczesnie Zatozycielami Spétki oraz kluczowymi
akcjonariuszami, posiadajgcymi kazdy po 9,95% udziatu w kapitale zaktadowym i gtosach na WZA Emitenta, co
tacznie stanowi 39,8%.

Dzieki zaangazowaniu kapitatowemu kluczowej kadry menedzerskiej wzrasta jej motywacja oraz wiez ze Spotka.
Zdaniem Emitenta wysoki poziom kwalifikacji kadry zarzadzajacej, a takze stabilnos$¢ sktadu zarzadu znaczaco
ograniczajg ryzyko nagtej utraty pracownikdw posiadajacych kluczowg wiedze i doswiadczenie w zakresie
zarzadzania oraz dziatalnosci operacyjnej.
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Ryzyko zwigzane z konkurencjg w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier zwykle unikajg
bezposredniego konkurowania, gdyz zazwyczaj produkujg gry dla odrebnych grup odbiorcéw, dla réinych
wydawcow czy tez na zrdzinicowane platformy sprzetowe, jednakze Emitent rozpoznaje ryzyko szybkiej
punktowej koncentracji polegajgcej na hipotetycznym przejeciu jednego lub kilku studiéw deweloperskich przez
znaczgcego producenta i szybkim uruchomieniu produkcji gry podobnej do planowanej przez Emitenta w celu
wydania jej wczesniej, przy znacznie wiekszym budzecie. Potencjalnie mogtoby to ograniczy¢ popyt na produkt
Emitenta. Emitent prowadzi dziatalno$é w otoczeniu silnie konkurencyjnym i podlega presji ze strony:
e dostawcow, ktérymi sg utalentowani tworcy gier: programisci, graficy, designerzy itd., otrzymujacy
regularnie ciekawe oferty pracy od konkurencyjnych studiéw w kraju i za granica,
e odbiorcow, rozumianych jako klienci koncowi, ktérzy poza okresem premierowym majg tendencje do
kupowania gier gtéwnie podczas wyprzedazy,
e nowych podmiotdéw, jako ze caty czas pojawiajg sie nowi producenci gier, wspierani zaréwno przez
fundusze VC, jak i korzystajacy z rozmaitych dotacji,
e substytutéw, ktérymi w pierwszym kregu sg inne gry, gry na inne platformy, a w kolejnych kregach
produkty z innych gatezi rozrywki.

Na rynku co do zasady dostepne sg konkurencyjne gry komputerowe podobne do produktéw wydawanych i
produkowanych przez Emitenta. Duza czes$¢ podmiotow konkurencyjnych dziata na rynku dtuzej oraz dysponuje
wiekszym potencjatem w zakresie produkcji i promocji gier niz Emitent. Jednocze$nie dziata bardzo duzo
podmiotdw zajmujacych sie tworzeniem gier, ktore trafiajg do tych samych kanatéw dystrybucji, z ktérych
korzysta réwniez Emitent. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad ciggtym podwyzszaniem jakosSci produktow,
dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem nowych nisz rynkowych i tematéw gier, ktére mogtyby
zaciekawié szeroka grupe odbiorcéw. Na rynku ciaggle pojawiajg sie nowe produkty, przez co istnieje ryzyko
spadku zainteresowania okreslonymi produktami Spoétki na rzecz produktéw konkurenciji.

Ryzyko zwigzane z koniunktura na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie dynamicznym wzrostem, napedzanym przez rozwdj technologiczny,
czynniki makroekonomiczne oraz rosngcg popularnosc gier jako formy spedzania wolnego czasu. Jednoczesnie
branza ta jest obarczona wysokim ryzykiem zmiennosci i nieprzewidywalnosci. Nie mozna wykluczy¢, ze jej
koniunktura ostabnie, tempo wzrostu spowolni, a w skrajnym przypadku nastgpi zatamanie rynku. Czynnikiem
ograniczajacym ryzyko jest dywersyfikacja geograficzna dystrybucji produktéow Emitenta. Dzieki temu lokalne lub
regionalne niekorzystne zjawiska mogg miec jedynie ograniczony wptyw na wyniki Spdétki. Dodatkowym
zabezpieczeniem jest pozycjonowanie produktéw w segmencie srednich cen. Gry oferowane przez Emitenta
nalezg do kategorii relatywnie niskich wydatkdw w poréwnaniu z bardziej ztozonymi i drozszymi formami
rozrywki. W efekcie pogorszenie koniunktury moze mie¢ mniejszy wptyw na sprzedaz gier Emitenta niz na caty
rynek rozrywki. Nalezy jednak podkresli¢, ze Emitent nie ma wptywu na kluczowe czynniki ksztattujgce sytuacje
w branzy. Ich niekorzystne zmiany mogg negatywnie wptyngé¢ na poziom przychoddéw Spétki, a w konsekwencji na
jej wyniki finansowe.

Ryzyko zwigzane z potrzebg pozyskania dodatkowych srodkéw finansowych na produkcje i wydanie gier
,Brightness” i ,,Achilles: Survivor"

Na date niniejszego sprawozdania Zarzad Spétki nie identyfikuje dodatkowego zapotrzebowania kapitatowego w
celu rozwoju gry ,Achilles: Legends Untold” oraz pracy nad petng wersjg , Achilles: Survivor” oraz kolejnym
projektem Emitenta — ,,Brightness”. Niemniej jednak bazujgc na zdobytym doswiadczeniu przy wydaniu petnej
wersji gry ,Achilles: Legends Untold”, rosngce koszty produkcji moga wygenerowac zapotrzebowanie Spotki na
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pozyskanie dodatkowego kapitatu do dalszego finansowania przedsiewzie¢. W zwigzku z powyzszym Emitent
stale analizuje rézne mozliwosci pozyskania dodatkowego kapitatu. Nalezy mie¢ na uwadze, ze mozliwos¢
pozyskania dodatkowego kapitatu na korzystnych warunkach moze by¢ ograniczona miedzy innymi ze wzgledu
na: (i) przysztg kondycje finansowa Spoétki oraz jej wyniki operacyjne; (ii) sentyment rynku do inwestowania w
branze GameDev; (iii) warunki rynkowe, gospodarcze, polityczne i inne, w kraju i na Swiecie determinujace
pozyskiwanie kapitatu przez podmioty gospodarcze.

W przypadku wystgpienia przedmiotowego zapotrzebowania na finansowanie, Zarzad Emitenta bierze pod
uwage wykorzystanie zasobow pienieznych od wydawcéw, z ktérymi Spétka prowadzi rozmowy dot. wspétpracy
przy biezgcych projektach, pozyczki od akcjonariuszy lub dodatkowe emisje akcji Spotki kierowane w pierwszej
kolejnosci do obecnych akcjonariuszy.

Ryzyko utraty ptynnosci

W 2024 r. przychody ze sprzedazy wyniosty 3,2 min zt i w catosci pochodzity ze sprzedazy gry , Achilles: Legends
Untold”. Na dzien 31 grudnia 2024 r. Emitent posiadat srodki pieniezne w wysokosci 408 tys. zt oraz naleznosci
krotkoterminowe wynoszace 369 tys. zt.

Pomimo istotnego spadku wartosci naleznosci krotkoterminowych wzgledem poprzedniego roku oraz relatywnie
wysokiego ich udziatu w strukturze aktywow obrotowych Emitenta, Zarzad Spétki nie identyfikuje ryzyka ich
niesptacenia jako istotnego. Specyfika dziatalnosci Emitenta oraz przyjeta strategia dystrybucji produktow
sprawia, ze sprzedaz koncentruje sie przede wszystkim na cyfrowych kopiach gier dostepnych na renomowanych
platformach PC (Steam, GOG, STOVE, Epic Games) oraz konsolowych (Xbox, PlayStation, Nintendo Switch).
Dotyczy to zaréwno gry , Achilles: Legends Untold”, jak rowniez najnowszego produktu ,Achilles: Survivor”, ktéry
zostat wprowadzony na rynek w formule Early Access w styczniu 2025 roku.

Ze wzgledu na przyjety model dystrybucji przeptywy gotéwkowe ze sprzedazy nie sg natychmiastowe. Rozliczenia
przychodéw realizowane sg zgodnie z umowami zawartymi z poszczegdlnymi platformami cyfrowymi w
ustalonych interwatach czasowych, obejmujac ptatnosci zaréwno miesieczne, jak i kwartalne. Zarzad ocenia, iz
obecna struktura naleznosci odzwierciedla poziom sprzedazy osigganej przez Emitenta, a nie ryzyko zwigzane z
ich $ciggalnoscia.

Dodatkowo Zarzad przewiduje, ze dalsza sprzedaz gier , Achilles: Legends Untold” oraz ,Achilles: Survivor” bedzie
generowatfa stabilne przeptywy pieniezne, ktdre zapewnia biezgce finansowanie kosztéw operacyjnych,
produkcyjnych oraz dalszy rozwéj Emitenta. Pozytywny wptyw na ptynnos¢ finansowag majg réwniez znaczgco
poprawione przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej, ktére w 2024 roku wyniosty 1,8 min zt.

W efekcie, biorgc pod uwage strategie dystrybucji, obecng sytuacje finansowa oraz planowane wptywy ze
sprzedazy produktéw, Zarzad Spoétki ocenia ryzyko utraty ptynnosci jako niskie i kontrolowane, zapewniajace
dalszy stabilny rozwdj przedsiebiorstwa. Biorgc pod uwage powyzsze oraz strategie dystrybucji, Zarzad ocenia, ze
relatywnie wysoki poziom naleznosci nie stanowi zagrozenia dla ptynnosci finansowej Spétki, lecz odzwierciedla
wysoki poziom sprzedazy produktdow Emitenta.

Ryzyko zmiennosci kurséw walutowych

Dziatalnos¢ Spétki ma charakter eksportowy. Na date sprawozdania Emitent w dominujgcym stopniu ponosi
koszty dziatalnosci w walucie PLN, natomiast zdecydowana wiekszos¢ przychoddéw ze sprzedazy realizowana jest
w walutach USD oraz EUR. Ryzyko to dotyczy szczegdlnie kursu wymiany PLN w stosunku do USD, EUR. Inwestorzy
powinni bra¢ pod uwage fakt, iz Spdtka nie stosuje instrumentéw zabezpieczajgcych przed ryzykiem walutowym.
Walutg bazowg oraz sprawozdawczg pozostanie polski ztoty.
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Emitent zamierza redukowa¢ ryzyko kursowe poprzez stosowanie hedgingu naturalnego dostosowanego do
planu przeptywdw finansowych. W razie potrzeby rozwazy takze stosowanie kontraktéw terminowych do
zabezpieczenia wartosci odroczonych ptatnosci znaczacych kwot. Caty czas jednak bedzie wystawiony na ryzyko
dtugotrwatej erozji kursu wymiany ww. gtéwnych walut do ztotego.

VIII. Przewidywany rozwdj jednostki w przysztosci

Dark Point Games S.A. dynamicznie rozwija swojg pozycje na rynku gier wideo, skupiajac sie na produkcji
ambitnych tytutéw segmentu Premium Indie. Spdtka planuje dalszg ekspansje poprzez wzrost zespotu oraz
systematyczne wprowadzanie nowych, atrakcyjnych dla graczy projektow.

Kontynuacja strategii Premium Indie

Dark Point Games S.A. konsekwentnie realizuje strategie opartg na produkcji gier Premium Indie z wtasnymi IP,
ktore sprzedawane sg globalnie w modelu self-publishingu. Debiutancka gra studia , Achilles: Legends Untold”,
osadzona w mitologicznym $wiecie starozytnej Grecji, odniosta sukces komercyjny, generujgc 3,2 min. zt
przychodéw w 2024 r., co uczynito jg kluczowym zrédtem przychodow Spétki. W 2025 roku tytut bedzie rozwijany
poprzez regularne aktualizacje oraz wzbogacanie zawartosci o nowe tresci, aby utrzymad zainteresowanie graczy
oraz maksymalizowacé przychody.

Rozbudowa portfolio produktéw

Spotka kontynuuje rowniez rozwéj gry ,,Achilles: Survivor”, ktéra od swojej premiery w formule Early Access w
styczniu 2025 roku zdobyta uznanie graczy, osiggajac ponad 80% pozytywnych recenzji. Plany na rok 2025
obejmujg dalsze rozwijanie gry poprzez regularne aktualizacje, nowe tresci oraz wydanie petnej wersji na
platformy konsolowe.

ACHILLES ROADMAP 2025
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Waznym projektem pozostaje gra ,Brightness”, ambitny kooperacyjny tytut survivalowy oparty na autorskich
technologiach GAIA, ktéry wzbogaci portfolio firmy o produkt skierowany do szerokiej grupy odbiorcéw. Gra
zostanie wprowadzona na rynek w formule Early Access, a jej petna wersja bedzie dostepna réwniez na
konsolach.

Spdtka posiada takze pomysty na kolejne tytuty, o ktérych szczegétowo poinformuje w odpowiednim momencie.

Rozwdj zespotu i dywersyfikacja projektow

Dark Point Games S.A. zamierza systematycznie zwieksza¢ zespot specjalistéw, obecnie liczacy 19 oséb oraz
jednoczesnie prowadzi¢ prace nad kilkoma projektami. Taki model pozwoli na regularne premiery nowych gier
w cyklu 2-3 letnim, co zapewni stabilnos¢ i wzrost przychoddow poprzez dywersyfikacje portfolio produktowego.

Strategiczne cele inwestycyjne

W 2025 roku, zgodnie z wcze$niejszymi deklaracjami wobec inwestoréw, Spétka zamierza wprowadzié akcje serii
A oraz H do obrotu na rynku NewConnect. Dark Point Games S.A. zamierza nadal efektywnie korzysta¢ ze
wsparcia inwestorow, funduszy publicznych oraz aktywnej wspdtpracy ze spotecznoscig graczy, co pozwoli
zachowad elastycznos¢, wprowadzaé¢ innowacje oraz zwieksza¢ atrakcyjnos¢ swoich produktéw na
konkurencyjnym rynku gier wideo.

IX. Aktualna i przewidywana sytuacja finansowa

Dark Point Games S.A. specjalizuje sie w tworzeniu gier wideo z segmentu Premium Indie, wykorzystujac model
self-publishingu. Spdétka prowadzi réwnoczesne prace nad kilkoma projektami, co zapewnia dywersyfikacje
przychodéw i stabilnos¢ operacyjng. W 2024 roku osiggnetfa przychody netto ze sprzedazy na poziomie 3,2 min
zt, co stanowi wzrost o 37,8% wzgledem 2023 roku. Jednoczes$nie koszty dziatalnosci operacyjnej wzrosty do 5,2
min zt, gtéwnie z powodu amortyzacji naktadéw na gre , Achilles: Legends Untold” oraz wyzszych kosztéw ustug
obcych i wynagrodzen. W konsekwencji Spétka odnotowata strate netto w wysokosci 2,1 min zt, a EBITDA
osiggneta poziom 806 tys. zt. Przeptywy operacyjne byty dodatnie i wyniosty 1,83 mlIn zt, co stanowi istotng
poprawe wzgledem roku 2023, kiedy odnotowano ujemne przeptywy na poziomie 88 tys. zt., a zobowigzania i
rezerwy zmniejszyty sie o 65,5%, osiggajac 1,12 min zt w porédwnaniu do 3,23 min zt w roku poprzednim, co
pozytywnie wptyneto na ptynnosc finansowa.

Pomimo wzrostu kosztéw, sytuacja finansowa Spétki pozostaje stabilna, a sukces gry , Achilles: Legends Untold”
zapewnit solidne przychody. Optymalne wskazniki ptynnosci oraz efektywne zarzadzanie naleznosciami
pozwalajg na dalszy rozwdj dziatalnosci. W 2025 roku przewidywane jest zwiekszenie przychodéw dzieki
premierze gry ,Achilles: Survivor” oraz dalszemu rozwojowi ,Achilles: Legends Untold” i nowego projektu
,Brightness”. Kontynuowane bedg dziatania zmierzajgce do optymalizacji kosztéw i wzrostu rentownosci
operacyjne;j.

Podsumowujgc, w opinii Zarzadu Dark Point Games S.A. posiada stabilne fundamenty finansowe i korzystne
perspektywy rozwoju. Systematyczna rozbudowa portfolio produktéw oraz skuteczne zarzadzanie $rodkami
finansowymi powinny umozliwi¢ realizacje strategicznych celéw Spotki.
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X. Udziaty wtasne

W roku obrotowym zakoriczonym w dniu 31 grudnia 2024 r. ani po jego zakonczeniu Spétka nie nabywata, nie
posiadata oraz nie zbywata udziatéw ani akcji wtasnych.

Xl. Posiadane przez Spdotke oddziaty (zaktady)

W roku obrotowym zakorczonym w dniu 31 grudnia 2024 r. ani po jego zakonczeniu Spétka nie posiadata
oddziatéw ani zaktadow.

Xll. Informacja o ryzykach z tytutu posiadania
instrumentow finansowych

W roku obrotowym zakonczonym 31 grudnia 2024 roku Spétka nie stosowata rachunkowosci zabezpieczen oraz
nie wykorzystywata instrumentdw finansowych w zakresie ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktécen
przeptywow srodkéw pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej.

19 marca 2025 roku

Zarzad Spotki:
Wiestaw Matek
Pawet Waszak
2025-03-19 fo 2025-03-19 f

3

Pawet Waszak Wiestaw Matek
Prezes Zarzgdu Cztonek Zarzqdu
- [
Marcin Kaminski £ Daniel Mira EY
2025-03-19 - 2025-03-19 =
Marcin Kaminski Daniel Mira
Cztonek Zarzgd Cztonek Zarzqdu
Dark Point Games S.A. | Sad Rejonowy w Toruniu, VIl Wydziat Gospodarczy KRS | 87-100 Torun, ul. Poznarska 154L 18

NIP: 9562355598 | KRS: 0000884859



		2025-03-19T16:20:29+0100


	

		2025-03-19T16:26:22+0100


	

		2025-03-19T16:30:08+0100


	

		2025-03-19T16:36:12+0100


	



