LIVE MOTION GAMES S.A.

RAPORT ROCZNY
ZA OKRES
01.01.2024 R. - 31.12.2024 R.

Warszawa, 21 marca 2025 .



RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2024

Spis tresci
1. List do Akcjonariuszy i Inwestorow
2. Podstawowe informacje

3. Wybrane dane finansowe

4. Oswiadczenia Zarzgdu Live Motion Games S.A.

© oo o ~ BN

5. Stosowanie Zasad tadu Korporacyjnego

6. Zatgczniki 13

Strona |2




RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2024

1. List do Akcjonariuszy i Inwestorow

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

W imieniu Live Motion Games S.A., jako Prezes Zarzadu Spétki, mam przyjemnos$¢ przedstawic
Panstwu raport roczny, podsumowujgcy dziatania podejmowane przez nasz zespot w 2024 roku.

W 2024 r. Spétka skupiata sie na produkcji gry Chornobyl Liquidators (gra zostata wydana w Il
kwartale 2024 r.) oraz gry Campus Life (wcze$niej Millennials), ktéra zostata przekazana wydawcy.

W odpowiedzi na zaistniatg sytuacje zwigzang m.in z gorszg niz oczekiwano premierg ,,Chornobyl
Liquidators”, zbyt niskg sprzedazg gry oraz zakonczeniem prac nad grg Campus Life, Spétka podjefa
dziatania zmierzajgce do przywrdcenia stabilnoSci finansowej. Miedzy innymi Spoétka rozpoczeta
rozbudowe zespotu. W trakcie 2024 r. doszto do zmiany w zarzgdzie Spotki.

Jako nowy prezes zarzgdu, w ramach wdrozonej strategii opartej na efektywniejszym zarzgdzaniu
zespotem, nizszych kosztach oraz zoptymalizowanym czasie produkcji, rozpoczgtem prace nad
prototypem gry oraz budowaniem zespotu.

W 2025 r. Spétka zamierza skupic sie na produkcji gry Corner Shop: Night Shift, na ktoérg pozyskata
finansowanie od inwestora prywatnego. Gra bedzie stworzona na zasadach gier symulatorowych
z elementami narracyjnego horroru. Projekt ma na celu nie tylko dostarczenie zabawnej rozrywki
symulatora, ale réwniez ma dotyka¢ narracyjnie problemoéw lokalnych spoteczno$ci. Gra bedzie
opierac sie na silniku Unreal Engine 5.

Emitent obecnie poszukuje inwestoréw w celu wydania gry Nanzou: Builders of China w celu
kontynuowania prac.

Zapraszam do zapoznania Sie z pozostatg trescig niniejszego raportu okresowego, a takze do

$ledzenia postepbw naszych prac na stronie internetowej www.livemotiongames.com.

Z powazaniem
Radosfaw Kaskiewicz

Prezes Zarzgdu
Live Motion Games S.A.



http://www.livemotiongames.com
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2. Podstawowe informacje

Emitent powstat na skutek przeksztatcenia spotki Live Motion Games sp. z 0.0. w spoétke Live Motion
Games S.A., ktére dokonane zostalo na podstawie uchwaty nr 6 Zwyczajnego Zgromadzenia
Wspdlnikéw spétki Live Motion Games sp. z 0.0. z dnia 31 sierpnia 2020 r. w sprawie przeksztatcenia

spofki z ograniczong odpowiedzialnoscig w spotke akcyjng (Repertorium A nr 1689/2020).

Rejestracja przeksztatcenia spotki Live Motion Games S.A. miata miejsce na mocy postanowienia
sygn. WA.XIII NS-REJ.KRS/43685/20/422 wydanego w dniu 15 pazdziernika 2020 r. przez Sad
Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xl wydziat gospodarczy krajowego rejestru sgdowego.

Emitent zostat wpisany do rejestru przedsiebiorcéw KRS pod numerem 0000862510.

Przedmiotem dziatalnosci Spofki jest produkcja i wydawanie gier na komputery osobiste sprzedawane
za posrednictwem platformy Steam na rynki globalne. Emitent koncentruje sie na produkcji
symulatoréw, gier city-builder, survival oraz pozostatych. Wedlug zatozen przyjetego modelu
biznesowego Emitent zamierza produkowac¢ i wydawac gry z segmentu srednio budzetowego (koszt
produkcji pojedynczej gry w tym segmencie wynosi od 0,5 min do 2,5 min zt), ktérych okres produkc;ji

wynosi od roku do dwéch lat.

Podstawow n Emitenci

Live Motion Games S.A.

Spotka Akcyjna

Warszawa

ul. Indiry Gandhi 23, 02-776 Warszawa
+48 530 280 462
ir@livemotiongames.com

www.livemotiongames.com
9512435941

367099511

0000862510
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Wybrane dane finansowe
Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przeptywéw pienieznych ze

sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO wedlug kurséw $rednich EUR/PLN
ustalonych przez Narodowy Bank Polski, zgodnie ze wskazang, obowigzujgcg zasadg przeliczenia:

Bilans wedtug kursu obowigzujgcego na ostatni dzien odpowiedniego okresu:
e nadzien 31.12.2024 r. $redni kurs wynosit 4,2730,
e nadzien 31.12.2023 r. $redni kurs wynosit 4,3480.

Rachunek zyskow i strat i rachunek przeptywéw pienieznych wedtug kurséw srednich w odpowiednim
okresie, obliczonych, jako $rednia arytmetyczna kurséw obowigzujgcych na ostatni dzieh kazdego
miesigca w danym okresie:
e Srednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2024 r. wyniosta 4,3042,
e Srednia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2023 r. wyniosta 4,5284.

Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartosci wyrazonych w ztotych przez kurs wymiany.

Srednia arytmetyczna kurséw srednich
EUR/PLN z ostatniego dnia kazdego
miesigca roku obrotowego

4,3042

Sredni kurs EUR/PLN na dzien

Wyszczegolnienie bilansowy (31 grudnia)

2024 4,2730

2023 4,3480 4,5284

Zrodto: NBP

Wybrane pozycje bilansu Emitenta

Wvszczeadlnienie Stan na dzien Stan na dzien Stan na dzien Stan na dzien
yszczeg 31.12.2024 r. 31.12.2023 r. 31.12.2024 r. 31.12.2023 r.
PLN PLN EUR EUR
Kapitat wiasny 192 034,85 2 588 544,73 44 941,46 595 341,47
Naleznosci diugoterminowe 1 400,00 0,00 327,64 0,00
Naleznosé krétkoterminowe 93 020,78 185 436,14 21 769,43 42 648,61
Srodki pienigzne i inne 171 010,35 714 192,15 40 021,14 164 257,62
aktywa pieniezne
Zobowigzania 64 240,63 0,00 15 034,08 0,00
diugoterminowe
Zobowigzania 2175 377,35 2 251 212,31 509 098,37 517 758,12
krotkoterminowe

Wybrane pozycje z rachunku zyskoéw i strat Emitenta

Strona |5




RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2024

Wyszczegdlnienie

Za okres
od 01.01.2024 r.
do 31.12.2024 r.

Za okres
od 01.01.2023 r.
do 31.12.2023 r.

Za okres
od 01.01.2024 r.
do 31.12.2024 r.

Za okres
od 01.01.2023 r.
do 31.12.2023 r.

Wyszczegdlnienie

od 01.01.2024 r.
do 31.12.2024 r.

od 01.01.2023 r.
do 31.12.2023 r.

od 01.01.2024 r.
do 31.12.2024 r.

PLN PLN EUR EUR
Przychody netto ze
sprzedazy 1213 565,83 4 872 836,25 281 949,22 1076 061,36
i zrbwnane z nimi
Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysklstrata na 1030 127,55 580 640,27 -239 330,78 128 221,95
sprzedazy
 Zyskistratana 1 3464648 70 -735 319,24 -735 014,33 -162 379,48
dziatalnosci operacyjnej
Zysk/strata brutto -3 245 856,15 -739 427,56 -754 113,69 -163 286,71
Zysk/strata netto -3 021 509,88 -784 232,83 -701 991,05 -173 181,00
Wyt . hun yws .. h Emitent
Za okres Za okres Za okres Za okres

od 01.01.2023 r.
do 31.12.2023 r.

PLN PLN EUR EUR
Przeptywy pieniezne
z dziatalnosci -1 154 181,80 519 708,90 -268 152,46 114 766,56
operacyjnej
Przeptywy pieniezne
z dziatalnosci 0,00 0,00 0,00 0,00
inwestycyjnej
Przeptywy pieniezne
z dziatalnosci 611 000,00 -416 148,76 141 954,37 -91 897,53
finansowej
Przeplywy pieniezne -543 181,80 103 560,14 -126 198,09 22 869,04

netto razem

3. Oswiadczenia Zarzadu Live Motion Games S.A.

OSWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOSCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Strona |6




RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2024

Niniejszym oswiadczam, ze wedle mojej najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i dane
poréwnywalne, sporzgdzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Emitenta lub standardami
uznawanymi w skali miedzynarodowej, oraz ze odzwierciedlajg w sposéb prawdziwy, rzetelny i jasny
sytuacje majgtkowa i finansowg Emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz Zze sprawozdanie
z dziatalnosci Emitenta zawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta, w tym opis podstawowych

zagrozen i ryzyk.

Radostaw Kaskiewicz
Prezes Zarzgdu

Live Motion Games S.A.

OSWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU FIRMY AUDYTORSKIEJ DO BADANIA
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Niniejszym os$wiadczam, iz wybodr firmy audytorskiej, przeprowadzajgcej badanie rocznego
sprawozdania finansowego, dokonany zostat zgodnie z przepisami, w tym dotyczgcymi wyboru
i procedury wyboru firmy audytorskiej, a takze, iz firma audytorska oraz czionkowie zespotu
wykonujgcego badanie spetniali warunki do sporzgdzenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania
z badania rocznego sprawozdania finansowego, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami

wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe;.

Radostaw Kaskiewicz

Prezes Zarzgdu

Live Motion Games S.A.
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4. Stosowanie Zasad tadu Korporacyjnego

W 2024 r. Spoétka stosowata zasady tadu korporacyjnego, zawarte w zatgczniku do Uchwaty nr
1404/2023 Zarzadu Gieldy z dnia 18 grudnia 2023 r. ,Dobre Praktyki spdtek notowanych na

NewConnect”.

Ponizej zostaly przedstawione informacje o aktualnym stanie stosowania zasad tadu korporacyjnego

okreslonych w dokumencie Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect.

Tres¢ zasady Stosowanie Komentarz Spotki
zasady TAK/NIE

1. Oprécz realizowania obowigzkéw informacyjnych okreslonych we wiasciwych przepisach
prawa i regulacjach alternatywnego systemu obrotu spétka zamieszcza na swojej stronie
internetowej, w czytelnej formie i wyodrebnionym miejscu, oraz niezwtocznie aktualizuje:
1.1. podstawowe informacje o spotce, opis jej
dziatalnosci, a takze informacje na temat
posiadanych spétek zaleznych TAK i
i przedmiocie ich dziatalnosci;
1.2 krotki opis modelu biznesowego . . Lo
oraz przyjetej strategii biznesowe;j, Z uwagi na rozmiar Spotki
z uwzglednieniem zawartych w strategii TAK zasady ESG nie s3
obszarow z zakresu ESG: formalnie stosowane.
1.3. date wprowadzenia akcji spotki do
alternatywnego systemu obrotu na rynku
NewConnect (date debiutu) oraz wszystkie
wczesniejsze nazwy spotki, jezeli od daty debiutu TAK )
firma spotki ulegta zmianie;
14. sktad zarzgdu i rady nadzorczej
spotki oraz zyciorysy zawodowe 0séb
wchodzgcych w sktad tych organdw; TAK -

‘Strona . 8/
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1.5. informacje o spetnianiu przez kazdego
z czlonkbw rady nadzorczej kryteridw
niezaleznosci, o ktérych mowa w pkt 3, w tym o
rzeczywistych i istotnych powigzaniach =z
akcjonariuszem dysponujgcym akcjami

reprezentujgcymi nie mniej niz 5% ogolnej TAK "
liczby gtoséw na walnym zgromadzeniu spofki;
1.6. dokumenty korporacyjne spo&tki; TAK -
1.7. udostepniane interesariuszom
materiaty informacyjne na temat spofki,
przyjetej strategii i jej realizaciji; TAK -
Aktualnie Spoétka nie
zamierza sporzadzaé
prognoz finansowych.
W przypadku, gdyby
i ) Spoétka zdecydowata
1.8. . wybrane dane finansowe i ie sporzadzié
opublikowane prognozy; i opublikowaé
TAK prognozy finansowe,
pinia publiczna
ostanie
poinformowane przez
potke, zgodnie
obowigzujgcymi
przepisami.
1.9. aktualng strukture akcjonariatu, ze
wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych co
najmniej 5% ogodlnej liczby gtoséw w spotce;
TAK -
1.10. dokumenty informacyjne spotki, prospekty
wraz z suplementami oraz inne dokumenty bedgce
podstawg oferty publicznej akcji lub wprowadzenia TAK
akcji do alternatywnego systemu obrotu;
1.11. raporty biezace i okresowe
opublikowane przez spétke w ciggu
ostatnich 5 lat; TAK -




RAPORT ROCZNY LIVE MOTION GAMES S.A. ZA ROK OBROTOWY 2024

1.12. kalendarium  publikacji  raportow
finansowych, publicznie dostepnych spotkan

z inwestorami, analitykami

i mediami oraz innych wydarzen istotnych z
punktu widzenia inwestoréw;

TAK

1.13. sekcje pytah zadawanych spoétce
zarobwno przez akcjonariuszy, jak i osoby
niebedace akcjonariuszami, wraz z
odpowiedziami udzielonymi przez spoétke;

NIE

W ocenie Zarzadu
Spotki wszystkie
istotne informacje na
temat dzialalnosci
Emitenta przekazywane
sa poprzez raporty
biezace i okresowe
Spotki.

1.14. informacje na temat podmiotu, z
ktérym spotka podpisata umowe
o Swiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy;

TAK

1.15. opublikowane w ostatnim raporcie rocznym
oswiadczenie o stosowaniu przez spoétke zasad
tadu korporacyjnego zawartych w niniejszym
dokumencie;

TAK

1.16. dane  kontaktowe do  o0so6b
odpowiedzialnych w spétce za komunikacje
z inwestorami, ze wskazaniem
dedykowanego adresu e-mail lub numeru
telefonu.

TAK

2. Zakres aktywnosci zawodowej o0so6b
wchodzacych w sktad zarzadu lub rady
nadzorczej powinien zapewni¢ sprawne i
wydajne  zarzgdzanie spotkg  oraz
sprawowanie efektywnego nadzoru

w zakresie realizacji celow strategicznych i
osigganych wynikéw.

TAK
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3. Co najmniej dwoch czionkéw rady nadzorczej
powinno  spetnia¢  kryteria  niezaleznosci
wymienione w ustawie z dnia

11 maja 2017 r. o biegtych rewidentach, firmach
audytorskich oraz nadzorze publicznym,

a takze wykazywac sie brakiem rzeczywistych i
istotnych powigzan z akcjonariuszem
posiadajagcym co najmniej 5% ogolnej liczby
gtoséw w spotce.

TAK

4. Czionek zarzadu lub rady nadzorczej powinien
unika¢ podejmowania aktywnosci zawodowej lub
pozazawodowej, ktéra mogtaby prowadzi¢ do
powstawania konfliktu intereséw lub wptywaé
negatywnie na jego reputacje jako cztonka organu
spotki. O zaistniatym konflikcie intereséw lub
mozliwosci jego powstania cztonek zarzadu lub
rady nadzorczej niezwtocznie informuje
pozostatych czionkdéw wiasciwego organu spofki
oraz nie bierze udziatlu w dyskusji i gtosowaniu
nad uchwatg w sprawie, w ktérej w stosunku do
jego osoby moze wystgpi¢ konflikt interesow.

TAK

5. Spoétka zapewnia rozwigzania w zakresie
kontroli wewnetrznej, zarzgdzania ryzykiem, w
tym ryzykiem dotyczgcym sporzadzania
sprawozdan finansowych, oraz w zakresie
nadzoru zgodnosci dziatalno$ci z prawem, a
takze funkcje audytu  wewnetrznego.
Rozwigzania przyjete przez spotke w tym
zakresie powinny by¢ dostosowane do
wielkosci  spotki  oraz rodzaju i skali
prowadzonej dziatalnosci, jak réwniez do
poziomu ryzyka zwigzanego z  jej
prowadzeniem.

TAK

Z uwagi na wielkos¢
Spotki formalne
rozwigzania w niniejszym
zakresie nie zostaty
wprowadzone.
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6. Rada nadzorcza w ramach przystugujgcych jej
uprawnien  monitoruje  proces sporzgdzania
sprawozdan finansowych. W tym celu rada
nadzorcza co najmniej zapoznaje sie

z harmonogramem prac koniecznych dla
sporzadzenia sprawozdania finansowego
zgodnie z obowigzujgcymi przepisami TAK
i omawia ten harmonogram z zarzadem spétki, a
takze utrzymuje komunikacje z bieglym
rewidentem wybranym do badania sprawozdania
finansowego.

7. Rada nadzorcza zapoznaje sie z porzgdkiem
obrad walnego zgromadzenia oraz opiniuje
materiaty, ktére majg by¢ przedstawione przez TAK
spoétke walnemu zgromadzeniu.

8. Zarzad spotki, zwotujgc walne zgromadzenie,
dokonuje wyboru terminu, miejsca i formy walnego
zgromadzenia tak, by umozliwi¢ udziat w obradach TAK
jak najwiekszej liczbie akcjonariuszy.

9. W przypadku otrzymania przez zarzad
informacji o zwotaniu walnego zgromadzenia na
podstawie art. 399 § 2 - 4 Kodeksu spétek
handlowych zarzad niezwtocznie dokonuje
czynnosci, do ktérych jest zobowigzany

w zwigzku z organizacjg i przeprowadzeniem
walnego  zgromadzenia. Zasada ta ma TAK
zastosowanie rowniez w przypadku zwotania
walnego zgromadzenia na podstawie
upowaznienia wydanego przez sad rejestrowy
zgodnie z art. 400 § 3 Kodeksu spotek
handlowych.
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10. Czionkowie zarzadu i rady nadzorczej
uczestniczg w obradach walnego zgromadzenia,
w miejscu obrad lub za posrednictwem s$rodkow
dwustronnej komunikacji elektronicznej w czasie
rzeczywistym, w  sktadzie = umozliwiajgcym TAK -
udzielenie merytorycznych odpowiedzi na pytania
zadawane w trakcie walnego zgromadzenia.

11. Zaden akcjonariusz nie powinien by¢
uprzywilejowany w stosunku do pozostatych
akcjonariuszy w zakresie transakcji zawieranych TAK -
przez spotke z akcjonariuszami lub podmiotami z
nimi powigzanymi.

12. Przed zawarciem przez spoétke istotnej
umowy z akcjonariuszem posiadajgcym co
najmniej 5% ogodlnej liczby gtoséw w spotce
lub podmiotem z nim powigzanym zarzad
zwraca sie do rady nadzorczej o wyrazenie
zgody na takg transakcje. Rada nadzorcza
przed wyrazeniem zgody dokonuje oceny
wplywu takiej transakcji na interes spoiki,
zwracajgc uwage, aby interesy réznych grup
akcjonariuszy nie przewazyly nad interesem
spotki.  Powyzszemu  obowigzkowi nie
podlegajg transakcje typowe i zawierane na
warunkach rynkowych w ramach prowadzonej TAK .
dziatalnosci operacyjnej przez spotke =z
podmiotami wchodzacymi w sktad grupy
kapitatowej  spotki,  ktére  sg  objete
konsolidacjg. W przypadku gdy decyzje

w sprawie zawarcia przez spotke istotnej umowy
z podmiotem powigzanym podejmuje walne
zgromadzenie, przed podjeciem takiej decyzji
spotka zapewnia wszystkim akcjonariuszom
dostep do informacji niezbednych do dokonania
oceny wptywu tej transakcji na interes sp&tki.
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Spotka podkresla, iz nie
bedzie odpowiadata na
pytania, ktore naruszaja

tajemnice
dsigbiorstwa lub
13. W przypadku zgloszenia przez inwestora gz:z::?e |soar§ wa i
zgdania udzielenia informacji na temat spotki, informacjami poufnymi
spotka udziela odpowiedzi nie pozniej niz TAK jeszcze nie podanymi do

s ; wiadomosci publicznej.
w terminie 14 dni.

14. W przypadku naruszenia przez emitenta
obowigzku informacyjnego okreslonego w
Zatgczniku Nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu Obrotu emitent powinien niezwtocznie
opublikowa¢, w trybie wlasciwym dla TAK
przekazywania raportéw biezgcych na rynku
NewConnect, informacje wyjasniajgca zaistniatg
sytuacje.

5. Zatgczniki

1) Sprawozdanie Finansowe
Zatgcznik nr 1 - Sprawozdanie finansowe Live Motion Games S.A. za rok obrotowy 2024.

2) Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki
Zatgcznik nr 2 — Sprawozdanie Zarzgdu z dziatalnosci Live Motion Games S.A. za rok obrotowy 2024.

3) Sprawozdanie Bieglego Rewidenta 2z Badania Sprawozdania

Finansowego
Zatgcznik nr 3 — Sprawozdanie Niezaleznego Bieglego Rewidenta z badania Sprawozdania

finansowego Live Motion Games S.A. za rok obrotowy 2024.

Podpisano przez/ Signed by:
RADOSEAW

KASKIEWICZ

Data/ Date: 21.03.2025 13:15

mSzafir
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