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1. List do Akcjonariuszy i Inwestorów 
 

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy, 

 

W imieniu Live Motion Games S.A., jako Prezes Zarządu Spółki, mam przyjemność przedstawić 

Państwu raport roczny, podsumowujący działania podejmowane przez nasz zespół w 2024 roku. 

W 2024 r. Spółka skupiała się na produkcji gry Chornobyl Liquidators (gra została wydana w II 

kwartale 2024 r.) oraz gry Campus Life (wcześniej Millennials), która została przekazana wydawcy. 

W odpowiedzi na zaistniałą sytuację związaną m.in z gorszą niż oczekiwano premierą „Chornobyl 

Liquidators”, zbyt niską sprzedażą gry oraz zakończeniem prac nad grą Campus Life, Spółka podjęła 

działania zmierzające do przywrócenia stabilności finansowej. Między innymi Spółka rozpoczęła 

rozbudowę zespołu. W trakcie 2024 r. doszło do zmiany w zarządzie Spółki. 

Jako nowy prezes zarządu, w ramach wdrożonej strategii opartej na efektywniejszym zarządzaniu 

zespołem, niższych kosztach oraz zoptymalizowanym czasie produkcji, rozpocząłem pracę nad 

prototypem gry oraz budowaniem zespołu. 

W 2025 r. Spółka zamierza skupić się na produkcji gry Corner Shop: Night Shift, na którą pozyskała 

finansowanie od inwestora prywatnego. Gra będzie stworzona na zasadach gier symulatorowych 

z elementami narracyjnego horroru. Projekt ma na celu nie tylko dostarczenie zabawnej rozrywki 

symulatora, ale również ma dotykać narracyjnie problemów lokalnych społeczności. Gra będzie 

opierać się na silniku Unreal Engine 5.  

Emitent obecnie poszukuje inwestorów w celu wydania gry Nanzou: Builders of China w celu 

kontynuowania prac. 

Zapraszam do zapoznania się z pozostałą treścią niniejszego raportu okresowego, a także do 

śledzenia postępów naszych prac na stronie internetowej www.livemotiongames.com.    

 
 

 
Z poważaniem 

Radosław Kaśkiewicz 
Prezes Zarządu  

Live Motion Games S.A. 
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2. Podstawowe informacje 
Emitent powstał na skutek przekształcenia spółki Live Motion Games sp. z o.o. w spółkę Live Motion 

Games S.A., które dokonane zostało na podstawie uchwały nr 6 Zwyczajnego Zgromadzenia 

Wspólników spółki Live Motion Games sp. z o.o. z dnia 31 sierpnia 2020 r. w sprawie przekształcenia 

spółki z ograniczoną odpowiedzialnością w spółkę akcyjną (Repertorium A nr 1689/2020). 
 

Rejestracja przekształcenia spółki Live Motion Games S.A. miała miejsce na mocy postanowienia 

sygn. WA.XIII NS-REJ.KRS/43685/20/422 wydanego w dniu 15 października 2020 r. przez Sąd 

Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIII wydział gospodarczy krajowego rejestru sądowego. 

Emitent został wpisany do rejestru przedsiębiorców KRS pod numerem 0000862510. 
 

Przedmiotem działalności Spółki jest produkcja i wydawanie gier na komputery osobiste sprzedawane 

za pośrednictwem platformy Steam na rynki globalne. Emitent koncentruje się na produkcji 

symulatorów, gier city-builder, survival oraz pozostałych. Według założeń przyjętego modelu 

biznesowego Emitent zamierza produkować i wydawać gry z segmentu średnio budżetowego (koszt 

produkcji pojedynczej gry w tym segmencie wynosi od 0,5 mln do 2,5 mln zł), których okres produkcji 

wynosi od roku do dwóch lat. 

 

Podstawowe dane o Emitencie 

Firma: Live Motion Games S.A. 

Forma prawna: Spółka Akcyjna 
Siedziba: Warszawa 
Adres: ul. Indiry Gandhi 23, 02-776 Warszawa 
Telefon: +48 530 280 462 
Adres poczty elektronicznej: ir@livemotiongames.com 
Adres strony internetowej: www.livemotiongames.com 
NIP: 9512435941 
REGON: 367099511 
KRS: 0000862510 
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Wybrane dane finansowe 
Podstawowe pozycje bilansu, rachunku zysku i strat oraz rachunku przepływów pieniężnych ze 
sprawozdania finansowego przeliczono z PLN na EURO według kursów średnich EUR/PLN 
ustalonych przez Narodowy Bank Polski, zgodnie ze wskazaną, obowiązującą zasadą przeliczenia:  
 
Bilans według kursu obowiązującego na ostatni dzień odpowiedniego okresu:  

● na dzień 31.12.2024 r. średni kurs wynosił 4,2730, 
● na dzień 31.12.2023 r. średni kurs wynosił 4,3480. 

 
Rachunek zysków i strat i rachunek przepływów pieniężnych według kursów średnich w odpowiednim 
okresie, obliczonych, jako średnia arytmetyczna kursów obowiązujących na ostatni dzień każdego 
miesiąca w danym okresie:  

● średnia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2024 r. wyniosła 4,3042, 
● średnia arytmetyczna w okresie od 1 stycznia do 31 grudnia 2023 r. wyniosła 4,5284.  

 
Przeliczenia dokonano poprzez podzielenie wartości wyrażonych w złotych przez kurs wymiany. 

Wyszczególnienie Średni kurs EUR/PLN na dzień 
bilansowy (31 grudnia) 

Średnia arytmetyczna kursów średnich 
EUR/PLN z ostatniego dnia każdego 

miesiąca roku obrotowego 

2024 4,2730 4,3042 

2023 4,3480 4,5284 

Źródło: NBP 
 
 

Wybrane pozycje bilansu Emitenta 

Wyszczególnienie Stan na dzień 
31.12.2024 r. 

Stan na dzień 
31.12.2023 r. 

Stan na dzień 
31.12.2024 r. 

Stan na dzień 
31.12.2023 r. 

 PLN PLN EUR EUR 

Kapitał własny 192 034,85      2 588 544,73 44 941,46 595 341,47 

Należności długoterminowe 1 400,00 0,00 327,64 0,00 

Należność krótkoterminowe 93 020,78 185 436,14 21 769,43 42 648,61 

Środki pieniężne i inne 
aktywa pieniężne 171 010,35 714 192,15 40 021,14 164 257,62 

Zobowiązania 
długoterminowe 64 240,63 0,00 15 034,08 0,00 

Zobowiązania 
krótkoterminowe 2 175 377,35 2 251 212,31 509 098,37 517 758,12 

 
 
 
 
Wybrane pozycje z rachunku zysków i strat Emitenta 
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Wyszczególnienie 
Za okres 

od 01.01.2024 r. 
do 31.12.2024 r. 

Za okres 
od 01.01.2023 r. 
do 31.12.2023 r. 

Za okres 
od 01.01.2024 r. 
do 31.12.2024 r. 

Za okres 
od 01.01.2023 r. 
do 31.12.2023 r. 

 PLN PLN EUR EUR 
Przychody netto ze 

sprzedaży  
i zrównane z nimi 

1 213 565,83 4 872 836,25 281 949,22 1 076 061,36 

Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00 

Zysk/strata na 
sprzedaży -1 030 127,55 580 640,27 -239 330,78 128 221,95 

Zysk/strata na 
działalności operacyjnej -3 163 648,70 -735 319,24 -735 014,33 -162 379,48 

Zysk/strata brutto -3 245 856,15 -739 427,56 -754 113,69 -163 286,71 

Zysk/strata netto -3 021 509,88 -784 232,83 -701 991,05 -173 181,00 

 
 

Wybrane pozycje z rachunku przepływów pieniężnych Emitenta 

Wyszczególnienie 
Za okres 

od 01.01.2024 r. 
do 31.12.2024 r. 

Za okres 
od 01.01.2023 r. 
do 31.12.2023 r. 

Za okres 
od 01.01.2024 r. 
do 31.12.2024 r. 

Za okres 
od 01.01.2023 r. 
do 31.12.2023 r. 

 PLN PLN EUR EUR 
Przepływy pieniężne 

z działalności 
operacyjnej 

-1 154 181,80 519 708,90 -268 152,46 114 766,56 

Przepływy pieniężne 
z działalności 
inwestycyjnej 

0,00 0,00 0,00 0,00 

Przepływy pieniężne 
z działalności 

finansowej 
611 000,00 -416 148,76 141 954,37 -91 897,53 

Przepływy pieniężne 
netto razem -543 181,80 103 560,14 -126 198,09 22 869,04 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Oświadczenia Zarządu Live Motion Games S.A. 
 
 

OŚWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOŚCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO 
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Niniejszym oświadczam, że wedle mojej najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i dane 

porównywalne, sporządzone zostały zgodnie z przepisami obowiązującymi Emitenta lub standardami 

uznawanymi w skali międzynarodowej, oraz że odzwierciedlają w sposób prawdziwy, rzetelny i jasny 

sytuację majątkową i finansową Emitenta oraz jego wynik finansowy, oraz że sprawozdanie 

z działalności Emitenta zawiera prawdziwy obraz sytuacji Emitenta, w tym opis podstawowych 

zagrożeń i ryzyk. 

 

 

 

 ________________________ 

                  Radosław Kaśkiewicz 

    Prezes Zarządu 

    Live Motion Games S.A. 

 

 

 
OŚWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU FIRMY AUDYTORSKIEJ DO BADANIA 

SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO 
 

Niniejszym oświadczam, iż wybór firmy audytorskiej, przeprowadzającej badanie rocznego 

sprawozdania finansowego, dokonany został zgodnie z przepisami, w tym dotyczącymi wyboru 

i procedury wyboru firmy audytorskiej, a także, iż firma audytorska oraz członkowie zespołu 

wykonującego badanie spełniali warunki do sporządzenia bezstronnego i niezależnego sprawozdania 

z badania rocznego sprawozdania finansowego, zgodnie z obowiązującymi przepisami, standardami 

wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej. 

 

 

 

________________________ 

         Radosław Kaśkiewicz           
    Prezes Zarządu 

    Live Motion Games S.A. 
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4. Stosowanie Zasad Ładu Korporacyjnego 
W 2024 r. Spółka stosowała zasady ładu korporacyjnego, zawarte w załączniku do Uchwały nr 

1404/2023 Zarządu Giełdy z dnia 18 grudnia 2023 r. „Dobre Praktyki spółek notowanych na 

NewConnect”. 

 

Poniżej zostały przedstawione informacje o aktualnym stanie stosowania zasad ładu korporacyjnego 

określonych w dokumencie Dobre Praktyki Spółek Notowanych na NewConnect. 

  

Treść zasady Stosowanie 
zasady TAK/NIE 

Komentarz Spółki 

1. Oprócz realizowania obowiązków informacyjnych określonych we właściwych przepisach 
prawa i regulacjach alternatywnego systemu obrotu spółka zamieszcza na swojej stronie 
internetowej, w czytelnej formie i wyodrębnionym miejscu, oraz niezwłocznie aktualizuje: 

1.1.  podstawowe informacje o spółce, opis jej 
działalności, a także informację na temat 
posiadanych spółek zależnych 

i przedmiocie ich działalności; 

  

TAK 

  

- 

1.2.  krótki opis modelu biznesowego 
oraz przyjętej strategii biznesowej, 
z uwzględnieniem zawartych w strategii 
obszarów z zakresu ESG; 

  

TAK 

Z uwagi na rozmiar Spółki 
zasady ESG nie są 
formalnie stosowane. 

1.3.  datę wprowadzenia akcji spółki do 
alternatywnego systemu obrotu na rynku 
NewConnect (datę debiutu) oraz wszystkie 
wcześniejsze nazwy spółki, jeżeli od daty debiutu 
firma spółki uległa zmianie; 

TAK 

  

- 

1.4.  skład zarządu i rady nadzorczej 
spółki oraz życiorysy zawodowe osób 
wchodzących w skład tych organów; 

  

TAK 

  

- 
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1.5.  informacje o spełnianiu przez każdego 
z członków rady nadzorczej kryteriów 
niezależności, o których mowa w pkt 3, w tym o 
rzeczywistych i istotnych powiązaniach z 
akcjonariuszem dysponującym akcjami 
reprezentującymi nie mniej niż 5% ogólnej 
liczby głosów na walnym zgromadzeniu spółki; 

 

  

TAK 

  

  

 - 

1.6.  dokumenty korporacyjne spółki; TAK - 

1.7.  udostępniane interesariuszom 
materiały informacyjne na temat spółki, 
przyjętej strategii i jej realizacji; 

  

TAK 

  

- 

  

  

1.8.  wybrane dane finansowe i 
opublikowane prognozy; 

  

  

   

TAK 

Aktualnie Spółka nie 
zamierza sporządzać 
prognoz finansowych. 
W przypadku, gdyby 
Spółka zdecydowała 
się sporządzić 
i opublikować 
prognozy finansowe, 
opinia publiczna 
zostanie 
poinformowane przez 
Spółkę, zgodnie 
z obowiązującymi 
przepisami. 

 

1.9.  aktualną strukturę akcjonariatu, ze 
wskazaniem akcjonariuszy posiadających co 
najmniej 5% ogólnej liczby głosów w spółce; 

  

TAK 

  

- 

1.10. dokumenty informacyjne spółki, prospekty 
wraz z suplementami oraz inne dokumenty będące 
podstawą oferty publicznej akcji lub wprowadzenia 
akcji do alternatywnego systemu obrotu; 

  

TAK 

  

  

- 

1.11. raporty bieżące i okresowe 
opublikowane przez spółkę w ciągu 
ostatnich 5 lat; 

  

TAK 

  

- 
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1.12. kalendarium publikacji raportów 
finansowych, publicznie dostępnych spotkań 
z inwestorami, analitykami 
i mediami oraz innych wydarzeń istotnych z 
punktu widzenia inwestorów; 

   

TAK - 

 

1.13. sekcję pytań zadawanych spółce 
zarówno przez akcjonariuszy, jak i osoby 
niebędące akcjonariuszami, wraz z 
odpowiedziami udzielonymi przez spółkę; 

  

   

NIE 

W ocenie Zarządu 
Spółki wszystkie 
istotne informacje na 
temat działalności 
Emitenta przekazywane 
są poprzez raporty 
bieżące i okresowe 
Spółki. 

1.14. informację na temat podmiotu, z 
którym spółka podpisała umowę 
o świadczenie usług Autoryzowanego Doradcy; 

  

TAK 

  

- 

1.15.  opublikowane w ostatnim raporcie rocznym 
oświadczenie o stosowaniu przez spółkę zasad 
ładu korporacyjnego zawartych w niniejszym 
dokumencie; 

  

TAK 

  

- 

1.16. dane kontaktowe do osób 
odpowiedzialnych w spółce za komunikację 
z inwestorami, ze wskazaniem 
dedykowanego adresu e-mail lub numeru 
telefonu. 

   

TAK 

  

- 

2. Zakres aktywności zawodowej osób 
wchodzących w skład zarządu lub rady 
nadzorczej powinien zapewnić sprawne i 
wydajne zarządzanie spółką oraz 
sprawowanie efektywnego nadzoru 
w zakresie realizacji celów strategicznych i 
osiąganych wyników. 

 

  

TAK 

  

  

- 
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3. Co najmniej dwóch członków rady nadzorczej 
powinno spełniać kryteria niezależności 
wymienione w ustawie z dnia 

11 maja 2017 r. o biegłych rewidentach, firmach 
audytorskich oraz nadzorze publicznym, 

a także wykazywać się brakiem rzeczywistych i 
istotnych powiązań z akcjonariuszem 
posiadającym co najmniej 5% ogólnej liczby 
głosów w spółce. 

  

  

TAK 

 

  

- 

4. Członek zarządu lub rady nadzorczej powinien 
unikać podejmowania aktywności zawodowej lub 
pozazawodowej, która mogłaby prowadzić do 
powstawania konfliktu interesów lub wpływać 
negatywnie na jego reputację jako członka organu 
spółki. O zaistniałym konflikcie interesów lub 
możliwości jego powstania członek zarządu lub 
rady nadzorczej niezwłocznie informuje 
pozostałych członków właściwego organu spółki 
oraz nie bierze udziału w dyskusji i głosowaniu 
nad uchwałą w sprawie, w której w stosunku do 
jego osoby może wystąpić konflikt interesów. 

  

  

  

TAK 

  

  

  

- 

5. Spółka zapewnia rozwiązania w zakresie 
kontroli wewnętrznej, zarządzania ryzykiem, w 
tym ryzykiem dotyczącym sporządzania 
sprawozdań finansowych, oraz w zakresie 
nadzoru zgodności działalności z prawem, a 
także funkcję audytu wewnętrznego. 
Rozwiązania przyjęte przez spółkę w tym 
zakresie powinny być dostosowane do 
wielkości spółki oraz rodzaju i skali 
prowadzonej działalności, jak również do 
poziomu ryzyka związanego z jej 
prowadzeniem. 

  

  

  

TAK 

Z uwagi na wielkość 
Spółki formalne 
rozwiązania w niniejszym 
zakresie nie zostały 
wprowadzone. 
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6. Rada nadzorcza w ramach przysługujących jej 
uprawnień monitoruje proces sporządzania 
sprawozdań finansowych. W tym celu rada 
nadzorcza co najmniej zapoznaje się 
z harmonogramem prac koniecznych dla 
sporządzenia sprawozdania finansowego 
zgodnie z obowiązującymi przepisami 
i omawia ten harmonogram z zarządem spółki, a 
także utrzymuje komunikację z biegłym 
rewidentem wybranym do badania sprawozdania 
finansowego. 

  

  

  

TAK 

  

  

  

- 

 

7. Rada nadzorcza zapoznaje się z porządkiem 
obrad walnego zgromadzenia oraz opiniuje 
materiały, które mają być przedstawione przez 
spółkę walnemu zgromadzeniu. 

 

TAK 

  

- 

8. Zarząd spółki, zwołując walne zgromadzenie, 
dokonuje wyboru terminu, miejsca i formy walnego 
zgromadzenia tak, by umożliwić udział w obradach 
jak największej liczbie akcjonariuszy. 

  

TAK 

  

- 

9. W przypadku otrzymania przez zarząd 
informacji o zwołaniu walnego zgromadzenia na 
podstawie art. 399 § 2 - 4 Kodeksu spółek 
handlowych zarząd niezwłocznie dokonuje 
czynności, do których jest zobowiązany 
w związku z organizacją i przeprowadzeniem 
walnego zgromadzenia. Zasada ta ma 
zastosowanie również w przypadku zwołania 
walnego zgromadzenia na podstawie 
upoważnienia wydanego przez sąd rejestrowy 
zgodnie z art. 400 § 3 Kodeksu spółek 
handlowych. 

  

  

  

TAK 

  

  

  

- 
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10. Członkowie zarządu i rady nadzorczej 
uczestniczą w obradach walnego zgromadzenia, 
w miejscu obrad lub za pośrednictwem środków 
dwustronnej komunikacji elektronicznej w czasie 
rzeczywistym, w składzie umożliwiającym 
udzielenie merytorycznych odpowiedzi na pytania 
zadawane w trakcie walnego zgromadzenia. 

 

  

TAK 

  

  

- 

11. Żaden akcjonariusz nie powinien być 
uprzywilejowany w stosunku do pozostałych 
akcjonariuszy w zakresie transakcji zawieranych 
przez spółkę z akcjonariuszami lub podmiotami z 
nimi powiązanymi. 

   

TAK 

  

- 

 

12. Przed zawarciem przez spółkę istotnej 
umowy z akcjonariuszem posiadającym co 
najmniej 5% ogólnej liczby głosów w spółce 
lub podmiotem z nim powiązanym zarząd 
zwraca się do rady nadzorczej o wyrażenie 
zgody na taką transakcję. Rada nadzorcza 
przed wyrażeniem zgody dokonuje oceny 
wpływu takiej transakcji na interes spółki, 
zwracając uwagę, aby interesy różnych grup 
akcjonariuszy nie przeważyły nad interesem 
spółki. Powyższemu obowiązkowi nie 
podlegają transakcje typowe i zawierane na 
warunkach rynkowych w ramach prowadzonej 
działalności operacyjnej przez spółkę z 
podmiotami wchodzącymi w skład grupy 
kapitałowej spółki, które są objęte 
konsolidacją. W przypadku gdy decyzję 
w sprawie zawarcia przez spółkę istotnej umowy 
z podmiotem powiązanym podejmuje walne 
zgromadzenie, przed podjęciem takiej decyzji 
spółka zapewnia wszystkim akcjonariuszom 
dostęp do informacji niezbędnych do dokonania 
oceny wpływu tej transakcji na interes spółki. 

  

  

  

  

  

 

TAK 

  

  

  

  

  

  

- 
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13. W przypadku zgłoszenia przez inwestora 
żądania udzielenia informacji na temat spółki, 
spółka udziela odpowiedzi nie później niż 

w terminie 14 dni. 

  

  

  

  

TAK 

  

Spółka podkreśla, iż nie 
będzie odpowiadała na 
pytania, które naruszają 
tajemnicę 
przedsiębiorstwa lub 
związane są z 
informacjami poufnymi 
jeszcze nie podanymi do 
wiadomości publicznej. 

14. W przypadku naruszenia przez emitenta 
obowiązku informacyjnego określonego w 
Załączniku Nr 3 do Regulaminu Alternatywnego 
Systemu Obrotu emitent powinien niezwłocznie 
opublikować, w trybie właściwym dla 
przekazywania raportów bieżących na rynku 
NewConnect, informację wyjaśniającą zaistniałą 
sytuację. 

  

  

TAK 

  

  

- 

  

5. Załączniki 
1) Sprawozdanie Finansowe 

Załącznik nr 1 - Sprawozdanie finansowe Live Motion Games S.A. za rok obrotowy 2024. 

 

2) Sprawozdanie Zarządu z działalności Spółki 
Załącznik nr 2 – Sprawozdanie Zarządu z działalności Live Motion Games S.A. za rok obrotowy 2024. 

 

3) Sprawozdanie Biegłego Rewidenta z Badania Sprawozdania 
Finansowego 

Załącznik nr 3 – Sprawozdanie Niezależnego Biegłego Rewidenta z badania Sprawozdania 

finansowego Live Motion Games S.A. za rok obrotowy 2024. 
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