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PODSUMOWANIE STRATEGII DZIALALNOSCI | JEJ AKTUALIZACJA

1. INFORMACJE OGOLNE

Sunway Network S.A. (dalej ,,Spotka” lub ,,Emitent”) jest to startup technologiczny, powotany
do opracowywania nowych technologii oraz projektowania innowacyjnych produktéw, a takze
organizowania kompleksowych proceséow produkcyjnych wraz z zapewnieniem kompletnych

tancuchow dostaw.

Kluczowym atutem Spotki sa liczne projekty z zakresu technologii VR/MR, zrealizowane przez
Sunway Network Co. Ltd. z siedzibg w Hongkongu - spétke zaleznag od Emitenta, ktora w ciagu

ostatnich 13 lat efektywnie prowadzita dziatania w zakresie technologii VR/MR, tj:

e produkty oferowane przez Sunway Network Co. Ltd. sa dostarczane klientom na
zasadzie licencji niewytacznej, bez prawa do dalszej odsprzedazy, modyfikacji, a takze
bez przekazywania kodow zrodtowych oraz topologii uktadow elektronicznych. W
wyniku czego Sunway Network Co. Ltd. moze wznawiac projekty oraz dostarczac ich

aktualizacje.

e zdolnosc¢ realizacji dowolnie ztozonych projektow technologicznych w zakresie sprzetu
i oprogramowania. Przyktadem jest projekt wirtualnych strzelnic laserowych, ktéry w
zesztym roku byt jednym z wielu realizowanych przez Sunway Network Co. Ltd. Zespot
Sunway Network Co. Ltd. samodzielnie, w ciaggu zaledwie dwdch miesiecy, opracowat od
podstaw kompletng technologie. Powstato nowoczesne oprogramowanie, obecnie
uznawane za jedno z najlepszych na rynku, a takze konstrukcja oraz proces montazu
200 urzadzen - wszystko to w konkurencyjnej cenie. Projekt zostat zrealizowany

terminowo, co stanowi najlepsze potwierdzenie kompetencji.

Jednoczesnie wiele z tych technologii pozostaje nadal innowacyjnych i mogtoby stanowic
fundament dla kilku oddzielnych startupow. Wartos¢ tych aktywow Sunway Network Co. Ltd.
zostata wniesiona do Spotki i zgodnie z ksiegowa wartoscia wynosi 11 mln USD, co jest bardzo
korzystnym transferem biorac pod uwage wycene sporzadzona na dzien 11 stycznia 2024 roku,
w ktorej wartos¢ Sunway Network Co. Ltd. zostata ustalona na 193 mln zt (raport biezacy EBI nr
12/2024).
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Istotny jest tu takze aspekt historyczny Sunway Network S.A. - spotki polskiej, ktora powstata w
wyniku przejecia innego podmiotu, ktorego oOwczesna wartoS¢ byta nieistotna z punktu
widzenia dziatalnosci Emitenta, co wymagato znacznego zaangazowania finansowego ze strony
partneréw. Wszystkie dotychczasowe wydatki na rozwoj nowych produktow byty finansowane z
wtasnych srodkow Sunway Network Co. Ltd. Spétka nie korzysta z zewnetrznych srodkow

pochodzacych od inwestorow, debiutdw, akcjonariuszy ani instytucji publicznych.

Spotka realizuje strategie efektywnosci kosztowej typowa dla startupow, jednak mimo to

ponoszone przez nig naktady sa znaczace.

2. PODSUMOWANIE 2024 ROKU

Miniony rok byt szczegolny dla Sunway Network S.A., poniewaz to wtasnie wtedy Sunway
Network formalnie zaistniat w Polsce. Jednoczesnie w zwiazku z aktualizacja strategii, nowo
powotany Zarzad Spotki podat czynnosci zmierzajace do weryfikacji planéow sprzedazowych

Spotki, ktére dwczesny Zarzad opracowat w zakresie gogli taktycznych i innych produktow.

Warte podkreslenia jest, iz z uwagi na innowacyjnos¢ produktow opracowywanych przez
Emitenta, jak rowniez jego spotke zalezng Sunway Network Co. Ltd., nie mozna oczekiwac
natychmiastowej sprzedazy bardzo innowacyjnego i skomplikowanego produktu krotko po
opracowaniu technologii. Niezbednym etapem poprzedzajacym sprzedaz do odbiorcéow
profesjonalnych, w tym instytucji wojskowych jako nowe wyposazenie zotnierza, jest
przeprowadzanie testow polowych, poprawek i udoskonalen wprowadzanych na podstawie

uwag praktykow.

Projekt gogli taktycznych mimo to rozwija sie ekstremalnie dynamicznie i juz pozyskuje
zaangazowanych partneréw z obszaru dostawcow technologii dla armii, m.in. polskiej i
niemieckiej. Jednak droga do osiggniecia produktu nadajacego sie na wyposazenie zotnierza w

ocenie Zarzadu Emitenta jest jeszcze daleka.

2.1. DZIALALNOSCI SPOLKI W 2024 ROKU - POZYTYWNE ASPEKTY

Najwazniejsza operacja Emitenta w 2024 roku byto przejecie spotki Sunway Network Co. Ltd. z

Hongkongu wraz ze wspomnianym wczesniej zasobem know-how oraz zdolnosciami
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produkcyjnymi. Aktualnie Emitent dysponuje waznym potencjatem i moze opracowywac oraz
realizowac innowacyjne pomysty w formie produktow rynkowych.

Jednoczesnie rok 2024 byt to okres intensywnej ,krzataniny” w nowym otoczeniu, w ktorym
Spotka skoncentrowata sie gtownie na budowaniu lokalnych relacji oraz nawiazywaniu
wspotpracy z kluczowymi instytucjami w Polsce, takimi jak WAT, AWL, ITWL, a takze firmami

Milisystem, PHO, ENFOR oraz innymi, z ktorymi wspotpraca jest bliska sformalizowaniu.

Celem spotki ww. roku 2024 jak i nastepnych latach jest nawiazywanie strategicznych
partnerstw w zakresie dystrybucji produktow pod wieloma markami i wspétpracy nad nowymi
technologiami, zamiast samodzielnego prowadzenia sprzedazy do klienta koncowego.

Spotka w 2024 roku pozyskata kluczowego partnera - Milisystem S.A. - ktdéry pod koniec 2024
roku zrealizowat sprzedaz szesciu strzelnic SunwayShot i skutecznie kontynuuje te dziatalnos¢

rowniez w tym roku i oczekiwana sprzedaz powinna przekroczyc 50 zestawow.

Wart odnotowania byt takze udziat firmy w targach MSPiO 2024 w Kielcach oraz uzyskanie

certyfikatu Instytutu Technicznego Wojsk Lotniczych dla strzelnic SunwayShot.

2.2. DZIALALNOSCI SPOLKI W 2024 ROKU - NEGATYWNE ASPEKTY

Negatywnym aspektem dziatalnosci Spétki w 2024 roku w byto w ocenie nowego Zarzadu
nadmierne zadtuzenie Spotki. W zwiazku z tym nowo powotany Zarzad dokonat analizy strategii
dziatalnosci oraz modelu finansowania Spotki, w nastepstwie ktorej podjat decyzje o zmianie
formy zarzadzania tj. z zarzadzania korporacyjnego charakteryzujacego sie praca za regularne
wynagrodzenia, benefity i przerzucaniem wielu kosztéw na spotke, w model zarzadzania
startupowego opartego na zaangazowanej grupie pasjonatow-zatozycieli, ktorzy wktadajg
swoja energie, srodki finansowe i umiejetnosci w realizacje ambitnego przedsiewziecia,
odraczajac kwestie wynagrodzen za swoje dziatania na przysztos¢, do momentu osiggniecia
dochoddw uprawniajacych do podziatu zyskow na zasadzie dywidendy. W ocenie aktualnego
Zarzadu taki model finansowy Spotki umozliwi bardziej efektywna polityke kontroli kosztow.
Aktualnie w rozwoj grupy Sunway Network (Polska i Hongkong) jest w petni zaangazowanych 15
os6b, nie uwzgledniajac zewnetrznych dostawcéw pracujacych okresowo przy realizacji
produkcji. Kazda z tych oséb angazuje sie w znacznie wiekszym stopniu, niz mogtoby to
wynika¢ z formalnych obowiazkoéw pracowniczych.

Jednoczesnie Zarzad Spotki nie wyklucza w perspektywie kolejnych miesiecy podjecia prob
zwiazanych z pozyskaniem nowych srodkéw w drodze emisji akcji, przez co dziatania te
przyczynia sie do poszerzenia struktury akcjonariatu o podmioty mogace przystuzy¢ sie
rozwojowi Spétki i wnies¢ w ramach swojego udziatu partnerstwo strategiczne. Na chwile

obecna z uwagi na bardzo wczesny etap rozwazan dotyczacych ww. zdarzen Spétka nie moze
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przekaza¢ zadnych konkretnych ustalen ani planow. Niemniej jednak nie wyklucza ww.
scenariusza.
2.3. SPOLKA ZALEZNA SUNWAY NETWORK CO. LTD. HONGKONG

Sunway Network Co. Ltd. w Hongkongu aktualnie kontynuuje swoje dziatania, realizujac ze
srodkow wtasnych szereg nowych projektow technologicznych oraz dostarczajac do Polski za
posrednictwem Emitenta produkty testowe. Firma zrealizowata takze kilka zamowien na repliki

broni, zestawy SunwayShot oraz emitery laserowe na potrzeby serwisowe.

Do najwazniejszych osiagnie¢ Sunway Network Co. Ltd. w 2024 roku naleza:

1 opracowanie nowej wersji wirtualnej strzelnicy laserowej SunwayShot - kompaktowego,
w petni zintegrowanego urzadzenia, unikalnego na rynku;

2 modernizacja emiterow laserowych, obejmujaca ciagte sledzenie celu, precyzyjne
namierzanie, wyzwalanie radiowe oraz identyfikacje strzelca;

3 wyprodukowanie prototypow gogli taktycznych, wraz z opracowaniem kompletnego
procesu produkcji seryjnej oraz zabezpieczeniem tancuchéw dostaw;

4 realizacja lokalnych projektow VR, ktére pozwolity na sfinansowanie dalszych prac
badawczo-rozwojowych (R&D) z wtasnych srodkow spotki oraz ze srodkow prywatnych
akcjonariuszy;

5 opracowanie replik paralizatorow elektrycznych wraz z modutem szkoleniowym w
ramach systemu SunwayShot;

6 wyprodukowanie i dostarczenie do Polski dziewieciu nowych zestawdw strzelnic
SunwayShot, ktore zostaty juz sprzedane;

7 opracowanie autorskich rozwiazan technologicznych, ktére zostaty zgtoszone do ochrony

patentowej.

Jednoczesnie Zarzad Spotki podkresla, iz z uwagi na fakt, iz Prezes Zarzadu aktywnie angazuje
sie nie tylko w zarzadzanie Spotka, a takze aktywnie uczestniczyt w realizacji wymienionych
projektow jako inzynier elektronik oraz programista, jest w petni $wiadomy specyfiki pracy
tworczej, produkcyjnej, a takze sprzedazowej, co niewatpliwie w ocenie Zarzadu przetozy sie

na kwestie zwigzane z pozyskiwaniem finansowania jak réwniez wydatkowaniem kosztow.
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3. PLANY ROZWOJOWE NA ROK 2025

Zgodnie z przyjeta przez Zarzad Spotki strategia, Spotka nie bedzie samodzielnie zajmowata sie
sprzedaza produktow do klientéw koncowych i nie zamierza podejmowac takiej dziatalnosci
w przysztosci. Sprzedaz produktow bedzie zlecona partnerom handlowym odpowiedzialnym za

pozyskanie odbiorcow koncowych produktéow oferowanych przez Grupe kapitatowa Spotki.

Gtownym przedmiotem dziatalnosci Spotki na lata 2025 i kolejnej bedzie tworzenie oraz
dostarczanie innowacyjnych technologii. Dowodem tego sa projekty realizowane w ciagu

ostatnich kilku lat, sposrod ktorych wymienie tylko kilka:

1. innowacyjne gogle VR z pierwszym opatentowanym systemem rejestracji gestow
dtoni (2018),

2. aplikacja AR wspierajaca aranzacje wnetrz na platformie HoloLens (2019),
platforma szkoleniowa VR dla sektora energetycznego (2020),

4. liczne projekty VR realizowane dla organizacji pozytku publicznego oraz uczelni
wyzszych w Hongkongu, skoncentrowane na aktywizacji zawodowej,
przeciwdziataniu przestepczosci i kampaniach spotecznych (2018-2025),

5. blisko sto eksperymentow edukacyjnych VR dla szkét w Hongkongu oraz klientow w
Tajlandii (2021),

6. gogle MR dla inspektorow budowlanych oraz technikow-monteréw
telekomunikacyjnych (2022),

7. wirtualne strzelnice laserowe (2023).

Aktualnie Grupa kapitatowa Emitenta skupia sie na rozwoju gogli taktycznych do rozszerzonej
wizualizacji, ktorych prototypy sa juz dostarczane naszym partnerom handlowym oraz
potencjalnym tworcom oprogramowania. W dalszej przysztosci Zarzad Spotki planuje, takze
rozszerzenie dziatalnosci na nowe, perspektywiczne obszary, takie jak okulary AR ogdlnego
uzytku, roje drondéw, komputery kwantowe czy inne przetomowe technologie, znane dzi$
gtownie z literatury science-fiction. Kierunki rozwoju beda wyznaczaty: fascynacja nauka i

pasja tworcza.

Jednoczesnie zaktadane jest state udoskonalanie dotychczasowych produktow tak dtugo, jak
partnerzy handlowi Spétki beda mogli oferowac je z odpowiednio wysoka marza. Moment, w
ktorym konkurencja wymusi znaczaca obnizke cen, bedzie sygnatem, ze dana technologia

przestata byc innowacyjna i ten projekt nalezy zakonczyc.



Sunway Network S.A.

3.1. ZADANIA PRIORYTETOWE

Spotka okreslita kilka priorytetowych zadan oraz kierunkdw rozwoju na najblizszy rok, ktorych
realizacja bedzie uzalezniona od powodzenia rozméw z potencjalnymi klientami.

Najwazniejsze zadania na ten rok to:

1 Poprawa efektywnosci operacyjnej i rentownosci. Szczegolnie istotne beda sptata
obciazajacych Spotke pozyczek oraz pozyskanie nowych srodkow finansowych na
rozwoj. Realizacja tych celow bedzie opierac¢ sie na sprzedazy wirtualnych strzelnic
laserowych i produktow multimedialnych oraz na srodkach wtasnych akcjonariuszy
wiekszosciowych. Proces ten zostat juz rozpoczety i przebiega zgodnie z planem.

Pierwsza czes¢ pozyczki zostata terminowo sptacona.

2 Rozwéj nowych linii biznesowych i dywersyfikacja przychodéw. Spétka zaktada
wprowadzenie do sprzedazy projekty VR stworzone wczesniej przez Sunway Network
Co. Ltd. W Polsce zostat juz utworzony zespot partnerow dostrzegajacych potencjat
sprzedazowy w katalogu dotychczasowych prac. Sa to gotowe rozwiazania edukacyjne,
szkoleniowe oraz spoteczno-uswiadamiajace, ktére wymagaja jedynie niewielkiego

dostosowania oraz ttumaczen.

3 Sprzedaz Kkilkudziesieciu zestawow gogli taktycznych SunwayShot dla firm
rozwijajacych oprogramowanie taktyczne, technologie sensor fusion oraz dla instytucji
zajmujacych sie rozwojem technologii wojskowych. Aktualnie prowadzone sa
Zaawansowane rozmowy z potencjalnymi odbiorcami. Sunway Network Co. Ltd.
rozpoczeta produkcje pierwszej partii 20 zestawow gogli w wersji deweloperskiej. Po
pierwszej serii, zostanie uruchomiona produkcja 200 zestawow certyfikowanych na cele
operacyjne. Jednak ten etap moze by¢ realizowany dopiero w roku 2026.

(Wiecej o tym dalej, w pkt. 3.2. Analiza rynku dla produktu SunwayVision).

4 Inwestycje w badania i rozwéj oraz nowe technologie. Wykorzystujac nasze
doswiadczenie oraz zasoby technologiczne, zwtaszcza autorskie opatentowane
rozwiazania w zakresie fuzji protokotow komunikacyjnych oraz wtasne wyswietlacze
waveguide OLED, Spotka zamierza w ramach struktury Grupy kapitatowej i z
wykorzystaniem jej potencjatu opracowa¢ co najmniej dwa nowe produkty z dziedziny
gogli rozszerzonej wizualizacji dla profesjonalnych zastosowan. Produkty te sa
wyczekiwane ze strony branz takich jak inzynieria budowlana, ratownictwo pozarowe
oraz medyczne, zwtaszcza w obliczu zakonczenia produkcji konkurencyjnego

rozwigzania Microsoft HoloLens.
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5 Pozyskanie przynajmniej jednego duzego zamoéwienia od instytucji publicznej
(krajowej lub zagranicznej) na wieksza liczbe wirtualnych strzelnic laserowych.
Prowadzone sa takze rozmowy z duzymi podmiotami komercyjnymi zainteresowanymi

zakupem duzej liczby produktow i dystrybucja ich pod wtasng marka.

6 Wzmocnienie obecnosci na rynkach miedzynarodowych. W optymistycznym wariancie
Spotka zaktada pozyskanie znaczacego zamowienia na gogle taktyczne od zagranicznych
instytucji rzadowych - bezposrednio lub za posrednictwem lokalnych partneréw

zajmujacych sie projektami technologicznymi w obszarze obronnosci.

7 Dodatkowo, Spotka planuje uruchomienie sprzedazy online (gtownie Amazon) swoich
produktow z globalnym zasiegiem, obstugiwanej przez wybranego partnera
biznesowego. Oferta obejmie gogle SunwayVision, strzelnice SunwayShot oraz repliki
broni i emitery laserowe. W zwiazku z tym rozpoczeli$my juz organizowanie punktéw
serwisowych, zapewniajacych obstuge gwarancyjna na terenie Europy, Azji Wschodniej
oraz Ameryki Potnocnej. W przypadku powodzenia przedsiewziecia Spotka zaktada

osiagniecie znaczacej skali produkcji, liczonej w setkach zestawow rocznie.

8 Zwiekszenie transparentnosci i wartosci dla akcjonariuszy. Nowy Zarzad Spotki
planuje wieksze aktywnos¢ publikacyjna w mediach spotecznosciowych (LinkedIn) oraz
prasie branzowej, jak réwniez szczegdlng uwage poswieci analizie polityki
informacyjnej Spotki w ramach biezacych raportow gietdowych. Informacje beda
przedstawiaty rzeczywisty stan Spotki, a plany beda prezentowane w sposob
realistyczny. Jesli podjete dziatania beda obarczone istotnym ryzykiem, zostanie to

jasno zaznaczone.

W kolejnym podpunkcie przeprowadzono analize zaktadanego potencjatu sprzedazowego,
ktorej wyliczenia nie stanowia prognozy finansowej, gdyz obszar nowych technologii
charakteryzuje sie duza dynamika zmian. Niemniej, ponizsza analiza pokazuje potencjat

sprzedazowy, ktory bedzie przez Spétke realizowany.
3.2. ANALIZA RYNKU DLA PRODUKTU SUNWAYVISION

Analiza konkurencji w obszarze gogli do zintegrowanej rozszerzonej wizualizacji (IVAS)
ujawnia, ze niewiele firm angazuje sie w rozwdj tego typu zaawansowanych technologii,
gtownie ze wzgledu na ich skomplikowanie i wysokie koszty etapu B+R oraz produkcji.
Microsoft, bedacy jednym z pionierow w tej dziedzinie, opracowat gogle HoloLens, ktore

znalazty zastosowanie zarowno w sektorze komercyjnym, jak i wojskowym. Jednakze, w
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pazdzierniku 2024 roku, firma ogtosita zakonczenie produkcji HoloLens 2, nie przedstawiajac

planéw dotyczacych kolejnej wersji urzadzenia.

W kontekscie wojskowym, Microsoft wspotpracowat z armig amerykanska nad projektem
Integrated Visual Augmentation System (IVAS), opartym na technologii HoloLens 2. Umowa
obejmowata dostarczenie okoto 120 tysiecy zmodyfikowanych gogli dla sit zbrojnych USA.
Jednakze, w obliczu wyzwan technologicznych i operacyjnych, projekt IVAS napotkat na
trudnosci, co doprowadzito do przekazania czesci prac firmie Anduril. Anduril planuje
integracje technologii rozszerzonej rzeczywistosci bezposrednio w hetmach taktycznych,
wyposazonych w sensory, kamery i wbudowane wyswietlacze, prawdopodobnie w technologii

XR, czyli bez przeziernych wyswietlaczy.

Innym istotnym graczem na rynku jest firma L3Harris, znana z produkcji zaawansowanych
urzadzen noktowizyjnych. Ich produkty, takie jak gogle ENVG-B, oferujg zaawansowane funkcje
noktowizyjne i termowizyjne, jednak nie posiadaja petnej integracji z systemami rozszerzonej

rzeczywistosci, co odréznia je od systemow takich jak IVAS.

Warto réwniez wspomnie¢ o firmie Apple, ktéra wprowadzita na rynek gogle Vision Pro,
okreslane jako "komputer przestrzenny”. Jednakze, ze wzgledu na wysoka cene i ograniczony
popyt, produkcja tego urzadzenia zostata wstrzymana, co wskazuje na trudnosci w

komercjalizacji zaawansowanych technologii rozszerzonej rzeczywistosci.

Podsumowujac, rynek gogli do zintegrowanej rozszerzonej wizualizacji jest wciaz w fazie
rozwoju, z ograniczong liczbg producentow zdolnych do dostarczenia zaawansowanych i
funkcjonalnych rozwiazan. Wyzwania technologiczne, wysokie koszty produkcji oraz
specyficzne wymagania uzytkownikow koncowych sprawiaja, ze konkurencja w tym segmencie
jest ograniczona, a sukces wymaga innowacyjnego podejscia i elastycznosci w dostosowywaniu

produktow do potrzeb rynku.
3.3. OPIS PRODUKTU

Gogle taktyczne SunwayVision w wersji deweloperskiej stanowia nowoczesne i elastyczne
narzedzie technologiczne przeznaczone dla sektora obronnosci, stuzb ratowniczych oraz
instytucji badawczo-rozwojowych. Produkt ten wyrdznia sie wyjatkowa otwartoscia platformy,
co umozliwia firmom zewnetrznym - szczegoélnie specjalizujacym sie w oprogramowaniu oraz
sztucznej inteligencji - tworzenie dedykowanych rozwiazan oraz tatwa integracje wtasnych
technologii. Jedna z kluczowych innowacji jest modutowa ,kartridzowos¢” jednostek
obliczeniowych, ktére moga byc podtaczane za pomoca standardowego wielokanatowego ztacza
USB. Rozwiazanie to zapewnia tatwy dostep do wyswietlaczy, kamer oraz wszystkich

wbudowanych sensorow.
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3.4. POTENCJAL SPRZEDAZOWY

Orientacyjna cena zestawu deweloperskiego powinna sie zamyka¢ w kwocie USD 30.000.
Szczegblng cecha wersji deweloperkiej bedzie jej otwarta architektura i modutowa
konstrukcja, co stanowi wyczekiwana przez rynek baze dla rozwoju innowacji w zakresie
rozszerzonej wizualizacji. Urzadzenie w tej wersji nie bedzie jednak certyfikowane jako

produkt operacyjny.

Potencjalny rynek globalny

e Firmy technologiczne: okoto 2000 globalnych przedsiebiorstw zajmujacych sie
technologiami obronnymi, ratowniczymi i bezpieczenstwa.
e Instytucje badawczo-rozwojowe:
o Europa: okoto 150 instytucji,
o USA: okoto 200 instytucji,
o Indie: okoto 100 instytucji,
o Japonia i Korea Ptd.: okoto 120 instytucji,

o Blok Arabski Plus: okoto 30 instytucji.

tacznie okoto 600 instytucji R&D.

Poréwnanie z rynkiem podobnych produktéow

e Magic Leap One (sprzedaz zestawow deweloperskich w pierwszym roku - okoto 6000
sztuk globalnie).

e Microsoft HoloLens (wersja deweloperska) - sprzedaz szacowana na okoto
10.000-15.000 sztuk w pierwszych latach.

e Varjo VR/XR Headset - sprzedaz gtownie do firm i instytucji R&D, szacowana rocznie na

poziomie kilkuset do kilku tysiecy sztuk globalnie.

Produkty te wskazuja na istotny potencjat zainteresowania deweloperskimi zestawami

AR/MR/VR, szczegolnie w niszach profesjonalnych.

Zaktadana wielko$¢ zaméwienia:

e Firmy technologiczne: najczesciej 1-2 egzemplarze do wstepnego testowania.
e Instytucje R&D: srednio od 1 do 5 egzemplarzy na instytucje, w zaleznosci od wielkosci

instytucji oraz rodzaju prowadzonych projektow.



Sunway Network S.A.

Prognoza sprzedazy (roczna)

Scenariusz

Firmy
(Srednio 2 szt.)

Instytucje R&D
(Srednio 3 szt.)

taczna sprzedaz
(szt.)

Pesymistyczny | 50 firm (100 szt.) 30 instytucji (90 szt.) 190 szt.
Umiarkowany 150 firm (300 szt.) 80 instytucji (240 szt.) 540 szt.
Optymistyczny | 300 firm (600 szt.) 150 instytucji (450 szt.) 1050 szt.

Szacunki finansowe (roczne)

Scenariusz taczna sprzedaz Przychody ogétem Szacunkowy zysk
(szt.) (USD) (USD)

Pesymistyczny 190 $5,700,000 $1,448,000

Umiarkowany 540 $16,200,000 $4,728,000

Optymistyczny 1050 $31,500,000 $9,640,000

Powyzej wskazane wyliczenia nie stanowig prognoz finansowych a jedynie stanowig analize

zaktadanego potencjatu sprzedazowego.

Szersza analiza pokazuje duzy potencjat na rynku technologii rozszerzonej rzeczywistosci

dedykowanej stuzbom specjalistycznym i instytucjom R&D. Produkt ma mozliwos¢ znaczacego

wzrostu sprzedazy wraz ze zwiekszeniem $wiadomosci jego potencjatu oraz jego integracji w

dziatania badawczo-rozwojowe instytucji na catym $wiecie.

Arnold Adamczyk

Prezes Zarzadu Sunway Network S.A.

28.03.2025 .
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