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Kierunki strategicznego rozwoju 11 bit studios S.A.

1. Praca w oparciu o 3 filary produktowe naszych gier.
Kombinacja zupetnie nowych oraz juz zbudowanych IP z potencjatem na rozwdj
“platformowy” wybranych gier.

e filar A - nowe gry wewnetrznych zespotow
catkowicie nowe gry bazujace na nowych lub wybranych IP spdtki, tworzone
przez wewnetrzny zespot
filar dajacy szanse na duzy sukces

o filar B - “gry jako platforma”
wieloletni development naszych wybranych gier posiadajacych duza baze
graczy, realizowanych w krotszych cyklach produkcyjnych
filar stabilizujacy, redukujacy ryzyko oraz rozwijajacy nasze IP

e filar C - wydawnictwo X-DEV
wydawanie gier z mechanicznie angazujgca rozgrywka od ambitnych studiéw
z catego Swiata
filar dywersyfikujacy, dajacy jednoczesnie dodatkowe szanse na sukces

2. Ewolucja “meaningfull games” w kierunku “relatable games”, upewniajac sig,
ze aspekt “games” bedzie miat rownie istotng wage jak “relatable”

e aspekt ‘“relatable” wnoszacy tatwe rezonowanie z odbiorca, jego
doswiadczeniami, intuicyjnosc, aspekty ludzkie oraz emocjonalne;

e aspekt “games” wprowadzajacy wyrazny elementy zabawy, wciggajacy
w mechaniczng rozgrywke, wprowadzajacy elementy emergentne w narracji
oraz prowadzeniu gry;

e nasze gry sa i beda napedzane przez pomysty, emocje i “gameplay”, a nie przez
czesto niepotrzebna “pustay” wartos¢ produkcyjna.

3. Koncentrujemy sie na grach “single player” z dodatkowa intencja
implementowania w nich mechanik oraz aspektow “multiplayer” i/lub “social”.
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4. Preferowana skala nowych gier wewnetrznych ujeta w ramach zespotow
30-60 osobowych, realizujacych gre w 4 lata.

5. XDEV/Ewolucja gatezi wydawniczej poprzez
e skupienie na jakosci;
e produkcje skali Indieg;
e gry napedzane mechanika rozgrywki;
e 1-2 mIn USD jako optymalny budzet pojedynczej gry wydawniczej;

e rezerwa budzetowa na niespodziewane projekty o wysokim potencjale
komercyjnym.

6. Kluczowe aspekty organizacyjne

e produkcja gier oparta na dyrektorach kreatywnych i producentach
jednoczesnie jako trzonie zespoty;

e utrzymanie stabilnych finanséw i odpowiedzialnego budzetowania;
e niezaleznos¢ decyzyjna firmy;,
e stabilny wzrost zespotu i firmy;

e nacisk na ksztatcenie kadry dyrektorskiej i eksperckiej, oraz formalizacje i zapis
naszego know-how.

7. Naszym celem jest rdwnolegty rozwéj wielu projektéw, w trzech filarach
produktowych, przy zachowaniu efektywnos$ci procesu oraz elastycznosci
dziatania.

Naszg ambicjg jest bycie niezaleznym studiem tworzacym szereg autorskich,
“relatable” gier, dajac sobie tym samym szanse na czesty sukces rynkowy,
pozostajac przy tym innowacyjnym, efektywnym zespotem oraz stabilng spotka.
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