Szanowni Akcjonariusze,

W imieniu Zarzadu Games Operators SA pragniemy podziekowac¢ za okazane zaufanie oraz
wsparcie. Miniony rok 2024 byt dla naszej spotki niezwykle istotny, a jego najwazniejszym
momentem byta premiera naszej flagowej gry — Infection Free Zone.

Sukces tej produkcji ma wiele aspekiow. Przede wszystkim osiggneliSmy bardzo dobre
wyniki finansowe — w poréwnaniu do roku poprzedniego nasze przychody znacznie wzrosty,
a zysk netto osiggnat prawie 13 min zt, co jest najwyzszym wynikiem w historii naszej spotki.
Infection Free Zone stato sie rowniez solidnym fundamentem pod dalszy rozwdéj Games
Operators, znaczgco zwiekszajgc naszg baze graczy. Aktualnie liczba naszych followerséw
na Steam przekracza 390 tysiecy, co otwiera przed nami nowe mozliwosci w zakresie
promocji kolejnych projektow.

Zauwazamy takze rosngce zainteresowanie ze strony zewnetrznych zespotow
deweloperskich, ktére chcg z nami wspotpracowa¢ wydawniczo, aby dotrze¢ do naszej bazy
graczy. To dla nas wyrazny sygnat, ze strategia budowania rozpoznawalnosci Games
Operators przynosi oczekiwane rezultaty.

Innym istotnym aspektem sukcesu Infection Free Zone jest wdrozenie unikalnych rozwigzan
technologicznych, ktére umozliwiajg rozgrywke w dowolnym miescie na $wiecie. Jest to
funkcjonalnosé, ktéra moze staé sie podstawag przysziych produkcii.

Patrzac w przyszios¢, koncentrujemy sie na petnej premierze Infection Free Zone, ktére
obecnie dostepne jest w formule Early Access. Nasze wysitki sg skierowane na dalsza
poprawe gry i rozszerzanie jej zawartosci. W ostatnim czasie opublikowali$my czwarty duzy
update, a dzieki naszym dziataniom oceny na Steam utrzymujg sie na bardzo pozytywnym
poziomie (85% pozytywnych recenzji). Wysoki poziom listy zyczeh tzw. “outstanding
wishlist” (1,15 miIn) oraz coraz blizsze osiggniecie progu (10 min USD przychodow netto)
uprawniajgcego do nizszej prowizji Steam pozwalajg nam z optymizmem patrze¢ na wyniki
petnej premiery.

Réwnoczesnie sukcesywnie rozwijamy naszg dziatalnosé¢ wydawniczg.W nadchodzacym
roku planujemy kolejne premiery : Survival Machine, ktére juz teraz moze pochwali¢ sie
bardzo dobrze przyjetym demem , z wishlistg ponad 125 tysiecy, planuje swojg premiere na
drugi kwartat 2025 roku. Solar Expanse moze zadebiutowac¢ jeszcze w 2025 roku, natomiast
na King of the Dwarves poczekamy do 2026 roku.

Przed nami wiele ekscytujgcych projektéw i kolejnych wyzwan.
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