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1. LIST DO AKCJONARIUSZY | INWESTOROW

Szanowni Panstwo,

W imieniu Baked Games SA., przedstawiamy Panstwu raport okresowy za | kwartat 2025 roku,
zawierajgcy podsumowanie naszych obecnych dziatan. W pierwszym kwartale 2025 roku spotka
aktywnie rozwijata projekty zaplanowane na ten okres, koncentrujgc sie na kluczowych aspektach
produkcji gier: Alaska Gold Fever, Alaska Gold Rush oraz Neuroshima Hex.

W okresie pierwszego kwartatu Zarzagd Emitenta swojg pracg objat tez obszar dziatalnosci
operacyjnej Spoétki. Czynnosci operacyjne w BAKED GAMES S.A. to wszelkie dziatania zwigzane z
bezposrednim wytwarzaniem produktéw oraz swiadczeniem ustug, ktére stanowig rdzen dziatalnosci
firmy. Obejmowaty one procesy produkcyjne, logistyczne, obstuge klienta, sprzedaz, a takze
zarzgdzanie zasobami.

W kontekscie produkcji Zarzad skupit sie na wszystkich dziataniach zwigzanych realizacjg juz
rozpoczetych projektow jak tez poszukiwaniu nowych. Dziatania te potgczone byty z logistykg procesow
poczawszy od dostawcéw po relacje z klientem.

Byty tez analizowane procesy sprzedazy obejmujgce wszystkie dziatania zwigzane z
przekazywaniem produktéw lub ustug klientom, od pozyskania ich az do finalnego zakupu w korelacji
z obstugg klienta przed, w trakcie i po transakcji, tak aby zapewni¢ ich zadowolenie i lojalnos$¢. Ponadto
Zarzad Spotki na poziomie organizacyjnym analizowat obszar planowania i okreslanie celdw, strategii i
dziatan niezbednych do realizacji celéw strategicznych przedsiebiorstwa zaréwno biezgcych i tych w
dtuzszym okresie. Wszystkie te czynnosci operacyjne sg i bedg w przysztosci kluczowe dla efektywnego
funkcjonowania Spétki i sg $cisle powigzane z jej strategia.

Szczegdlny nacisk potozyliSmy na prace nad projektem Alaska Gold Fever, ktérej premiera
planowana jest w 2026 roku. Biorgc pod uwage harmonogram prac warto nadmieni¢, ze zakonczyliSmy
kolejny etap (milestone), zwigzany z przeprowadzeniem szczegétowego overhaulu graficznego. Prace
te miaty na celu poprawe estetyki gry oraz optymalizacje pod katem wydajnosci, aby finalny produkt
spetniat najwyzsze standardy jakosci takich jak modele 3D oraz optymalizacja tekstur w grze. Ponadto
stworzyliSmy nowe lokacje do gry, ktére sg w wiekszosci gotowe.

Kontynuowalismy takze prace nad grg Alaska Gold Rush przeznaczong dla graczy Web3.0.
Projekt ten, wykonywany na zlecenie, wymaga innych rozwigzan i dostosowania do specyficznych
oczekiwan tej grupy odbiorcow, w tym wdrozenia technologii blockchain. Produkcja jest
w koncowych fazach projektu.

Ostatni projekt to gra Neuroshima Hex. Prowadzimy prace nad ulepszeniem interfejsu
uzytkownika oraz optymalizacjg gry, szczegdlnie pod wzgledem funkcjonalnosci online-multiplayer.

Jednoczesnie ponad dziatalno$¢ operacyjng w pierwszym kwartale 2025 roku trwat audyt
sprawozdania finansowego Spétki za 2024 r.

Jako Zarzad chcielibySmy podziekowaé¢ wszystkim Akcjonariuszom za udzielony kredyt
zaufania oraz za wsparcie, jakie otrzymujemy. Jako Spétka staramy sie realizowac kolejne etapy
rozwoju w taki sposéb, aby wiara w nasze mozliwosci nie ulegta zmianie. Po wydaniu pierwszej gry
komputerowej, a takze wdrozeniu technologii gier na konsole Xbox, mamy ogrom motywacji i planéw
na przysztos¢. Zachecamy tez do s$ledzenia naszych aktualnosci dla inwestoréw na stronie:
https://www.bakedgames.pl/aktualnosci/

Z powazaniem,
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Przemystaw Bieniek- Prezes Zarzadu
Krzysztof Wolski — Wiceprezes Zarzadu
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2. Model biznesu i dane Emitenta BAKED GAMES S.A.

Podstawowe dane o Emitencie:

Firma: Baked Games S.A.

Forma prawna: Spétka Akcyjna

Siedziba: Czelad?
Adres: ul. Henryka Sienkiewicza 16, 41 — 250, Czeladz
Telefon: +48 512 509 192

Adres poczty elektronicznej: press@bakedgames.pl

Adres strony internetowej: www.bakedgames.pl

NIP: 6252453388

REGON: 361003059

KRS: 0000848739

Zrédto: Emitent

Zarzad Emitenta na dzien publikacji raportu
Stanowisko

Imig i nazwisko

Kadencja

Przemystaw Bieniek Prezes Zarzadu 07.07.2020 07.07.2025

Krzysztof Wolski Wiceprezes Zarzadu 07.07.2020 07.07.2025

* mandat wygasa z dniem zatwierdzenia przez Walne Zgromadzenie sprawozdania finansowego Spétki za 2025 r. jako ostatni
petny rok petnienia funkcji

W okresie sprawozdawczym nie byto zmian w sktadzie Zarzadu.

Rada Nadzorcza Emitenta na dzien publikacji raportu
Stanowisko

Imie i nazwisko

Kadencja

Mirela Chudala Przewodniczacy Rady Nadzorczej 07.07.2020 07.07.2025
Grzegorz Czarnecki Cztonek Rady Nadzorczej 07.07.2020 07.07.2025
tukasz Grynasz Cztonek Rady Nadzorczej 07.07.2020 07.07.2025
Bartek Zuchowski Cztonek Rady Nadzorczej 22.12.2021 07.07.2025
Izabela Kryspin Cztonek Rady Nadzorczej 11.03.2024 07.07.2025

* mandat wygasa z dniem zatwierdzenia przez Walne Zgromadzenie sprawozdania finansowego Spétki za 2025 r. jako ostatni

petny rok petnienia funkcji

W okresie sprawozdawczym nie byto zmian w sktadzie Rady Nadzorczej.
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Model biznesu

Emitent prowadzi dziatalno$¢ na rynku gier wideo, polegajacg na produkcji gier. Emitent jest tym
samym tzw. deweloperem. Emitent jest réwniez wydawcg stworzonych przez siebie gier w wersji na
platformy mobilne (App Store i Google Play). Przy wydawaniu gier na inne platformy dystrybucji
Emitent korzysta z ustug zewnetrznych wydawcow.

Celem Emitenta jest tworzenie gier o istotnym potencjale sprzedazowym.

4 listopada 2021 roku spétka wydata gre Prison Simulator, ktdra w ciggu 72 godzin od premiery zostata
sprzedanaw 21,5 tys. egzemplarzy i uplasowata sie na 11 miejscu w klasyfikacji sprzedazy Steam Global
Bestseller uzyskujac bardzo wysoka liczbe 85% pozytywnych opinii uzytkownikéw platformy Steam.
Naktady poniesione na gre zwrdcity sie w ciggu 2 miesiecy od premiery.

Gra Prison Simulator zostata w 2022 roku udostepniona na konsolach Xbox. Ruch ten spotkat sie z
bardzo dobrym przyjeciem graczy, tym bardziej, ze ten rodzaj gier, czyli symulatory, jest dos¢ rzadko
wprowadzany na konsole (w czym Spétka dostrzega potencjat dalszej monetyzacji swoich produkcji).
Wynika to z faktu, ze wydanie gry na konsole jest nieco bardziej ztozone, niz jej wydanie na PCi dlatego
na konsole trafiajg wytgcznie najwieksze, najbardziej popularne tytuty. Prison Simulator na Xboxa
dostepny jest w wersji z najnowszymi aktualizacjami i dziata stabilnie na obu typach konsoli Xbox Series
X/S.

Aktualnie Emitent tworzy jedng duzg gre, tj. Alaska Gold Fever, przeznaczong na komputery PC oraz na
popularne platformy konsolowe, takie jak Nintendo Switch, PlayStation czy Xbox. Gra nalezy
do gatunku symulator/survival, a Spétka uzywa w jej przypadku rozwigzan Al stosowanych podczas
tworzenia NPC'6w.

Istotnym celem Emitenta jest réwniez zbudowanie wokoét marki i gier Emitenta zaangazowanej
spotecznosci graczy.

Obecny model biznesowy Spotki zaktada skupienie sie na produkcji gier, przy zatozeniu:

1. Produkowania co najmniej jednej nisko- lub $rednio- budzetowej gry rocznie (gtéwnie
symulatory).

2. Rozszerzania palety platform gier z Nintendo Switch i Steam na konsole Play Station oraz
Xbox i platformy VR.

3. Stopniowe poszerzanie zespotu Spétki oraz pozyskiwanie do wspdtpracy zespotow
zewnetrznych.

Model oparty jest na wnikliwej analizie trendéw rynkowych, z ktdrej wynika, ze w ostatnich latach
obserwuje sie nie tylko rosngcg popularnos¢ gier na platformy mobilne, ale takze gier, w ktérych
wykorzystywane sg nowe technologie, takie jak rozszerzona rzeczywisto$¢ (AR), wirtualna
rzeczywistos$¢ (VR) i sztuczna inteligencja (Al).

Ponadto, udostepnienie flagowego produktu Spétki, gry Prison Simulator, na konsolach Xbox i Play
Station, a takze plany udostepnienia jej na platformie VR, umozliwiajg spdtce wdrozenie technologii,
ktora toruje droge na konsole Xbox, Play Station oraz platformy VR kolejnym produkcjom Emitenta.
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Gry tworzone na zlecenie:

Spétka tworzy réwniez gry na zlecenie:

1.  Pod koniec roku 2022 Spétka zawarta umowe na stworzenie gry komputerowej o wartosci

1.600.000 zt. Pierwsza transza za zrealizowany | Etap gry trafita na konto Spétki na przetomie

grudnia 2022 i stycznia 2023 i znaczaco podwyzszyta kapitat Spétki.

Umowa ma takze duzy wptyw na rozpoznawalnos¢ Spotki na rynku profesjonalnych twoércéw gier

i otwiera przed nig mozliwosci wspotpracy z kolejnymi globalnymi kontrahentami.

2. Umowa z Wydawnictwem Portal Ignacy Trzewiczek, wiodgcym podmiotem zajmujgcym sie grami

planszowymi na polskim rynku.

Gry Emitenta sg i bedg sprzedawane na catym Swiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za

posrednictwem najwiekszych i najpopularniejszych platform dystrybucyjnych gier na swiecie, takich

jak AppStore, Google Play, Nintendo Switch, Steam oraz Play Station czy Xbox.

Istotnym celem Spétki jest réwniez zbudowanie wokoét marki i gier Emitenta zaangazowanej

spotecznosci graczy.

3. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE BAKED GAMES S.A.

Rachunek zyskow i strat Emitenta

A. Przychody netto ze sprzedazy i zrownane z nimi, w
tym:

I. Przychody ze sprzedazy produktéw

Il. Zmiana stanu produktow (zwiekszenie — wartos¢
dodatnia, zmniejszenie — wartos¢ ujemna)

Il. Koszt wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby
jednostki

IV. Przychody netto ze sprzedazy towardw i
materiatéw

B. Koszty dziatalnosci operacyjnej

|. Amortyzacja

Il. Zuzycie materiatéw i energii

IIl. Ustugi obce

IV. Podatki i optaty

V. Wynagrodzenia

VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne swiadczenia

VII. Pozostate koszty rodzajowe

496 163,09

278 640,40

217 522,69

0,00

0,00

519 944,00
0,00

7 058,71
153 349,73
0,00

316 028,54

26 756,69

16 750,33

463 972,27

445 232,27

18 740,00

0,00

0,00

440 767,96
0,00
8293,26
87 817,29
384,00

298 358,04

22 153,77

23 761,60
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VIIl. Wartosc¢ sprzedanych towardw i materiatow

C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B)
D. Pozostate przychody operacyjne

I. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywoéw
trwatych

1. Dotacje
IIl. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych

IV. Inne przychody operacyjne

E. Pozostate koszty operacyjne

I. Strata ze zbycia niefinansowych aktywoéw trwatych

II. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych
IIl. Inne koszty operacyjne
F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E)

G. Przychody finansowe

|. Dywidendy i udziaty w zyskach

1. Odsetki

IIl. Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych
IV. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych
V. Inne

H. Koszty finansowe

I. Odsetki

II. Strata ze tytutu rozchodu aktywoéw finansowych
IIl. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych
IV. Inne

I. Zysk (strata) brutto (F+G-H)

J. Podatek dochodowy

K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku
(zwiekszenia straty)

L. Zysk (strata) netto (I-J-K)

Bilans Emitenta
Wyszczegdlnienie
A. Aktywa trwate
l. Wartosci niematerialne i prawne
1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych
2. Wartos¢ firmy
3. Inne wartosci niematerialne i prawne
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne
1. Rzeczowe aktywa trwate
1. Srodki trwate
2. Srodki trwate w budowie
3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie
11l. Naleznosci diugoterminowe
1. Od jednostek powigzanych
2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Od pozostatych jednostek
IV. Inwestycje diugoterminowe

0,00

-23 780,91
890,59

0,00
0,00
0,00

890,59
9636,13

0,00

0,00
9636,13
-32 526,45

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

90 351,23
0,00
9541,01
0,00

80 810,22
-122 877,68
3 755,00

0,00

-126 632,68

31.03.2025 r.
28 278,38
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

23 204,31
49,83

0,00
0,00
0,00

49,83
1531,32

0,00

0,00
1531,32
21722,82

25132,54
0,00
0,00
0,00
0,00
25 132,54
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
46 855,36
15 318,00

0,00

31 537,36

31.03.2024 r.
22422,13
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
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1. Nieruchomosci

2. Wartosci niematerialne i prawne

3. Dtugoterminowe aktywa finansowe

4. Inne inwestycje dtugoterminowe

V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

B. Aktywa obrotowe

I. Zapasy

1. Materiaty

. Potprodukty i produkty w toku

. Produkty gotowe

. Towary

. Zaliczki na dostawy i ustugi

. Naleznosci krétkoterminowe

1. Naleznosci od jednostek powigzanych

2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3. Naleznosci od pozostatych jednostek

11l. Inwestycje krotkoterminowe

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe

2. Inne inwestycje krétkoterminowe

IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy
D. Udziaty (akcje) wtasne

AKTYWA RAZEM

u b WN

Wyszczegdlnienie
A. Kapitat (fundusz) wiasny
I. Kapitat (fundusz) podstawowy
II. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym:
IIl. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym:
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych
VI. Zysk (strata) netto

VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos$¢

ujemna)
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania
I. Rezerwy na zobowigzania

1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
3. Pozostate rezerwy

1. Zobowigzania dtugoterminowe

1. Wobec jednostek powigzanych

2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada

zaangazowanie w kapitale

3. Wobec pozostatych jednostek

11l. Zobowigzania krétkoterminowe

1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych

2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych

jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
4. Fundusze specjalne

IV. Rozliczenia miedzyokresowe

1. Ujemna wartos¢ firmy

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

PASYWA RAZEM

0,00
0,00
0,00
0,00
28 278,38

21 941,00

6 337,38
3610 375,78
1662 380,55

0,00

1662 380,55
0,00

0,00

0,00

218 412,62
0,00

0,00

218 412,62
1716 029,78
1693 600,65

22 429,13

13 552,83
0,00

0,00

3 638 654,16

31.03.2025 r.
3212 891,82
248 785,00
4210 200,72
0,00

0,00
-1119461,22
-126 632,68

0,00

425 762,34
377 986,29
134 718,00
15 252,29
228 016,00
0,00

0,00

0,00

0,00
47 776,05
0,00

0,00

47 776,05
0,00

0,00

0,00

0,00

3 638 654,16

0,00
0,00
0,00
0,00
22422,13

17 966,00

4 456,13
3578 742,15
506 338,93
0,00

506 338,93
0,00

0,00

0,00

619 683,49
0,00

0,00

619 683,49
2 440 583,65
2 440 583,65

0,00

12 136,08
0,00

0,00

3 601 164,28

31.03.2024 r.
3 478 840,59
248 785,00
3504 908,39
0,00

0,00

-306 390,16
31537,36

0,00

122 323,69
42 906,51
40 508,00

2398,51
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00
79417,18
0,00

0,00

79 417,18
0,00

0,00

0,00

0,00

3 601 164,28
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Rachunek przeptywow pienieznych Emitenta

A. Przeptywy Srodkow pienieznych z dziatalnosci

operacyjnej

I. Zysk (strata) netto -126 632,68 31537,36
1. Korekty razem 113 178,55 25 454,64
1. Amortyzacja 0,00 0,00
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 -20 000,00
6. Zmiana stanu zapaséw -217 522,69 -55 520,00
7. Zmiana stanu naleznosci 76 947,44 143 272,33

8. Zmiana stanu zobowigzan krétkoterminowych,

s . ) . -4 208,94 -37 228,32
z wyjatkiem pozyczek i kredytow
9. Zmiana stanu rozliczert miedzyokresowych -4901,14 -5 069,37
10. Inne korekty 262 863,88 0,00
1. Przep_’ryvyy pieniezne netto z dziatalnosci 13 454,13 56 992,00
operacyjnej (I1£l1)
B. Przeptywy Srodkow pienieznych z dziatalnosci
inwestycyjnej
I. Wptywy 371,46 0,00
1. Zbycie wartosci nlem’aterlalnych i prawnych 0,00 0,00
oraz rzeczowych aktywoéw trwatych
2: Zbycie .|nwes.tyc1| w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00
niematerialne i prawne
3. Z aktywow finansowych 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 371,46 0,00
Il. Wydatki 0,00 26 068,29
1. Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych
. 0,00 0,00
oraz rzeczowych aktywoéw trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci
. - ) 0,00 0,00
niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 26 068,29
!II. Przep’ry.wy-plenlqzne netto z dziatalnosci 371,46 -26 068,29
inwestycyjnej (I-11)
C. Przeptywy Srodkow pienieznych z dziatalnosci
finansowej
I. Wptywy 0,00 0,00
1. Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji)
i innych instrumentéw kapitatowych oraz doptat 0,00 0,00
do kapitatu
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00
3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00
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Il. Wydatki 0,00 0,00
1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00
3. Inne, niz wypiaty na rzecz wtascicieli, wydatki 0,00 0,00
z tytutu podziatu zysku

4. Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00
5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowiazan finansowych 0,00 0,00
7_. Ptatnosci zobowigzan z tytutu uméw leasingu 0,00 0,00
finansowego

8. Odsetki 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00
II_I. Przep’ryyvy pieniezne netto z dziatalnosci 0,00 0,00
finansowej (I-11)

D. Przeptywy pieniezne netto razem (A.llIxB.1IIC.I11) -13 082,67 30923,71
E. Bilansowa zmiana stanu srodkow pienieznych, -13 082,67 3092371
w tym:

F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 1700 624,06 2314 591,65
G. Srodki pieniezne na koniec okresu (F£D), w tym: 1687 541,39 2 345 515,36

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym Emitenta

I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 3339 524,50 3 447 303,23
l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu 3339524,50 3447 303,23
(BO), po korektach

1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 248 785,00 248 785,00
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 248 785,00 248 785,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 4210 200,72 3504 908,39
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec 4210 200,72 3504 908,39
okresu

3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny

na poczatek okresu - zmiany przyjetych zasad 0,00 0,00
(polityki) rachunkowosci

3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec 0,00 0,00
okresu

4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
na poczatek okresu

4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) 0,00 0,00

rezerwowych
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4.2. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe

na koniec okresu 0,00 0,00
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -1011 682,49 -1011 682,49
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00
iozrei\t/zlé; lat ubiegtych na poczatek okresu, po 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 1018 081,49 1011 682,49
i(.)Sr.eIS(tt;actﬁ z lat ubiegtych na poczatek okresu, po 1018 081,49 1011 682,49
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 1119 461,22 306 390,16
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -1119 461,22 -306 390,16
6. Wynik netto -126 632,68 31537,36
1. Kapitat (fundusz) wiasny na koniec okresu (BZ) 3212 891,82 3478 840,59
11l. Kapitat (fundusz) wiasny, po uwzglednieniu 321289182 3478 840,59

proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)

4. INFORMACIJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIJE
O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Niniejszy raport kwartalny BAKED GAMES S.A. za okres od 01.01.2025 r. — 31.03.2025 r. zostat
sporzgdzony zgodnie z przepisami Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
sInformacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

Sprawozdanie finansowe obejmujgce okres od 1 stycznia 2025 r. do 31 marca 2025 r. oraz dane

porownawcze za okres od 1 stycznia 2024 r. do 31 marca 2024 r. zostato sporzagdzone w oparciu

o zasady rachunkowosci wynikajgce z przepisbw Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku

o Rachunkowosci (tekst jednolity Dz. U. 2021 r. poz.217 z pdzniejszymi zmianami).

Ponizej omdwienie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, w zakresie w jakim ustawa pozostawia

jednostce prawo wyboru, w tym metod wyceny aktywéw i pasywow (takze amortyzacji):

a)

b)

c)

srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne — wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia, lub wartosci przeszacowanej (po aktualizacji wyceny sSrodkéow trwatych),
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty
wartoéci. Dla grupy 1 Kwalifikacji Srodkéw Trwatych, budynki i lokale, ustala sie stawke
amortyzacji 2,5 %. Sktadniki majatkowe o wartosci ponizej 10.000,00 ztotych nie sg traktowane
jako érodki trwate i stanowia koszt w momencie zakupu. Srodki trwate oraz wartoéci niematerialne
i prawne umarzane sg metodg liniowa. Przy ustalaniu okresu amortyzacji i rocznej stawki
amortyzacyjnej uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci Srodka trwatego. Rozpoczecie
amortyzacji srodkéw trwatych iwartosci niematerialnych i prawnych nastepuje w okresie
sprawozdawczym nastepujgcym po okresie, w ktdrym przyjeto je do uzytkowania.

srodki trwate w budowie - w wysokosci ogoétu kosztéw pozostajgcych w bezposrednim zwigzku z
ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

udziaty w innych jednostkach oraz inne inwestycje zaliczone do aktywow trwatych - wedtug ceny
nabycia pomniejszonej o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci,
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d) inwestycje krotkoterminowe - wedtug ceny nabycia lub ceny (wartosci) rynkowej, zaleznie od
tego, ktdra z nich jest nizsza, a krétkoterminowe inwestycje, dla ktérych nie istnieje aktywny rynek
w inny sposéb okreslonej wartosci godziwe;j.

e) rzeczowe sktadniki aktywéw obrotowych - wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia nie
wyzszych od cen ich sprzedazy netto na dzien bilansowy.

f) naleznosci i udzielone pozyczki - w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem ostroznosci.

g) zobowigzania - w kwocie wymagajacej zaptaty, przy czym zobowigzania finansowe, ktérych
uregulowanie zgodnie z umowag nastepuje drogg wydania aktywdéw finansowych innych niz srodki
pieniezne lub wymiany na instrumenty finansowe - wedtug wartosci godziwe

h) rezerwy - w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci,

i) kapitaty (fundusze) wtasne oraz pozostate aktywa i pasywa - w wartosci nominalnej.

Ustalenia wyniku finansowego:

Wynik finansowy jest ustalony w wariancie poréwnawczym.

Ustalenia sposobu sporzadzenia sprawozdania finansowego:

Jednostka sporzgdza sprawozdanie finansowe zgodnie z zatgcznikiem nr 1 do Ustawy o Rachunkowosci.

Przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego za 1 kwartat 2025 roku przyjeto metody i zasady
rachunkowosci zgodne z politykg rachunkowosci obowigzujgcg w Spdtce, ktdre miaty zastosowanie do
ostatniego rocznego sprawozdania finansowego za rok 2024.

Spdétka w dniu 24 kwietnia 2025 r. przyjeta aneksu nr 1 do Polityki Rachunkowosci Emitenta, skutkiem
ktorego jest: wprowadzenie i metodyka ksiegowan walut wirtualnych oraz zmiana momentu
powstania przychodoéw i kosztow dla celéw bilansowych i podatkowych. Zasady wprowadzone na mocy
aneksu obowigzujg do sprawozdan finansowych od dnia 1 stycznia 2024 r.

Sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej
w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci i nie istniejg okolicznosci wskazujgce na zagrozenie
kontynuowania dziatalnosci.

Sprawozdanie finansowe obejmujgce okres od 1 stycznia 2025 r. do 31 marca 2025 r. oraz dane
porownawcze za okres od 1 stycznia 2024 r. do 31 marca 2024 r., ktdre zostaty weryfikowane przez
biegtego rewidenta.

W sktad BAKED GAMES S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajace
samodzielne sprawozdania finansowe.
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5. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA
DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM
KWARTALE

W okresie od stycznia do marca 2025 roku Emitent wypracowat przychody netto ze sprzedazy na
poziomie 496.163,09 zt i s3 one wyzsze, o blisko 7 % od przychoddéw z poréwnywalnego okresu roku
poprzedniego, w ktérym wyniosty one 463.972,27zt. Koszty dziatalnosSci operacyjnej ksztattujg sie na
poziomie 519 944,00 zt s3 one prawie o 15 procent wyzsze do poréwnawczego okresu roku 2024.W |
kwartale roku 2024 wynosity one 440.767,96 zt. Spotka za okres od stycznia do marca 2025 osiggneta
strate w wysokosci 126 632,68 zt, podczas gdy w pierwszym kwartale 2024 r. Spétka osiggneta niewielki
zysk netto na poziomie 31.537,36 zt.

Globalna premiera Prison Simulator w sklepie Steam odbyta sie 4 listopada 2021 roku. W | kwartale
2025 spotka z tego tytutu osiggneta przychdd na poziomie 145.570,25 zt. Sprzedaz odbywa sie takze na
rynku globalnym.

W listopadzie 2022 zostata wprowadzona do sprzedazy gra Prison Simulator na konsole Xbox.
Przychody z tego tytutu w | kwartale roku 2025 wyniosty 21.603,81 zt.

Na kwote przychodéw sktada sie rdwniez realizacja umowy z PlayWay S.A., dotyczgca gry Car Mechanic
Simulator 2018 Nintendo Switch oraz realizacja umowy z Ultimate Games S.A. dotyczgca optat
licencyjnych Nintendo Switch do gier: Guess The Word, Gym Hero, Hotel Dracula, Little Shopping, Pet
Care, Theatre Tales. W | kwartale roku 2025 roku przychody z tego tytutu wyniosty odpowiednio
2.707,12 zt oraz 678,66 zi.

W dniu 3 lutego 2023 roku zostata wprowadzona do sprzedazy gra Prison Simulator "Gra" na konsole
Playstation. Przychody z tego tytutu w | kwartale roku 2025 wynoszg 55.931,25 zt.

W dniu 11 lipca 2023 r. Emitent podpisat ze spdtkg Polyslash S.A. z siedzibg w Krakowie jako
Producentem umowe o wspdtpracy dotyczgcych zasad, na jakich nastgpi sfinansowanie Emitenta jako
Wydawce ukoniczenia gry Tribe: Primitive Builder w wersji na PC. Zgodnie z trescig Umowy Producent
udzieli Wydawcy wytgcznej licencji na korzystanie z Gry w wersji na PC oraz na konsole gier wideo,
natomiast Wydawca zobowigzat sie do zaptaty na rzecz Producenta kwoty 300.000,00 zt netto w celu
sfinansowania ukonczenia Gry. Producent jest rdwniez zobowigzany do dokonywania niezbednych
aktualizacji Gry w wersji na PC oraz na konsole gier wideo.

Wydawca udzielit pozyczki na ukonczenie gry, ktora zostata sptacona wedtug zapiséw umownych
miedzy stronami. Gra Tribe: Primitive Builder, miata premiere na PC dnia 12 pazdziernika 2023 roku i
zostata udostepniona na komputery osobiste (m.in. za posrednictwem sklepdw Steam, Epic oraz GOG).

Umowa reguluje podziat dochodu z tytutu dystrybucji Gry w wersji na PC oraz na konsole gier wideo,
tak jak ponizej. Wydawca po otrzymaniu naleznosci od platform holderéw, rozdysponuje je w
nastepujacy sposdb 40% przekaze na rzecz Space Boat Studios, 20% zachowa dla siebie, 10% przekaze
Przemystawowi Biertkowi, a pozostatg cze$¢ Producentowi. Zaangazowanie finansowe Emitenta w Gre
ma na celu zmaksymalizowanie optymalizacji posiadanych srodkéw finansowych, ktére w nastepnych
okresach przetozga sie na realizacje wynikdéw sprzedazowych pochodzgcych z dziatalnosSci operacyjnej
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w wiekszym zakresie niz z zyskéw finansowych osigganych na produktach bankowych. Przychody z tego
tytutu w | kwartale roku 2025 wynoszg 48.510,38 zi.

W zwigzku z koniecznos$cig wydtuzenia prac zwigzanych z audytem sprawozdania finansowego Emitent
przesunat termin publikacji raportu rocznego na 25 kwietnia 2025 r. Poniewaz Spétka zobowigzata sie
do publikacji raportu rocznego za rok 2024 w terminie nie pdzniej niz 80 dni od dnia zakonczenia roku
obrotowego, ktdrego dotyczy, tj. w dniu 20 marca 2025 roku Emitent, zgodnie z §6 ust.10a Zatgcznika
Nr 3 do Regulaminu ASO "Informacje Biezgce i Okresowe przekazywane w Alternatywnym Systemie
Obrotu na rynku NewConnect" nie przekazywat raportu okresowego za IV kwartat 2024 roku w
regulaminowym terminie do 45 dni po zakonczeniu okresu sprawozdawczego czyli do 14 lutego 2025
r. W zwigzku z przesunieciem terminu raportu rocznego z dnia 20 marca 2025 r. na dzien 25 kwietnia
2025 r. Spétka opublikowata zalegty raport za 4 kwartat 2025 r. w dniu 20 marca 2025 r.

W zwigzku z powyzszych uchybieniem w dniu 26 marca 2025 r. Zarzad Gietdy Papieréow Wartosciowych
w Warszawie S.A. (,Gietda) podjat uchwate nr 385/2025 w sprawie upomnienia Emitenta. Spétka
wskazuje, ze jest to pierwsze upomnienie, kara ma charakter incydentalny a Emitent dotozy wszelkiej
starannosci, aby w przysztosci wykluczy¢ publikacje raportéow okresowych z naruszeniem terminu.

6. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI PO ZAKONCZENIU OKRESU,
KTOREGO DOTYCZY RAPORT

Celem zakonczenia postepowania sgdowego toczgcego sie przed Sadem Rejonowym w Bedzinie,
w sprawie o zaptate przeciwko Emitentowi, z powddztwa czterech oséb fizycznych, w dniu 15 kwietnia
2025 r. Emitent zawart przed mediatorem ugode z powodami. Przedmiotem pozwu byto Zgdanie
zaptacenia przez Emitenta fgcznej kwoty 202.000 zt, powiekszonej o koszty i odsetki.

W ramach ugody, Emitent zaptacit powodom tacznie 70 proc. kwoty gtéwnej, a powodowie
zrezygnowali z 30 proc. dochodzonej kwoty oraz z dochodzenia kosztow postepowania i odsetek.
Kwota 60.600,00 zt zostata wyptacona powodom w terminie do dnia 18 kwietnia br. Natomiast kwota
80.800,00 zt zostanie wyptacona powodom z srodkéw pochodzacych z przysztych przychodéw z gry
"Alaska Gold Fever" w terminie do dnia 31 marca 2027 r.

W dniu 25 kwietnia 2025 r. zostat zakoriczony audyt i opublikowany raport roczny za 2024 r.

7. OPIS STANU | HARMONOGRAM REALIZACJI | INWESTCYJI EMITENTA, W SYTUACJI GDY
DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAL INFORMCJE, O KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13

Na dzie sporzadzenia niniejszego raportu Emitent tworzy jedng duzg gre, tj. Alaska Gold Fiver,
przeznaczong na komputery PC oraz na popularne platformy konsolowe, takie jak Nintendo Switch,
PlayStation czy Xbox.

Platforma Planowana data wydania*

1. | Alaska Gold Fever PC 2026 r.

* planowany termin wydania gry moze ulec zmianie
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8. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PROGNOZ

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz wynikéw finansowych.

9. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM INCJATYWY NASTAWIONE
NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym Raportem nie podejmowat inicjatyw nastawionych
na wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.

10. OPIS ORGANIZACIJI GRUPY
Emitent nie tworzy Grupy kapitatowej

11. INFORMACIJA NA TEMAT PRZYCZYN BRAKU SPORZADZENIA SKONSOLIDOWANEGO
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Nie dotyczy

12. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w
gtosach na walnym zgromadzeniu na dzien sporzgdzenia raportu.

Akcjonariusz Seria  Liczba akcji Liczba gtoséw  Udziat Udziat
akciji w kapitale w ogélnej
zaktadowym liczbie
(w proc.) gtosow
(w proc.)

PlayWay S.A. A 665.000 665.000 26,73 26,73
Pozostali A, B 822.850 822.850 33,07 33,07
Przemystaw Bieniek A 500.000 500.000 20,10 20,10
Krzysztof Wolski A 500.000 500.000 20,10 20,10
Suma 2.487.850 2.487.850 100 100

Zrédto: Emitent
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13. INFORMACIJE O ZATRUDNIENIU

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego Emitent stale wspodtpracuje z
12 osobami, ktére tworzg jeden zespot deweloperski. W sktad zespotu wchodza: graficy, programisci,

specjalisci od wideo oraz level/game designerzy oraz osoby zajmujace sie marketingiem i PR.

Okres 1 kwartat 2025
Wyszczegdlnienie Zatrudnienie

Umowa o prace Umowa cywilno -prawna Umowa B2B
Pracownicy dziatu produkcji 1 9 1
Pracownicy dziatu marketingu 2
Pracownicy ogdlni 1
OGOLEM: 1 10 1

Cztonkowie zespotu Emitenta to pasjonaci rdinego typu gier komputerowych oraz
planszowych, ktdrzy swoje zamitowanie przekuli w eksperckg wiedze i poparli zdobytym
wyksztatceniem wyzszym z zakresu nowych technologii i programowania. Pracujgc dla Emitenta sg w
stanie da¢ upust swoje]j pasji oraz kreatywnosci i tworzy¢ tytuty, ktére nie tylko cechuje doskonata
grywalnos¢ i wciggajaca fabuta, ale takze zaawansowana grafika wpisujgca sie we wspodiczesne
standardy. Zespd6t Emitenta tworzy wciggajgce gry, poniewaz wykorzystuje i przekuwa gamerskie
doswiadczenie w realne produkcje zgodnie z zasady: gamerzy tworzq najlepsze gry dla innych
gamerow. Dzieki temu gry Emitenta idealnie odpowiadajg na zapotrzebowania graczy i cieszg sie
duzym zainteresowaniem.

Spétka dazac do ograniczenia kosztdw i utrzymania konkurencyjnosci nieustannie poszukiwata
i poszukuje mniej kosztownych rozwigzan korzystajagc zinnowacyjnych technologii i narzedzi
automatyzacji, a takze stawiajgc na outsourcing ustug.

Ponadto, budujgc profesjonalny i dynamiczny zespét developerdw, Spdtka postawita na
rozwijanie talentéw wewnetrznych poprzez szkolenia i uczestnictwo w wydarzeniach branzowych, co
pozwala Spétce nie tylko zaspokoi¢ zapotrzebowanie na profesjonalistéw, ale takze nadazy¢ za
nieustannie rozwijajgcy sie technologig i minimalizowaé koszty zwigzane z rekrutacjg pracownikéw z

zewnatrz.
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