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3,85 min zt

przychodéw Carbon Studio

2,06 min zt

straty netto Carbon Studio

NAJWAZNIEJSZE
FAKTY

Hunt Together

Premiera na platformie Meta Quest, PC VR

The Wizards - Dark Times

“Brotherhood”
Premiera na platformie PS VR2

Crimen - Mercenary Tales
Premiera na platformie PS VR2

Carbon Studio - IRON VR

Zakonczenie procesu potaczenia spotek

Projekt Hermes
Realizacja projektu Hermes finansowanego
przez Meta Platforms Technologies LLC.

Projekt MAGOS

Podpisanie umowy z PARP w ramach
programu Fundusze Europejskie dla
Nowoczesnej Gospodarki (FENG) — Sciezka
SMART
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List Prezesa Zarzadu

Szanowni Panstwo,

z przyjemnoscig przedstawiamy Panstwu podsumowanie roku 2024 — e
roku petnego wyzwan, przetoméw technologicznych oraz dalszego g
rozwoju naszej dziatalnosci na globalnym rynku gier VR i XR.

Rok 2024 byt dla Carbon Studio okresem intensywnych zmian
organizacyjnych oraz znaczacych decyzji strategicznych.
Najwazniejszym wydarzeniem byto zakonczenie procesu pofaczenia ze
spotkg zalezng lron VR S.A., dzieki ktdremu zyskaliSmy wiekszg
synergie operacyjng, uproscilismy strukture organizacyjng i
zoptymalizowalismy koszty. To potgczenie nie tylko wzmocnito nasze
mozliwosci produkcyjne, ale réwniez ugruntowato pozycje Carbon
Studio jako jednego z czotowych deweloperéw VR w Polsce.

Pomimo ogdlnego spowolnienia w branzy gier komputerowych oraz
wyzwan jakie stawiajg przed nami rynek i kluczowi partnerzy,
zakonczylisSmy rok z przychodami przekraczajgcymi 3,85 min =zt

Zrealizowalismy réwniez szereg dziatan optymalizacyjnych, ktére beda
procentowac w kolejnych latach.

Na sukces naszej dziatalnosci ztozyly sie m.in. dalszy rozwdj flagowej serii The Wizards, ktéra dzieki trybowi
»,Brotherhood” oraz funkcji cross-play zdobyta uznanie graczy na wszystkich gtéwnych platformach VR; debiut
gry Crimen — Mercenary Tales na platformie PS VR2 oraz znaczace aktualizacje poprawiajgce jako$¢ i immersje
rozgrywki; udostepnienie gry Hunt Together w bibliotece Meta Quest+, gdzie zostata pobrana ponad 85 000 razy
w ciggu pierwszych trzech miesiecy — co przetozyto sie na wzrost rozpoznawalnosci marki i aktywnosci graczy;
rozpoczecie zaawansowanych prac nad nowymi projektami: Projekt El (shooter VR w klimacie western fantasy)
oraz Projekt Hermes (symulator VR), ktore sg wspétfinansowane przez Meta Platforms Technologies LLC.

Pomimo poniesionej straty netto w wysokosci 2,06 min zt, wypracowalismy stabilng EBITDA przekraczajacg 2,68
min zt, co Swiadczy o zdrowe] kondycji operacyjnej Spoétki. Znaczgce odpisy amortyzacyjne byty efektem
zakonczenia szeregu projektédw badawczo-rozwojowych, ktére wkrétce zostang wdrozone do nowych produkgji.

W 2024 roku kontynuowalismy nasze strategiczne zaangazowanie w rozwdj innowacyjnych technologii, ze
szczegdlnym naciskiem na integracje sztucznej inteligencji w procesach produkcyjnych. Efektem tych dziatan
byto podpisanie w grudniu umowy z Polskg Agencjg Rozwoju Przedsiebiorczosci na realizacje projektu MAGOS
(Multiplatform Automatic Graphic Optimisation System), ktdry uzyskat dofinansowanie w wysokosci 4 117
518,75 zt w ramach programu Fundusze Europejskie dla Nowoczesnej Gospodarki (FENG) — Sciezka SMART.
Celem projektu jest opracowanie innowacyjnego systemu opartego na Al, umozliwiajgcego automatyczng
optymalizacje zasobdéw graficznych w grach VR dla réinych platform sprzetowych, zaréwno obecnych, jak i
przysztych. Projekt MAGOS stanowi istotny krok w kierunku zwiekszenia efektywnosci i jakosci naszych
produkcji, a jego realizacja wpisuje sie w dtugofalowg strategie spotki, zaktadajgcg rozwdj wtasnych narzedzi
technologicznych oraz umacnianie pozycji lidera w segmencie VR.

Sprawozdanie finansowe Carbon Studio S.A. za 2024 rok
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Patrzac w przysztos¢, jesteSmy sSwiadomi, ze przed catg branig stojg istotne wyzwania — zaréwno
technologiczne, jak i rynkowe. Rosngce oczekiwania graczy, dynamiczne zmiany w obszarze sprzetu oraz rosngca
konkurencja sprawiajg, ze najblizsze lata nie bedy nalezaty do najtatwiejszych. Mimo to pozostajemy
optymistyczni — nasze doswiadczenie, elastycznosé i konsekwencja w realizowaniu dtugofalowej strategii
pozwalajg nam z nadziejg patrze¢ na nadchodzacy czas. Nadal stawiamy na rozwdj witasnych technologii,
wzmacnianie zespotu oraz tworzenie wysokiej jakosci tresci VR, ktére wyrdzniajg sie innowacyjnoscig i gtebia
doswiadczenia. Wierzymy, ze konsekwentna realizacja naszych celéw pozwoli nam nie tylko utrzymad, ale i
wzmocnié naszg pozycje na globalnym rynku wirtualnej rzeczywistosci.

Pragne rowniez wyrazi¢ serdeczne podziekowania dla naszego Zespotu, Akcjonariuszom, Radzie Nadzorczej oraz
wszystkim Partnerom Biznesowym za nieustajgce zaufanie i wsparcie, ktore majg kluczowe znaczenie dla
rozwoju Carbon Studio. Wasze zaangazowanie daje nam site do realizacji ambitnych celéw i podejmowania
kolejnych wyzwan w dynamicznie zmieniajgcej sie rzeczywistosci branzy VR.

Zachecam Panstwa do zapoznania sie z petnym Raportem Rocznym, w ktdrym szczegétowo przedstawiamy
nasze osiggniecia, prowadzone projekty oraz plany na przysztosc.

Z wyrazami szacunku,
Btazej Szaflik
Prezes Zarzadu Carbon Studio S.A.

Sprawozdanie finansowe Carbon Studio S.A. za 2024 rok
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Wybrane dane finansowe jednostkowe oraz przeksztatcone dane poréwnawcze

( * przeksztatcone dane porownawcze za rok 2023 )

BILANS Stan na Stan na Stan na Stan na Stan na Stan na
31.12.2024 31.12.2023 31.12.2023 31.12.2024 31.12.2023 31.12.2023
PLN PLN PLN * EUR EUR EUR*
A.  Aktywa trwate 8400576,01 10483721,83 10423721,83 1965966,77 241115957 2397 360,13
I.  Wartosci niematerialne i prawne 8 396 101,42 10367 351,25 10367 351,25 1964 919,59 238439541 2 384 395,41
Il.  Rzeczowe aktywa trwate 4 474,59 55 809,58 55 809,58 1047,18 12 835,69 12 835,69
Ill.  Naleznosci diugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
IV.  Inwestycje dtugoterminowe 0,00 60 000,00 0,00 0,00 13 799,45 0,00
V. Dlugoterminowe rozliczenia 0,00 561,00 561,00 0,00 129,02 129,02
miedzyokresowe
B.  Aktywa obrotowe 467415553 2806790,19 5353847,15 1093 881,47 645 535,92 1231 335,59
I.  Zapasy 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Il Naleznosci krotkoterminowe 753 316,79 687 279,10 693 492,66 176 296,93 158 067,87 159 496,93
ll.  Inwestycje krotkoterminowe 90 704,57 293 693,93 317 905,26 21227,37 67 546,90 73 115,29
ly, Krotkoterminowe rozliczenia 3830134,17 1825817,16 434244923 896 357,17 419 921,15 998 723,37
miedzyokresowe
C. Nalezne wptaty na kapitat 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
podstawowy
D. Akcje wiasne 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 13074731,54 13290 512,02 15777 568,98 3 059 848,24 3 056 695,50 3 628 695,72
A.  Kapitat wiasny 8120414,12 8802006,15 10130814,20 1900401,15 2024 380,44 2 329 994,07
. Kapitat (fundusz) podstawowy 194 855,00 146 625,00 191 855,00 45 601,45 33722,40 44 124,89
Il.  Kapitat (fundusz) zapasowy 12058 901,15 8217233,90 1162375390 282211588 1889888,20 2673 356,46
Ill.  Kapitat (fundusz) z aktualizacji 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
wyceny
V. Pozostale kapitaly (fundusze) 0,00 3000,00 3000,00 0,00 689,97 689,97
rezerwowe
V.  Zysk (strata) z lat ubiegtych -2070410,95  435147,25 -1868667,71  -484 533,34 100 079,86 -429 776,38
VI.  Zysk (strata) netto -2 062 931,08 0,00 180 873,01 -482 782,84 0,00 41599,13
VII.  Odpisy z zysku netto w ciggu 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
roku obrotowego
B.  Zobowigzania i rezerwy na 495431742 448850587 564675478 1159447,09 103231506 1298 701,65
zobowigzania
I.  Rezerwy na zobowigzania 0,00 161,00 161,00 0,00 37,03 37,03
Il.  Zobowigzania diugoterminowe 1807 533,29 0,00 0,00 423 012,71 0,00 0,00
.  Zobowigzania krétkoterminowe 995 390,44 1168 525,10 2326 774,01 232 948,85 268 750,02 535 136,62
IV.  Rozliczenia miedzyokresowe 2151393,69 3319819,77  3319819,77 503 485,53 763 528,01 763 528,01
PASYWA RAZEM 13074 731,54 13290512,02 1577756898 3059 848,24 3056 695,50 3 628 695,72
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RACHUNEK ZYSKOW | STRAT Za okres Za okres Za okres Za okres Za okres Za okres
01.01.2024- 01.01.2023- 01.01.2023- 01.01.2024- 01.01.2023- 01.01.2023-
31.12.2024 31.12.2023 31.12.2023 31.12.2024 31.12.2023 31.12.2023
PLN PLN PLN * EUR EUR EUR *
Przychody netto ze sprzedazy 3852 104,37 5603 450,62 5630 554,32 894 964,07 1237 401,87 1243387,14
Koszt dziatalnosci operacyjnej 6 883 559,10 5388794,72 5029373,86 159926562 1189999,72 1110629,33
Wynik ze sprzedazy -3 031 454,73 214 655,90 601 180,46 -704 301,55 47 402,15 132 757,81
Pozostate przychody 1222 574,80 416 068,17 419 690,15 284 042,28 91 879,73 92 679,57
operacyjne
Pozostate koszty operacyjne 52 820,41 80 045,57 430 107,04 12 271,83 17 676,35 94 979,91
Wynik z dziatalnosci -1 861 700,34 550 678,50 590 763,57 -432 531,10 121 605,53 130 457,46
operacyjnej
Przychody finansowe 88 640,62 2 670,62 2 672,76 20 593,98 589,75 590,22
Koszty finansowe 289 471,36 45 671,87 283 074,32 67 253,23 10 085,65 62 510,89
Wynik brutto -2 062 531,08 507 677,25 310 362,01 -479 190,34 112 109,63 68 536,79
Podatek dochodowy 400,00 72 530,00 129 489,00 92,93 16 016,69 28 594,87
Pozostate obowigzkowe 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
zmniejszania zysku
Wynik netto -2 062 931,08 435 147,25 180 873,01 -479 283,28 96 092,94 39 941,92

Pozycje rachunek zyskéw i strat zostaty przeliczone wedtug kursu EUR, stanowigcego $rednig arytmetyczng
Srednich kurséw ustalonych przez Narodowy Bank Polski (NBP) za ostatni dzien kazdego miesigca danego okresu
sprawozdawczego.

Pozycje bilansu zostaty przeliczone wedtug kursu EUR obowigzujagcego na koniec danego okresu
sprawozdawczego, ustalonego przez NBP.

Srednie kursy wymiany ztotego w stosunku do EURO ustalone przez NBP

31.12.2024 31.12.2023
Sredni kurs w okresie 4,3042 4,5284
Kurs na koniec okresu 4,2730 4,3480
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1.

Informacje ogdlne

1.1. Nota informacyjna

Carbon Studio Spdtka Akcyjna powstata w wyniku przeksztatcenia Carbon Studio spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig w spdtke akcyjng. Przeksztatcenie zostato zarejestrowane przez Sad Rejonowy w
Katowicach, VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu 07.06.2018 r. Carbon
Studio S.A. to spétka z branzy gamedev specjalizujgca sie w produkcji i wydawaniu gier komputerowych
przeznaczonych na platformy wirtualnej rzeczywistosci (VR / XR). Studio kompleksowo realizuje procesy
tworzenia gier — od koncepcji, przez produkcje, az po marketing i dystrybucje — dbajgc o wysoka
jakos¢ koncowego produktu przy zachowaniu efektywnosci kosztowej. Jako jeden z pionieréw rynku VR
w Polsce i Europie, Carbon Studio prowadzi rdwniez projekty na zlecenie zewnetrznych partneréw
biznesowych, oferujac im petne wsparcie produkcyjne. Dodatkowo Spodtka aktywnie inwestuje w
dziatalno$¢ badawczo-rozwojowg (B+R), koncentrujgc sie na tworzeniu innowacyjnych rozwigzan
technologicznych i narzedzi wykorzystywanych w procesie produkcji gier oraz nowych zastosowaniach
technologii VR.

1.2. Podstawowe informacje

Nazwa Carbon Studio Spotka Akcyjna
Forma prawna Spotka Akcyjna

Adres siedziby ul. Brzozowa 30/7, 41-506 Chorzéw
E-mail contact@carbonstudio.pl

Strona internetowa www.carbonstudio.pl

Nr KRS 0000731999

REGON 362444676

NIP 6272742836

1.3. Kapitat zaktadowy Spétki

Kapitat zaktadowy Spétki na dzien 31.12.2024 r. wynosit 194.855,00 zt i dzielit sie na:
- 1.167.500 akcji na okaziciela serii A,
- 107.500 akcji na okaziciela serii B,
- 63.750 akcji na okaziciela serii C,
- 127.500 akcji na okaziciela serii D,
- 30.000 akcji na okaziciela serii E,
- 452.300 akcji na okaziciela serii F

o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.
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Emitent powzigt informacje o rejestracji w dniu 24 kwietnia 2024 roku przez Sad Rejestrowy
zmian Statutu Emitenta wynikajgcych z podjetych uchwat przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Akcjonariuszy w dniu 29 grudnia 2023 roku, w tym rejestracji podwyzszenia kapitatu zaktadowego
Emitenta zwigzanego z potgczeniem Carbon Studio ze spdtkg Iron VR S.A.

Potaczenie Emitenta z Iron VR nastgpito w trybie art. 492 §1 pkt 1 Kodeksu spoétek handlowych,
tj. w drodze przeniesienia catego majatku Iron VR jako spétki przejmowanej na Emitenta jako spotke
przejmujacg. W zwigzku z dokonanym wpisem potgczenia, w dniu 24 kwietnia 2024 r. nastgpito
przeniesienie catego majatku Iron VR na Emitenta.

W zwigzku ze ztozonym przez Spotke wnioskiem o rejestracje akcji serii F (akcji potagczeniowych)
w depozycie papieréw wartosciowych prowadzonym przez Krajowy Depozyt Papieréw Wartosciowych
S.A. (dalej: ,,KDPW”) w dniu 10 maja 2024 r. opublikowane zostato oswiadczenie KDPW dot. zawarcia
umowy o rejestracje akcji serii F ze Spotka, zgodnie z ktérym to oswiadczeniem termin rejestracji akcji
Spoétki w depozycie KDPW zostat wyznaczony na dzien 21 maja 2024 r.

1.4. Wiadze Spotki

Organami Spotki sa:
- Walne Zgromadzenie,
- Rada Nadzorcza,
- Zarzad.

1.4.1.  Zarzad Spotki

Zarzad Spotki jest trzyosobowy. W jego sktad, wchodza:
- Btazej Szaflik jako Prezes Zarzadu,
- Aleksander Caban jako Cztonek Zarzadu,
- Karolina Koszuta - Caban jako Cztonek Zarzadu.

1.4.2. Informacje o zmianach w sktadzie Zarzadu Spotki

W okresie od 01.01.2024 r. do 31.12.2024 r. nie wystapity zmiany w sktadzie Zarzadu Spéfki.

1.4.3. Rada Nadzorcza

Rada Nadzorcza sprawuje staty nadzér nad dziatalnoscig Spotki. W sktad Rady Nadzorczej Spotki,
wchodza:

- Jakub Kabza jako Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,

- Remigiusz Kopoczek jako Cztonek Rady Nadzorczej,

- Bartosz Zielinski jako Cztonek Rady Nadzorczej,

- Andrzej Szurek jako Cztonek Rady Nadzorczej.

- Ani Sokotowska jako Cztonek Rady Nadzorczej

Sprawozdanie finansowe Carbon Studio S.A. za 2024 rok
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1.4.4. Informacje o zmianach w skfadzie Rady Nadzorczej

W dniu 27 czerwca 2024 r. Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki podjeto uchwaty w sprawie
powotania cztonkéw Rady Nadzorczej do petnienia funkcji na okres kolejnej kadencji. Do Rady
Nadzorczej Spoétki powotano:

1) Pana Tomasza Michalika,

2) Pana Jakuba Kabza,

3) Pana Andrzeja Szurka,

4) Pana Bartosza Zielinskiego,

5) Pana Remigiusza Kopoczek.

Wyzej wymienieni cztonkowie Rady Nadzorczej zostali powotani na nowg, wspdlng, piecioletnig
kadencje.

W dniu 11 lipca 2024 roku do siedziby Spétki wptyneto oswiadczenie Pana Tomasza Michalika,
informujace o jego rezygnacji z petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej, ze skutkiem na dzien
11 lipca 2024 roku.

W dniu 04 pazdziernika 2024 r. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki podjeto uchwate w
sprawie powotfania Pani Ani Sokotowskiej na nowego Cztonka Rady Nadzorczej do petnienia
funkcji na okres wspdlnej, piecioletniej kadencji.

1.5. Struktura akcjonariatu

% udziat w .
. . . .. . . . % udziat w
Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtosow kapitale
gtosach na Wz
zaktadowym
Btazej Szaflik 295 295 295 295 15,16% 15,16%
Aleksander Caban 299 769 299 769 15,38% 15,38%
Karolina Koszuta-Caban 298 890 298 890 15,34% 15,34%
Jolanta Falkowska* 146 810 146 810 7,53% 7,53%
Pozostali inwestorzy 907 786 907 786 46,59% 46,59%
Razem 1948 550 1948 550 100% 100%

*z podmiotem zaleznym
Dane na dziert 31.12.2024 r.

1.6.  Akcje wtasne

Carbon Studio S.A. posiada 6 akcji wiasnych na okaziciela serii F w zwigzku z rejestracjg w dniu 24
kwietnia 2024 roku przez Sad Rejestrowy zmian Statutu Emitenta wynikajacych z podjetych uchwat
przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy w dniu 29 grudnia 2023 roku, w tym rejestracji
podwyzszenia kapitatu zaktadowego Emitenta zwigzanego z potgczeniem Carbon Studio ze spétka

zalezng Iron VR S.A.
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1.7. Zmiany w kapitale zakltadowym

W dniu 24 kwietnia 2024 roku wtasciwy Sad Rejestrowy zarejestrowat akcje serii F Spotki (akcje
potgczeniowe) i podwyzszenie kapitatu zaktadowego Emitenta zwigzane z potgczeniem Carbon Studio ze
spdtka Iron VR S.A. oraz zmiany Statutu Emitenta wynikajgce z podjetych uchwat przez Nadzwyczajne
Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy w dniu 29 grudnia 2023 roku.

Wprowadzenie do sprawozdania finansowego

2.1. Informacje ogdlne

Sprawozdanie Spotki Carbon Studio Spotka Akcyjna z siedzibg w Chorzowie , ul. Brzozowa 30/7, nr
REGON 362444676, NIP 6272742836 zostato sporzadzone zgodnie z ustawg o rachunkowosci z dnia 29
wrzesnia 1994 r. z pdzniejszymi zmianami (tekst jednolity Dz. U. z 2021 r. poz. 217 z pdzniejszymi
zmianami —dalej ,,UoR"”).

Wedtug statutu Spoétki podstawowym przedmiotem dziatania Spotki jest:

v PKD 73.11. Z - Dziatalnos¢ agencji reklamowych,

v PKD 58.21. Z - Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

v PKD 58.29. 7 - Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania,

v PKD 59.11. Z - Dziatalno$¢ zwigzana z produkcja filmow, nagran wideo i programoéw
telewizyjnych.

v PKD 62.01.Z. - Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem.

v PKD 62.09.Z - Pozostata dziatalnos$¢ ustugowych zakresie technologii informatycznych i

komputerowych.

v PKD 63.12. Z - Przetwarzanie danych, zarzgdzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna
dziatalnos¢.

v PKD 73.12. Z - Posérednictwo w sprzedazy miejsca na cele reklamowe w mediach elektronicznych
(internet)

v PKD 74.10. Z - Dziatalno$¢ w zakresie specjalistycznego projektowania.

Do dnia sporzadzenia niniejszego sprawozdania, przedmiot dziatalnosci Spotki nie ulegt zmianie. Carbon
Studio Spétka Akcyjna z siedzibg w Chorzowie, 41-506 ul. Brzozowa 30/7, zostata utworzona Aktem
Notarialnym z dnia 10 lipca 2015 roku pod nazwg ,Carbon Studio Spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig”, Rep. A nr 2938/2015.

W dniu 09 wrzesnia 2015 roku dokonano wpisu Spotki do Krajowego Rejestru Sagdowego w Rejestrze
Przedsiebiorcow Wydziat VIII Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS
0000574047 w Sadzie Rejonowym w Katowicach.

Aktem notarialnym Rep. A nr 833/2017 z dnia 07 lutego 2017 roku Nadzwyczajne Zgromadzenia
Wspadlnikéw Spétki Carbon Studio spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig podjeto Uchwate w zakresie
podwyzszenia kapitatu zaktadowego Spotki oraz dopuszczenia do Spotki nowych udziatowcow .

Uchwatg Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspélnikow z dnia 24 stycznia 2018 roku Spétka Carbon Studio
spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig zostata przeksztatcona w Spotke Akcyjng. Dnia 7 czerwca 2018
roku zostata wpisana w Sadzie Rejonowym w Katowicach do Krajowego Rejestru Sqgdowego w Rejestrze
Przedsiebiorcow Wydziat VIII Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego KRS-u pod nr 731999, pod
nazwg Carbon Studio Spétka Akcyjna.
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Aktem notarialnym Rep. A nr 2503/2018 z dnia 6 lipca 2018 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Spotki Carbon Studio Spétka Akcyjna podjeto Uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego w
drodze emisji akcji serii B. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego akcjami Serii B zostato wpisane do
Krajowego Rejestru Sqdowego z dniem 8 listopada 2018 roku.

Aktem notarialnym Rep. A nr 4982/2019 z dnia 25 kwietnia 2019 roku Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Spoétki Carbon Studio Spoétka Akcyjna podjeto Uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu
zaktadowego w drodze emisji akcji serii D oraz Uchwate w sprawie upowaznienia Zarzadu Spétki do
zawarcia umow z Krajowym Depozytem Papierdw Wartosciowych SA o rejestracje akcji serii A, Bi D w
depozycie papieréw wartosciowych oraz ubiegania sie o wprowadzenie akcji serii A, Bi D do obrotu na
Alternatywnym Systemie Obrotu ,, NewConnect” prowadzonym przez Gietde Papieréw Wartosciowych
w Warszawie SA.

Aktem notarialnym Rep. 860/2020 z dnia 27 stycznia 2020 roku na podstawie Uchwaty nr 1 Zarzadu
Spoétki Carbon Studio S.A. z dnia 27 stycznia 2020 roku, zostata zawigzana Spdtka IRON VR Spédtka
Akcyjna z kapitatem zaktadowym 100 000,00 zt, w 40% zalezna od Spétki Carbon Studio Spétka Akcyjna.
W dniu 07 pazdziernika 2020 roku zostata zawarta umowa objecia Akcji z wykonania praw z warrantow
subskrypcyjnych zgodnie z Aktem Notarialnym Rep. A nr 8946/2018 z dnia 20 grudzien 2018 roku
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia na podstawie Uchwaty nr 5 w sprawie warunkowego
podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji serii C. Podwyzszenie kapitatu zaktadowego
akcjami Serii C zostato wpisane do Krajowego Rejestru Sgdowego z dniem 03 grudnia 2020 roku.

Sprawozdanie finansowe Spotki podlega badaniu w trybie art. 64 ustawy o rachunkowosci.

Nadzwyczajne Zgromadzenie Spotki Carbon Studio S.A. w dniu 8 listopada 2021 roku podjeto Uchwate
nr 3 w przedmiocie warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji nowych akcji na
okaziciela serii E o wartosci nominalnej 0,10 zt, w liczbie nie wiekszej niz 80 000,00 sztuk i wartosci 8
000,00 zt. W ramach programu motywacyjnego na lata 2021-2024 dla kluczowego personelu Spéfki,
osoby uprawnione otrzymaty warranty subskrypcyjne serii B w liczbie nie wiekszej 80 000 szt. i wartosci
8 000,00 zt, z ktérych wynika prawo do objecia akcji Serii E.

W dniu 24 kwietnia 2024 roku wtasciwy Sad Rejestrowy zarejestrowat akcje serii F Spotki (akcje
potaczeniowe) i podwyzszenie kapitatu zaktadowego Emitenta zwigzane z potgczeniem Carbon Studio ze
spotka Iron VR S.A. oraz zmiany Statutu Emitenta wynikajgce z podjetych uchwat przez Nadzwyczajne
Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy w dniu 29 grudnia 2023 roku. Potgczenie Emitenta z lron VR
nastgpito w trybie art. 492 §1 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych, tj. w drodze przeniesienia catego
majatku Iron VR jako spotki przejmowanej na Emitenta jako spotke przejmujaca. W zwigzku z
dokonanym wpisem potfaczenia, w dniu 24 kwietnia 2024 r. nastgpito przeniesienie catego majatku Iron
VR na Emitenta. W zwigzku ze ztozonym przez Spétke wnioskiem o rejestracje akcji serii F (akcji
potaczeniowych) w depozycie papieréw wartosciowych prowadzonym przez Krajowy Depozyt Papierow
Wartosciowych S.A. (dalej: ,KDPW”) w dniu 10 maja 2024 r. opublikowane zostato oswiadczenie KDPW
dot. zawarcia umowy o rejestracje akcji serii F ze Spétka, zgodnie z ktérym to oswiadczeniem termin
rejestracji akcji Spotki w depozycie KDPW zostat wyznaczony na dzief 21 maja 2024 .

2.2, Czas trwania dziatalnosci

Czas trwania dziatalnosci zgodnie z zapisem Umowy Spéfki jest nieograniczony.
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2.3. Okres objety sprawozdaniem finansowym

Spodtka prezentuje sprawozdanie finansowe za rok obrotowy rozpoczynajacy sie 1 stycznia 2024 roku i
konczacy sie 31 grudnia 2024 roku.

Zgodnie z przepisami art. 46, art. 47, art. 48a iart. 48b ustawy o rachunkowosci, Spotka przedstawia
w bilansie sytuacje majatkowa i finansowa na dzief konczacy biezacy i poprzedni rok obrotowy, wynik
finansowy w rachunku zyskéw istrat, zmiany kapitatu (funduszu) wtasnego w zestawieniu zmian
w kapitale (funduszu) wtasnym oraz wptywy i wydatki w rachunku przeptywdéw pienieznych wykazuje za
biezgcy i poprzedni rok obrotowy.

2.4. Informacje o danych taczonych

W sktad jednostki nie wchodzg oddziaty sporzadzajgce samodzielne sprawozdania finansowe.

2.5. Zatozenie kontynuowania dziatalnos$ci

Sprawozdanie finansowe Spotki zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci
gospodarczej przez Spétke w okresie, co najmniej 12 miesiecy po dniu bilansowym, czyli po 31 grudnia
2024 roku. Zarzad Spoétki nie stwierdza na dzief podpisania sprawozdania finansowego, istnienia faktéw
i okolicznosci, ktére wskazywatyby na zagrozenie dla mozliwosci kontynuowania dziatalnosci przez
Spétke w okresie, co najmniej 12 miesiecy po dniu bilansowym na skutek zamierzonego lub
przymusowego zaniechania badz istotnego ograniczenia przez nig dotychczasowej dziatalnosci.

2.6. Potaczenie spotek handlowych

W dniu 25 kwietnia 2024 roku Emitent powzigt informacje o rejestracji przez Sad Rejestrowy zmian
statutu Emitenta wynikajgcych z uchwat podjetych przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Akcjonariuszy w dniu 29 grudnia 2023 roku, w tym rejestracji podwyzszenia kapitatu zaktadowego
Emitenta zwigzanego z potaczeniem Carbon Studio ze spo6tka Iron VR S.A. Potgczenie Emitenta z Iron VR
nastapito w trybie art. 492 &1 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych, tj. w drodze przeniesienia catego
majatku Iron VR jako spodtki przejmowanej na Emitenta jako spdtke przejmujaca. W zwigzku z
dokonanym wpisem potgczenia, 24 kwietnia 2024 roku nastgpito przeniesienie catego majagtku Iron VR
na Emitenta.

W zwigzku ze ztozonym przez Spdtke wnioskiem o rejestracje akcji serii F (akcji potaczeniowych) w
depozycie papieréw wartosciowych prowadzonym przez Krajowy Depozyt Papieréw Wartosciowych S.A.
(dalej: ,KDPW”) w dniu 10 maja 2024 r. opublikowane zostato o$wiadczenie KDPW dot. zawarcia
umowy o rejestracje akcji serii F ze Spotka, zgodnie z ktérym to oswiadczeniem termin rejestracji akcji
Spoétki w depozycie KDPW zostat wyznaczony na dzier 21 maja 2024 r. Uchwatg Nr 935/2024 Zarzadu
Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 18 lipca 2024 r. w sprawie wyznaczenia
pierwszego dnia notowania w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect akcji zwyktych na
okaziciela serii F spotki okreslony zostat dzien 26 lipca 2024 roku jako dzien pierwszego notowania w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect 452.300 (czterysta piecdziesigt dwa tysigce
trzysta) akcji zwyktych na okaziciela serii F sp6tki Carbon Studio S.A.
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3.

Opis przyjetych zasad polityki rachunkowosci

3.1. Przyjete zasady (polityka) rachunkowosci, w tym metody wyceny aktywow i pasywow,
pomiaru wyniku finansowego oraz sposobu sporzadzania sprawozdania finansowego

3.1.1. Przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego Spotki za 2024 rok przyjeto zasady
zgodne z ustawg o rachunkowosci i wydanymi na jej podstawie przepisami
wykonawczymi.

3.1.2. W sprawach nieuregulowanych przepisami ww. ustawy, zgodnie z politykg
rachunkowosci Spétka stosuje Krajowe Standardy Rachunkowosci.

3.1.3. Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego Spotki za
2023 r. sg zgodne z ustawg o rachunkowosci z 29 wrzesnia 1994 r. z pdziniejszymi
zmianami (tekst jednolity Dz. U. z 2021 r. poz. 217 z pdzniejszymi zmianami - dalej
“UoR”, “ustawa o rachunkowosci”).

Emitent wskazuje, ze w celu zapewnienia poréwnywalnosci danych oraz majgc na uwadze potgczenie
Emitenta ze spdtkg od niego zalezng tj. spdtkg IRON VR S.A., ktdre to potgczenie miato miejsce w 24
kwietnia 2024 r. w wyniku ktérego Carbon Studio S.A. przejeta catos¢ majatku spétki IRON VR S.A,,
zgodnie z art. 492 § 1 pkt 1 Kodeksu spdétek handlowych (taczenie sie przez przejecie majatku) w
niniejszym sprawozdaniu finansowym jako dane poréwnywalne roku poprzedniego, zaprezentowano
przeksztatcone dane poréwnawcze za poprzedni rok obrachunkowy o ktérym mowa w art. 44c pkt 6
ustawy o rachunkowosci. Oznacza to, ze dane poréwnawcze za rok 2023 zostaty odpowiednio
przeksztatcone w taki sposéb, jak gdyby potgczenie miato miejsce juz na poczatku roku obrotowego
2023. Zasada ta zostata zastosowana do wszystkich kluczowych czesci sprawozdania finansowego, tj.
bilansu, rachunku zyskéw i strat, zestawienia zmian w kapitale wtasnym oraz rachunku przeptywow
pienieznych.

3.2 Do sporzadzenia sprawozdania finansowego przyjeto nastepujace metody wyceny aktywow i
pasywow.

Wycena aktywow i pasywow

3.2.1. Wycena aktywéw trwatych

3.2.1.1.  Wartosci niematerialne i prawne

Wartosci niematerialne i prawne wycenia sie w cenie nabycia lub wytworzone we wiasnym
zakresie, po koszcie wytworzenia.

Spoétka zalicza sktadniki aktywdéw o wartosci poczgtkowej do 10.000 zt do WNiP, wprowadza je
do ewidencji bilansowe]j i odnosi jednorazowo w koszty amortyzacji w miesigcu oddania do
uzytkowania. Sktadniki aktywéw powyzej wartosci 10.000 zt Spodtka zalicza do wartosci
niematerialnych i prawnych jednoczesnie wprowadzajac je do ewidencji bilansowej i dokonujgc
amortyzacji metoda liniowg. Wartosci niematerialne i prawne o niskiej wartosci poczgtkowej, to
znaczy ponizej 10.000zt, odnoszone s3 jednorazowo w koszty i ujmowane w ewidencji
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pozabilansowej. Odpiséw amortyzacyjnych Spdotka dokonuje metodg liniowg stosujgc stawki
amortyzacyjne wynikajgce z ustawy o podatku dochodowym od oséb prawnych.

Zakorniczone prace rozwojowe amortyzuje stawkg 33,33%, dla pozostatych WNiP stosuje stawki
amortyzacje zgodnie z ustawg o rachunkowosci oraz ustawg podatkows.

Wykazane w bilansie wartosci niematerialne i prawne prezentowane sg w wartosci netto, tzn. w
wartosci poczatkowej pomniejszonej o dokonane odpisy umorzeniowe.

Natomiast dla celéw bilansowych, na dzien bilansowy Spétka kazdorazowo ocenia, czy wartosé
bilansowa wykazanych aktywoéw nie przekracza wartosci przewidywanych przysztych korzysci
ekonomicznych. Jesli istniejg przestanki, ktére by na to wskazywaty, wartosé bilansowa aktywoéw
jest obnizana do ceny sprzedazy netto.

3.2.1.2.  Zakonczone i niezakoriczone prace rozwojowe

Wycena zakoniczonych i niezakonczonych prac rozwojowych dokonywana jest po rzeczywiscie
poniesionych kosztach zwigzanych z wykonaniem prac rozwojowych zaréwno we wtasnym
zakresie, jak isitami obcymi. Tak ustalong wartos¢ w bilansie wykazuje sie w wielkosci
pomniejszonej o odpisy amortyzacyjne. Do czasu zakoniczenia prowadzonych prac rozwojowych
jednostka nie jest w stanie okreslié¢, czy poniesione koszty zostang zakwalifikowane do wartosci
niematerialnych i prawnych, dlatego tez do czasu zakoriczenia prac rozwojowych koszty tych
prac s3 ujmowane na koncie 64-0 "Czynne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw". W momencie
zakonczenia prac rozwojowych, ktére daty zamierzony efekt gospodarczy, przekwalifikowuje sie
do wartosci niematerialnych iprawnych iujmuje na koncie 02 "Wartosci niematerialne
i prawne" (w analityce: Koszty zakoniczonych prac rozwojowych).

Jesli prace rozwojowe zostaty zakoriczone niepowodzeniem, czyli nie daty zamierzonych efektéw
albo zakonczono je pozytywnym efektem, ale nie wdrozono z réznych przyczyn, to wowczas
poniesione koszty odnosi sie w ciezar konta 76-1 "Pozostate koszty operacyjne" w okresie,
w ktérym zostaty zakoriczone. W celu uznania kosztéow zakorczonych prac rozwojowych za
wartosci niematerialne i prawne, muszg one spetnia¢ warunki okreslone w art. 33 ust. 2 ustawy
o rachunkowosci. Koszty zakornczonych prac rozwojowych prowadzonych przez jednostke na
wtasne potrzeby zalicza sie do wartosci niematerialnych i prawnych, jezeli:

e produkt lub technologia wytwarzania sg Scisle ustalone, a dotyczace ich koszty
prac rozwojowych wiarygodnie okreslone,

e techniczna przydatnosc produktu lub technologii zostata stwierdzona i
odpowiednio udokumentowana i na tej podstawie jednostka podjeta decyzje o
wytwarzaniu tych produktéw lub stosowaniu technologii,

® koszty prac rozwojowych zostang pokryte, wedtug przewidywan, przychodami
ze sprzedazy tych produktow lub zastosowania technologii.

3.2.1.3.  Srodki trwate

Srodki trwate wycenia sie w cenie nabycia lub w koszcie wytworzenia lub wartosci
przeszacowanej, pomniejszonych o umorzenie oraz odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

Sktadniki aktywow o wartosci poczgtkowej do 10.000 zt Spétka zalicza do srodkdw trwatych,
wprowadza je do ewidencji bilansowej i odnosi jednorazowo w koszty amortyzacji w miesigcu
oddania do uzytkowania. Sktadniki aktywow powyzej wartosci 10.000 zt zalicza do $rodkéw
trwatych, jednoczesnie wprowadzajgc je do ewidencji bilansowej i dokonujgc amortyzacji
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metoda liniowa. Srodki trwate o niskiej wartoéci poczatkowej, to znaczy ponizej 10.000 zt,
odnoszone sg jednorazowo w koszty i uymowane w ewidencji pozabilansowe;.

Odpiséw amortyzacyjnych Spdtka dokonuje metodg liniowg, poczawszy od miesigca
nastepujgcego po miesigcu oddania do uzytkowania, stosujgc stawki amortyzacyjne wynikajace
z ustawy o podatku dochodowym od oséb prawnych. Wykazane w bilansie srodki trwate
prezentowane s3 w wartosci netto, tzn. w wartosci poczgtkowej pomniejszonej o dokonane
odpisy umorzeniowe.

Natomiast dla celéw bilansowych, na dzien bilansowy Spdétka kazdorazowo ocenia, czy wartosé
bilansowa wykazanych aktywdéw nie przekracza wartosci przewidywanych przysztych korzysci
ekonomicznych. Jesli istniejg przestanki, ktére by na to wskazywaty, wartos¢ bilansowa aktywow
jest obnizana do ceny sprzedazy netto.

3.2.1.4.  Srodki trwate w budowie

Srodki trwate w budowie wycenia sie w wysokosci ogétu kosztéw pozostajgcych w
bezposrednim zwigzku z ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu
utraty wartosci.

3.2.1.5. Inwestycje

Inwestycje Spotka wycenia wedtug ceny nabycia, z uwzglednieniem odpiséw z tytutu trwatej
utraty wartosci.

3.2.1.6.  Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

Sktadnik aktywéw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ujmowany jest w odniesieniu
do wszystkich ujemnych rdznic przejsciowych i niewykorzystanych strat podatkowych
przeniesionych na lata nastepne, w takiej wysokosci, w jakiej jest prawdopodobne, ze zostanie
dochéd do opodatkowania, ktéry pozwoli wykorzystaé w/w rdznice i straty.

Aktywa wyceniane sg z zastosowaniem stawek podatkowych, ktére wedtug uchwalonych do
dnia bilansowego przepisow bedg obowigzywaé w okresie, gdy sktadnik aktywdéw zostanie
zrealizowany.

3.2.2.  Wycena aktywéw obrotowych

Rzeczowe sktadniki aktywdw obrotowych - specyfika prowadzonej dziatalnosci nie wymaga
gromadzenia zapasdw rzeczowych sktadnikdw majgtku obrotowego. Zakupy materiatow
biurowych sg dokonywane w ilosciach wynikajgcych z biezgcego zuzycia i s3 odnoszone w koszty
na podstawie ich wartosci, wynikajacej z faktur zakupu.

3.2.3. Naleznosci dtugoterminowe, krétkoterminowe i roszczenia

W walucie krajowej - wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem ostroznosci, po
uwzglednieniu odpiséw aktualizujgcych.

W walucie obcej - wycenia sie w kwocie wymaganej zapfaty z zachowaniem ostroznosci, przy
uwzglednieniu odpiséw aktualizujgcych. W trakcie roku obrotowego naleznos$ci w walucie obcej
przelicza sie na PLN przy zastosowaniu S$redniego kursu NBP z dnia poprzedzajgcego dzien
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wystawienia faktury. Na dzien bilansowy naleznosci zostaty wycenione wedtug sredniego kursu
Narodowego Banku Polskiego dla danej waluty obowigzujgcego na ten dzien.

3.2.4. Inwestycje krotkoterminowe - Srodki pieniezne i ekwiwalenty srodkéw pienieznych

Srodki pieniezne w banku i w kasie wyceniane sg wedtug wartosci nominalnej.
Srodki pieniezne w walutach obcych zostaty wycenione wedtug $redniego kursu Narodowego
Banku Polskiego obowigzujgcego dla danej waluty na dzien bilansowy.

3.2.5. Réznice kursowe

Réznice kursowe wycenia sie zgodnie z art. 30 ust. 2 ustawy o rachunkowosci. Wyrazone w
walutach obcych operacje gospodarcze wprowadza sie do ksigg po ich przeliczeniu wedtug
kursu sredniego ogtoszonego dla danej waluty przez NBP z dnia poprzedzajgcego dzien ich
powstania.

3.2.6. Rozliczenia miedzyokresowe

- Wedtug kosztéow faktycznie poniesionych, dotyczacych przysztych okreséw
sprawozdawczych, odpisanych stosownie do uptywu czasu.

- Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane s3 w  wysokosci
prawdopodobnych zobowigzan przypadajgcych na biezgcy okres sprawozdawczy.

- Koszty poniesione dotyczgce poszczegdlnych projektow ksieguje sie na konto rozliczenia
miedzyokresowe kosztédw stosownie do potrzeb dziatan, ktérych projekt dotyczy.

3.2.7. Kapitaty wycenia sie nastepujgco

- Kapitat podstawowy (akcyjny) — jest ujmowany w wysokosci okreslonej w statucie i
wpisanej w rejestrze sgdowym.

- Kapitat zapasowy — wycenia sie w wartosci nominalnej.

- Kapitat rezerwowy — wycenia sie w wartosci nominalne;j.

3.2.8. Rezerwa na odroczony podatek dochodowy

Rezerwa na odroczony podatek dochodowy wyceniana jest z zastosowaniem stawek
podatkowych, ktére wedtug uchwalonych do dnia bilansowego przepiséw bedg obowigzywaé w
okresie, gdy rezerwa zostanie rozwigzana.

3.2.9. Zobowigzania diugoterminowe i krétkoterminowe

W walucie krajowej - w kwocie wymaganej zaptaty z uwzglednieniem odsetek za zwtoke w
zaptacie zobowigzan.

W walucie obcej - wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty z uwzglednieniem odsetek za
zwtoke w zaptacie zobowigzan. W trakcie roku obrotowego zobowigzania w walucie obcej
przelicza sie na PLN przy zastosowaniu $redniego kursu NBP z dnia poprzedzajgcego dzien
wystawienia faktury. Na dzien bilansowy zobowigzania zostaty wycenione wedtug sredniego
kursu Narodowego Banku Polskiego dla danej waluty obowigzujgcego na ten dzien.
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3.2.10. Roéznice kursowe

Zasady przeliczania transakcji wyrazonych w walutach obcych przeprowadza sie zgodnie z art.
30 ust. 2 ustawy o rachunkowosci. Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze
wprowadza sie do ksigg po ich przeliczeniu wedtug kursu $redniego ogtoszonego dla danej
waluty przez NBP z dnia poprzedzajgcego dzien ich powstania.

3.2.11. Kredyty bankowe i pozyczki oraz zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu

W momencie poczatkowego ujecia, kredyty bankowe i pozyczki sg ujmowane wedtug kosztu,
stanowigcego wartos¢ otrzymanych sSrodkéw pienieznych i obejmujgcego koszty uzyskania
kredytu/pozyczki. Zobowigzania przeznaczone do obrotu sg wyceniane wedtug wartosci
godziwej. Zysk lub strata z tytutu przeszacowania do wartosci godziwej s3 ujmowane w
rachunku zyskéw i strat biezgcego okresu.

3.2.12.  Aktywa finansowe

Aktywa finansowe Spotka wprowadza do ksigg rachunkowych na dzien zawarcia kontraktu w
cenie nabycia, to znaczy w wartosci godziwej poniesionych wydatkdw.

Zobowigzania finansowe Spdtka wprowadza do ksigg rachunkowych na dzied zawarcia
kontraktu w wartosci godziwej uzyskanej kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikéw
majatkowych. Przy ustaleniu wartosci godziwej aktywodw i zobowigzan finansowych uwzglednia
sie poniesione koszty transakcji.

Po poczatkowym ujeciu aktywa finansowe sg zaliczane do jednej z czterech kategorii i
wyceniane w nastepujgcy sposdb:

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci - wycenia sie wedtug skorygowanej
ceny nabycia oszacowanej za pomocg efektywnej stopy procentowej. Skutki okreslonej wyceny
zalicza sie odpowiednio do kosztéw lub przychoddw finansowych okresu sprawozdawczego, w
ktérym nastgpito przeszacowanie.

Pozyczki udzielone i naleznosci wtasne - wycenia sie w wysokosci skorygowanej ceny nabycia
oszacowanej za pomocy efektywnej stopy procentowej, niezaleznie od tego, czy jednostka
zamierza utrzymac je do terminu wymagalnosci, czy tez nie. Naleznosci o krétkim terminie
wymagalnosci, dla ktérych nie okreslono stopy procentowej wyceniane sg w kwocie wymaganej
zaptaty. Skutki okresowej wyceny zalicza sie odpowiednio do kosztéw lub przychoddéw
finansowych okresu sprawozdawczego, w ktérym nastgpito przeszacowanie.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu - wycenia sie w wiarygodnie ustalonej wartosci
godziwej, bez jej pomniejszania o koszty transakcji, jakie jednostka poniostaby zbywajgc te
aktywa lub wyfaczajac je z ksigg rachunkowych z innych przyczyn, chyba ze wysokos¢ tych
kosztow bytaby znaczgca. Skutki okresowej wyceny zalicza sie odpowiednio do kosztéw lub
przychoddw finansowych okresu sprawozdawczego, w ktdrym nastgpito przeszacowanie.
Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy - wycenia sie w wiarygodnie ustalonej wartosci
godziwej, bez jej pomniejszania o koszty transakcji, jakie jednostka poniostaby zbywajgc te
aktywa lub wyltaczajac je z ksigg rachunkowych z innych przyczyn, chyba ze wartos¢ tych
kosztow bytaby znaczgca. Skutki okresowej wyceny aktywéw finansowych przeznaczonych do
sprzedazy zalicza sie na kapitat z aktualizacji wyceny.
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Zobowigzania finansowe, z wyjatkiem pozycji zabezpieczajgcych, Spotka wycenia nie pdzniej niz
na koniec roku sprawozdawczego w wysokosci skorygowanej ceny nabycia, natomiast
zobowigzania przeznaczone do obrotu oraz instrumenty pochodne o charakterze zobowigzan w
wartosci godziwej.

3.2.13. Organizacja rachunkowosci i dokumentacji ksiegowej zwigzanej z realizacjq projektow

wspétfinansowanych ze $srodkéw pomocowych

Dla uzyskania lepszej przejrzystosci i czytelnosci informacji o wykorzystaniu srodkéw
dotyczacych projektéow wspdtfinansowanych ze srodkéw pomocowych - dla kosztéow i
przychoddéw projektow wykorzystuje sie podstawowy rachunek bankowy, chyba ze wymagania
umowy o wspotfinansowanie wymagaja dla danego projektu rachunku bankowego
wydzielonego tylko dla tego projektu.

Ksiegi rachunkowe w zakresie projektéw wspétfinansowanych ze s$rodkdéw pomocowych
prowadzone sg komputerowo. Wyodrebnienie ewidencji ksiegowe] wszystkich realizowanych
projektow uzyskuje sie poprzez odpowiednio rozbudowane konta zespotu 6. Dokumenty
dotyczgce w catosci poszczegdlnych projektdw ksiegowane sg w rejestrze zakupdéw i
przechowywane tgcznie z dokumentami do tego rejestru w dziale ksiegowosci.

Ksiegowania na poszczegdlne projekty dokonywane s wedtug celu zakupu i opisu
zamieszczonego na dokumencie przez osobe merytorycznie odpowiedzialng za dany projekt.
Kopie dwustronne tych dokumentow przekazywang sg koordynatorom projektdw, ktérzy
nastepnie sporzadzajg kolejne kopie dotgczane do wnioskdéw o ptatnos¢ — zgodnie z wymogami
umowy dotyczgcymi danego projektu.

Wyodrebnieniu podlegajg zapisy ksiegowe dotyczace realizowanych projektéw, zgodnie z
wymogami zawartymi w umowach lub innych dokumentach, w ktdrych okreslono obowigzek
wydzielenia zapiséw ksiegowych dotyczace danego projektu.

Kazdy projekt ksieguje sie na konto rozliczenia miedzyokresowe kosztdw stosownie do potrzeb
dziatan, ktérych projekt dotyczy.

Przychody dotyczace projektdw ujmuje sie w ksiegach rachunkowych wg metody
memoriatowej; podstawg ujecia przychoddw jest wniosek o ptatnosé, przekazany do Instytucji
wdrazajgcej.

Dla zachowania wspdétmiernosci przychoddéw i kosztéw, wptaty dotyczace poszczegdlnych
projektow ujmuje sie na koncie rozliczern miedzyokresowych przychoddw.

3.2.14. Rachunek zyskow i strat Spétka sporzadza w wersji poréwnawcze;j.

3.2.15. Rachunek przeptywow pienieznych Spétka sporzadza metoda posrednia.

3.2.16. Spotka sporzadza sprawozdanie finansowe w wersji okreslonej w zataczniku nr 1 do

Ustawy o rachunkowosci.

Sprawozdanie finansowe Carbon Studio S.A. za 2024 rok

20



carbon studio

Carbon Studio S.A. | ul. Brzozowa 30/7 | 41-506 Chorzéw | www.carbonstudio.pl

4. Sprawozdanie finansowe ( * przeksztatcone dane poréwnawcze za rok 2023 )

4.1. Bilans
AKTYWA Stan na Stan na * Stan na
31.12.2024 31.12.2023 31.12.2023
PLN PLN PLN
A.  Aktywa trwate 8400 576,01 10483721,83 10423 721,83
I.  Warto$ci niematerialne i prawne 8 396 101,42 10 367 351,25 10 367 351,25
1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych 8 396 101,42 10 367 351,25 10 367 351,25
2. Warto$¢ firmy 0,00 0,00 0,00
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Il.  Rzeczowe aktywa trwate 4 474,59 55 809,58 55 809,58
1. Srodki trwate 4 474,59 55 809,58 55 809,58
a. grunty (w tym prawo do uzytkowania wieczystego) 0,00 0,00 0,00
b. budynlfi, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii lagdowej i 0,00 0.00 0.00
wodnej
Cc. urzadzenia techniczne i maszyny 4 474,59 55 809,58 55 809,58
d.  $rodki transportu 0,00 0,00 0,00
e. inne $rodki trwate 0,00 0,00 0,00
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00
Ill.  Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
1. Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
2.0d pozgsta’fyc_h jednos_tek, w ktorych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00
zaangazowanie w kapitale
3. Od pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00
IV.  Inwestycje dtugoterminowe 0,00 60 000,00 0,00
1. Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00
2. Wartos$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 60 000,00 0,00
a. w jednostkach powigzanych 0,00 60 000,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 60 000,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00
b. w pozos_ta{ych.jednostl.(ach, w ktorych jednostka posiada 0,00 0.00 0.00
zaangazowanie w kapitale
- udziaty lub akcje 0,00 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00 0,00
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- udzielone pozyczki 0,00 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00
c. W pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00 0,00
- inne dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00
4. Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
V.  Dtugoterminowe rozliczenia migdzyokresowe 0,00 561,00 561,00
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 561,00 561,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00
B.  Aktywa obrotowe 4 674 155,53 2806 790,19 5353 847,15
I.  Zapasy 0,00 0,00 0,00
1. Materiaty 0,00 0,00 0,00
2. Pétprodukty i produkty w toku 0,00 0,00 0,00
3. Produkty gotowe 0,00 0,00 0,00
4. Towary 0,00 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy 0,00 0,00 0,00
1. Naleznosci krotkoterminowe 753 316,79 687 279,10 693 492,66
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
a. ztytulu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
b. inne 0,00 0,00 0,00
? Dosiads samngasonari w kapiale oS 0.00 0,00 0,00
a. ztytulu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 0,00 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
b. inne 0,00 0,00 0,00
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 753 316,79 687 279,10 693 492,66
a. ztytulu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 573 046,34 379 903,96 383 747,31
- do 12 miesiecy 573 046,34 379 903,96 383 747,31
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
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b.  z tytutlu podatkéw, dotaciji, cet, ubezpieczen spotecznych i
zdrowotnych oraz innych tytutéw publicznoprawnych

c. inne
d. dochodzenie na drodze sgdowe;j
Ill.  Inwestycje krotkoterminowe
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe
a. w jednostkach powigzanych
- udziaty lub akcje
- inne papiery wartosciowe
- udzielone pozyczki
- inne krotkoterminowe aktywa finansowe
b. w pozostatych jednostkach
- udziaty lub akcje
- inne papiery wartosciowe
- udzielone pozyczki
- inne krotkoterminowe aktywa finansowe
c. srodki pieniezne i inne aktywa pienigzne
- Srodki pieniezne w kasie i na rachunkach
- inne $rodki pienieznie
- inne aktywa pieniezne
2. Inne inwestycje krotkoterminowe
IV.  Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy

D. Udzialy (akcje) wiasne

150 270,45

30 000,01
0,00
90 704,57
90 704,57
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
90 704,57
90 704,57
0,00
0,00
0,00
3830 134,17
0,00

0,00

274 230,85

33 144,29
0,00
293 693,93
293 693,93
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
11 345,81
0,00
0,00
0,00
11 345,81
282 348,12
82 348,12
200 000,00
0,00
0,00
1825 817,16
0,00

0,00

276 601,06

33 144,29
0,00
317 905,26
317 905,26
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
11 345,81
0,00
0,00
0,00
11 345,81
306 559,45
106 559,45
200 000,00
0,00
0,00
4 342 449,23
0,00

0,00

AKTYWA RAZEM

13 074 731,54

13 290 512,02

15 777 568,98
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PASYWA Stan na Stan na * Stan na
31.12.2024 31.12.2023 31.12.2023
PLN PLN PLN
A. Kapitat (fundusz) wiasny 8120 414,12 8802 006,15 10 130 814,20
I.  Kapitat (fundusz) podstawowy 194 855,00 146 625,00 191 855,00
Il.  Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 12 058 901,15 8217 233,90 11 623 753,90
- C;‘:gﬁﬂ‘:;’f;ﬁﬂ;%;‘;fgx ((‘;"EQSSC' emisyjnej) nad 797129250 461000250 7 971292,50
Ill.  Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00
- z tytutu aktualizacji warto$ci godziwej 0,00 0,00 0,00
IV.  Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 3 000,00 3 000,00
- tworzone zgodnie z umowg (statutem) spofki 0,00 0,00 0,00
- na udzialy (akcje) wtasne 0,00 3 000,00 3 000,00
V.  Zysk (strata) z lat ubiegtych -2 070 410,95 435 147,25 -1 868 667,71
VI.  Zysk (strata) netto -2 062 931,08 0,00 180 873,01
VIl.  Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00 0,00
B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 4954 317,42 4 488 505,87 5646 754,78
l. Rezerwy na zobowigzania 0,00 161,00 161,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 161,00 161,00
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00 0,00
- diugoterminowe 0,00 0,00 0,00
- krotkoterminowe 0,00 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 0,00 0,00 0,00
- diugoterminowe 0,00 0,00 0,00
- krotkoterminowe 0,00 0,00 0,00
Il.  Zobowigzania dtugoterminowe 1807 533,29 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
2. Z\é/]c;%zz Eg;c;tie:)xrg%ig?;tek, w ktorych jednostka posiada 0,00 0.00 0.00
3. Wobec pozostatych jednostek 1807 533,29 0,00 0,00
a. kredyty i pozyczki 1807 533,29 0,00 0,00
b. z tytutu emisji dluznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00
c. inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00 0,00
d. zobowigzania wekslowe 0,00 0,00 0,00
e. inne 0,00 0,00 0,00
Ill.  Zobowigzania krétkoterminowe 995 390,44 1168 525,10 2 326 774,01
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
a. ztytulu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci 0,00 0,00 0,00
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- do 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
- powyzej 12 miesigcy 0,00 0,00 0,00
b. inne 0,00 0,00 0,00
 fednostia posiada seangasowanie w kepigle 0,00 0,00 0,00
a. ztytulu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci 0,00 0,00 0,00
- do 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
b. inne 0,00 0,00 0,00
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 995 390,44 1168 525,10 2326 774,01
a. kredyty i pozyczki 632 562,53 888 691,05 1980 637,87
b.  ztytutu emisji dluznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00
c. inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00 0,00
d. ztytulu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci 241 822,91 249 082,74 299 457,38
- do 12 miesiecy 241 822,91 249 082,74 299 457,38
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00
e. zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi 0,00 0,00 0,00
f.  zobowigzania wekslowe 0,00 0,00 0,00
g. ztytulu podatkéw, cet, ubezpieczen i innych swiadczen 22 683,00 28 960,25 44 887,70
h.  z tytutu wynagrodzen 98 322,00 1237,44 0,00
i. inne 0,00 553,62 1791,06
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00 0,00
IV.  Rozliczenia miedzyokresowe 2 151 393,69 3319 819,77 3319 819,77
1. Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 2151 393,69 3319819,77 3319819,77
- dlugoterminowe 993 750,36 2151 393,69 2151 393,69
- krétkoterminowe 1157 643,33 1168 426,08 1168 426,08

PASYWA RAZEM

13 074 731,54

13 290 512,02

15 777 568,98
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4.2. Rachunek zyskow i strat
Rachunek zyskow i strat Za okres Zaokres  * Za okres
01.01.2024- 01.01.2023- 01.01.2023-
31.12.2024 31.12.2023 31.12.2023
PLN PLN PLN
A.  Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi, w tym: 3852 104,37 5603450,62 5630 554,32
- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
I. Przychody netto ze sprzedazy produktow 3852104,37 5603450,62 5630554,32
Il. Zmiana stanu produktéw 0,00 0,00 0,00
I1l. Koszt wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby jednostki 0,00 0,00 0,00
IV. Przychody netto ze sprzedazy towarow 0,00 0,00 0,00
B. Koszt dziatalnosci operacyjnej 6883 559,10 5388794,72 5029 373,86
I. Amortyzacja 4752840,28 2229162,11 2229 162,11
Il. Zuzycie materiatéw i energii 76 015,44 73 926,32 85 809,08
I1l. Ustugi obce 1263784,92 183183850 1101494,28
IV. Podatki i optaty, w tym: 52 410,03 74 562,50 84 115,87
- podatek akcyzowy 0,00 0,00 0,00
V. Wynagrodzenia 688 470,69 840 480,64 1134 742,96
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 19 991,07 54 213,59 72 041,19
- emerytalne 1328,04 10 618,13 16 954,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 30 046,67 284 611,06 322 008,37
VIII. Wartos¢ sprzedanych towarow 0,00 0,00 0,00
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -3 031 454,73 214 655,90 601 180,46
D. Pozostate przychody operacyjne 1222 574,80 416 068,17 419 690,15
. tZﬂ)//vsaljyiLytu’fu rozchodu niefinansowych aktywow 12 899,09 0,00 3.000,00
1. Dotacje 1155 982,32 290 190,73 290 190,73
IIl. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00
IV. Inne przychody operacyjne 53 693,39 125 877,44 126 499,42
E. Pozostate koszty operacyjne 52 820,41 80 045,57 430 107,04
. tSntAl;ztsczh tytutu rozchodu niefinansowych aktywéw 0,00 0,00 0,00
1. Aktualizacja wartosci aktywéw niefinansowych 10 378,50 72 313,41 72 313,41
11l. Inne koszty operacyjne 42 441,91 7732,16 357 793,63
F.  Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -1 861 700,34 550 678,50 590 763,57
G. Przychody finansowe 88 640,62 2 670,62 2 672,76
|. Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym 0,00 0,00 0,00
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- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00

" podada saangasonanie w kapttae 0,00 0,00 0,00
1. Odsetki, w tym: 0,00 2 666,07 2 666,07

- od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
Ill. Zysk z tytutu rozchodu aktywéw finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00

- w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00
IV. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00
V. Inne 88 640,62 4,55 6,69
Koszty finansowe 289 471,36 45 671,87 283 074,32
1. Odsetki, w tym: 191 239,61 9 955,21 10 027,21

- dla jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00
II. Strata z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00

- w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00
IIl. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00
IV. Inne 98 231,75 35716,66 273 047,11
Zysk (strata) brutto (F+G-H) -2 062 531,08 507 677,25 310 362,01
Podatek dochodowy 400,00 72 530,00 129 489,00
|. Biezacy 0,00 72 530,00 129 489,00
1. Odroczony 400,00 0,00 0,00
r’zc;;gitsaz’fznc;:%\;\;;qtil;owe zmniejszania zysku 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) netto (I-J-K) -2062 931,08  435147,25 180 873,01
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4.3. Rachunek przeptywow pienieznych
Za okres Za okres * Za okres
RACHUNEK PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH 01.01.2024- 01.01.2023- 01.01.2023-
31.12.2024 31.12.2023 31.12.2023
PLN PLN PLN
A PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
OPERACYJNEJ
I. Zysk (strata) netto -2 062 931,08 435 147,25 180 873,01
II. Korekty razem 3309232,69 6906 189,33 6238678,82
1. Amortyzacja 4752840,28 2229162,11 2229 162,11
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udzialy w zyskach (dywidendy) 190 404,25 9 632,69 9 632,69
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej -12 899,09 78 377,70 75 377,70
5. Zmiana stanu rezerw -161,00 -13 869,00 -13 869,00
6. Zmiana stanu zapasow 0,00 0,00 0,00
7. Zmiana stanu naleznosci -66 037,69 179 449,80 185 440,56
8. ijang stanu. zoboquzah kr,étkoterminowych, z 82 993,86 30 473,67 2 759,46
wyjatkiem pozyczek i kredytow
9. Zmiana stanu rozliczen -3172182,09 4485759,86 5301 507,03
miedzyokresowych
10. Inne korekty 1534 274,17 -101797,50 -1 545 812,81
IIl. Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci operacyjnej (1+I1) 1246 301,61 7 341336,58 6419 551,83
g PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
INWESTYCYJNEJ
|. Wptywy 12 899,09 0,00 3 000,00
1. Zbycie' wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych 12 899,09 0,00 3000,00
aktywoéw trwatych
2. Z_bycie in_westycji w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
3. Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00
a. w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00
b. w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00
- zbycie aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00
- dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00
- sptata udz_ielonych pozyczek 0,00 0,00 0,00
dtugoterminowych
- odsetki 0,00 0,00 0,00
- inne wptywy z aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00
II. Wydatki 273025546 10388 749,81 10 388 749,81
1. Nabycie wartosci nllematerlalnych i prawnych oraz 273025546 1038874981 10 388 749,81
rzeczowych aktywéw trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci niematerialne i 0,00 0,00 0,00
prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00
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a. w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00
b. w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00
- nabycie aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki krétkoterminowe 0,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00
IIl. Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11) -2 717 356,37 -10 388 749,81 -10 385 749,81
PRZEPLYWY SRODKOW PIENIEZNYCH Z DZIALALNOSCI
FINANSOWEJ
I. Wplywy 3700000,00 2670284,68 3670284,68
" nsirmenton kapiatonych oras dopiat do Kapiaty 000 300000 300000
2. Kredyty i pozyczki 3700 000,00 888 691,05 1888 691,05
3. Emisja dtuznych papieréw warto$ciowych 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 1778593,63 1778593,63
II. Wydatki 2420 588,79 9 632,69 150 466,69
1. Nabycie udziatéw (akcji) wlasnych 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wptaty na rzecz wiascicieli 0,00 0,00 0,00
3. Ipnondez,i;ij ;vyps’flz(altjy na rzecz wiascicieli, wydatki z 0,00 0,00 0,00
4. Sptaty kredytéw i pozyczek 2138 237,72 0,00 0,00
5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00
7. E’;&:::j\ziezg%bowiqzah z tytutu umow leasingu 0,00 0,00 0,00
8. Odsetki 282 351,07 9632,69 9632,69
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 140 834,00
IIl. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej (I-I1) 1279411,21 2660651,99 3519817,99
PRZEPLYWY PIENIEZNE NETTO RAZEM (A.lII+/-B.II+/C.1II) -191 643,55 -386 761,24 -446 379,99
$IYL“:I-\:NSOWA ZMIANA STANU SRODKOW PIENIEZNYCH, W 191 643,55 -386 761,24 -446 379,99
— zmiana stanu srodkéw pienieznych z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00
SRODKI PIENIEZNE NA POCZATEK OKRESU 282 348,12 669 109,36 752 939,44
SRODKI PIENIEZNE NA KONIEC OKRESU 90 704,57 282 348,12 306 559,45
— 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 1491,26 40 036,00 40 036,00
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4.4. Zestawienie zmian w kapitale wiasnym

Wyszczegolnienie Stan na Stan na * Stan na
31.12.2024 31.12.2023 31.12.2023
PLN PLN PLN
|. Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO) 8 802 006,15 836385890 8363 858,90
- korekty btedow 52 531,00 0,00 0,00
l.a. Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO), po korektach 8 854 537,15 8 363 858,90 8 363 858,90
1. Kapitat podstawowy na poczatek okresu 146 625,00 146 625,00 146 625,00
1.1. Zmiany kapitatu podstawowego 48 230,00 0,00 45 230,00
a) zwiekszenia (z tytutu) 48 230,00 0,00 45 230,00
- wydania udziatéw (emisji akcji) 0,00 0,00 0,00
- pofaczenie Spotek IRON VR S.A. i CARBON STUDIO S.A. 45 230,00 0,00 45 230,00
- otrzymane wptaty na poczet wydania akcji 3 000,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00
- umorzenia udziatow (akcji) 0,00 0,00 0,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 194 855,00 146 625,00 191 855,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 8217 233,90 7 230 155,78 7 230 155,78
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 3 841 667,25 987 078,12 4 393 598,12
a) zwigkszenia (z tytutu) 3841 667,25 987 078,12 4 393 598,12
- emisji akcji powyzej wartosci nominalnej 0,00 0,00 0,00
- z podziatu zysku (ustawowo) 435 147,25 987 078,12 987 078,12
- z podgi’a’fu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng 0,00 0,00 0,00
wartosc)
- agio (potaczenie z IRON VR) 3361 290,00 0,00 3361 290,00
- potaczenie z IRON VR - rozliczenie potgczenia 45 230,00 0,00 45 230,00
b) zmniejszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00
- pokrycia straty 0,00 0,00 0,00
- podwyzszenie kapitatu podstawowego 0,00 0,00 0,00
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu 12 058 901,15 8217 233,90 11623 753,90
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu -
: ) e o 0,00 0,00 0,00
zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci
3.1. Zmiany kapitatu z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00
- zmiany cen rynkowych akgji 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00
- zbycia srodkéw trwatych 0,00 0,00 0,00
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu 0,00 0,00 0,00
4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu 3 000,00 0,00 0,00
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4.1. Zmiany pozostatych kapitatéow (funduszy) rezerwowych -3 000,00 3 000,00 3 000,00
a) zwiekszenia (z tytutu) 0,00 3 000,00 3 000,00
- otrzymane wptaty na poczet wydania akcji 0,00 3 000,00 3 000,00
b) zmniejszenia (z tytutu) 3 000,00 0,00 0,00
- podwyzszenie kapitatu podstawowego 3 000,00 0,00 0,00
4.2. Pozostate kapitaty rezerwowe na koniec okresu 0,00 3 000,00 3 000,00
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu 435 147,25 987 078,12 987 078,12
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 435 147,25 987 078,12 987 078,12
a) zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00
b) korekty btedow 52 531,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 487 678,25 987 078,12 987 078,12
a) zwiekszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00
- podziatu zysku z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenia (z tytutu) 435 147,25 987 078,12 987 078,12
- przeniesienie na kapitat zapasowy 435 147,25 987 078,12 987 078,12
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 52 531,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00
5.5 Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00
a) zwiekszenia (z tytutu) 2122 941,95 0,00 1868 667,71
- potgczenie z IRON VR 2122 941,95 0,00 1868 667,71
b) zmniejszenia (z tytutu) 0,00 0,00 0,00
- podziatu zysku z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 2122 941,95 0,00 1868 667,71
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -2 070 410,95 0,00 -1 868 667,71
6. Wynik netto -2 062 931,08 435 147,25 180 873,01
a) zysk netto 0,00 435 147,25 180 873,01
b) strata netto 2 062 931,08 0,00 0,00
c) odpisy z zysku 0,00 0,00 0,00
1. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 8120 414,12 8 802 006,15 10 130 814,20

Ill. Kapitat wtasny po uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku

(pokrycia straty)

8120 414,12

8 802 006,15

10 130 814,20
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Dodatkowe informacje i objasnienia wedtug zatgcznika nr 1 Ustawy o
Rachunkowosci

5.1. Informacje i objasnienia do bilansu
5.1.1.  Szczegétowy zakres zmian wartosci grup rodzajowych srodkéw trwatych, wartosci
niematerialnych i prawnych oraz inwestycji dtugoterminowych, zawierajacy stan tych

aktywéw na poczatek roku obrotowego, zwiekszenia i zmniejszenia oraz stan
koncowy.

Zmiany w stanie wartosci niematerialnych i prawnych

Koszty
L Tvtut zakonczenia Wartos¢ Prawo do Inne wartosci Razem
P Yy prac firmy emisji CO2 niematerialne
rozwojowych
1 WartoSc brutto WNiP na 15 659 279,02 0,00 0,00 27803,88 15687 082,90
poczagtek roku obrotowego
2 Zwiekszenia 2730 255,46 0,00 0,00 0,00 2730 255,46
a. zakup 2 730 255,46 0,00 0,00 0,00 2 730 255,46
b. inne 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
3 Zmniejszenia 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
a. sprzedaz 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
b. likwidacja 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
c. inne 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
4 Wartosc brutto WNiP nakoniec g 389 534 48 0,00 0,00 27803,88 18417 338,36
roku obrotowego
Zmiany w stanie umorzenia wartosci niematerialnych i prawnych
Koszty
zakonczenia Wartos¢ Prawo do Inne wartosci
Lp. Tytut . M h . Razem
prac firmy emisji CO2 niematerialne
rozwojowych
1 Wartos¢ umorzenia na poczatek g 54 67 51 0,00 0,00 27 803,88  5081871,39
roku obrotowego
2  Zwiekszenia 4 701 505,29 0,00 0,00 0,00 4 701 505,29
a. amortyzacja 4701 505,29 0,00 0,00 0,00 4701 505,29
b. aktualizacja wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
C. pozostate 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
3 Zmniejszenia 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
a. likwidacja 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
b. pozostate 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
4 WartosC umorzenia nakoniec g 755 575 gg 0,00 0,00 27803,88 9783 376,68

roku obrotowego

5  \Wartosc netto WNiP na 10 367 351,25 0,00 0,00 0,00 10 367 351,25
poczatek roku obrotowego

Warto$¢ netto WNIP na koniec

8396 101,42 0,00 0,00 0,00 8396 101,42
roku obrotowego
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Zmiany w stanie wartosci brutto srodkéw trwatych.

Grunty Budynki,
(w tym lokale i . .
prawo obiekty Urzqd-zenla Srodki Inne srodki Srodki
Lp. Tytut . s T techniczne trwate w Razem
wieczystego inzynierii R transportu trwate .
. X . i maszyny budowie
uzytkowani ladowej i
a gruntu) wodnej
Wartos¢ brutto srodkow 0,00 0,00 732 816,12 0,00 426 647,72 0,00 1159 463,84
trwatych na B.O.
2 Zwiekszenia 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
a. zakup $rodkow 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
b. pozostate 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
3 Zmniejszenia 0,00 0,00 37 764,42 0,00 4 349,58 0,00 42 114,00
a. sprzedaz 0,00 0,00 37 764,42 0,00 4 349,58 0,00 42 114,00
b. likwidacja 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
c. pozostate 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
4  Wartoscbrutlo Srodkow 0,00 0,00 695 051,70 0,00 422 208,14 0,00 1117 349,84
trwatych na B.Z.
Zmiany w stanie umorzenia srodkéw trwatych.
Grunty Budynki,
(w tym lokale i . & .
prawo obiekty Urzadzenia Srodki Inne $rodki Srodki
Lp. Tytut . e LT techniczne i trwale w Razem
wieczystego inzynierii transportu trwate .
. X . maszyny budowie
uzytkowani ladowej i
a gruntu) wodnej
Umorzenie srodkow 0,00 0,00 677 006,54 0,00 426 647,72 0,00 1103 654,26
trwatych na B.O.
2 Zwiekszenia 0,00 0,00 51 334,99 0,00 0,00 0,00 51 334,99
a. amortyzacja 0,00 0,00 51 334,99 0,00 0,00 0,00 51 334,99
b. pozostate 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
c. pozostate 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
3 Zmniejszenia 0,00 0,00 37 764,42 0,00 4 349,58 0,00 42 114,00
a. sprzedaz 0,00 0,00 37 764,42 0,00 4 349,58 0,00 42 114,00
b. likwidacja 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
d. pozostate 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
4  Umorzenie Srodkow 0,00 0,00 690 577,11 0,00 422 298,14 0,00 1112 875,25
trwatych na B.Z.
Wartos¢ netto
5 $rodkow trwatych na 0,00 0,00 55 809,58 0,00 0,00 0,00 55 809,58
B.O.
Wartos¢ netto
6 $rodkow trwatych na 0,00 0,00 4 474,59 0,00 0,00 0,00 4 474,59
B.Z.
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5.1.2. Kwota dokonanych w trakcie roku obrotowego odpiséw aktualizujgcych wartosc
aktywow trwatych, odrebnie dla diugoterminowych aktywéw niefinansowych oraz
dtugoterminowych aktywoéw finansowych

Nie dotyczy.

5.1.3. Kwota kosztow zakonczonych prac badawczo - rozwojowych oraz kwota wartosci
firmy, a takze wyjasnienie okresu ich odpisywania

Spoétka w 2024 roku zakonczyta prace badawczo — rozwojowe na kwote 2 730 255,46. W Swietle
art. 3 ust. 1 pkt 14 ustawy o rachunkowosci, koszty zakonczonych prac badawczo - rozwojowych
Spoétka zalicza do wartosci niematerialnych i prawnych po spetnieniu przestanek, o ktérych
mowa w art. 33 ust. 2 ustawy o rachunkowosci.

Koszty zakoriczonych prac badawczo - rozwojowych Spétka odpisuje przez okres ich
ekonomicznej uzytecznosci tj. okres 3 lat zgodnie z art. 33 ust. 3 ustawy o rachunkowosci.

5.1.4.  Wartos¢ gruntow uzytkowanych wieczyscie

Nie dotyczy.

5.1.5.  Wartos¢ nieamortyzowanych lub nieumarzanych przez jednostke srodkéw trwatych,
uzywanych na podstawie uméw najmu, dzierzawy i innych uméw, w tym z tytutu
leasingu

Nie dotyczy.

5.1.6. Liczba oraz warto$é¢ posiadanych papieréw wartosciowych lub praw, w tym
Swiadectw udziatowych, zamiennych dtuznych papieréw wartosciowych, warrantéw i
opcji, ze wskazaniem praw, jakie przyznaja

Nie dotyczy.

5.1.7. Dane o odpisach aktualizujacych warto$¢ naleznosci, ze wskazaniem

stanu na poczatek roku obrotowego, zwiekszeniach, wykorzystaniem, rozwigzaniem i
stanie koncowym
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Odpisy aktualizujace naleznosci

Stan na Stan na Naleznosci Naleznosci
Grupa naleznosci poczatek Zwiekszenia Wykorzystanie Rozwigzanie koniec roku brutto na netto na
roku obrotowego  koniec roku  koniec roku
obrotowego 2 +3-(4+5) obrotowego obrotowego
1 2 3 4 5 6 7 8
Naleznosci 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
diugoterminowe
Od jednostek 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
powigzanych
0Od pozostatych 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
jednostek
[Naleznosci 72 313,41 10 378,50 0,00 0,00 82 691,91 836 008,71 753 316,80
krétkoterminowe
Naleznosci od
jednostek 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
powigzanych
Naleznosci od
pozostatych 72 313,41 10 378,50 0,00 0,00 82 691,91 836 008,71 753 316,80
jednostek
z tytutu dostaw i
ustug, o okresie 72 313,41 10 378,50 0,00 0,00 82 691,91 655 738,25 573 046,34
sptaty:
do 12 miesiecy 72 313,41 10 378,50 0,00 0,00 82 691,91 655 738,25 573 046,34
powyzej 12 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
miesiecy
z tytutu podatkow,
dotadiji, cet,
ubezpieczen
spotecznych i 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 150 270,45 150 270,45
zdrowotnych oraz
innych tytutéw
publicznoprawnych
inne 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 30 000,01 30 000,01

5.1.8. Dane o strukturze wtasnosci kapitatu podstawowego oraz liczbie wartosci nominalnej
subskrybowanych akcji, w tym uprzywilejowanych

L-p Tytut Seria A SeriaB SeriaC SeriaD Seria E Seria F Ogotem
1 Warto$¢ nominalna jednej akcji 0,10 0,10 0,10 0,10 0,10 0,10 0,10
2 Wartos¢ emisyjna jednej akcji 50,00 2 558,00 15,69 21,20 0,10 16,14 X
3 llo$¢ akcji w emisji (serii) 1167 500 107 500 63 750 127 500 30 000 452 300 1948 550
4 Podziat akcji z danej emisji na: 1 167 500 107 500 63 750 127 500 30 000 452 300 1948 550
- imienne (szt.) 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
- na okaziciela (szt.) 1167 500 107 500 63 750 127 500 30 000 452 300 1948 550
5 Rodzaj uprzywilejowania akciji: 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
6 Warto$¢ nominalna serii 116 750,00 10 750,00 6 375 12 750,00 3 000,00 45230,00 194 855,00

Sposob pokrycia kapitatu, w

7 tym: 116 750,00 10 750,00 6 375,00 12 750,00 3 000,00 45230,00 194 855,00
- wkiad pieniezny 116 750,00 10 750,00 6 375,00 12 750,00 3 000,00 0,00 149 625,00
- wktad niepienigzny 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 45 230,00 45 230,00
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Stan na poczatek roku obrotowego, zwiekszenia i wykorzystanie oraz stan koncowy

kapitatéw (funduszy) zapasowych i rezerwowych, o ile jednostka nie sporzadza
w kapitale (funduszu) wtasnym

zestawienia

zZmian

Jednostka sporzgdza zestawienie zmian w kapitale (funduszu) wiasnym.

5.1.10.

Propozycja co do sposobu podziatu zysku lub pokrycia straty za rok obrotowy

Lp.

Wyszczegdlnienie

Strata netto za rok obrotowy

Nierozliczona strata z lat ubiegtych (obejmujaca takze skutki korekty znaczgcego
btedu, zmian zasad (polityki) rachunkowosci lub poniesienia straty na sprzedazy

badz umorzenia udziatéw/akcji wtasnych)

Zysk - korekta lat ubiegtych ulga B+R
Razem do pokrycia

Mozliwe Zrodta pokrycia:

a. kapitat (fundusz) zapasowy

b. kapitat (fundusz) rezerwowy

c. obnizenie kapitatu (funduszu) podstawowego

d. dodatkowa emisja akcji lub udziatéw po cenach wyzszych od nominalnych

e. inne
g. razem

Niepokryta strata (3 — 4)

Zarzad proponuje pokry¢ strate netto z zyskdw lat przysztych.

5.1.11.

Kwota

-2 062 931,08

-2 122 941,95

52 531,00

-4 133 342,03

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

-4 133 342,03

zwiekszeniach, wykorzystaniu, rozwigzaniu i stanie koncowym

Rezerwy i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

Dane o stanie rezerw wedtug celu ich utworzenia na poczatek roku obrotowego,

Lp. Stan na Rezerwy |Aktywa
tworzone w korespondencji z
. kapitatem - kapitatem
wynikiem wynikiem
. (funduszem) . (funduszem)
finansowym finansowym
wiasnym wiasnym
1 2 3 4 5 6
poczatek roku obrotowego, w
161,00 560,00
tym:
— z tytutu strat podatkowych 0,00 0,00
koniec roku obrotowego, w tym: 0,00 0,00
— z tytutu strat podatkowych 0,00 0,00
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5.1.12. Podziat zobowigzan dtugoterminowych wedtug pozycji bilansu o pozostatym od dnia
bilansowego, przewidywanym umowa, okresie sptaty:
a. do1roku,
b. powyzej 1 roku do 3 lat,
c. powyiej3do5 lat,
d. powyiej5 lat
. . Do sptaty w roku
Zobowigzania
dtugoterminowe . . Stan na dzien
powyzej 1 roku | powyzej 3 do 5 . .
wobec do 1 roku powyzej 5 lat bilansowy
do 3 lat lat
Wobec jednostek
) 0,00
powiazanych
Wobec pozostatych
jednostek, w ktérych
jednostka posiada 0,00
zaangazowanie w
kapitale
Wobec pozostatych
. 642 920,04 981 280,08 183 333,17 0,00 1807 533,29
jednostek
kredyty i pozyczki 642 920,04 981 280,08 183 333,17 0,00 1807 533,29
z tytutu emisji dtuznych
papieréw 0,00
wartosciowych
inne zobowigzania
. 0,00
finansowe
zobowigzania
0,00
wekslowe
Razem 642 920,04 981 280,08 183 333,17 0,00 1807 533,29
5.1.13. taczna kwota zobowigzan zabezpieczonych na majatku jednostki ze wskazaniem
charakteru i formy tych zabezpieczen
Nie dotyczy.
5.1.14. Wykaz istotnych pozycji czynnych i biernych rozliczen miedzyokresowych, w tym

kwota czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztow stanowiacych réznice miedzy

wartoscig otrzymanych finansowych sktadnikow aktywow, a zobowigzaniem zaptaty

za nie
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Stan na
Tytuty poczatek roku koniec roku
obrotowego obrotowego
1. Ogétem czynne rozliczenia miedzyokresowe kosztow (dtugo- i
. . , 4342 449,23 3830 134,17
krétkoterminowe, bez aktywodw z tytutu podatku odroczonego), w tym:
— Koszty projektéw 4340 201,65 3829310,00
—Domeny 1042,48 314,50
—Inne 1205,10 509,67
— Badanie bilansu 0,00 0,00
Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw
Stan na
Tytuty poczatek roku koniec roku
obrotowego obrotowego
1. Bierne rozliczenia miedzyokresowe przychodéw (bez ujemnej
o 3319819,77 2151 393,69
wartosci firmy)
— réwnowartos$¢ otrzymanych dotacji na budowe $rodkow trwatych i
. 3319819,77 2 151 393,69
prace rozwojowe w tym:
— dtugoterminowe 2 151 393,69 993 750,36
— krétkoterminowe 1168 426,08 1157 643,33

5.1.15.

W przypadku, gdy sktadnik aktywéw lub pasywéw jest wykazywany w wiecej niz

jednej pozycji bilansu, wystepuje jego powigzanie miedzy tymi pozycjami. Dotyczy to

w szczegblnosci podziatu naleinosci i zobowigzan na cze$é¢ diugoterminowq i

krétkoterminowa

Nazwa sktadnika aktywow lub pasywoéw taczna kwota Pozycja w bilansie Kwota
1. Zobowigzania wobec jednostek pozostatych z B.IL.3 lit.a) 1807 533,29
tytutu zaciggnietych kredytow 2 450 453,33
B.1II.3 lit.a) 642 920,04
2. Rozliczenia miedzyokresowe przychodow z B.IV.2 (1) 993 750,36
.. 2151 393,69
tytutu dotacji
B.IV.2 (2) 1157 643,33

5.1.16.

taczna kwota zobowigzan warunkowych, w tym réwniez udzielonych przez jednostke

gwarancji i poreczen, takze wekslowych, niewykazanych w bilansie, ze wskazaniem
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zobowigzan zabezpieczonych na majatku jednostki oraz charakteru i formy tych
zabezpieczen

taczna kwota zobowigzan warunkowych wynosi 8 043 347,67, sktadajg sie na nie :

1) Umowa nr FENG.01.01-1P.02-4304/23, z dnia 30 grudnia 2024 r.pomiedzy Spétkg a Polska
Agencjg Rozwoju Przedsiebiorczosci - zabezpieczenie w formie weksla in blanco opatrzonego
klauzulg ,nie na zlecenie" z podpisem notarialnie poswiadczonym wraz z deklaracjg wekslowa.
Kwota zobowigzania warunkowego 4 117 518,75 zt.

2) Umowa nr POIR.01.02.00-00-0171/20-00 z dnia 23.09.2020 roku z Narodowym Centrum
Badan i Rozwoju z siedzibg w Warszawie - zabezpieczenie w formie weksla in blanco
opatrzonego klauzulg ,nie na zlecenie" z podpisem notarialnie poswiadczonym wraz z
deklaracjg wekslowa.

Kwota zobowigzania warunkowego 2 576 923,29 zt.

3) Umowa nr POIR.01.02.00-00-0149/20-00 z dnia 23.09.2020 roku z Narodowym Centrum
Badan i Rozwoiju z siedzibg w Warszawie- zabezpieczenie w formie weksla in blanco opatrzonego
klauzulg ,nie na zlecenie" z podpisem notarialnie poswiadczonym wraz z deklaracjg wekslowa.
Kwota zobowigzania warunkowego 1 348 905,63 zf.

5.1.17. W przypadku, gdy skitadniki aktywéw niebedace instrumentami finansowymi sg
wyceniane wedtug wartosci godziwej:

a. istotne zatoienia przyjete do ustalenia wartosci godziwej, w przypadku gdy
dane przyjete do ustalenia tej wartosci nie pochodz3 z aktywnego rynku,

b. dla kaidej kategorii skladnika aktywoéw niebedacego instrumentem
finansowym - warto$¢ godziwag wykazang w bilansie, jak rdéwniez
odpowiednio skutki przeszacowania zaliczone do przychodéw lub kosztow
finansowych lub odniesione na kapitat ( fundusz ) z aktualizacji wyceny w
okresie sprawozdawczym,

c. tabele zmian w kapitale ( funduszu) z aktualizacji wyceny obejmujgca stan
kapitatu (funduszu) na poczatek i koniec okresu sprawozdawczego oraz jego
zwiekszenia i zmniejszenia w ciggu roku obrotowego.

Nie dotyczy.
5.1.18. Srodki pieniezne zgromadzone na rachunku VAT, o ktérym mowa w:
a) art. 62a ust. 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. - Prawo bankowe (Dz. U. z 2017 r.
poz. 1876, 2361 i 2491 oraz z 2018 r. poz. 62),
b) art.3b ust. 1 ustawy zdnia 5 listopada 2009r. o spotdzielczych kasach
oszczednosciowo-kredytowych (Dz.U. z2017r. poz.2065, 2486 i 2491

oraz z 2018 r. poz. 62)

Srodki pieniezne na rachunkach VAT na dzier 31.12.2024 roku wynosity 1 491,26 zt.
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5.1.19. Liczba akcji obejmowanych przez akcjonariuszy w prostej spétce akcyjnej w zamian za
wkiady niepieniezne, ktoérych przedmiotem jest prawo niezbywalne lub swiadczenie
pracy lub ustug

Nie dotyczy.
5.2. Informacje i objasnienia do rachunku zyskow i strat

Dodatkowe informacje i objasnienia do rachunku zyskéw i strat obejmujg w szczegdlnosci:

5.2.1.  Strukture rzeczowa (rodzaje dziatalnosci) i terytorialng (rynki geograficzne)
przychoddéw netto ze sprzedazy towardéw i produktow, w zakresie, w jakim te rodzaje i
rynki istotnie réznig sie od siebie, z uwzglednieniem zasad organizacji sprzedazy
produktéw i Swiadczenia ustug

Struktura terytorialna Rok biezacy Rok ubiegly
Przychody ze sprzedazy produktéw i ustug razem, w tym 3852 104,37 5630 554,32
- za granice 3654 332,53 5245 191,24
- do panstw UE 399 520,39 1503 007,48
Przychody ze sprzedazy towaréw 0,00 0,00
- za granice 0,00 0,00
- do panstw UE 0,00 0,00

5.2.2. Dane o kosztach wytworzenia produktéw na wiasne potrzeby oraz o kosztach
rodzajowych

Spodtka sporzadza rachunek zyskow i strat w wariancie porownawczym.
5.2.3. Wysokos¢ i wyjasnienie przyczyn odpiséw aktualizujacych srodki trwate
Wysokos¢ odpisow aktualizujgcych srodki trwate podano w punkcie 5.1.1 raportu.
5.2.4. Wysoko$¢ odpiséw aktualizujacych wartosé zapasow

Nie dotyczy.

5.2.5. Informacja o przychodach, kosztach i wynikach dziatalnos$ci zaniechanej w roku
obrotowym lub przewidywanej do zaniechania w roku nastepnym

W trakcie roku obrotowego 2024, Spdétka nie zaniechata prowadzenia zadnej dziatalnosci i nie
przewiduje w kolejnym roku obrotowym zaniechania prowadzonej dziatalnosci w zadnym
zakresie.
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5.2.6. Rozliczenie réznicy pomiedzy podstawg opodatkowania podatkiem dochodowym od
0s6b prawnych, a wynikiem finansowym (zyskiem, stratg) brutto

Dane za biezacy
Lp TYTUL rok obrotowy
A. Zysk (strata) brutto za dany rok -2 062 531,08
Przychody zwolnione z opodatkowania (trwate réznice pomiedzy zyskiem/stratg dla celow
B. . ) 1178 783,59
rachunkowych a dochodem/stratg dla celéw podatkowych), w tym:
1 Art. 31zx ustawy COVID-192 - zwolnienie z tytutu optacania sktadek ZUS 12 443,76

Art. 17.1. updop. dotacje otrzymane z budzetu panstwa lub budzetu jednostki
2 samorzadu terytorialnego, z wyjatkiem doptat do oprocentowania kredytow 1155 982,32
bankowych w zakresie okreslonym w odrebnych ustawach

3 Art. 15a. 1. niezrealizowane réznice kursowe - wycena instrumentéw finansowych 10 357,51
C. Przychody niepodlegajgce opodatkowaniu w roku biezgcym, w tym: 0,00
D Przychody podlegajgce opodatkowaniu w roku biezgcym, ujete w ksiegach rachunkowych lat 0.00
’ ubiegtych w tym: ’
E Koszty niestanowigce kosztéw uzyskania przychodéw (trwate réznice pomiedzy 1281 334.00
’ zyskiem/stratg dla celéw rachunkowych a dochodem/stratg dla celéw podatkowych), w tym: ’
1 Art.16.1.18 updop. kary i grzywny 7 183,28
Art.16.1.21 updop. odsetki za zwioke z tytutu nieterminowych wptat naleznosci
2 ; 15,41
budzetowych
3 Art.16.1. updop. koszty reprezentacji 29 560,43
4 Art. 15a.1. updop - niezrealizowane réznice kursowe 6 375,96
5 Art.17.1.47 updop. wydatki i koszty bezposrednio sfinansowanych z dochodéw 1200 416.72
(przychodow), o ktérych mowa w art.17.1.47 updop. ’
6 Art. 16.1. 51 updop wydatki z tytutu kosztéw uzywania samochodoéw 11 792,19
7 Art. 16.1. 25 updop. wierzytelnosci odpisane jako niesciagalne 15 611,51
8 Art. 16.1 updop. odpis aktualizujgcy wartos¢ naleznosci 10 378,50
F. Koszty nieuznawane za koszty uzyskania przychodéw w biezgcym roku, w tym: 0,00
G Koszty uznawane za koszty uzyskania przychodéw w roku biezgcym ujete w ksiegach lat 0.00
’ ubiegtych, w tym: ’
H.  Strata z lat ubiegltych, w tym: 0,00
I Inne zmiany podstawy opodatkowania, w tym: 0,00
J. Podstawa opodatkowania podatkiem dochodowym -1 959 980,67
K. Podatek dochodowy 0,00

5.2.7. Koszt wytworzenia srodkéw trwatych w budowie, w tym odsetki oraz rdznice
kursowe, ktore powiekszyty koszt wytworzenia srodkéw trwatych w budowie w roku
obrotowym

Nie dotyczy.

5.2.8.  Odsetki oraz réznice kursowe, ktore powiekszyty cene nabycia towaréw lub koszt
wytworzenia produktéw w roku obrotowym

Nie dotyczy.
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5.2.9. Poniesione w ostatnim roku i planowane na nastepny rok naktady na niefinansowe
aktywa trwate; odrebnie wykaza¢ poniesione i planowane nakiady na ochrone
srodowiska

W 2024 roku Spoétka poniosta naktady na niefinansowe aktywa trwate:

e Srodki trwate przyjete do uzytkowania kwota 0,00 zt,

® wartosci niematerialne i prawne przyjete do uzytkowania kwota 2 730 255,46 zt,
natomiast w 2025 roku planuje, iz naktady na niefinansowe aktywa trwate i wartosci
niematerialne i prawne wyniosg 3 050 000,00 zt. Jednostka nie ponosi zadnych naktaddéw na
niefinansowe aktywa trwate stuzgce ochronie srodowiska, gdyz profil dziatalnosci tego nie
wymaga.

5.2.10. Kwota i charakter poszczegdlnych pozycji przychodéw lub kosztéw o nadzwyczajne;j
wartosci lub ktére wystapity incydentalnie

W roku 2024 jednostka poniosta dodatkowe koszty zwigzane z procesem tgczeniowym Spétki
Carbon Studio S.A. z jednostkg zalezng IRON VR S.A. w wysokosci 63 296,84 zt.

5.2.11. Informacje o kosztach zwigzanych z pracami badawczymi i pracami rozwojowymi,
ktdre nie zostaty zakwalifikowane zgodnie z art.33 ust 2 do wartosci niematerialnych i
prawnych

Nie dotyczy.

5.2.12. Wartos¢ zywnosci przekazanej organizacjom pozarzadowym, z przeznaczeniem na
wykonywanie przez te organizacje zadan w zakresie okreslonym w art. 2 pkt 2 ustawy
z dnia 19 lipca 2019 r. o przeciwdziataniu marnowaniu zywnosci (Dz. U. z 2020 r. poz.
1645), lub kwote optaty za marnowanie zywnosci, o ktérej mowa w art. 5 tej ustawy

Nie dotyczy.

5.3. Kursy przyjete do wyceny pozycji sprawozdania finansowego, wyrazonych w walutach
obcych

5.3.1. Dla pozycji sprawozdania finansowego, wyrazonych w walutach obcych — kursy
przyjete do ich wyceny

Przyjety kurs

Lp. Wyszczegolnienie Waluta Pochodzenie kursu
waluty

Tabela nr

1 Naleznosci i zobowigzania EUR 252/A/NBP/2024 z dnia 4,2730
2024-12-31
Tabela nr

2 Naleznosci krotkoterminowe uUsD 252/A/NBP/2024 z dnia 4,1012
2024-12-31
Tabela nr

3 Srodki pieniezne w kasie i na rachunku bankowym EUR 252/A/NBP/2024 z dnia 4,2730
2024-12-31
Tabela nr

4 Srodki pieniezne w kasie i na rachunku bankowym uUsD 252/A/NBP/2024 z dnia 4,1012
2024-12-31
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5.4. Objasnienie struktury srodkow pienieznych przyjetych do rachunku przeptywow pienieznych,
a w przypadku gdy rachunek przeptywdw pienieznych sporzadzony jest metoda bezposrednia,
dodatkowo nalezy przedstawi¢ uzgodnienie przeptywow pienieznych netto z dziatalnosci
operacyjnej, sporzagdzone metoda posrednig. W przypadku réznic pomiedzy zmianami stanu
niektérych pozycji w bilansie oraz zmianami stanu niektérych pozycji w bilansie oraz
zmianami tych samych pozycji wykazanymi w rachunku przeptywéw pienieznych, nalezy

Struktura srodkow pienieznych przyjeta do rachunku przeptywow pienieznych

wyjasnic ich przyczyny.

Stan na poczatek roku

Stan na koniec roku

Lp. Rodzaj srodkéw pienieznych obrotowego obrotowego
1 Srodki pieniezne w kasie i na 106 559,45 90 704,57
rachunkach bankowych
2 Inne $rodki pieniezne 200 000,00 0,00
3 Inne aktywa pienigzne 0,00 0,00
Razem
4 srodki pieniezne i inne aktywa 306 559,45 90 704,57
pieniezne
Informacje i objasnienia do rachunku przeptywéw pienieznych
Srodki pieniezne Inne
L z w kasie i na Inne srodki Inne aktywa krétkoterminowe
P Tres¢ R L Razem
rachunkach pieniezne pieniezne aktywa
bankowych finansowe
Stan na poczatek roku
1 obrotowego 106 559,45 200 000,00 0,00 0,00 306 559,45
Stan na koniec roku
2 obrotowego 90 704,57 0,00 0,00 0,00 90 704,57
Zmiana stanu $rodkow
3 pienieznych -15 854,88 -200 000,00 0,00 0,00 -215 854,88
w tym o ograniczone;j
4 mozliwosci dysponowania 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00

5.5. Umowy i istotne transakcje zawarte przez jednostke oraz niektdre zagadnienia osobowe

5.5.1.

Informacje o charakterze i celu gospodarczym zawartych przez jednostke uméw
nieuwzglednionych w bilansie w zakresie niezbednym do oceny ich wpltywu na
sytuacje majatkowa, finansowg i wynik finansowy jednostki

Nie wystapity.

5.5.2.

Informacje o transakcjach (wraz z ich kwotami) zawartych przez jednostke na innych
warunkach niz rynkowe ze stronami powigzanymi, przez ktére rozumie sie podmioty
powigzane zdefiniowane w miedzynarodowych standardach rachunkowosci
przyjetych zgodnie z rozporzadzeniem (WE) nr 1606/2002 Parlamentu Europejskiego
i Rady z dnia 19 lipca 2002 r. w sprawie stosowania miedzynarodowych standardéw
rachunkowosci, wraz zinformacjami okreslajgcymi charakter zwigzku ze stronami
powigzanymi oraz innymi informacjami dotyczacymi transakcji niezbednymi dla
zrozumienia ich wptywu na sytuacje majatkowa, finansowa i wynik finansowy

jednostki. Informacje dotyczace poszczegdlnych transakcji moga by¢ zgrupowane
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wedtug ich rodzaju, z wyjatkiem przypadku, gdy informacje na temat poszczegdinych
transakcji sg niezbedne dla oceny ich wptywu na sytuacje majatkowa, finansowa i
wynik finansowy jednostki

Nie wystapity.

5.5.3. Informacje o przecietnym w roku obrotowym zatrudnieniu, z podziatem na grupy
zawodowe
Koniec poprzedniego roku Koniec biezagcego roku
L obrotowego obrotowego
Wyszczegodlnienie
Liczba oséb Liczba oséb
Pracownicy bezposrednio produkcyijni 0 0
Pracownicy posrednio produkcyjni 0 0
Pozostali 0 0
Stanowiska nierobotnicze 12 0
Srednioroczne zatrudnienie 11,84 0
Razem, w tym: 12 0
mezczyzni 9 0
kobiety 3 0
5.5.4. Informacje o wynagrodzeniach, tacznie z wynagrodzeniem z zysku, wyptaconych lub
naleznych osobom wchodzacym w sktad organdéw zarzadzajacych, nadzorujacych albo
administrujgcych spotek handlowych (dla kazdej grupy osobno) za rok obrotowy oraz
wszelkich zobowigzaniach wynikajgcych z emerytur i $wiadczen o podobnym
charakterze dla bytych cztonkéw tych organéw lub zobowigzaniach zaciggnietych w
zwigzku z tymi emeryturami, ze wskazaniem kwoty ogétem dla kaidej kategorii
organu
Wynagrodzenia brutto
Organ wyptacone w roku
obrotowym obcigzajace
koszty
Zarzadzajgcy 383 498,16
Nadzorujgcy 9747,49
5.5.5. Informacje o kwotach zaliczek, kredytéw, pozyczek i Swiadczen o podobnym

charakterze udzielonych osobom wchodzacym w sktad organdéw zarzadzajacych,
nadzorujacych i administrujacych jednostki, ze wskazaniem ich gtéwnych warunkow,
wysokosci oprocentowania oraz wszelkich kwot sptaconych, odpisanych Ilub
umorzonych, a takie zobowigzan zaciggnietych w ich imieniu tytutem gwarancji i
poreczen wszelkiego rodzaju, ze wskazaniem kwoty ogétem dla kaidego z tych
organow

Nie wystapity.
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5.5.6. Informacje o wynagrodzeniu firmy audytorskiej, wyptaconym lub naleznym za rok
obrotowy odrebnie za:
a. badanie ustawowe w rozumieniu art. 2 pkt 1 ustawy o biegtych rewidentach,
b. inne ustugi atestacyjne,
c. ustugi doradztwa podatkowego,
d. pozostate ustugi

Badanie sprawozdania finansowego za rok 2024 zostato przeprowadzone na podstawie Umowy z dnia
25 marca 2025 r. zawartej pomiedzy Spétkg Carbon Studio S.A., a KBRWP AUDYT Sp. z 0.0. z siedzibg w
Bielsku- Biatej (43-300) przy ulicy Adama Mickiewicza 37/4, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy Katowice — Wschéd w Katowicach,
VIl Wydziat Gospodarczy pod numerem KRS 0000952240, NIP: 6343006577, Regon: 521194200, kapitat
zaktadowy 5 000,00 zt. KBRWP AUDYT sp. z 0.0. wpisana jest na liste firm audytorskich prowadzong
przez Polskg Agencje Nadzoru Audytowego pod numerem 4334,

P Wynagrodzenie netto W tym
Wyszczegodlnienie . R
ogotem Wyptacone Nalezne
Obowigzkowe badanie rocznego
sprawozdania finansowego 24 000,00 0,00 24 000,00

5.6. Btedy lat ubiegtych oraz zdarzenia po dniu bilansowym

5.6.1. Informacje o przychodach i kosztach z tytutu btedéw popetnionych w latach ubiegtych
odnoszonych w roku obrotowym na kapitat (fundusz) wtasny z podaniem ich kwot i
rodzaju

W 2024 roku Spétka dokonata korekt podatku dochodowego CIT za lata 2019-2023 rozliczajgc wydatki
poniesione na dziatalno$¢ badawczo-rozwojowg B+R. Skorygowany podatek w kwocie 52 531,00 zt
odniesiono w roku 2024 na rozliczenie wyniku finansowego z lat ubiegtych.

5.6.2. Informacje o istotnych zdarzeniach, jakie nastgpily po dniu bilansowym, a
nieuwzglednionych w sprawozdaniu finansowym oraz ich wptywie na sytuacje
majatkowa, finansowa oraz wynik finansowy jednostki

Waznym zdarzeniem, ktdére miato miejsce po dniu bilansowym, byta decyzja o rezygnacji z
kontynuowania prac nad portem gry na platforme VR, podjeta w porozumieniu z partnerem
wydawniczym Kepler Interactive. Decyzja ta byta efektem pogtebionej analizy strategicznych celéw Spotki
i stanowi wyraz swiadomego ukierunkowania zasobdw oraz kompetencji zespotu na projekty o wyzszym
potencjale wzrostu. Zarzad Carbon Studio uznat, ze skoncentrowanie dziatalnosci na realizacji autorskich
tytutéw pozwoli na skuteczniejsze budowanie wartosci Spétki w dtugoterminowej perspektywie,
zaréwno pod wzgledem przychodowym, jak i w kontek$cie wzmacniania pozycji rynkowej. Rezygnacja z
mniej strategicznych przedsiewzie¢ umozliwia petniejsze zaangazowanie w rozwdéj wiasnych produkcji,
ktérych jakosé, oryginalnos¢ i potencjat komercyjny pozostajg fundamentem modelu biznesowego
Carbon Studio.
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W lutym 2025 roku Spétka formalnie rozpoczeta realizacje projektu pn. ,MAGOS [Multiplatform
Automatic Graphic Optimisation System] — Zautomatyzowane narzedzie do optymalizacji kolekcji
graficznych w grach VR”, wspdtfinansowanego w ramach programu Fundusze Europejskie dla
Nowoczesnej Gospodarki (FENG), w naborze Sciezka SMART (FENG.01.01-1P.02-002/23). Projekt
realizowany jest na podstawie umowy o dofinansowanie nr FENG.01.01-IP.02-4304/23, zawartej w dniu
30 grudnia 2024 r. pomiedzy Spdtka a Polskg Agencjg Rozwoju Przedsiebiorczosci (PARP).

Zgodnie z zawartg umowa kwota dofinansowania Projektu wynosi 4 117 518,75 zt, a catkowity koszt
realizacji Projektu wynosi 5 642 201,25 zt.

W zwigzku z koniecznoscig dostosowania harmonogramu realizacji Projektu do aktualnych uwarunkowan
organizacyjnych oraz operacyjnych, w lutym 2025 r. podpisany zostat aneks do umowy o dofinansowanie,
w ktérym zmieniono daty rozpoczecia i zakonczenia realizacji Projektu.

Rozpoczecie realizacji Projektu oznacza dla Spotki wejscie w kluczowg faze dziatan
badawczo-rozwojowych, ktérych celem jest opracowanie przetomowej technologii — systemu opartego
na sztucznej inteligencji, umozliwiajgcego automatyczng optymalizacje gier VR pod katem réznych
platform sprzetowych. Projekt ten wpisuje sie w strategie dtugofalowego rozwoju Spoétki, opartg na
innowacyjnosci, digitalizacji oraz automatyzacji proceséw w branzy gier wideo.

5.6.3. Przedstawienie dokonanych w roku obrotowym zmian zasad (polityki)
rachunkowosci, w tym metod wyceny, jezeli wywieraja one istotny wptyw na sytuacje
majatkowa, finansowa i wynik finansowy jednostki, ich przyczyny i spowodowang
zmianami kwote wyniku finansowego oraz zmian w kapitale (funduszu) wtasnym,
oraz przedstawienie zmiany sposobu sporzadzania sprawozdania finansowego wraz z
podaniem jej przyczyny

W roku obrotowym 2024 nie wprowadzono zmian zasad rachunkowosci, ktére wptynetyby na
wycene i prezentacje poszczegdlnych pozycji sprawozdania finansowego za ten okres.
Sprawozdanie zostato sporzgdzone zgodnie z zatgcznikiem nr 1 do Ustawy o Rachunkowosci.

5.6.4. Informacje liczbowe zapewniajace poréwnywalnos¢ danych sprawozdania
finansowego za rok poprzedzajacy ze sprawozdaniem za rok obrotowy

W 2024 roku miato miejsce potaczenie Spotek CARBON STUDIO S.A. z IRON VR S.A. w trybie art.
492 §1 pkt 1 Kodeksu spétek handlowych, tj. w drodze przeniesienia catego majgtku Spotki IRON
VR S.A. jako spotki przejmowanej na CARBON STUDIO S.A. jako spotke przejmujgcg. W dniu 24
kwietnia 2024 roku zostato zarejestrowane przez Sad Rejonowy w Katowicach Wydziat VIl
Gospodarczy KRS potgczenie Spdtki Carbon Studio S.A. ze Spdtkg IRON VR S.A. ( przejecie na
podstawie Uchwat Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Akcjonariuszy z dnia 29 grudnia
2023 roku). Przejecie nastgpito poprzez przeniesienie catego majgtku Spétki przejmowanej
(IRON VR S.A. , KRS: 0000844113) na Spodtke przejmujgcg (CARBON STUDIO S.A., KRS:
0000731999) za akcje, ktore Spdtka przejmujgca przyznata wspdinikom Spétki przejmowanej
(taczenie sie przez przejecie) - AKT NOTARIALNY REP.A NR 5623/2023 sporzadzony przez
Notariusz Iwone Samorzewsky. Wszystkie informacje oraz dane poréwnawcze zostaty
przedstawione w pkt. 5.8 raportu rocznego oraz w bilansie, rachunku zysku i strat , zestawieniu
zmian w kapitale oraz rachunku przeptywodw pienieznych.
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5.7.  Transakcje z jednostkami powigzanymi oraz zagadnienia dotyczace konsolidacji

5.7.1. Informacje o wspdlnych przedsiewzieciach, ktére nie podlegajg konsolidacji, w tym:

a. nazwie, zakresie dziatalnosci wspdlnego przedsiewziecia,

b. procentowym udziale,

c. czesci wspolnie kontrolowanych rzeczowych skfadnikow aktywow trwatych oraz
wartosci niematerialnych i prawnych,

d. zobowigzaniach zaciggnietych na potrzeby przedsiewziecia lub zakupu uzywanych
rzeczowych sktadnikéw aktywéw trwatych,

e. czesci zobowigzan wspodlnie zaciggnietych,
przychodach uzyskanych ze wspdlnego przedsiewziecia i kosztach z nimi zwigzanych,

g. zobowigzaniach warunkowych i inwestycyjnych dotyczacych  wspdlnego
przedsiewziecia.

Nie dotyczy.

5.7.2. Informacje o transakcjach z jednostkami powigzanymi

Nie dotyczy.

5.7.3. Wykaz spotek (nazwa, siedziba), w ktérych jednostka posiada zaangaiowanie w
kapitale lub 20% w ogdlnej liczbie gloséw w organie stanowigcym spoétki. Wykaz ten
powinien zawieraé takie informacje o procencie posiadanego zaangazowania w
kapitale oraz o kwocie kapitatu wiasnego i zysku lub stracie netto tych spétek za
ostatni rok obrotowy

Nie dotyczy.

5.7.4. Jezeli jednostka nie sporzadza skonsolidowanego sprawozdania finansowego,
korzystajac ze zwolnienia lub wytaczen, informacje o

a. podstawie prawnej wraz z danymi uzasadniajagcymi odstgpienie od
konsolidacji,

b. nazwie i siedzibie jednostki sporzadzajacej skonsolidowane sprawozdanie
finansowe na wyiszym szczeblu grupy kapitatlowej oraz miejscu jego
publikacji,

c. podstawowych wskaznikach ekonomiczno- finansowych, charakteryzujacych
dziatalnos¢ jednostek powigzanych w danym i ubiegtym roku obrotowym,

d. rodzaju stosowanych standardéw rachunkowosci przez jednostki powigzane

Nie dotyczy.

5.7.5. Informacje o :
a. nazwie i siedzibie jednostki sporzadzajacej skonsolidowane sprawozdanie finansowe
na najwyiszym szczeblu grupy kapitatowej, w ktdrej sktad wchodzi spétka jako
jednostka zalezna, oraz miejscu, w ktérym sprawozdanie to jest dostepne,
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b. nazwie i siedzibie jednostki sporzadzajgcej skonsolidowane sprawozdanie finansowe
na najnizszym szczeblu grupy kapitatowej, w sktad ktérej wchodzi spétka jako
jednostka zalezna, oraz miejscu, w ktérym sprawozdanie to jest dostepne

Nie dotyczy.

5.7.6. Nazwa, adres siedziby zarzadu lub siedziby statutowej jednostki oraz forme prawna
kazdej z jednostek, ktorych dana jednostka jest wspdlnikiem ponoszacym
nieograniczong odpowiedzialno$¢ majatkowa

Nie dotyczy.

5.8. Potaczenie spétek, w przypadku sporzadzania sprawozdania finansowego za okres, w ktérym
to potaczenie nastgpito:

5.8.1. Jezeli potaczenie zostato rozliczone metodga nabycia:
a. firme i opis przedmiotu dziatalnosci spotki przejetej,
liczbe, warto$¢ nominalng i rodzaj udziatow (akcji) wyemitowanych w celu
potaczenia,
c. cene przejecia, warto$¢ aktywow netto wedtug wartosci godziwej spétki na dzien
potaczenia, wartos¢ firmy lub ujemng wartos¢ firmy i opis zasad amortyzacji

Nie dotyczy.

5.8.2.  Jezeli polaczenie zostato rozliczone metodgq taczenia udziatéw

a. firmy i opis przedmiotu dziatalnosci spétek, ktére w wyniku potaczenia zostaty
wykreslone z rejestru,

Przedmiotem dziatalnosci przejetej Spotki IRON VR S.A. byto tworzenie matych, niskobudzetowych gier
modutowych tworzonych z myslg o technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR). Gry modutowe
charakteryzujg sie nieograniczong mozliwoscig wspierania tytutu przez dtugi czas po premierze poprzez
state zwiekszanie bazy uzytkownikéw dzieki organizacji, np. sezonowych rozgrywek. W ramach gier
modutowych Iron VR tworzy gry VR w dotychczas przyjetych modelach — tj. autorskie gry, tworzenie gier
opartych o rozpoznawalne IP. Emitent powziagt informacje o rejestracji w dniu 24 kwietnia 2024 roku
przez Sad Rejestrowy zmian Statutu Emitenta wynikajgcych z podjetych uchwat przez Nadzwyczajne
Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy w dniu 29 grudnia 2023 roku, w tym rejestracji podwyzszenia
kapitatu zaktadowego Emitenta zwigzanego z potgczeniem Carbon Studio ze spétka Iron VR S.A.
Potaczenie Emitenta z Iron VR nastgpito w trybie art. 492 §1 pkt 1 Kodeksu spdtek handlowych, tj. w
drodze przeniesienia catego majatku Iron VR jako spétki przejmowanej na Emitenta jako spodtke
przejmujacg. W zwigzku z dokonanym wpisem potaczenia, w dniu 24 kwietnia 2024 r. nastgpito
przeniesienie catego majatku Iron VR na Emitenta.

b. liczbe, wartos¢ nominalng i rodzaj udziatdéw (akcji) wyemitowanych w celu
potaczenia,
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W wyniku potaczenia podwyzszono kapitat zaktadowy Spdétki CARBON STUDIO S.A. o kwote 45 230,00 zt
tj. z kwoty 149 625,00 zt do kwoty 194 855,00 zt w drodze emisji 452 300 akcji zwyktych na okaziciela
serii F o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. W zwigzku ze ztozonym przez Spétke wnioskiem o rejestracje
akcji serii F (akcji potgczeniowych) w depozycie papierow wartosciowych prowadzonym przez Krajowy
Depozyt Papierow Wartosciowych S.A. (dalej: ,KDPW”) w dniu 10 maja 2024 r. opublikowane zostato
oswiadczenie KDPW dot. zawarcia umowy o rejestracje akcji serii F ze Spdtkg, zgodnie z ktérym to
oswiadczeniem termin rejestracji akcji Spétki w depozycie KDPW zostat wyznaczony na dzien 21 maja
2024 .

Uchwatg Nr 935/2024 Zarzadu Gietdy Papieréw Wartosciowych w Warszawie S.A. z dnia 18 lipca 2024 r.
W sprawie wyznaczenia pierwszego dnia notowania w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect akcji zwyktych na okaziciela serii F spdtki okreslony zostat dzier 26 lipca 2024 roku jako
dzien pierwszego notowania w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect 452.300
(czterysta piecdziesigt dwa tysigce trzysta) akcji zwyktych na okaziciela serii F spétki Carbon Studio S.A.

c. przychody i koszty, zyski i straty oraz zmiany w kapitatach wtasnych potaczonych
spotek za okres od poczatku roku obrotowego, w ciggu ktdrego nastapito potaczenie,
do dnia potaczenia

Wartosé aktywow Spoétki przejmowanej IRON VR S.A. na dzien potgczenia 2 685 922,20 zt, wynik
finansowy Spodtki przejmowanej IRON VR S.A - zysk 1 251 230,68 zt. Rozliczenie potgczenia nastgpito
metodg tgczenia udziatéw polegajgcg na sumowaniu poszczegdlnych pozycji aktywdw i pasywow spotki
przejmujacej, wedtug ich wartosci ksiegowej, z odpowiednimi pozycjami aktywdéw i pasywow spétki
przejetej, wedtug ich wartosci godziwej ustalonej na dzien ich potgczenia.

Woyszczegoblnienie ( dane od 01.01.2024 do dnia potaczenia) Dane liczbowe
Carbon studio S.A. Iron VR S.A.
- przychody ze sprzedazy, operacyjne i finansowe 1589 760,29 1300 434,33
- koszty operacyjne i finansowe 2273 124,05 49 203,65
- zysk/strata -683 363,76 1251 230,68
- zmiany w kapitale wtasnym -683 363,76 1251 230,68
- kapitat wtasny na poczatek okresu 8 802 006,15 1 388 808,05
- kapitat wtasny na dzien potaczenia 8118 642,39 2 640 038,73

5.9. W przypadku wystepowania niepewnosci co do mozliwosci kontynuowania dziatalnosci, opis
tych niepewnosci oraz stwierdzenie, ze taka niepewnos¢ wystepuje, oraz wskazanie, czy
sprawozdanie finansowe zawiera korekty z tym zwigzane: informacja powinna zawierac
rOwniez opis podejmowanych badz planowanych przez jednostke dziatan majacych na celu
eliminacje niepewnosci

Sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci w
najblizszej przysztosci tj. kolejnych dwunastu miesiecy od dnia bilansowego.

5.10. Pozostate informacje i objasnienia - inne informacje niz wymienione powyzej, jezeli mogtyby
w istotny sposob wptyngé na ocene sytuacji majatkowej i finansowej oraz wynik finansowy
jednostki.
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5.10.1.

Ujawnienia dotyczace instrumentéow finansowych zgodnie z Rozporzadzeniem

Ministra Finanséw z 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegétowych zasad uznawania,
metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentéw finansowych
(Dz. U. 22017, poz. 277)

Dtugoterminowe

Podstawowa
charakterystyka

Opis istotnych warunkow i terminéw, ktére moga
wplywac na wielkos¢, rozktad w czasie oraz
pewnos¢ przyszitych przeptywow pienieznych

841 180,00

Umowa kredytowa nr
FT/202231215/854/0000
01/00 z dnia 15 grudnia
2023 roku o pozyczke
korporacyjng w kwocie
1 300 000,00zt zawarta z
ING Bank Slaski

Okres kredytowania trwa do dnia 30 wrzesnia
2028 roku. Oprocentowanie kredytu sktada sie z
stawki WIBOR 1M oraz marzy Banku.Umowa
kredytowa przewiduje zabezpieczenie sptaty
kredytu poprzez gwarancje udzielong przez
Bank Gospodarstwa Krajowego na podstawie
Umowy portfelowej linii gwarancyjnej de
minimis nr 3/PLD-KFG/2018 oraz weksel in
blanco.

783 333,29

Umowa kredytowa nr
FT/854/2023/00004917/
00 zawarta z ING Bank
Slaski na finansowanie
dziatalnosci biezacej.
Dnia 28.11.2024 roku
Spétka przedtuzyta
umowe kredytu z ING
Bank Slaski z dnia 09
maja 2023 roku w
kwocie 1 000 000,00 zt.

Okres kredytowania trwa do dnia 28 listopada
2029 roku. Oprocentowanie kredytu sktada sie z
stawki WIBOR 1M oraz marzy Banku. Umowa
kredytowa przewiduje zabezpieczenie sptaty
kredytu poprzez weksel in blanco wystawiony
przez Klienta wraz z deklaracjg wekslows, a
takze poprzez gwarancje udzielong przez Bank
Gospodarstwa Krajowego na podstawie Umowy
portfelowej linii gwarancyjnej de minimis nr
3/PLD-KFG/2018.

183 020,00

Umowa o kredyt na
dziatalnos¢ gospodarcza
- Biznes Ekspres nr
$1085667/01/00 z dnia
22.05.2024 roku zawarta
z Santander Bank Polska
S.A.

Okres kredytowania trwa do dnia 30 kwietnia
2027 roku. Oprocentowanie kredytu sktada sie z
stawki WIBOR 3M oraz marzy Banku. Umowa
kredytowa przewiduje zabezpieczenie sptaty
kredytu poprzez weksel in blanco wystawiony
przez Klienta wraz z deklaracjg wekslows, a
takze poprzez gwarancje w wysokosci 60 %
kwoty kredytu udzielong przez Bank
Gospodarstwa Krajowego na podstawie Umowy
portfelowej linii gwarancyjnej de minimis.

Zo_b Spdacanls Krétkoterminowe
finansowe
300 277,87
Pozostate 197 442,08
zobowigzania
finansowe
134 842,58
5.10.2.

Opis metod i istotnych zatozen przyjetych do ustalania wartosci godziwej aktywow i

zobowigzan finansowych wycenianych w takiej wartosci.

Nie dotyczy.
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5.10.3.  Wartos¢ wykazanych w bilansie instrumentéw finansowych wycenianych w wartosci
godziwej, jak réwniez odpowiednio skutki przeszacowania odniesione na kapitat
(fundusz) z aktualizacji wyceny w okresie sprawozdawczym lub zaliczone do
przychoddw lub kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego.

Nie dotyczy.

Sprawozdanie Zarzgdu z dziatalnosci

6.1. Informacje ogdlne

6.1.1. Nota informacyjna

Carbon Studio Spétka Akcyjna powstata w wyniku przeksztatcenia Carbon Studio spétka z
ograniczong odpowiedzialnoscig w spdtke akcyjng. Przeksztatcenie zostato zarejestrowane przez
Sad Rejonowy w Katowicach, VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego w dniu
07.06.2018 .

6.1.2. Podstawowe informacje

Nazwa Carbon Studio Spdtka Akcyjna
Forma prawna Spoétka Akcyjna

Adres siedziby ul. Brzozowa 30/7, 41-506 Chorzow
E-mail contact@carbonstudio.pl

Strona internetowa www.carbonstudio.pl

Nr KRS 0000731999

REGON 362444676

NIP 6272742836

6.1.3.  Witadze Spétki

Organami Spotki sa:
- Walne Zgromadzenie,
- Rada Nadzorcza,
- Zarzad.

6.1.4. Zarzad Spotki

Zarzad Spotki jest trzyosobowy. W jego sktad, wchodza:
- Btazej Szaflik jako Prezes Zarzadu,
- Aleksander Caban jako Cztonek Zarzadu,
- Karolina Koszuta - Caban jako Cztonek Zarzadu.
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6.1.5. Rada Nadzorcza

Rada Nadzorcza sprawuje staty nadzdr nad dziatalnoscig Spotki. W sktad Rady Nadzorczej Spoétki,
wchodza:

- Jakub Kabza jako Przewodniczgcy Rady Nadzorczej,

- Remigiusz Kopoczek jako Cztonek Rady Nadzorczej,

- Bartosz Zielinski jako Cztonek Rady Nadzorczej,

- Andrzej Szurek jako Cztonek Rady Nadzorcze;.

- Ani Sokotowska jako Cztonek Rady Nadzorczej

6.1.6.  Ogodlna charakterystyka dziatalnosci Spotki

Carbon Studio S.A. to spétka z branzy gamedev, dziatajgca od 2015 roku, specjalizujaca sie w produkcji i
wydawaniu gier komputerowych przeznaczonych na platformy wirtualnej rzeczywistosci (VR / XR).
Studio kompleksowo realizuje procesy tworzenia gier — od koncepcji, przez produkcje, az po marketing
i dystrybucje — dbajgc o wysoka jako$é koricowego produktu przy zachowaniu efektywnosci kosztowej.
Jako jeden z pionieréw rynku VR w Polsce i Europie, Carbon Studio prowadzi rowniez projekty na
zlecenie zewnetrznych partneréw biznesowych, oferujgc im petne wsparcie produkcyjne.

Dodatkowo Spdtka aktywnie inwestuje w dziatalno$¢ badawczo-rozwojowg (B+R), koncentrujac sie na
tworzeniu innowacyjnych rozwigzan technologicznych i narzedzi wykorzystywanych w procesie
produkcji gier oraz nowych zastosowaniach technologii VR.

6.1.7. Otoczenie rynkowe
Obecna sytuacja rynku gier VR

Rynek gier wirtualnej rzeczywistosci (VR / XR) pozostaje jednym z najbardziej dynamicznie rozwijajgcych
sie segmentdw branzy gier komputerowych. W ostatnich latach obserwujemy wzrost zainteresowania ta
formg rozrywki zaréwno wsréd graczy indywidualnych, jak i w sektorze B2B, gdzie technologie
immersyjne znajdujg zastosowanie w szkoleniach, medycynie, edukacji oraz przemysle kreatywnym.
Kluczowymi czynniki wspierajgcymi rozwdj rynku to:

- postep technologiczny w zakresie wyswietlaczy i systemow $ledzenia ruchu,

- rosngca dostepnos$é konsumencka sprzetu VR, m.in. Meta Quest 3s,

- wieksze inwestycje w tresci VR i XR ze strony partneréw biznesowych,

- rozwdj infrastruktury wspierajgcej gry wieloosobowe i ustugi live-service w VR.

Wedtug prognoz rynkowych, globalny rynek gier VR bedzie rést w tempie CAGR przekraczajgcym 30% w
perspektywie do 2030 roku. Zwiekszone zaangazowanie gigantéw technologicznych w rozwéj platform
immersyjnych, np. Meta Horizon OS dodatkowo zwieksza konkurencyjnos¢ i innowacyjnos¢ w tym
segmencie.

Trendy i perspektywy rynku VR

W 2024 roku rynek gier wirtualnej rzeczywistosci (VR / XR) odnotowat dynamiczny rozwéj, napedzany
premierami nowoczesnych headsetow od czotowych producentéw headsetéw. Intensyfikacja dziatan
globalnych lideréw potwierdza rosngce znaczenie technologii VR i XR w ekosystemie rozrywki cyfrowej
oraz jej strategiczny potencjat w ksztattowaniu przysztosci interaktywnych doswiadczen.
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Exhibit 11: Bull case consumer AR units sales (millions - log scale)
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Exhibit 55: Morgan Stanley AR/VR market size estimates (Sbn)
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Warto$¢ rynku VR w kolejnych latach

Charakterystyka gogli VR / XR dostepnych na rynku

Od premiery w 2020 roku, Oculus Quest 2 (przemianowany pozniej na Meta Quest 2) pozostaje
jednym z najpopularniejszych headsetdw VR na Swiecie dzieki przystepnej cenie, samodzielnemu
dziataniu (standalone) oraz szerokiej dostepnosci. W 2022 roku Meta rozszerzyta swoje portfolio o
Meta Quest Pro — urzadzenie klasy premium, skierowane gtéwnie do uzytkownikéw profesjonalnych.
Headset oferuje wyzszg jako$¢ wykonania, wiekszy komfort uzytkowania, zwiekszong pamie¢ RAM,
lepszg wydajnos¢ oraz przeprojektowane kontrolery z wtasnym systemem zasilania. W pazdzierniku
2023 roku zadebiutowat Meta Quest 3, ktéry stanowit znaczacy krok naprzéd pod wzgledem jakosci
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obrazu, predkosci odswiezania oraz funkcjonalnosci rozszerzonej rzeczywistosci (MR — Mixed Reality),
zacierajgc granice miedzy $wiatem wirtualnym a rzeczywistym. W 2024 roku Meta zaprezentowata
nowy model — Meta Quest 3s — bedgcy bardziej przystepna cenowo wersjg flagowego Meta Quest 3.
Headset zostat oficjalnie wprowadzony na rynek jako odpowiedZ na rosngce zapotrzebowanie na
tansze, ale nadal wydajne rozwigzania VR. Meta Quest 3s zachowuje wiekszos¢ kluczowych funkcji
swojego drozszego odpowiednika, nowoczesny chipset i wysoka jakos¢ renderowania, jednoczesnie
oferujgc uproszczong konstrukcje i nizszy koszt zakupu. Urzadzenie zostato zaprojektowane z myslg o
graczach oraz uzytkownikach domowych, ktérzy oczekuja wysokiej jakosci immersji VR bez
koniecznosci inwestowania w drozszy sprzet.

Kolejnym waznym wydarzeniem byta premiera PlayStation VR2, ktéra miata miejsce 22 lutego 2023
roku. Urzadzenie Sony wykorzystuje moc konsoli PS5, oferujgc zaawansowane funkcje sensoryczne,
ulepszone sledzenie ruchu, haptyczne efekty dotykowe i ekran OLED o wysokiej rozdzielczosci, co
pozwala na nowg jako$¢ doznan w grach VR.

Rok 2024 przynidst kolejne istotne premiery. Apple Vision Pro, zaprezentowany oficjalnie na poczatku
roku, zrewolucjonizowat podejscie do XR (rozszerzonej rzeczywistosci), tgczac elementy VR i AR w tzw.
»Spatial computing”. Urzadzenie oferuje najwyzszej klasy wyswietlacze micro-OLED, zaawansowane
sterowanie wzrokiem i gestami oraz petng integracje z ekosystemem Apple.

Z kolei HTC wprowadzito na rynek zaawansowany headset standalone — Vive XR Elite, ktérego
oficjalna premiera odbyta sie na poczatku 2023 roku, a sprzedaz ruszyta pod koniec lutego tego
samego roku. Urzadzenie taczy funkcje wirtualnej (VR) i mieszanej rzeczywistosci (MR) w lekkiej,
modutowej konstrukcji, oferujgc petnokolorowy passthrough, wysoka rozdzielczos¢, sledzenie 6DoF
oraz mozliwos¢ dziatania zaréwno w trybie standalone, jak i PC VR. Dzieki zastosowaniu procesora
Snapdragon XR2, 12 GB RAM i wysokiej klasy wyswietlaczy, Vive XR Elite stanowi bezposrednig
konkurencje dla Meta Quest 3, szczegdélnie w kontekscie zastosowan profesjonalnych i mobilnych.

Samsung, we wspotpracy z Google i Qualcomm, oficjalnie potwierdzit prace nad wtasnym headsetem
XR nowej generacji. Premiera urzgdzenia spodziewana jest w 2025 roku, jednak juz teraz projekt
budzi duze zainteresowanie rynku jako potencjalny konkurent dla liderow branzy immersyjnych
technologii.

Coraz wiekszg role na rynku VR odgrywa rédwniez marka Pico, nalezgca do chifskiego koncernu
ByteDance (wtasciciela TikToka). W ostatnich latach Pico dynamicznie rozwija swoje portfolio
headsetdéw standalone, stanowigc realng konkurencje dla urzadzen Meta. Najnowszy model — Pico 4 —
zadebiutowat w Europie pod koniec 2022 roku, oferujgc lekki i ergonomiczny design, soczewki typu
pancake, wysoka rozdzielczos¢ (2160x2160 pikseli na oko) oraz zintegrowany system sledzenia 6DoF.
Urzadzenie skierowane jest gtéwnie do uzytkownikéw konsumenckich, cho¢ znajduje réwniez
zastosowanie w sektorze edukacyjnym i biznesowym dzieki trybowi kioskowemu i rozwinietym
opcjom zarzadzania flotg sprzetéw. Pico aktywnie inwestuje w rozwdj biblioteki tresci oraz
wspotprace z tworcami gier i aplikacji VR, a jego ekspansja na rynki zachodnie sygnalizuje ambicje w
zakresie konkurowania z dominujgcymi graczami, takimi jak Meta i HTC.

Obecna réznorodnos$¢ i zaawansowanie technologiczne urzadzen VR/XR $wiadczg o dynamicznym
rozwoju tego sektora oraz zacietej rywalizacji miedzy czotowymi globalnymi graczami. Konkurencja ta
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bezposrednio przyczynia sie do podnoszenia jakosci i zwiekszania dostepnosci immersyjnych
doswiadczen dla uzytkownikdw na catym Swiecie.

Analiza uzytkownikow gier VR

Analiza demografii uzytkownikéw gier VR i XR w 2024 roku ukazuje dynamiczne zmiany w strukturze
odbiorcéw, zaréwno pod wzgledem ptci, jak i wieku. Chociaz mezczyzni nadal dominuja wsréd
uzytkownikéw VR, stanowigc okoto 57-60% spotecznosci, udziat kobiet systematycznie rosnie,
osiggajac obecnie 40-43%. Wzrost ten jest wynikiem coraz bardziej zréznicowanej oferty gier, ktére
uwzgledniajg rdéine preferencje i style rozgrywki. Mimo to, kobiety sg nadal niedostatecznie
reprezentowane w niektérych gatunkach, takich jak strzelanki czy gry strategiczne. Najwiekszg grupe
uzytkownikéw VR stanowig osoby w wieku 18-34 lata, ktére facznie odpowiadaja za ponad 60%
spotecznosci. Jednakie obserwuje sie znaczacy wzrost zainteresowania wsrdéd mtodszych
uzytkownikow, zwtaszcza dzieci i nastolatkéw. Popularnosc gier takich jak Gorilla Tag przyczynity sie do
zwiekszenia obecnosci mtodszych graczy w wirtualnych srodowiskach.

Zmieniajgca sie demografia uzytkownikdw VR i XR wskazuje na potrzebe tworzenia bardziej
inkluzywnych i zréznicowanych tresci, ktére odpowiadajg na oczekiwania réznych grup odbiorcow.
Deweloperzy powinni uwzglednia¢ te zmiany, projektujgc gry i doswiadczenia VR, ktdre sg atrakcyjne
zarowno dla kobiet, jak i mtodszych uzytkownikéw, zapewniajgc jednoczesnie bezpieczne i angazujgce
srodowisko dla wszystkich.

Popularnos¢ VR w poszczegdlnych krajach

Popularnosc¢ gier VR rézni sie w zaleznosci od kraju. Niekiedy jest to zwigzane z dostepnoscia sprzetu,
zamoznoscig spoteczenstwa, a takze ogdlnym stopniem zaawansowania technologicznego. Kilkanascie
krajéw, w ktérych gry VR zyskujg popularnos$é, to miedzy innymi:

e Stany Zjednoczone: Duzy rynek, z rozwinietg infrastrukturg technologiczna.
Chiny: Rosnacy rynek gier VR, wspierany przez rozwdj technologii i duzej liczby graczy.

e Japonia: Mocny nacisk na innowacje technologiczne, co sprzyja adopcji nowych trendéw w
grach.

e Korea Potudniowa: Znane z zaawansowanego rynku technologicznego i entuzjazmu do
nowych technologii.

Sektor gier VR:

Rynek gier VR w 2024 roku nadal dynamicznie sie rozwijat, oferujgc szerokg game tytutow
dostosowanych do réznych preferencji graczy. Wéréd najpopularniejszych gier znajdujg sie zaréwno
produkcje casualowe, jak i bardziej zaawansowane tytuty, co swiadczy o rosngcej réznorodnosci i
dojrzatosci tego segmentu. Gorilla Tag, darmowa gra spotecznosciowa, osiggneta imponujacy sukces,
przekraczajgc 12 milionéw graczy i generujgc ponad 100 milionéw dolaréw przychodu. Z kolei Beat
Saber, klasyk gatunku rytmicznego, sprzedat sie w ponad 10 milionach egzemplarzy tylko na
platformie Meta Quest, co czyni go jednym z najlepiej sprzedajgcych sie tytutéw VR.
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Podsumowujac, rynek VR w 2025 roku wykazuje oznaki dojrzewania, z rosngcg réznorodnoscig gier i
poprawg dostepnosci sprzetu. Chociaz rynek headsetdw napotykat wyzwania, przewidywany wzrost
w nadchodzgcych latach sugeruje pozytywng trajektorie dla branzy VR.

6.1.8. Omodwienie podstawowych wielkosci ekonomiczno-finansowych, ujawnionych w
rocznym sprawozdaniu finansowym, w szczegélnosci opis czynnikéw i zdarzen, w tym
0 nietypowym charakterze, majacych znaczacy wptyw na dziatalno$¢ emitenta i
osiggniete przez niego zyski lub poniesione straty w roku obrotowym, a takie
omowienie perspektyw rozwoju dziatalnosci emitenta przynajmniej w najblizszym
roku obrotowym

W roku obrotowym 2024 Carbon Studio S.A. prowadzito dziatalno$¢ w dynamicznie zmieniajgcym sie
otoczeniu branzy gier wirtualnej rzeczywistosci (VR/XR), realizujgc jednoczesnie ambitne procesy
rozwojowe oraz reorganizacyjne. Rok ten byt okresem intensywnych zmian strukturalnych, inwestycji
w nowe projekty oraz kontynuacji dziatarn wydawniczych, przy jednoczesnej presji kosztowej i spadku
przychoddw ze sprzedazy.

W dniu 24 kwietnia 2024 r. doszto do potaczenia Carbon Studio S.A. z IRON VR S.A., w wyniku czego
Carbon Studio S.A. przejeta catos¢ majgtku spotki przejmowanej na zasadach okreslonych w art. 492 §
1 pkt 1 Kodeksu spotek handlowych (taczenie sie przez przejecie).

W zwigzku z powyzszym, zgodnie z art. 44c pkt 6 ustawy o rachunkowosci, sprawozdanie finansowe za
rok obrotowy 2024 sporzadzono przy zastosowaniu zasady poréwnywalnosci danych, co oznacza, ze
dane poréwnawcze za rok 2023 zostaty odpowiednio przeksztatcone w taki sposéb, jak gdyby
potgczenie miato miejsce juz na poczatku roku obrotowego 2023.

Zasada ta ma zastosowanie do wszystkich kluczowych elementéw sprawozdania finansowego, t;j.
bilansu, rachunku zyskéw i strat, zestawienia zmian w kapitale wtasnym oraz rachunku przeptywéw
pienieznych. W zwigzku z powyiszym, rdwniez niniejsze sprawozdanie z dziatalnos$ci odnosi sie do
danych finansowych przeksztatconych w sposdb zapewniajgcy ich petng poréwnywalnosé. Z tego
wzgledu wszelkie analizy, omdwienia oraz poréwnania prezentowane w niniejszym sprawozdaniu
oparte sg na danych skonsolidowanych przeksztatconych, obejmujgcych wptyw potaczenia, a nie
wyfacznie na danych jednostkowych Carbon Studio S.A.

W roku 2024 roku Spétka Carbon Studio S.A. osiggneta przychéd ze sprzedazy w wysokosci 3 852
104,37 zt, w poréwnaniu do 5 630 554,32 zt w roku 2023 po przeksztatconych danych
poréwnawczych. Jest to pierwsza taka sytuacja od trzech lat, w ktéorych spétka notowata
systematyczny wzrost przychodéw rok do roku. Gtéwnymi czynnikami wptywajgcymi na nizszy poziom
przychoddw w catym 2024 roku byty zmieniajgce sie warunki rynkowe, w tym ogdlne spowolnienie w
sektorze gier wideo, ktére przetozyto sie na mniejszg liczbe aktywnych graczy niz w latach ubiegtych.
Dodatkowo istotny wptyw miaty zmiany zachodzgce w strategii i polityce kluczowego partnera
biznesowego Meta co wplyneto na dynamike sprzedazy oraz dostepnos$é¢ produkcji Spétki na
platformach sprzedazowych. Spadek przychodéw w roku 2024 jest rdwniez wynikiem opdznied w
realizacji kluczowych etapéw projektéw prowadzonych przez spoétke we wspodtpracy z partnerami
biznesowymi. OpdZnienia te sg efektem koniecznosci dostosowania harmonograméw do wymagan
partneréw oraz wyzwan organizacyjnych i technicznych, ktére czesto wptywajg na tempo prac. W
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branzy gier komputerowych tego typu przesuniecia s powszechne, a ich przyczyng jest zaréwno
ztozonos¢ procesdw produkcyjnych, jak i liczne wspétzaleznosci pomiedzy poszczegdlnymi etapami
realizacji projektéw. Dodatkowo, dynamiczny charakter branzy wymaga elastycznego reagowania na
zmieniajgce sie uwarunkowania, co czyni precyzyjne prognozowanie terminéw oraz przychoddéw coraz
wiekszym wyzwaniem. Warto podkresli¢, ze cho¢ opdznienia mogg wptywaé na biezgce wyniki
finansowe, sg one naturalnym elementem procesu tworzenia wysokiej jakosci produktéw. W
szczegllnosci w segmencie gier VR, gdzie kazdy aspekt produkcji wymaga dopracowania na
najwyzszym poziomie, nieuniknione sg modyfikacie w harmonogramach, ktére ostatecznie
przektadajg sie na dtugoterminowy sukces projektdw. Spétka pozostaje w statym kontakcie z
partnerami, aktywnie zarzadzajagc harmonogramami i minimalizujgc potencjalne opdznienia.
Jednoczesénie koncentruje sie na realizacji strategicznych celédw, ktére majg na celu zwiekszenie
przychoddéw w kolejnych okresach oraz umocnienie pozycji rynkowe;j.

W roku 2024 roku Carbon Studio odnotowato strate netto w wysokosci 2 062 931,08 zt, podczas gdy w
analogicznym okresie poprzedniego roku Spétka odnotowata zysk netto wedtug przeksztatconych
danych poréwnawczych na poziomie 180 873,01 zt. Gtdwne Zrddto tej straty to wyzsze koszty
amortyzacji zakonczonych projektow studia. Pomimo tych obcigzen, spdétka w biezgcym roku
osiggneta EBITDA w wysokosci 2 689 909,20 zt, co jest wynikiem lepszym od uzyskanych 2 410 035,12
zt wedtug przeksztatconych danych poréwnawczych w analogicznym okresie roku 2023. Mimo
wyzwan zwigzanych z intensywnymi inwestycjami w nowe technologie oraz rozwdj innowacyjnych
projektéow, osiggniete wyniki potwierdzajg stabilno$¢ operacyjng Carbon Studio. Spodtka
konsekwentnie realizuje swojg strategie, koncentrujgc sie na dtugofalowym wzroscie i umacnianiu
pozycji na dynamicznie rozwijajgcym sie rynku wirtualnej rzeczywistosci.

W catym roku 2024 koszty dziatalnosci operacyjnej wzrosty w poréwnaniu do analogicznego okresu
roku poprzedniego, co wynikato przede wszystkim ze znaczgcego zwiekszenia wartosci w pozycji
amortyzacja. W analizowanym okresie amortyzacja wyniosta 4 752 840,28 zt, podczas gdy rok
wczesniej byta to kwota 2 229 162,11 zt. Wzrost miesiecznych odpiséw amortyzacyjnych byt
bezposrednim efektem rozpoczecia amortyzacji kilku kluczowych projektow.

Na dzien ztozenia raportu rocznego amortyzowane sg projekty:
- Warhammer Age of Sigmar - Tempestfall Quest Edition
- Crimen - Mercenary Tales Quest Edition
- Metaverse
- Projekt Gamelnn 149
- Projekt Gamelnn 171
- Mindset
- The Wizards - Dark Times: Brotherhood
- Hunt Together
- Crimen - Mercenary Tales (HD Edition)

W roku 2024 koszty wynagrodzen utrzymaty sie na nizszym poziomie w poréwnaniu do analogicznego
okresu roku poprzedniego, co byto efektem skutecznej optymalizacji struktury zatrudnienia oraz
racjonalnego zarzadzania zasobami ludzkimi. tgczne wydatki na wynagrodzenia za cztery kwartaty
2024 roku wyniosty 688 470,69 zt, podczas gdy w roku 2023 kwota ta siegata wartos¢ 1 134 742,96 zt
przeksztatconych danych poréwnawczych Carbon Studio S.A. za poprzedni rok obrachunkowy.
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Znaczace ograniczenie kosztéw personalnych pozwolito Spétce na poprawe elastycznosci finansowej i
efektywniejszg alokacje srodkdw na kluczowe obszary dziatalnosci, takie jak rozwdj projektéw czy
inwestycje w nowe technologie. Optymalizacja ta bytfa istotnym elementem strategii dostosowywania
struktury operacyjnej do biezgcych warunkéw rynkowych, co umozliwito Carbon Studio dalsze
wzmacnianie stabilnosci finansowej oraz kontynuacje dynamicznego rozwoju w sposéb
zréwnowazony. Dzieki swiadomej i przemyslanej polityce zarzadzania kosztami wynagrodzen, Spoétka
mogta nie tylko ograniczy¢ wydatki operacyjne, ale takze skoncentrowac sie na priorytetowych
dziataniach, ktére w dtuzszej perspektywie przyczynig sie do umacniania jej pozycji na rynku VR.

W catym 2024 roku Spoétka poniosta koszty finansowe w wysokosci 289 471,36 zt ktére w gtéwnej
mierze stanowity odsetki w wysokosci 191 239,16 zt, wynikajace z pozyskanego finansowania na
dziaftalnos$¢ operacyjng i inwestycyjng. Zaciggniete zobowigzania finansowe stanowity istotne wsparcie
dla realizacji strategicznych projektéw, umozliwiajgc ich rozwdj i kontynuacje zgodnie z przyjetym
harmonogramem. Poniesione koszty odsetkowe byty konsekwencjg swiadomej polityki finansowej,
ktorej celem byto zapewnienie Spétce ptynnosci finansowej, niezbednej do skutecznej realizacji jej
dziatan. Spdétka na biezagco monitoruje poziom zobowigzan oraz analizuje mozliwosci optymalizacji
struktury finansowania, tak aby koszty zwigzane z obstugg diugu byly jak najnizsze i nie wptywaty
negatywnie na wyniki operacyjne.

Zarzad Spétki podtrzymuje pozytywng ocene perspektyw rozwoju Carbon Studio w nadchodzacym
roku obrotowym. W 2025 r. przewiduje sie m.in. kontynuacje i intensyfikacje prac nad ,Projektem
Hermes”, komercjalizacje istniejacych tytutdow na platformach Meta Quest, PlayStation VR2 i Steam, a
takze potencjalng finalizacje umdéw z nowymi partnerami wydawniczymi. Spoétka zamierza réwniez
wykorzysta¢ doswiadczenie z procesu integracji z IRON VR do dalszej optymalizacji proceséw
wewnetrznych oraz lepszego wykorzystania zasobow ludzkich i infrastruktury.

Pomimo trudnosci finansowych w 2024 roku, Zarzad Carbon Studio S.A. podtrzymuje zatozenie
kontynuacji dziatalnosci oraz widzi potencjat odbudowy pozycji rynkowej dzieki ugruntowanej pozycji
w branzy VR, kompetencjom zespotu oraz strategii rozwoju skoncentrowanej na jako$ciowych,
oryginalnych produkcjach.

Zgodnie z przyjeta strategig rozwoju, Carbon Studio planuje dalsze poszerzanie swojego portfolio gier
oraz systematyczne wzmacnianie kompetencji zespotu i zasobéw know-how. Spétka aktywnie
obserwuje rynek technologii VR i XR, ktérego dynamiczny rozwdj stanowi solidng podstawe do
pozytywnej oceny przysztych perspektyw. Carbon Studio spodziewa sie stabilnych wynikéw sprzedazy
obecnych tytutéw, a takze dalszego wzrostu w oparciu o nowe projekty realizowane we wspétpracy z
partnerami biznesowymi. Jednoczesnie Spodtka prowadzi dziatania zmierzajgce do nawigzania
kolejnych strategicznych wspdtpracujgc z uznanymi wydawcami oraz oczekuje na rozstrzygniecia
dotyczace grantéw wspierajgcych rozwdj prototypdw nowych produkcji VR i XR.

6.1.9. Zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalnos¢ jednostki, ktére wystgpity w roku
obrotowym, a takze po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania
finansowego

Na przestrzeni roku obrotowego 2024, Carbon Studio S.A. doswiadczyto szeregu wydarzen o istotnym
znaczeniu dla biezacej dziatalnosci, sytuacji finansowe] oraz strategicznego ukierunkowania rozwoju
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Spotki. Okres ten uptynat pod znakiem dynamicznych zmian organizacyjnych, w szczegélnosci procesu
potgczeniowego, a takze kontynuacji prac nad projektami rozwojowymi, ktére definiujg przysztosé
Spoétki w segmencie produkcji gier VR.

Najwazniejszym wydarzeniem, ktére wywarto bezposredni wptyw na dziatalnos¢ Carbon Studio, byto
formalne potgczenie Spodtki z Iron VR S.A., ktdre zostato zarejestrowane przez sad rejestrowy w dniu
24 kwietnia 2024 r. W wyniku tej transakcji, przeprowadzonej w trybie art. 492 §1 pkt 1 Kodeksu
spotek handlowych, caty majatek Iron VR zostat przeniesiony na Carbon Studio jako spoétke
przejmujaca. Potgczenie to miato nie tylko charakter formalno-prawny, ale rowniez przyniosto szereg
praktycznych konsekwencji operacyjnych. Z jednej strony umozliwito ono konsolidacje zespotéw
produkcyjnych oraz zaplecza technologicznego obu podmiotdw, z drugiej zas przetozyto sie na istotne
zmiany w strukturze kapitatu wtasnego Spétki. W zwigzku z przejeciem, Carbon Studio wyemitowato
452.300 akcji serii F, ktore zostaty zarejestrowane w KDPW i dopuszczone do obrotu na rynku
NewConnect. Reorganizacja strukturalna w naturalny sposdb pociggata za sobg réwniez integracje
proceséw wewnetrznych oraz koniecznosé wdrozenia nowych mechanizmow zarzadzania projektami,
co w krétkim okresie przetozyto sie na dodatkowe obcigzenia organizacyjne i kosztowe.

Rok 2024 byt dla Carbon Studio S.A. okresem intensywnego rozwoju i dalszego umacniania pozycji na
rynku gier wirtualnej rzeczywistosci. Szczegélnym wydarzeniem byto wprowadzenie do sprzedazy gry
Hunt Together, ktéra zadebiutowata 25 stycznia 2024 roku na platformie Meta Quest, a nastepnie — 8
lutego — w wersji PC VR na platformach Steam oraz Meta Store (dla gogli Meta Rift). Tytut zostat
entuzjastycznie przyjety przez spotecznosé graczy — az 82% recenzji uzytkownikéw platformy Meta
Quest przekroczyto 4 gwiazdki, co swiadczy o wysokiej jakosci gry i duzym zainteresowaniu
produktem. W kolejnych miesigcach gra byta regularnie rozwijana — opublikowano szereg aktualizacji,
ktére wprowadzaty nowe mapy, balans rozgrywki oraz usprawnienia techniczne, przygotowane w
odpowiedzi na opinie graczy. Istotnym momentem w rozwoju Hunt Together byta obecnos¢ gry w
bibliotece Meta Quest+ Library — subskrypcyjnej ustudze dostepnej dla uzytkownikéw gogli Meta
Quest Pro, Quest 2, Quest 3 oraz Quest 3s. Na podstawie umowy zawartej z Meta Platforms
Technologies LLC, gra zostata udostepniona w ramach tej ustugi w okresie od 1 pazdziernika 2024 r. do
31 marca 2025 r. Obecnos¢ w Meta Quest+ istotnie zwiekszyta widocznosé tytutu w ekosystemie
Meta, co bezposrednio przetozyto sie na wzrost liczby instalacji, aktywnych uzytkownikéw oraz
pozytywne efekty sprzedazowe. Dodatkowg wartosé dla graczy stanowity sezonowe aktualizacje, takie
jak Halloween Update oraz Christmas Update, a takze udostepniony w lutym 2025 roku tryb Solo
Mode. Regularne rozszerzanie zawartosci i wsparcie po premierze zapewnity utrzymanie wysokiego
poziomu zaangazowania spotecznosci. Warto réwniez odnotowa¢ uruchomienie pierwszej
cross-promocji z grg The Wizards — Dark Times Brotherhood, w ramach ktdérej gracze mogli naby¢
unikalne skorki dla postaci w grze Hunt Together, co dodatkowo wspierato promocje obu tytutow.

Réwnolegle Carbon Studio rozpoczeto intensywne dziatania zmierzajgce do poszerzenia dostepnosci
swoich kluczowych produkcji na nowe platformy. W lutym 2024 roku miata miejsce premiera gry The
Wizards - Dark Times: Brotherhood w wersji na Sony PS VR2. Jednym z kluczowych usprawnien
wprowadzonych po premierze The Wizards — Dark Times: Brotherhood na gogle Sony PS VR2 byta
funkcja cross-play, czyli mozliwosé wspdlnej gry online pomiedzy uzytkownikami réznych platform VR.
Oznacza to, ze gracze korzystajacy z gogli PC VR (SteamVR, VIVEPORT, Meta Rift) mogg bez przeszkod
dotgczy¢ do sesji z graczami na Meta Quest oraz PS VR2, co znaczgco zwieksza dostepnosc trybu
kooperacyjnego oraz utatwia znajdowanie partnerow do wspdlnej rozgrywki niezaleznie od
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uzywanego sprzetu.

W maju 2024 roku Spoétka ogtosita rozpoczecie procesu certyfikacji gier Hunt Together oraz Crimen —
Mercenary Tales na platforme Sony PS VR2. Proces certyfikacji dla gry Crimen zostat zakoriczony
sukcesem, a jej premiera na PS VR2 miata miejsce 13 wrzesnia 2024 r. — byta to pierwsza produkcja, w
ktérej Carbon Studio wystepowato jednoczesnie jako deweloper i wydawca. Wersja PS VR2 zostata
udostepniona w regionach SIEE (Europa) i SIEA (Ameryka Pdtnocna), a takzie zawierata liczne
ulepszenia techniczne, takie jak dynamiczne oswietlenie, tekstury 4K, efekty metaliczne na broniach
oraz zageszczone siatki modeli 3D, co znaczgco zwiekszyto immersje w grze.

Dodatkowo, réownolegle z premierg wersji PS VR2, gra Crimen — Mercenary Tales otrzymata
aktualizacje réwniez na platformach Meta Quest, Meta Rift i Steam, w tym usprawnienia w balansie
walki, poprawki graficzne dla Meta Quest 3 oraz optymalizacje techniczna.

Kolejnym istotnym elementem, ktéry miat wptyw na dziatalnos¢ Spotki w roku 2024, byta realizacja
prac rozwojowych nad strategicznym projektem gry VR pt. Hermes. W kontekscie dalszego rozwoju
projektu, niezwykle istotnym wydarzeniem byto podpisanie w 2024 roku umowy wydawniczej z
zagranicznym partnerem — renomowanym wydawcg gier VR Meta Platforms Technologies LLC, ktory
dysponuje doswiadczeniem oraz siecig dystrybucyjng umozliwiajgca skuteczng komercjalizacje tytutu
na najwazniejszych platformach sprzetowych. Umowa ta obejmuje nie tylko wsparcie w zakresie
marketingu i sprzedazy, ale rowniez wspotprace przy finalnych etapach produkcji gry oraz
przygotowanie kampanii promocyjnej. Zawarcie tej umowy potwierdzito atrakcyjnos¢ projektu
Hermes w oczach partneréw zewnetrznych i stanowito wazny krok w kierunku zwiekszenia
rozpoznawalnosci Spétki na rynku miedzynarodowym. Projekt ten, bedacy obecnie w fazie
intensywnych prac deweloperskich, ma istotne znaczenie dla dalszego rozwoju portfolio
produktowego Spotki. W oparciu o doswiadczenia oraz materiaty opracowane w ramach projektu
,Hermes”, Spdtka podjeta decyzje o przygotowaniu dwdch dem gier wideo. Oba dema majg na celu
zaprezentowanie potencjatu koncepcyjnego i technologicznego projektéw, a takze stanowig istotny
element w procesie nawigzywania wspotpracy z potencjalnymi wydawcami. Obecnie prowadzone sg
rozmowy z potencjalnymi partnerami biznesowymi, zaréwno krajowymi, jak i zagranicznymi, w celu
pozyskania finansowania na realizacje przysztych projektow.

Carbon Studio dostrzega rosngcy potencjat wykorzystania technologii wirtualnej rzeczywistosci w
sektorach edukacji i kultury, dlatego aktywnie analizuje mozliwosci zaangazowania sie w projekty z
tego obszaru. Spdétka wykazuje szczegdlne zainteresowanie rozwijaniem kompetencji w tworzeniu
immersyjnych doswiadczen edukacyjnych, ktére mogg by¢ wykorzystywane zaréwno przez instytucje
kultury, jak i w inicjatywach o charakterze spotecznym. Tego rodzaju dziatania wpisujg sie w strategie
dywersyfikacji dziatalnosci Carbon Studio, zakfadajaca m.in. zacies$nianie wspdtpracy z podmiotami
publicznymi oraz jednostkami edukacyjnymi.

Waznym zdarzeniem, ktére miato miejsce po dniu bilansowym, byta decyzja o rezygnacji z
kontynuowania prac nad portem gry na platforme VR, podjeta w porozumieniu z partnerem
wydawniczym Kepler Interactive. Decyzja ta byta efektem pogtebionej analizy strategicznych celow
Spotki i stanowi wyraz sSwiadomego ukierunkowania zasobdw oraz kompetencji zespotu na projekty o
wyzszym potencjale wzrostu. Zarzgd Carbon Studio uznat, ze skoncentrowanie dziatalnosci na
realizacji autorskich tytutdow pozwoli na skuteczniejsze budowanie wartosci Spotki w dtugoterminowe;j
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perspektywie, zaréowno pod wzgledem przychodowym, jak i w kontekscie wzmacniania pozycji
rynkowej. Rezygnacja z mniej strategicznych przedsiewzie¢ umozliwia petniejsze zaangazowanie w
rozwdj wiasnych produkcji, ktérych jako$é, oryginalnos¢ i potencjat komercyjny pozostajg
fundamentem modelu biznesowego Carbon Studio.

WsSréd pozostatych zdarzen istotnie wptywajacych na dziatalno$¢ Spétki nalezy wymienic
systematyczne dziatania optymalizacyjne podejmowane w obszarze kosztowym. W kolejnych
kwartatach 2024 roku obserwowano stopniowe ograniczanie kosztow ustug obcych, wynagrodzen
oraz kosztéw operacyjnych niezwigzanych bezposrednio z procesem produkcji gier. Dziatania te byty
reakcja na pogarszajgcg sie sytuacje przychodowg — w catym roku Spodtka odnotowata spadek
wptywow ze sprzedazy, ktéry byt pochodng ograniczonej liczby premier, a takze mniejszej aktywnosci
rynkowej w zakresie promocji i sprzedazy wczesniejszych tytutéw.

Zdarzenia te miaty réwniez przetozenie na sytuacje finansowg jednostki. W raportowanych okresach
pojawiaty sie sygnaly swiadczace o wzroscie zadtuzenia, w tym zwiekszeniu wartosci zobowigzan
dtugoterminowych z tytutu kredytéw i pozyczek, jednak struktura bilansu pozostawata stabilna, a
Spotka podejmowata dziatania majgce na celu zabezpieczenie ptynnosci. Pomimo wyzwan
finansowych, Carbon Studio nie przerwato swojej dziatalnosci operacyjnej, a przyjeta strategia
skupiona na realizacji jakoSciowych projektéw VR, przy jednoczesnym racjonalizowaniu kosztéw,
stanowifa podstawe do dalszego funkcjonowania w wymagajacym otoczeniu rynkowym.

Podsumowujac, rok 2024 byt dla Carbon Studio czasem istotnych przeksztatcen — zaréwno
wewnetrznych, jak i zewnetrznych. Potgczenie z Iron VR S.A., rozwdj projektu Hermes, dziatania
kosztowe i reorganizacyjne oraz uzyskane wsparcie z funduszy publicznych opisane w kolejnym
punkcie, to kluczowe czynniki ksztattujace dziatalnos¢ jednostki w analizowanym okresie. Ich wptyw
pozostanie zauwazalny takze w kolejnych latach obrotowych, determinujac zaréwno wyzwania, jak i
szanse rozwojowe Spotki w perspektywie sSrednioterminowej.

Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

W lutym 2025 roku Spétka formalnie rozpoczeta realizacje projektu pn. ,MAGOS [Multiplatform
Automatic Graphic Optimisation System] — Zautomatyzowane narzedzie do optymalizacji kolekcji
graficznych w grach VR”, wspodtfinansowanego w ramach programu Fundusze Europejskie dla
Nowoczesnej Gospodarki (FENG), w naborze Sciezka SMART (FENG.01.01-IP.02-002/23). Projekt
realizowany jest na podstawie umowy o dofinansowanie nr FENG.01.01-1P.02-4304/23, zawartej w dniu
30 grudnia 2024 r. pomiedzy Spdtka a Polskg Agencjg Rozwoju Przedsiebiorczosci (PARP).

Zgodnie z zawartg umowg kwota dofinansowania Projektu wynosi 4 117 518,75 zt, a catkowity koszt
realizacji Projektu wynosi 5 642 201,25 zt.

W zwigzku z koniecznoscia dostosowania harmonogramu realizacji Projektu do aktualnych
uwarunkowan organizacyjnych oraz operacyjnych, w lutym 2025 r. podpisany zostat aneks do umowy o
dofinansowanie, w ktdrym zmieniono daty rozpoczecia i zakoriczenia realizacji Projektu.

Rozpoczecie realizacji Projektu oznacza dla Spétki wejscie w kluczowg faze dziatan
badawczo-rozwojowych, ktérych celem jest opracowanie przetomowej technologii — systemu opartego
na sztucznej inteligencji, umozliwiajgcego automatyczng optymalizacje gier VR pod katem rdéznych
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platform sprzetowych. Projekt ten wpisuje sie w strategie dtugofalowego rozwoju Spoétki, opartg na
innowacyjnosci, digitalizacji oraz automatyzacji proceséw w branzy gier wideo.

6.1.10. Opis istotnych czynnikow ryzyka i zagrozen, z okresleniem, w jakim stopniu emitent
jest na nie narazony

6.1.10.1. Ryzyko zwigzane ze zmiang przepiséw prawa

Emitent prowadzi dziatalno$¢ w otoczeniu prawnym charakteryzujgcym sie czestymi nowelizacjami,
niespdjnoscia oraz brakiem jednolitej interpretacji przepiséw, szczegdlnie w zakresie prawa
podatkowego, prawa pracy, ubezpieczenn spotecznych oraz prawa handlowego. Szczegdlne trudnosci
sprawiajg przepisy podatkowe, ktére czesto ulegajg zmianom i sg przedmiotem niejednolitej wyktadni
zaréwno przez organy podatkowe, jak i sgdy administracyjne. Zmiany przepiséow lub ich odmienna
interpretacja przez organy moga skutkowaé dodatkowymi obcigzeniami finansowymi, sankcjami, a takze
koniecznoscig korekty rozliczenn podatkowych. Ryzyko to moze réwniez przetozy¢ sie na zmniejszenie
przewidywalnosci prowadzenia dziatalnosci gospodarczej i mie¢ wptyw na wartos¢ aktywow oraz wyniki
finansowe Emitenta.

6.1.10.2. Ryzyko kursowe

Emitent osigga wiekszo$¢ przychodéw w walutach obcych, gtéwnie za posrednictwem duzych
zagranicznych platform dystrybucji cyfrowej, co naraza go na ryzyko kursowe. Brak polityki
zabezpieczajgcej przed zmianami kurséw walut oraz fakt, ze gtdwne koszty s3 ponoszone w zfotych,
powoduje, ze kazda zmiana kursu walutowego moze znaczgco wptyng¢ na wyniki finansowe.
Umocnienie ztotego moze obnizyé warto$¢ przychoddw w przeliczeniu na PLN, a tym samym pogorszyé
rentownos$¢ dziatalnosci. Z kolei ostabienie ztotego moze pozytywnie wptyngé na wyniki, jednakze
towarzyszy mu zwiekszona niepewnosc i trudnos¢ w planowaniu budzetowym.

6.1.10.3. Ryzyko zwigzane z rozwojem rynku

Rozwdj Emitenta jest bezposrednio zwigzany z popularyzacjg technologii wirtualnej rzeczywistosci.
Mimo dynamicznego rozwoju, rynek VR nadal pozostaje stosunkowo niewielki w porédwnaniu do
tradycyjnych platform do gier, jak komputery czy konsole. Istnieje ryzyko, ze dalszy wzrost liczby
uzytkownikdw VR nie bedzie wystarczajgcy, aby uzasadni¢ poniesione przez Spétke inwestycje.
Dodatkowo, pojawienie sie alternatywnych technologii moze spowodowac spadek zainteresowania VR i
koniecznos¢ szybkiej adaptacji do nowych trendéw technologicznych.

6.1.10.4. Ryzyko zwigzane z konkurencja

Mtody i rozwijajgcy sie rynek VR przycigga coraz wiekszg liczbe producentow gier, w tym réwniez duzych
graczy z branzy gier komputerowych dysponujgcych znaczgcymi budzetami i zasobami. Wzrost
konkurencji moze wymusi¢ na Emitencie obnizke cen, zwiekszenie naktadéw na marketing czy tez
inwestycje w bardziej zaawansowane projekty. Rynek moze réwniez ulec konsolidacji, co utrudni
mniejszym podmiotom konkurowanie. Emitent przeciwdziata temu poprzez budowanie silnej marki,
relacje branzowe oraz inwestycje w innowacyjnos¢ i jakosé produktow.
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6.1.10.5. Ryzyko dotyczace instrumentéw finansowych

W zwigzku z prowadzong dziatalnos$cig operacyjng oraz inwestycyjng, Spotka jest narazona na ryzyka
finansowe wynikajgce z posiadanych instrumentéw finansowych.

Spotka nie prowadzi dziatalnosci spekulacyjnej na rynkach finansowych i nie posiada instrumentéw
finansowych o charakterze rynkowym, takich jak akcje, obligacje czy instrumenty pochodne, ktérych
wartos¢ uzalezniona jest od zmian cen rynkowych. Niemniej jednak, zmienno$¢ cen surowcow, ustug
zewnetrznych czy kosztéw pracy moze posrednio wptywac na poziom kosztéw dziatalnosci i rentownos¢
Spotki.

Szczegétowe informacje dotyczace posiadanych instrumentéw finansowych, zidentyfikowanych ryzyk
oraz zasad zarzgdzania ryzykiem finansowym zostaty rowniez przedstawione w raporcie rocznym oraz
sprawozdaniu finansowym, w informacji dodatkowe;j.

6.1.10.6. Ryzyko kredytowe

Spotka prowadzi biezgcg analize wiarygodnosci kredytowej swoich kontrahentéw, a transakcje sg
zawierane gtdéwnie z podmiotami o ustalonej pozycji rynkowej. Ryzyko niewyptacalnosci odbiorcéw jest
monitorowane na biezgco, a w przypadku opdinien w ptatnosciach stosowane s dziatania
windykacyjne. Spétka nie stosuje skomplikowanych instrumentéw zabezpieczajgcych naleznosci, lecz
stara sie ograniczac ryzyko kredytowe poprzez dywersyfikacje portfela klientow.

6.1.10.7. Ryzyko utraty ptynnosci finansowej

Ryzyko zwigzane z istotnymi zaktdceniami przeptywdw pienieznych jest ograniczane poprzez biezgce
monitorowanie sald $rodkdw pienieznych oraz prognoz przeptywéw finansowych. Spétka dazy do
utrzymania ptynnosci finansowej, wykorzystujgc dostepne limity kredytowe i instrumenty bankowe w
celu zapewnienia ciggtosci operacyjnej.

Spotka zarzgdza ryzykiem ptynnosci finansowej poprzez utrzymywanie odpowiedniego poziomu gotéwki
oraz dostep do krdtkoterminowych Zrddet finansowania. Struktura zapadalnosci zobowigzan jest
analizowana pod katem dopasowania do dostepnych aktywéw obrotowych i oczekiwanych wptywéw
pienieznych. Na dzied bilansowy Spodtka nie identyfikuje istotnego zagrozenia utraty ptynnosci
finansowej. Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spoétka nie stosuje rachunkowosci
zabezpieczen w rozumieniu ustawy o rachunkowosci i nie zawiera transakcji zabezpieczajgcych przyszte
przeptywy pieniezne w ramach instrumentéw pochodnych.

6.1.10.8. Ryzyko niezrealizowania strategii rozwoju Spofki

Skuteczna realizacja strategii Emitenta zalezy od jego zdolnosci do szybkiego reagowania na zmiany
rynkowe, technologiczne i preferencje konsumentdw. Strategie rozwoju oparte sg na przewidywaniach i
analizach, ktére mogg nie sprawdzi¢ sie w zmieniajgcym sie otoczeniu. Nietrafne decyzje dotyczgce
kierunkdw rozwoju, produktéw lub partnerstw mogg skutkowaé nieosiggnieciem zatozonych celdw, co
wptynie negatywnie na pozycje rynkowa, reputacje oraz wyniki finansowe Spoéfki.
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6.1.10.9. Ryzyko zwigzane z dalszym rozwojem rynku gier VR

Sektor VR cechuje sie duzg zmiennos$cig i brakiem powszechnych standardéw technologicznych. Kazdy
producent sprzetu oferuje wtasne rozwigzania, co zmusza Emitenta do ciggltego dostosowywania
produktéw. Brak szerokiego przyjecia nowych technologii lub zbyt szybkie ich zmiany mogg oznaczaé, ze
naktady poniesione na rozwdj nie zwrdcg sie w zatozonym czasie. Emitent ogranicza to ryzyko poprzez
stosowanie uniwersalnych technologii, takich jak Unreal Engine, ktéry obstuguje wiekszo$¢ znaczacych
platform VR.

6.1.10.10. Ryzyko utraty kadry zarzadzajacej lub kluczowych pracownikéw

Emitent opiera sie na wiedzy i doswiadczeniu kluczowych cztonkdéw zespotu, w tym kadry zarzadzajace;.
Utrata specjalistdw posiadajgcych unikatowe kompetencje moze zaburzy¢ ciggtos¢ projektéw, wptyngé
na jakos¢ produktéw i wydtuzy¢ czas ich realizacji. Konkurencja o wykwalifikowang kadre w branzy
technologicznej jest wysoka, a Emitent, jako mniejszy podmiot, nie zawsze moze konkurowac
wynagrodzeniami z duzymi firmami. Ryzyko to jest ograniczane przez fakt, ze kluczowi cztonkowie
zarzadu sg takze akcjonariuszami Spotki.

6.1.10.11. Ryzyko zwigzane z pozyskiwaniem nowych pracownikéw

Rynek pracy w obszarze tworzenia gier VR jest ograniczony pod wzgledem dostepnych specjalistéw z
odpowiednim wyksztatceniem i doswiadczeniem. Realizacja strategii rozwoju Emitenta wymaga
sukcesywnego zwiekszania zatrudnienia, co moze by¢ utrudnione ze wzgledu na niedobdr kadr lub
koniecznos¢ zaoferowania wyzszych wynagrodzen. Emitent aktywnie wspodtpracuje z uczelniami, a
cztonkowie Zarzadu petnig funkcje wyktadowcdw, co sprzyja pozyskiwaniu utalentowanych kandydatéw
na wczesnym etapie ich kariery.

6.1.10.12. Ryzyko zwigzane z pozyskiwaniem dotacji

Emitent korzysta ze $rodkéw unijnych i innych Zrédet finansowania zewnetrznego dla realizacji
innowacyjnych projektéw. Istnieje ryzyko, ze zmiana przepiséw, wytycznych lub interpretacji
dotyczacych przyznawania i rozliczania dotacji moze spowodowac utrate finansowania lub koniecznos¢
zwrotu Srodkoéw. Rygorystyczne procedury kontrolne oraz rozbieznosci interpretacyjne miedzy
instytucjami zarzadzajgcymi programami mogg dodatkowo zwiekszaé ryzyko finansowe zwigzane z
realizacjg projektéw.

6.1.10.13. Ryzyko zwigzane z koniecznoscig akceptacji gry przez producenta platformy
zamknietej

Model biznesowy Emitenta zaktada wspotprace z platformami zamknietymi, takimi jak Sony PlayStation,
ktére wymagajg przejScia procedury zatwierdzenia produktu (tzw. submission) przed jego
udostepnieniem w sklepie. Mimo ze odmowy zdarzajg sie rzadko, ryzyko ich wystgpienia istnieje i moze
skutkowac¢ opdzinieniem lub zablokowaniem premiery gry, co wigze sie z utratg przychodow. Koszty
przygotowania produktu na dang platforme moga nie zosta¢ odzyskane w przypadku braku akceptacji.
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6.1.10.14. Ryzyko zwigzane z mozliwym opdZnieniem w przygotowaniu gier

Proces produkcji gier VR jest skomplikowany i angazuje wiele zespotéw na réznych etapach. Ze wzgledu
na koniecznos¢ sekwencyjnego wykonywania zadan, opdznienia w jednym etapie mogg wptywac na caty
harmonogram. Niespetnienie termindw moze mie¢ wptyw nie tylko na wyniki finansowe, ale réwniez na
reputacje Emitenta, zwtaszcza w kontekscie wczedniej komunikowanych dat premier.

6.1.10.15. Ryzyko awarii systemoéw informatycznych i utraty danych

Emitent opiera dziatalno$¢ na nowoczesnych technologiach, co oznacza podatnosé na awarie systemow
informatycznych, ataki hakerskie, btedy oprogramowania lub utrate danych. Pomimo wdrozonych
procedur zabezpieczajgcych, kazda awaria moze skutkowac przerwami w dziatalnosci, opdZznieniami w
produkcji czy utratg danych projektowych, co moze mieé¢ negatywny wptyw na operacje i wyniki
finansowe.

6.1.10.16. Ryzyko zwigzane z mozliwo$cig naruszenia praw autorskich Spétki

Produkty Emitenta sg chronione prawem autorskim, jednak w srodowisku globalnym ryzyko ich
nieuprawnionego kopiowania lub wykorzystywania przez inne podmioty jest realne. Egzekwowanie
praw autorskich, szczegélnie w innych jurysdykcjach, moze by¢ kosztowne i czasochtonne. Tego rodzaju
naruszenia mogg prowadzi¢ do utraty przychoddéw oraz ostabienia pozycji rynkowe;j i reputacji Spotki.

6.1.10.17. Ryzyko przygotowania gry niespetniajgcej oczekiwan graczy

Oczekiwania graczy wobec jakosci i innowacyjnosci produktéw sg wysokie. Niepowodzenie w spetnieniu
tych oczekiwan, pomimo analiz i testdw, moze skutkowac stabg sprzedazg oraz negatywnym odbiorem
w mediach branzowych i spotecznosci graczy. Emitent podejmuje dziatania minimalizujgce to ryzyko
poprzez testy jakosci, zbieranie opinii oraz $ledzenie trendow rynkowych.

6.1.10.18. Ryzyko zwigzane z konfliktem zbrojnym na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 roku rozpoczeta sie wojna na terytorium Ukrainy. Cho¢ Emitent nie prowadzi
dziatalnosci operacyjnej na terenie objetym dziataniami wojennymi, konflikt zbrojny na Ukrainie
wywiera wptyw na warunki makroekonomiczne w Polsce i Europie. Skutkuje to zwiekszong zmiennoscig
rynkow finansowych, podwyzszonymi stopami procentowymi i niepewnoscig inwestycyjng. Emitent na
biezagco analizuje sytuacje geopolityczng i podejmuje dziatania majace na celu zabezpieczenie
dziatalnosci przed potencjalnymi negatywnymi skutkami.

6.1.11. Wskazanie postepowan toczacych sie przed sadem, organem wiasciwym dla
postepowania arbitrazowego lub organem administracji publicznej, z uwzglednieniem
informacji w zakresie postepowania dotyczacego zobowigzan albo wierzytelnosci
emitenta lub jednostki od niego zaleinej, ktorych wartos¢ stanowi co najmniej 10 %
kapitatéw wtasnych emitenta

Wyzej wskazane zdarzenia nie wystgpity w 2024 roku.

6.1.12. Informacje o podstawowych produktach Carbon Studio S.A.
Produkty tworzone przez Spdtke to gry wysokiej jakosci tworzone z myslg o wykorzystaniu na
platformach wirtualnej rzeczywistosci (VR). Gtéwnymi produktami Spétki sg gry VR:
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Gra Platforma sprzetowe Data premiery

Alice VR Oculus Rift, HTC Vive, OSVR 27 pazdziernika 2016
Oculus Rift, Oculus Rifts S, HTC Vive, HTC Vive .

The Wizards Pro, Vive Cosmos, Valve Index, Windows Mixed 28 lipca 2017 (Early access)

The Wizards - Trails of Meliora

The Wizards - Enhanced Edition

The Wizards - Quest Edition

Dreamo - Puzzle Adventure

The Wizards - Dark Times

Holy Chick!

The Wizards - Dark Times

Lust for Darkness VR

Warhammer Age of Sigmar -

Tempestfall

Lust for Darkness VR: M edition

Crimen - Mercenary Tales

Mindset - Quest Edition

Crimen - Mercenary Tales

The Wizards - Dark Times
“Brotherhood”

Hunt Together

The Wizards - Dark Times
“Brotherhood”

Crimen - Mercenary Tales

Reality
Oculus GO, Samsung Gear VR
Playstation VR

Meta Quest 2, Meta Quest 3s,
Meta Quest 3, Meta Quest Pro,

PC

Oculus Rift, Oculus Rifts S, HTC Vive, HTC Vive
Pro, Vive Cosmos, Valve Index, Mixed Reality

Oculus Rift, Oculus Rifts S, HTC Vive, HTC Vive
Pro, Vive Cosmos, Valve Index, Windows Mixed
Reality

Meta Quest 2, Meta Quest 3s,
Meta Quest 3, Meta Quest Pro,

Oculus Rift, Oculus Rifts S, HTC Vive, HTC Vive
Pro, Vive Cosmos, Valve Index, Windows Mixed
Reality

Meta Quest 2, Meta Quest 3, Oculus Rift,
Oculus Rifts S, HTC Vive, HTC Vive Pro, Vive
Cosmos, Valve Index, Windows Mixed Reality

Oculus Rift, Oculus Rifts S, HTC Vive, HTC Vive
Pro, Vive Cosmos, Valve Index, Windows Mixed
Reality

Meta Quest 2, Meta Quest 3,

Meta Quest 3s, Meta Quest Pro, PICO, Oculus
Rift, Oculus Rifts S, HTC Vive, HTC Vive Pro, Vive
Cosmos, Valve Index,

Meta Quest 3, Meta Quest Pro, Meta Quest 2,
Oculus Rift, Oculus Rifts S, HTC Vive, HTC Vive
Pro, Vive Cosmos, Valve Index, Meta Quest 3s

yVR2

Meta Quest 2, Meta Quest 3, Meta Quest 3s,
Meta Quest Pro, Oculus Rift, Oculus Rifts S, HTC
Vive, HTC Vive Pro, Vive Cosmos, Valve Index,

Meta Quest 3, Meta Quest 3s, Meta Quest Pro,
Meta Quest 2, Oculus Rift, Oculus Rifts S, HTC
Vive, HTC Vive Pro, Vive Cosmos, Valve Index,

PlayStation VR2

PlayStation VR2

8 marca 2018 (Full release)

5 lipca 2018

14 marca 2019

6 czerwiec 2019

20 luty 2020

4 czerwca 2020

30 marzec 2021

6 maj 2021

26 pazdziernika 2021

17 listopad 2021

18 listopada 2021

25 maj 2023

29 czerwca 2023

24 listopada 2023

28 listopada 2023

25 stycznia 2024

22 lutego 2024

13 wrzesnia 2024
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Spoétka odpowiada za caty proces produkcyjny kazdego wydawanego tytutu — od opracowania koncepgji,
przez produkcje i testowanie, az po finalne wprowadzenie produktu na rynek. Poczgwszy od serii The
Wizards, zespdt na etapie prac nad grg przygotowuje kompleksowy plan marketingowy. W przypadku
samodzielnego wydania, Spotka realizuje go we wiasnym zakresie, natomiast przy wspotpracy z
wydawcg aktywnie uczestniczy w dziataniach promocyjnych, wspierajac i uzupetniajac strategie
marketingowa partnera. Doswiadczona kadra menedzerska nadzoruje kazdy etap produkcji, angazujgc
sie réwniez w rozwdj kompetencji zespotu oraz usprawnianie wewnetrznych procesow. Szczegdlny
nacisk ktadziony jest na automatyzacje wybranych elementéw produkcji, co pozwala utrzymac
optymalna relacje pomiedzy budzetem projektu a jego jakoscia.

Alice VR

Alice VR to  eksploracyjna gra
science-fiction, luzno inspirowana Alicjag w
Krainie Czarow Lewisa Carrolla. Tytut zostat
zaprojektowany z mysla o technologii
wirtualne] rzeczywistosci i jest dostepny na
platformach HTC Vive, Oculus Rift, OSVR, a
takze w wersji na PC bez zestawu VR.

Gracz weciela sie w postaé¢ budzacy sie ze
snu kriogenicznego w wyniku awarii statku

kosmicznego. Aby przetrwa¢, musi
awaryjnie wylagdowaé na obcej planecie i
odnalez¢ lub zdoby¢ paliwo, niezbedne do dalszej podrézy. Wkrétce jednak okazuje sie, ze wszyscy
mieszkancy planety znikneli w tajemniczych okolicznosciach, a gtéwny cel gry komplikuje sie, nabierajac
nowego wymiaru. Gra oferuje okoto szesciogodzinng kampanie fabularng, oparta na eksploracji,
zagadkach logicznych i decyzjach gracza, ktdre wptywajg na przebieg historii i odkrycie tajemnic planety.
Zagadki zostaty zaprojektowane specjalnie z mysla o immersyjnych doswiadczeniach w VR,
wykorzystujgc mechaniki zmiennej grawitacji, zmiany rozmiaru gracza oraz interakcji z otoczeniem.

Alice VR zostata wydana 27 pazdziernika 2016 roku we wspdtpracy z wydawca Klabater i jest dostepna
na platformach Steam, Meta Store oraz GOG.

The Wizards - Enhanced Edition

The Wizards to wielokrotnie nagradzana
przygodowa gra akcji stworzona dla gogli
VR. Gracze wecielajg sie w ucznia
czarodzieja, ktéry za pomocy gestow rak
rzuca potezne zaklecia, aby chronic
krolestwo Meliora przed sitami zia.
Unikalny system rzucania czaréw eliminuje
tradycyjne menu i kombinacje przyciskéw,
oferujgc intuicyjne i immersyjne

doswiadczenie VR. Kazde 1z szesciu
podstawowych zakle¢ wymaga wykonania
odpowiedniego gestu. W potgczeniu z szybkim tempem walki i eksploracjg srodowiska, gra zapewnia
zabawe i ekscytujgce wrazenia dla kazdego entuzjasty VR. Oprdécz wyjgtkowej mechaniki rzucania
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zakleé, The Wizards pochwali¢ sie moze uznang narracjg Jasona Marnochy, szesciogodzinng kampania
fabularng dla jednego gracza i dodatkowymi trybami gry, takimi jak tryb areny czy tryb stworzony
specjalnie dla kafejek VR. Kampania sktada sie z trzech regionéw podzielonych na kilka etapéw. Podczas
gry gracz ma mozliwo$¢ zbadania takich lokacji, jak zapomniane katakumby, czy nawiedzone pustynie.
Walczy z réznymi wrogami, od orkéw i goblindw az po groznego smoka. The Wizards powstata
specjalnie na gogle wirtualnej rzeczywistosci i wykorzystuje wszystko, co w VR najlepsze. Uzywajac
kontroleréw ruchowych, gracz moze bez reszty zagtebic¢ sie w Swiecie magii i rzucac zaklecia wtasnymi
rekami w intuicyjny sposdb. Twércy gry wykorzystujg silnik Unreal Engine 4, by stworzyé wciagajacy i
klimatyczny swiat fantasy, oraz w spektakularny sposdb zaprezentowac¢ efekty towarzyszace rzucaniu
czaréw. The Wizards w wersji PC VR ukazata sie na platformie dystrybucji cyfrowej Steam, Meta Store
oraz VIVE PORT. Wersja konsolowa ukazata sie na platformie dystrybucji cyfrowej Playstation Store oraz
w wersji pudetkowej, ktéra jest dostepna w sklepie amazon.com. Edycja dedykowana goglom Meta
Quest jest dostepna na platformie dystrybucji cyfrowej Meta Store. Tym samym The Wizards -
Enhanced Edition stata sie jedng z nielicznych gier VR, ktéra dostepna jest na wszystkich gtéwnych
urzadzeniach VR.

The Wizards - Trials of Meliora

The Wizards - Trials of Meliora zaprasza
graczy do wziecia magii w swoje rece i
przetestowania swoich umiejetnosci jako
obronicy Krélestwa Meliory. Gra, oparta
na nagradzanym tytule The Wizards, jest
zupetnie nowg przygoda osadzong w tym
samym Swiecie, przygotowang na gogle
Oculus Go i Samsung Gear VR. Gracze
moga doswiadczy¢ immersyjnej
mechaniki rzucania czaréw poprzez gesty

reki na goglach VR niezaleznych od konsol
i komputeréw, oraz eksplorowaé petne detali krajobrazy fantasy znane z petnej wersji The Wizards. Trials
of Meliora oferuje unikalny system magii oparty na gestach, oraz wymagajgce magiczne bitwy w trzech
réznych lokalizacjach. Gracze zmierzg sie z szeregiem ztosliwych stworzen w malowniczych krajobrazach
i ciemnych lochach, dysponujgc czterema poteznymi zakleciami. Gracze mogg podjgé sie zrealizowania
konkretnych celéw w trybie wyzwania, lub przetestowac swojg wytrzymatosc przeciwko niekoriczagcym
sie hordom wrogéw. Oba tryby nagradzajg utalentowanych czarodziejéw doswiadczeniem, ktore
pozwala im odblokowac peten potencjat swojej magii w systemie ulepszania zaklec.

Dreamo - Puzzle Adventure

DREAMO - Puzzle Adventure to przygodowa gra
logiczna, w ktdrej gracz eksploruje osobliwe
krajobrazy i rozwigzuje interaktywne
kostki-tamigtéwki, by poznaé tajemnice swiata
snu. Fabuta gry opiera sie na motywach

- symbolizmu, moralnosci oraz konsekwencji
SS— O | orae fomerwEny

2 wyboréw zyciowych, a dopetnia jg w petni

‘ - _udzwiekowiona narracja. DREAMO to logiczn
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gra bedaca odbiciem twojej podSwiadomosci. Gracz odblokowuje artefakty — tréojwymiarowe tamigtowki
kryjace wspomnienia, ktére bohater utracit w wyniku tragicznego wypadku. Zadaniem gracza jest
odkrycie przyczyny wypadku. Dlaczego jest w $pigczce? Czy to aby na pewno byta katastrofa lotnicza?
Kim sg ludzie, ktérzy zdecydowali sie Tobie pomdc? Dlaczego nie jeste$ im obojetny? Czy sg Twoimi
przyjaciotmi? A moze cos ukrywajg? Wspomnienia gracza spoczywajg uwiezione w Artefaktach, ktore
manifestujg sie w umysle jako tréjwymiarowe kostki z niedopasowanymi zebatkami. W miare, jak
zagtebiasz sie w wysniony krajobraz, maszyneria zawarta w kolejnych kostkach staje sie coraz bardziej
skomplikowana, co znacznie utrudnia dostep do zamknietych czesci twojej podswiadomosci.

Holy Chick!

Holy Chick! jest grg przeznaczong na platforme VR
opartag o znanym i lubianym modelu rozgrywki
Escape Room, gdzie gracz musi uciec przed
krwiozerczymi kurczakami, po drodze rozwigzujac
wiele zadan i famigtdéwek. Zabawna rozgrywka,
stylizowana oprawa graficzna oraz zagadki w petni
wykorzystujgce mozliwosci wirtualnej rzeczywistosci
stanowig domene pierwszej produkcji studia lron VR.

Gra zostata wydana 30 marca 2021 na platformie
dystrybucji Steam wspierajgca obstuge gogli z serii Meta, HTC i Valve Index.

The Wizards - Dark Times

The Wizards — Dark Times to
kontynuacja przygodowej gry akcji The
Wizards - Enhanced Edition,

zaprojektowana specjalnie z myslg o
technologii wirtualnej rzeczywistosci.
Akcja gry toczy sie w S$wiecie fantasy
znanym z poprzedniej czesci, dekade po
wydarzeniach z oryginatu. Gracze
ponownie odwiedzaja krélestwo
Meliora, by opanowaé zywioty i stawic

czota nowym, zréznicowanym
przeciwnikom. Mechanika rzucania
zakleé, oparta na gestach rak, zostata przebudowana, oferujac intuicyjny system manipulowania magia
za pomoca kontroleréw ruchowych. Srodowisko gry zaprojektowano z wiekszym naciskiem na interakcje
z graczem, co pozwala w petni wykorzysta¢ mozliwosci gogli VR.

Wersja PC VR gry ukazata sie 6 czerwca 2020 roku, na platformach Steam, Meta Store oraz VIVEPORT. W
odpowiedzi na rosngcg popularnos¢ gogli Meta Quest, Carbon Studio stworzyto dedykowang wersje gry,
ktdra miata swojg premiere 6 maja 2021 roku na platformie Meta Store.
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Lust for Darkness VR

Lust for Darkness VR to psychologiczny horror z
elementami erotycznymi, opracowany przez
studio lron VR S.A. (od kwietnia 2024 roku
wcielone do Carbon Studio S.A.) we wspdtpracy z
Movie Games S.A. Prace nad projektem
rozpoczety sie w pierwszym kwartale 2021 roku.
Gra zostata wydana 18 listopada 2021 roku i jest
dostepna w wersji VR na platformie Steam oraz

Viveport.

W odpowiedzi na oczekiwania graczy oraz potrzeby szerszej dostepnosci, wydana zostata rowniez
wersja Lust for Darkness VR: M Edition, zawierajagca zmodyfikowang zawartos¢ pozbawiong
najbardziej kontrowersyjnych i graficznych elementédw erotycznych. Edycja ta zostata przygotowana z
myslg o odbiorcach VR oraz platformach, na ktérych obowigzujg bardziej rygorystyczne wymagania
dotyczgce tresci.

Wocielajgc sie w Jonathana Moona, gracz otrzymuje list od swojej zaginionej zony, co prowadzi go do
wiktorianskiej rezydencji Yelvertonéw. Tam odkrywa przerazajgcy wymiar Lusst'ghaa, peten
okultystycznych rytuatéw i niepokojgcych istot. Gra tgczy eksploracje, rozwigzywanie zagadek oraz
elementy skradanki, oferujgc immersyjne doswiadczenie w wirtualnej rzeczywistosci.

Warhammer - Age of Sigmar - Tempestfall

Warhammer - Age of Sigmar - Tempestfall
jest ekskluzywng, przygodowa gra akgji
VR osadzong w uniwersum Warhammer
Age of Sigmar. Osadzona w uniwersum
Age of Sigmar, kampania Tempestfall
rozpoczyna sie tuz po niszczycielskim
wydarzeniu znanym jako Necroquake w
Krainie Smierci, zwanej tez Shyish. Ta
potezna eksplozja mrocznej magii
spowodowata powstanie sit Nighthaunt

we wszystkich Krainach Smiertelnikéw. W
odpowiedzi Wielkie Przymierze Zakonu powotato specjalny oddziat Stormcast Eternals, wojownikéw
bedacych ucielesnieniem gniewu Sigmara, obdarzonych nadludzka szybkoscig, sitg i wytrzymatoscia.
Zadanie dowodzenia tym oddziatem i zbadania nowego zagrozenia dla Krain Smiertelnikéw przypada
tobie, Lordzie-Arcanum Castorze Stormscryer. Od miast po katakumby, od bagien po wiezienia — im
dalej w swiat Tempestfall sie zapuszczasz, tym bardziej staje sie on niebezpieczny. System walki wrecz i
czarowania oparty na gestach, ktére gracz wykonuje. Rozwinieta mechanika oparta na doswiadczeniach
Carbonu z gier z serii The Wizards gwarantuje dobrg zabawe oraz stawia wyzwania dla graczy. Gra
wydana zostata na platformy PC VR oraz Meta Quest.
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Crimen - Mercenary Tales

Crimen - Mercenary Tales to gra VR
stworzona z myslg o goglach VR
standalone, w ktérej gracz mozie sie
sprawdzi¢ jako nieustraszony, zadny
przygdd szermierz. Tytut zaprasza do
wyruszenia w niesamowitg podréz przez
osiem catkowicie zwariowanych
scenariuszy petnych chwaty, bogactw i
legendarnych czynéw. Gracze beda

musieli  zmierzy¢ sie z hordami
Smiertelnie niebezpiecznych  wrogéw
okupujgcych wspaniate twierdze, starozytne swigtynie, zapomniane wraki oraz inne zapierajgce dech w
piersiach lokacje. W tym celu do ich dyspozycji zostat oddany szeroki arsenat broni wprost z pél bitew
XVll-wiecznej Europy. Oprocz wartkiej akcji czeka ich takze urzekajgca, stylizowana na komiksowg
oprawa graficzna, niewybredny, typowy dla najemnikdw humor oraz podniosta atmosfera bohaterskich
czynéw. Crimen - Mercenary Tales miata réwniez swojg premiere w wersji na platforme PS VR2 13
wrzesnia 2024 roku. Gra zostata udostepniona w regionach SIEE [Europa] oraz SIEA [Ameryka Pétnocnal.
Crimen — Mercenary Tales w wersji na platforme PS VR2 jest pierwszg grg, w ktorej Emitent petnit role
zaréwno developera jak i wydawcy Gry. Premiera na nowej platformie otwiera przed Carbon Studio S.A.
mozliwosci dotarcia do szerszego grona graczy oraz zwiekszenia sprzedazy, co moze znaczgco przyczynic
sie do wzrostu przychoddw i umocnienia pozycji Carbon Studio na rynku gier VR. Dla graczy
korzystajacych z PC VR oraz PS VR2 przygotowano szereg usprawnien, w tym dynamiczne oswietlenie,
tekstury w rozdzielczosci 4K, metaliczne efekty na broniach i zageszczenie siatek w modelach 3D, ktore
sprawiajg, ze gracze w jeszcze bardziej sugestywny sposéb zanurzg sie w scenerie krwawych bitew
toczonych w XVll-wiecznej Europie. W dniu premiery na platformie PS VR2 gra Crimen — Mercenary
Tales otrzymata réwniez aktualizacje na wszystkich platformach, na ktérych jest juz dostepna dla graczy
(Meta Quest, Meta Rift i Steam). Produkcja uzyskata ulepszony balans walki z przeciwnikami, tryb dla
posiadaczy gogli Meta Quest 3, ktory poprawia ostros¢ obrazu dzieki zwiekszeniu gestosci pikseli,
ulepszong grafike z miedzy innymi wiekszg iloscig roslin, korekte btedéw oraz kompleksowg
optymalizacje.

The Wizards — Dark Times: Brotherhood

W kolejnych latach po premierze The
Wizards - Dark Times, zespdt rozpoczat
wspotprace z globalnym wydawcg i
deweloperem gier VR, Vertigo Games, co
zaowocowato premierg (listopad 2023
roku) aktualizacji zatytutowang The
Wizards — Dark Times: Brotherhood.
Aktualizacja ta wprowadzita  tryb
kooperacji dla trzech graczy, umozliwiajac

wspolne eksplorowanie Swiata Meliora i
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walke z nowymi przeciwnikami. Kazdy z graczy moze wybrac unikalng Sciezke rozwoiju, specjalizujgc sie
w magii ognia, lodu lub burzy. Dodatkowo, kampania dla jednego gracza zostata od$wiezona, oferujgc
ulepszong grafike, nowe zaklecia oraz przeciwnikéw. Wprowadzono réwniez nowe interakcje, takie jak
wspinaczka, jazda na trollach czy poscigi w wdzkach kopalnianych, co zwieksza immersje i réznorodnosc
rozgrywki.

W lutym 2024 roku miatg miejsce premiera gry w wersji na Sony PS VR2. Jednym z kluczowych
usprawniend wprowadzonych po premierze The Wizards — Dark Times: Brotherhood na gogle Sony PS
VR2 jest funkcja cross-play, czyli mozliwos¢ wspdlnej gry online pomiedzy uzytkownikami réznych
platform VR. Oznacza to, ze gracze korzystajacy z gogli PC VR (SteamVR, VIVEPORT, Meta Rift) mogg bez
przeszkdd dotaczyé do sesji z graczami na Meta Quest oraz PS VR2, co znaczaco zwieksza dostepnosc
trybu kooperacyjnego oraz utatwia znajdowanie partneréw do wspdlnej rozgrywki niezaleznie od
uzywanego sprzetu.

Swiat gry The Wizards — Dark Times oraz cafte uniwersum Meliory sg stale rozwijane i wzbogacane o
nowe tresci. Carbon Studio regularnie wprowadza aktualizacje, ktére nie tylko poprawiajg stabilnosc i
jakos¢ rozgrywki, ale réwniez dodajg nowe elementy — od nowych przeciwnikdw i map, po usprawnienia
interfejsu, animacji czy immersyjnych interakcji. Studio aktywnie wstuchuje sie w opinie spotecznosci
graczy, co przektada sie na cykliczne usprawnienia i fatki techniczne.

Na swiat Meliora spadta mroczna plaga, ktéra skazajac jej mieszkarncéw, doprowadzita ich do
ztfowrogiego szalenstwa. Gracze ponownie wcielajg sie w posta¢ poteznych, wtadajgcych zywiotami
magow, ktérzy udajg sie w niebezpieczng podrdz poprzez magiczne krainy, by stawié czota tajemniczemu
ztu. Do swojej dyspozycji majg az 11 zréinicowanych czaréw, ktdrymi moga razi¢, zamrazaé, lub
spopiela¢ swoich wrogéw. Akcja gry rozgrywa sie dekade po wydarzeniach znanych z podstawowej
wersji gry — The Wizards. The Wizards — Dark Times oferuje barwng i angazujgcg kampanie fabularng z
szeregiem postaci pobocznych i interaktywnych lokacji, wpisujgcych sie w kroniki Swiata Meliory.

Hunt Together

Hunt Together to sieciowa gra VR
oferujgca dwa tryby rozgrywki Player vs
Player, w ktdérych gracze wcielajg sie w
towce lub Ducha, by za pomocg licznych
umiejetnosci, przedmiotow i mozliwych
do wykorzystania elementéw otoczenia
pokona¢ swojego rywala. Miejscem ich
zmagan sg zréznicowane lokacje petne
niepokojgcych, mrocznych pomieszczen,

intrygujacych szczegétéw oraz mozliwych
do wykorzystania elementéw otoczenia, takie jak opuszczona kopalnia, nawiedzona posiadtosé, czy
sierociniec. Gracze, oprdocz mozliwosci zmierzenia sie ze swoimi przyjaciétmi w trybie pojedynku (1v1)
lub Hide and Seek (1v3), mogg odblokowywac¢ nowe skoérki dla swoich ulubionych postaci oraz
rozwijac¢ ich umiejetnosci. Tytut utrzymany jest w stylistyce znanej z horroréw, jednakze ta stanowi
jedynie tto dla intensywnych potyczek. Premiera gry Hunt Together wersji Meta Quest miata miejsce
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25 stycznia 2024 roku. W dniu 8 lutego 2024 roku gra ukazata sie w wersji PCVR na platformie Steam
oraz w sklepie Meta Store w wersji na gogle Rift. Premiera w wersji PCVR dodatkowo zawierata opcje
cross-platform, tzn. gracze z wersji PC majg mozliwo$¢ wspdlnej rozgrywki z graczami z Meta Quest. 9
lutego 2024 roku zostat udostepniony patch, ktory wprowadzit szereg istotnych zmian dla graczy.
Nowoscig byto dodanie czatu gtosowego oraz funkcji $ledzenia biezgcego statusu serwerdw.
Aktualizacja gry zawierata réwniez liczne poprawki mechaniczne, eliminacje btedéw oraz ulepszenia, a
wersja PC dodatkowo zostata wzbogacona o udoskonalong szate graficzng. W drugim kwartale 2024
roku opublikowane zostaty content update’y, ktére wprowadzit nowg zawartos¢ do gry, w tym nowe
mapy oraz liczne usprawnienia, obejmujgce zaréwno drobne poprawki, jak i udoskonalenia balansu
gry, opracowane na podstawie opinii spotecznosci graczy. Nowe mapy oferujg graczom wiele nowych
strategii na przechytrzenie przeciwnikow, dzieki czemu rozgrywka staje sie jeszcze bardziej
dynamiczna i weciggajgca. Content updejty nie tylko wzbogacajg gre o nowe elementy, ale takze
znaczgco poprawia jako$¢ i zréwnowazenie rozgrywki, co sprawia, ze doswiadczenie gracza jest
jeszcze bardziej satysfakcjonujgce. Dzieki tym zmianom gra zyskuje na gtebi i atrakcyjnosci,
przyciggajac zaréwno nowych, jak i doswiadczonych graczy.

Gra zostata réwniez udostepniona subskrybentom Meta Quest+ (od 1 pazdziernika 2024 roku do 31
marca 2025 roku), co znaczgco zwiekszyto jej widocznos¢ i dotarcie do nowych odbiorcéw
korzystajacych z gogli Meta Quest Pro, Quest 2, Quest 3 oraz Quest 3s. Dzieki obecnosci w Meta
Quest+, Hunt Together zyskato dodatkowg ekspozycje w ekosystemie Meta Platforms Technologies
LLC, co przetozyto sie na wzrost liczby aktywnych graczy oraz wieksze zainteresowanie tytutem poza
samg ustugg subskrypcyjna.

Kazda z wymienionych produkcji zostata stworzona z myslg o technologii wirtualnej rzeczywistosci (VR)
w silniku Unreal Engine. Dzieki bogatej wiedzy i doswiadczeniu w wykorzystaniu technologii UE, tytuty
Spotki prezentujg wysoka jakosc i nie odbiegajg od swiatowej czotéwki tworzacej podobne rozwigzania.
W ramach tworzenia wymienionych produktéw, Spétka nawigzata kontakty z wiodgcymi producentami
urzadzen VR, producentami sprzetu wspomagajgcego technologie wirtualnej rzeczywistosci, twdrcami
gier oraz aplikacji VR z catego Swiata, agencjami marketingowymi oraz rynkiem inwestycyjnym.

Carbon Studio, jako pionier na polskim i globalnym rynku technologii VR, rozwija rowniez dziatalnos¢ w
zakresie tworzenia produktéw na zamowienie, oferujgc kompleksowe ustugi projektowania i produkcji
aplikacji VR/XR dostosowanych do indywidualnych potrzeb klientéw. Jednym z obszaréw dziatalnosci
spotki jest rowniez wspoétpraca przy tworzeniu rozbudowanych s$rodowisk wirtualnych, w tym
metaverséw i aplikacji na potrzeby kampani marketingowych, ktére stanowig nowy wymiar interakgji
cyfrowej i przestrzeni spotecznych. Dzieki wieloletniemu doswiadczeniu oraz zaawansowanym
kompetencjom w pracy z silnikami Unreal Engine 4 i 5, spétka realizuje projekty na zlecenie partneréw z
réznych branz, dostarczajgc im dedykowane rozwigzania VR. Wspodtpraca z kluczowymi producentami
sprzetu XR, takimi jak Meta, Sony czy Steam, umozliwia Carbon Studio dostep do najnowszych
technologii i trendéw rynkowych, co przektada sie na wysoka jakos¢ i innowacyjnosé oferowanych
produktéw. Dodatkowo, rozwdj autorskich technologii, pozwala na automatyzacje proceséw
produkcyjnych, zwiekszajgc efektywnosé realizacji projektow na zamdwienie i umacniajgc pozycje spotki
jako lidera w sektorze rozwigzan VR na miare potrzeb klientow.
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6.1.13. Opis organizacji grupy kapitatlowej Emitenta, ze wskazaniem jednostek podlegajacych
konsolidacji

Na dzien 31 grudnia 2024 r. Emitent nie posiadat jednostek podlegajgcych konsolidacji. W dniu 24
kwietnia 2024 roku Emitent powzigt informacje o rejestracji przez Sad Rejestrowy zmian Statutu
Emitenta wynikajgcych z podjetych uchwat przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy w
dniu 29 grudnia 2023 roku, w tym rejestracji podwyzszenia kapitatu zakladowego Emitenta zwigzanego
z potgczeniem Carbon Studio ze spdtka Iron VR S.A.

Potgczenie Emitenta z Iron VR nastgpito w trybie art. 492 §1 pkt 1 Kodeksu spdtek handlowych, tj. w
drodze przeniesienia catego majatku Iron VR jako spétki przejmowanej na Emitenta jako spoétke
przejmujacg. W zwigzku z dokonanym wpisem pofaczenia, w dniu 24 kwietnia 2024 r. nastgpito
przeniesienie catego majgtku Iron VR na Emitenta.

W zwigzku z powyzszym, zgodnie z art. 44c¢ pkt 6 ustawy o rachunkowosci, sprawozdanie finansowe za
rok obrotowy 2024 sporzgdzono przy zastosowaniu zasady poréwnywalnosci danych, co oznacza, ze
dane poréwnawcze za rok 2023 zostaty odpowiednio przeksztatcone w taki sposéb, jak gdyby
potgczenie miato miejsce juz na poczatku roku obrotowego 2023.

Zasada ta ma zastosowanie do wszystkich kluczowych elementéw sprawozdania finansowego, tj.
bilansu, rachunku zyskow i strat, zestawienia zmian w kapitale wtasnym oraz rachunku przeptywoéw
pienieznych. W zwigzku z powyiszym, rodwniez niniejsze sprawozdanie z dziatalnosci odnosi sie do
danych finansowych przeksztatconych w sposéb zapewniajgcy ich petng poréwnywalnosé.

Poczawszy od drugiego kwartatu 2024 r., w zwigzku z zakoriczonym procesem potaczenia Emitenta ze
spotka zalezng Iron VR, Carbon Studio S.A. nie sporzgdza sprawozdan skonsolidowanych.

6.1.13.1. Informacje o istotnych transakcjach zawartych przez emitenta lub jednostke
od niego zaleing z podmiotami powigzanymi na innych warunkach niz
rynkowe, wraz z ich kwotami oraz informacjami okreslajgcymi charakter tych
transakcji

Wyzej wskazane zdarzenia nie wystgpity w 2024 roku.

6.1.13.2. Informacje o udzielonych w danym roku obrotowym pozyczkach, ze
szczegblnym uwzglednieniem pozyczek udzielonych jednostkom powigzanym
emitenta, z podaniem co najmniej ich kwoty, rodzaju i wysokosci stopy
procentowej, waluty i terminu wymagalnosci

Wyzej wskazane zdarzenia nie wystgpity w 2024 roku.
6.1.14. Informacje o zaciaggnietych i wypowiedzianych w danym roku obrotowym umowach
dotyczacych kredytéw i pozyczek, z podaniem co najmniej ich kwoty, rodzaju i

wysokosci stopy procentowej, waluty i terminu wymagalnosci

W dniu 5 stycznia 2024 roku Spdtka podpisata umowe o kredyt korporacyjny o wartosci
1.300.000,00 zt z ING Bank Slgski S.A. Zgodnie z postanowieniami umowy, kredyt bedzie sptacany w
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ratach, poczawszy od 31 lipca 2024 roku, a okres kredytowania trwa do dnia 30 wrzesnia 2028
roku. Oprocentowanie kredytu skfada sie ze stawki WIBOR 1M oraz marzy Banku. Umowa
kredytowa przewiduje zabezpieczenie spfaty kredytu poprzez Weksel in blanco wystawiony przez
Klienta wraz z deklaracjg wekslowg, a takze poprzez gwarancje udzielong przez Bank Gospodarstwa
Krajowego na podstawie Umowy portfelowej linii gwarancyjnej de minimis nr 3/PLD-KFG/2018, w
kwocie 780.000,00 PLN, stanowigcej 60,00% przyznanej kwoty kredytu. Okres gwarancji obejmuje
trwatos$¢ kredytowania, wydtuzony o 3 miesigce, tj. do dnia 30 grudnia 2028 roku. W pozostatym
zakresie, umowa kredytowa zostata zawarta na warunkach typowych dla tego rodzaju transakgji,
zgodnych z powszechnie przyjetymi standardami. Emitent uzyskat réwniez wszelkie wymagane
zgody korporacyjne na zaciggniecie tego zobowigzania, zgodnie z uchwatg Rady Nadzorczej z dnia
22 listopada 2023 roku.

Dnia 5 stycznia 2024 roku zostato zawarte porozumienie o przystgpieniu do diugu pomiedzy
Emitentem jako przystepujacym do dtugu a dtuznikiem Iron VR oraz wierzycielem FinGames Fund
| Sp. z 0.0. dotyczgce umowy pozyczki podpisanej w dniu 6 lutego 2023 roku przez spétke Iron VR.
Na mocy niniejszego porozumienia Carbon Studio wyrazita wole przystagpienia do dtugu, tj.
wszystkich zobowigzan cigzgcych na Iron VR wynikajgcych z zawartej umowy finansowania.Dnia 8
stycznia 2024 roku Carbon Studio dokonata catkowitej sptaty zadtuzenia z tytutu umowy pozyczki
w kwocie 1 091 946,82 zt.

W dniu 22 maja 2024 roku Spétka podpisata umowe o kredyt na dziatalno$¢ gospodarczg o
wartosci 400.000,00 zt z Santander Bank Polska S.A. Zgodnie z postanowieniami umowy, kredyt
bedzie sptacany w ratach, poczagwszy od 30 czerwca 2024 roku, a okres kredytowania trwa do dnia
30 kwietnia 2027 roku. Oprocentowanie kredytu sktada sie ze stawki WIBOR 3M oraz marzy Banku.
Umowa kredytowa przewiduje zabezpieczenie sptaty kredytu poprzez Weksel in blanco wystawiony
przez Klienta wraz z deklaracja wekslowg, a takie poprzez gwarancje udzielong przez Bank
Gospodarstwa Krajowego na podstawie Umowy portfelowej linii gwarancyjnej de minimis w
kwocie 240.000,00 PLN, stanowigcej 60,00% przyznanej kwoty kredytu. Okres gwarancji obejmuje
trwatos¢ kredytowania, wydtuzony o 3 miesiace, tj. do dnia 30 sierpnia 2027 roku. W pozostatym
zakresie, umowa kredytowa zostata zawarta na warunkach typowych dla tego rodzaju transakcji,
zgodnych z powszechnie przyjetymi standardami.

W zwigzku ze ztozeniem w dniu 08 listopada 2024 roku wniosku o ustalenie harmonogramu sptat
zadtuzenia w kwocie 1 000 000,00 zt z tytutu Umowy kredytu nr FT/854/2023/00004917/00 z dnia
09 maja 2023 roku z podiniejszymi zmianami Bank ustalit harmonogram sptaty zadtuzenia.
Dokumenty wprowadzajgce zmiane kredytu z kredytu w rachunku biezgcym na kredyt sptacany
ratalnie zostaty podpisane 3 grudnia 2024 roku. Kredyt bedzie sptacany w ratach, poczawszy od 31
grudnia 2024 roku, a okres kredytowania trwa do dnia 28 listopada 2029 roku. Zadtuzenie z tytutu
Umowy bedzie ewidencjonowane przez Bank w Rachunku Kredytowym.

Wszelkie pozostate postanowienia Umowy pozostajg bez zmian. Oprocentowanie kredytu sktada
sie z stawki WIBOR 1M oraz marzy Banku. Umowa kredytowa przewiduje zabezpieczenie sptaty
kredytu poprzez Weksel in blanco wystawiony przez Klienta wraz z deklaracjg wekslowg, a takze
poprzez gwarancje udzielong przez Bank Gospodarstwa Krajowego na podstawie Umowy
portfelowej linii gwarancyjnej de minimis nr 3/PLD-KFG/2018, w kwocie 800.000,00 PLN,
stanowigcej 80,00% przyznanej kwoty kredytu.
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6.1.15. W przypadku emisji papieréw wartosciowych w okresie objetym raportem - opis
wykorzystania przez emitenta wptywoéw z emisji do chwili sporzadzenia sprawozdania
z dziatalnosci

Dnia 29 grudnia 2023 roku odbyto sie Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy, ktérego
celem byto rozpatrzenie kwestii potgczenia Emitenta ze spotkg zalezng Iron VR. Podczas tego
zgromadzenia, akcjonariusze wyrazili zgode na przyjety i podpisany przez Zarzady obu spodtek plan
pofaczenia, datowany na 31 sierpnia 2023 roku. Dodatkowo, Walne Zgromadzenie przyjeto
uchwate dotyczacg potfaczenia obu firm, zgodnie z postanowieniami art. 492 § 1 pkt 1 Kodeksu
Spotek Handlowych. Procedura potgczenia obejmowac bedzie przeniesienie catego majatku Iron VR
S.A. na Carbon Studio S.A.

W dniu 25 kwietnia 2024 roku Emitent powzigt informacje o rejestracji przez Sad Rejestrowy zmian
statutu Emitenta wynikajgcych z uchwat podjetych przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Akcjonariuszy w dniu 29 grudnia 2023 roku, w tym rejestracji podwyzszenia kapitatu zaktadowego
Emitenta zwigzanego z potgczeniem Carbon Studio ze spdétkg Iron VR S.A. Potagczenie Emitenta z
Iron VR nastgpito w trybie art. 492 §1 pkt 1 Kodeksu spdtek handlowych, tj. w drodze przeniesienia
catego majatku Iron VR jako spotki przejmowanej na Emitenta jako spétke przejmujgcy. W zwigzku
z dokonanym wpisem pofaczenia, 24 kwietnia 2024 roku nastgpito przeniesienie catego majagtku
Iron VR na Emitenta.

W zwigzku ze ztozonym przez Spotke wnioskiem o rejestracje akcji serii F (akcji potgczeniowych) w
depozycie papieréw wartosciowych prowadzonym przez Krajowy Depozyt Papieréw
Wartosciowych S.A. (dalej: ,KDPW”) w dniu 10 maja 2024 r. opublikowane zostato oswiadczenie
KDPW dot. zawarcia umowy o rejestracje akcji serii F ze Spétka, zgodnie z ktérym to oswiadczeniem
termin rejestracji akcji Spotki w depozycie KDPW zostat wyznaczony na dziert 21 maja 2024 .
Carbon Studio S.A. posiada 6 akcji wiasnych na okaziciela serii F w zwigzku z rejestracjg w dniu 24
kwietnia 2024 roku przez Sad Rejestrowy zmian Statutu Emitenta wynikajacych z podjetych uchwat
przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy w dniu 29 grudnia 2023 roku, w tym
rejestracji podwyzszenia kapitatu zaktadowego Emitenta zwigzanego z potgczeniem Carbon Studio
ze spo6tka Iron VR S.A.

6.1.16. Objasnienie réinic pomiedzy wynikami finansowymi wykazanymi w raporcie
rocznym, a wczesniej publikowanymi prognozami wynikéw na dany rok

Spétka nie publikowata prognoz na 2024 rok.

6.1.17. Wszelkie umowy zawarte miedzy emitentem a osobami zarzagdzajacymi, przewidujace
rekompensate w przypadku ich rezygnacji lub zwolnienia z zajmowanego stanowiska
bez wazinej przyczyny lub gdy ich odwotanie lub zwolnienie nastepuje z powodu

potaczenia emitenta przez przejecie

Wyzej wskazane umowy nie wystgpity w 2024 roku.

Sprawozdanie finansowe Carbon Studio S.A. za 2024 rok

76



@ carbon studio

Carbon Studio S.A. | 41-506 Chorzéw |

ul. Brzozowa 30/7 |

www.carbonstudio.pl

6.1.18.
petne etaty

Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na

Forma zatrudnienia Liczba zatrudnionych

Liczba petnych etatow

Umowa o prace —

Umowa - inne 12

Dane na dzien 31.12.2024 .

6.1.19. Wartos¢ wynagrodzen, nagrod lub korzysci, dla kazdej z osob zarzadzajacych i
nadzorujacych emitenta
6.1.19.1. Wynagrodzenie Cztonkéw Zarzadu
Zarzad Za okres Za okres
01.01.2024- 01.01.2023-
31.12.2024 31.12.2023
| Wynagrodzenie 383 498,16 486 469,77
Il Premie 0,00 0,00
Il Razem 383 498,16 486 469,77
6.1.19.2.  Wynagrodzenie cztonkow Rady Nadzorczej
Rada Nadzorcza Za okres Za okres
01.01.2024- 01.01.2023-
31.12.2024 31.12.2023
| Wynagrodzenie 9747,49 15 898,00
Il Premie 0,00 0,00
Il Razem 9 747,49 15 898,00
6.1.19.3. Wynagrodzenie Autoryzowanego Doradcy
Autoryzowany Doradca Za okres Za okres
01.01.2024- 01.01.2023-
31.12.2024 31.12.2023
I Wynagrodzenie 30 000,00 29 520,00
I Razem 30 000,00 29 520,00

Podane wynagrodzenie uwzglednia podatek VAT.

6.1.20. Informacje o firmie audytorskiej

Badanie sprawozdania finansowego za rok 2024 zostato przeprowadzone na podstawie Umowy z dnia
25 marca 2025 r. zawartej pomiedzy Spétkg Carbon Studio S.A., a KBRWP AUDYT Sp. z 0.0. z siedzibg w
Bielsku- Biatej (43-300) przy ulicy Adama Mickiewicza 37/4, wpisang do rejestru przedsiebiorcéw
Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy Katowice — Wschéd w Katowicach,
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VIl Wydziat Gospodarczy pod numerem KRS 0000952240, NIP: 6343006577, Regon: 521194200, kapitat
zaktadowy 5 000,00 zt. KBRWP AUDYT sp. z 0.0. wpisana jest na liste firm audytorskich prowadzong
przez Polskg Agencje Nadzoru Audytowego pod numerem 4334,

Firma audytorska Za okres Za okres

01.01.2024- 01.01.2023-
31.12.2024 31.12.2023

Obowigzkowe badanie rocznego jednostkowego

I L 24 000,00 17 000,00
sprawozdania finansowego

I Obownq.zkowe badanie rocznegg . 0,00 6 000,00
skonsolidowanego sprawozdania finansowego

Il Razem 24 000,00 23 000,00

6.2. Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego stanowi zatgcznik nr 1 do
niniejszego raportu rocznego Spotki.

6.3. Oswiadczenie o stosowaniu tadu korporacyjnego

Tres¢ zasady Stosowanie Komentarz Spotki
zasady
TAK/NIE

1. Oprécz realizowania obowigzkéw informacyjnych okreslonych we witasciwych przepisach prawa i regulacjach
alternatywnego systemu obrotu spétka zamieszcza na swojej stronie internetowej, w czytelnej formie i wyodrebnionym
miejscu, oraz niezwtocznie aktualizuje:

1.1. podstawowe informacje o spodtce, opis jej dziatalnosci, Informacje dostepne na stronie
atakze informacje na temat posiadanych spétek zaleznych i TAK internetowej Spoétki. Adres strony
przedmiocie ich dziatalnosci; internetowej: www.carbonstudio.pl
1.2. krétki opis modelu biznesowego oraz przyjetej strategii

biznesowej, z uwzglednieniem zawartych w strategii obszaréw TAK

z zakresu ESG;

1.3. date wprowadzenia akcji spétki do alternatywnego systemu
obrotu na rynku NewConnect (date debiutu) oraz wszystkie
wczesniejsze nazwy spotki, jezeli od daty debiutu firma spotki ulegta TAK
zmianie;

1.4. sktad zarzadu i rady nadzorczej spétki oraz zyciorysy
zawodowe 0sob wchodzgcych w sktad tych organodw; TAK

1.5. informacje o spetnianiu przez kazdego z cztonkéw rady
nadzorczej kryteridw niezaleznosci, o ktérych mowa w pkt 3, w tym
o rzeczywistych i istotnych powigzaniach z akcjonariuszem TAK
dysponujgcym akcjami reprezentujgcymi nie mniej niz 5% ogolnej
liczby gtosdw na walnym zgromadzeniu spétki;

1.6.  dokumenty korporacyjne spoétki; TAK

1.7. udostepniane interesariuszom materiaty informacyjne na

temat spofki, przyjetej strategii i jej realizacji; TAK

1.8. wybrane dane finansowe i opublikowane prognozy; Spotka stosuje niniejsza zasade, jednak
TAK na dzien publikacji niniejszego

oswiadczenia Spoétka nie publikowata
prognoz. W przypadku publikacji prognoz
w przysztosci, Spotka opublikuje je na
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stronie internetowej. Dane finansowe
zamieszczane sg raportach okresowych,
dostepnych na stronie internetowej
Spotki.

1.9. aktualng strukture akcjonariatu, ze wskazaniem

akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% ogdlnej liczby gtosow TAK

w spotce;

1.10. dokumenty informacyjne spoétki, prospekty wraz z

suplementami oraz inne dokumenty bedace podstawg oferty

publicznej akcji lub wprowadzenia akcji do alternatywnego systemu TAK

obrotu;

1.11. raporty biezace i okresowe opublikowane przez spétke w

ciggu ostatnich 5 lat; TAK

1.12. kalendarium publikacji raportéow finansowych, publicznie

dostepnych spotkan zinwestorami, analitykami i mediami oraz TAK

innych wydarzen istotnych z punktu widzenia inwestorow;

1.13. sekcje pytan zadawanych spodfce zaréwno przez Na dzien sporzadzenia niniejszej

akcjonariuszy, jak i osoby niebedace akcjonariuszami, wraz z NIE informacji Spotka nie stosuje

odpowiedziami udzielonymi przez spotke; przedmiotowej zasady. W ocenie Zarzadu
Spotki dotychczasowa polityka
informacyjna prowadzona za pomoca
strony internetowej Spotki zapewnia
akcjonariuszom efektywny dostep do
informacji niezbednych do oceny sytuacji
Spétki. Zdaniem Zarzadu Spotki wszelkie
istotne informacje sg publikowane przez
Spotke w raportach biezacych i
okresowych. W przypadku pojawienia sie
duzej ilosci pytan od akcjonariuszy,
takowa sekcja pojawi sie na stronie
internetowej w odpowiedniej zaktadce.

1.14. informacje na temat podmiotu, z ktérym spdtka podpisata

umowe o Swiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy; TAK

1.15. opublikowane w ostatnim raporcie rocznym oswiadczenie o

stosowaniu przez spotke zasad fadu korporacyjnego zawartych TAK

w niniejszym dokumencie;

1.16. dane kontaktowe do oséb odpowiedzialnych w spétce za Na stronie internetowej Spétki podane sa

komunikacje z inwestorami, ze wskazaniem dedykowanego adresu dane kontaktowe do oséb

e-mail lub numeru telefonu. TAK odpowiedzialnych za komunikacje z
inwestorami. Dostepny jest numer
telefonu oraz adres e-mail.

2. Zakres aktywnosci zawodowej os6b wchodzacych w sktad

zarzadu lub rady nadzorczej powinien zapewnic¢ sprawne i wydajne

zarzagdzanie spotka oraz sprawowanie efektywnego nadzoru TAK

w zakresie realizacji celéw strategicznych i osigganych wynikow.

3. Co najmniej dwéch cztonkéw rady nadzorczej powinno spetniac

kryteria niezaleznosci wymienione w ustawie z dnia 11 maja 2017 r.

o bieglych rewidentach, firmach audytorskich oraz nadzorze TAK

publicznym, a takze wykazywaé sie brakiem rzeczywistych i

istotnych powigzan z akcjonariuszem posiadajacym co najmniej 5%

ogolnej liczby gtoséw w spétce.

4. Cztonek zarzadu Ilub rady nadzorczej powinien unikaé

podejmowania aktywnosci zawodowej lub pozazawodowej, ktéra

mogtaby prowadzi¢ do powstawania konfliktu intereséw lub

wptywacé negatywnie na jego reputacje jako cztonka organu spétki.

O zaistniatym konflikcie intereséw lub mozliwosci jego powstania TAK

cztonek zarzadu lub rady nadzorczej niezwtocznie informuje
pozostatych cztonkéw wiasciwego organu spoétki oraz nie bierze
udziatu w dyskusji i gtosowaniu nad uchwatg w sprawie, w ktorej w
stosunku do jego osoby moze wystgpic konflikt interesow.
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5. Spdtka zapewnia rozwigzania w zakresie kontroli wewnetrznej,
zarzadzania ryzykiem, w tym ryzykiem dotyczacym sporzgdzania
sprawozdan finansowych, oraz w zakresie nadzoru zgodnosci
dziatalnosci z prawem, a takze funkcje audytu wewnetrznego.
Rozwigzania przyjete przez spotke w tym zakresie powinny byé
dostosowane do wielkosci spétki oraz rodzaju i skali prowadzonej
dziatalnosci, jak rowniez do poziomu ryzyka zwigzanego zjej
prowadzeniem.

TAK

6. Rada nadzorcza w ramach przystugujacych jej uprawnien
monitoruje proces sporzadzania sprawozdan finansowych. W tym
celu rada nadzorcza co najmniej zapoznaje sie z harmonogramem
prac koniecznych dla sporzgdzenia sprawozdania finansowego
zgodnie z obowigzujacymi przepisami i omawia ten harmonogram
z zarzadem spotki, a takze utrzymuje komunikacje z biegtym
rewidentem wybranym do badania sprawozdania finansowego.

TAK

7. Rada nadzorcza zapoznaje sie z porzadkiem obrad walnego
zgromadzenia oraz opiniuje materiaty, ktére majg byc
przedstawione przez sp6tke walnemu zgromadzeniu.

TAK

8. Zarzad spdtki, zwotujac walne zgromadzenie, dokonuje wyboru
terminu, miejsca i formy walnego zgromadzenia tak, by umozliwic¢
udziat w obradach jak najwiekszej liczbie akcjonariuszy.

TAK

9. W przypadku otrzymania przez zarzad informacji o zwofaniu
walnego zgromadzenia na podstawie art. 399 §2-4 Kodeksu
spotek handlowych zarzad niezwtocznie dokonuje czynnosci, do
ktérych  jest zobowigzany w zwigzku z organizacja
i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia. Zasada ta ma
zastosowanie  réwniez  w przypadku  zwotania  walnego
zgromadzenia na podstawie upowaznienia wydanego przez sad
rejestrowy zgodnie z art. 400 § 3 Kodeksu spotek handlowych.

TAK

10. Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej uczestniczg w obradach
walnego zgromadzenia, w miejscu obrad lub za posrednictwem
Srodkdw dwustronnej komunikacji elektronicznej w czasie
rzeczywistym, w sktadzie umozliwiajacym udzielenie
merytorycznych odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie
walnego zgromadzenia.

TAK

11. Zaden akcjonariusz nie powinien byé uprzywilejowany w
stosunku do pozostatych akcjonariuszy w zakresie transakcji
zawieranych przez spétke z akcjonariuszami lub podmiotami z nimi
powigzanymi.

TAK

12. Przed zawarciem przez spotke istotnej umowy z akcjonariuszem
posiadajgcym co najmniej 5% ogdlnej liczby gtoséw w spotce lub
podmiotem z nim powigzanym zarzgd zwraca sie do rady
nadzorczej o wyrazenie zgody na taka transakcje. Rada nadzorcza
przed wyrazeniem zgody dokonuje oceny wptywu takiej transakcji
na interes spotki, zwracajac uwage, aby interesy réinych grup
akcjonariuszy nie przewazyty nad interesem spotki. Powyzszemu
obowigzkowi nie podlegajg transakcje typowe izawierane na
warunkach rynkowych w ramach prowadzonej dziatalnosci
operacyjnej przez spoétke z podmiotami wchodzacymi w sktad grupy
kapitatowej spétki, ktore sg objete konsolidacja. W przypadku gdy
decyzje w sprawie zawarcia przez spoétke istotnej umowy
z podmiotem powigzanym podejmuje walne zgromadzenie, przed
podjeciem  takiej  decyzji spotka  zapewnia  wszystkim
akcjonariuszom dostep do informacji niezbednych do dokonania
oceny wptywu tej transakcji na interes spofki.

TAK

13. W przypadku zgtoszenia przez inwestora zadania udzielenia
informacji na temat spotki, spdtka udziela odpowiedzi nie pdzniej
niz w terminie 14 dni.

TAK
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14. W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku
informacyjnego okreslonego w Zataczniku Nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu emitent powinien niezwtocznie
opublikowaé, w trybie wtasciwym dla przekazywania raportéw
biezgcych na rynku NewConnect, informacje wyjasniajacy zaistniatg
sytuacje.

TAK

6.4. Oswiadczenia

6.4.1. Oswiadczenie zarzadu spétki Carbon Studio S.A. w sprawie rzetelnosci sporzadzenia
sprawozdania finansowego za okres od 01.01.2024 r. do 31.12.2024 r.

Zarzad Carbon Studio S.A. S.A. oswiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy, roczne jednostkowe
sprawozdanie finansowe za okres od 01.01.2024 r. do 31.12.2024 r. i dane poréwnywalne sporzgdzane
zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spoétke, oraz ze dane zawarte w sprawozdaniu finansowym
odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowgq i finansowg Spotki oraz jej
wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie zarzadu z dziatalnosci Spotki zawiera prawdziwy obraz sytuacji
Spotki, w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk zwigzanych z prowadzong dziatalnoscia.

Btazej Szaflik Aleksander Caban Karolina Koszuta- Caban

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu

6.4.2. Oswiadczenie zarzadu spétki Carbon Studio S.A. w sprawie Firmy audytorskiej.

Zarzad Carbon Studio S.A. oswiadcza, iz Firma Audytorska, dokonujgca badania rocznego sprawozdania
finansowego Spotki za okres od 01.01.2024 r. do 31.12.2024 r., zostata wybrana zgodnie z przepisami
prawa, oraz ze firma oraz biegli rewidenci, dokonujgcy badania tego sprawozdania, spetniali warunki do
wyrazenia bezstronnej i niezaleznej opinii o badaniu, zgodnie z wtasciwymi przepisami prawa krajowego
standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej.

Btazej Szaflik Aleksander Caban Karolina Koszuta- Caban

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu
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