Piotr Karbowski — menedzer, inwestor i projektant gier z ponad pietnastoletnim doswiadczeniem
w branzy gier wideo. Od 2018 roku zasiadat lub zasiada w radach nadzorczych kilkunastu studiow —
m.in. Frozen Way, Games Incubator, Live Motion Games, Ragged Games oraz Rock Game S.A. -
gdzie odpowiada za strategie produktowg, wspieranie deweloperow w pomystach
i innowacjach oraz fagodzenie ryzyk operacyjnych; w czesci z tych firm zakonczyt juz kadencje,

petniac dzis role doradcza.

W latach 2019-2025 kierowat CreativeForge Games S.A. jako prezes zarzadu, prowadzgc spotke przez
etap dywersyfikacji portfolio i rozbudowy zespotu deweloperskiego. Rownolegle, jako aktywny
designer, wspierat zewnetrzne studia w pracach koncepcyjnych i produkcyjnych, a dzieki swoim
miedzynarodowym relacjom branzowym pozyskat dla firmy licencje i prawa wydawnicze do

tytutow Postal Brain Damaged oraz Stargate: Timekeepers.

Z wyksztatcenia elektronik i informatyk — absolwent Technikum Elektronicznego w Augustowie (2005)
oraz Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych (2006-2007); ukonczyt takze Ochikara —

szkote ochrony oséb i mienia.

Posiada aktywna znajomos$¢ silnikow Unreal Engine i Unity, co przekifada sie na efektywng
wspotprace ze studiami korzystajgcymi z tych srodowisk oraz merytoryczne wsparcie przy ocenie

prototypdw i projektéw.

Dzieki szerokiej sieci kontaktéw, doswiadczeniu w radach nadzorczych spotek gietdowych oraz
kompetencjom projektowym Piotr Karbowski pozostaje cenionym ekspertem i mentorem w polskiej

branzy gier wideo.



