Zyciorys zawodowy Cztonka Rady Nadzorczej Pana Jakuba Hafke

1. Jakub Hafke jest doswiadczonym programista specjalizujagcym si¢ w oprogramowaniu
gameplay, animacji oraz Ul. W 2017 roku zaczynat w firmie Madmind Studio jako
tester przy grach: Agony i Agony Unrated, aby od 2019 roku przy grze Succubus
przejs¢ na stanowisko programisty.

Podczas trwania swojej kariery programisty w fimie Madmind Studio: wspottworzyt
gre Succubus wraz z wieloma DLC, kickstarterowe demo Agony: Lords Of Hell,
Nyphomaniac oraz Tormentor.

Od czerwca 2024 do czerwca 2025 pracowat w firmie Gaming Factory przy tworzeniu
gry JDM: Japanese Drift Master.

Po premierze gry ,,JDM” wrdcit do Madmind Studio, aby kontynuowa¢  prace nad
gra Tormentor. W swojej karierze Jakub Hatke doprowadzit wiele projektow do ich
wydania oraz wykazuje si¢ duzym zaangazowaniem wspierajac swoja wiedza nie tylko
dzialy programistyczne.

2. W ciagu ostatnich trzech lat nie zajmowat innych funkcji zarzadczych w spoétkach
prawa handlowego.

3. Jakub Hafke w okresie ostatnich pigciu lat nie zostat skazany prawomocnym wyrokiem
za przestepstwa wskazane w art. 18 § 2 Kodeksu spoétek handlowych, ani za
przestepstwa okreslone w innych ustawach. Nie nalozono réwniez na niego zakazu
dziatania w organach spotek prawa handlowego.

4. W okresie ostatnich pigciu lat Jakub Hafke nie byl zaangazowany w zarzadzanie
podmiotami, ktore oglosity upadios¢, zostaly poddane restrukturyzacji, zarzadowi
komisarycznemu lub likwidacji.

5. Jakub Hafke nie prowadzi dziatalno$ci konkurencyjnej wobec Madmind Studio, ani nie
jest wspolnikiem spotki konkurencyjnej czy cztonkiem organu zarzadzajacego
konkurencyjnej osoby prawnej.

6. Jakub Hafke nie figuruje w rejestrze dtuznikow niewyplacalnych, prowadzonym na
podstawie ustawy z dnia 20 sierpnia 1997 r. o Krajowym Rejestrze Sagdowym.

Wersja skrocona:

Jakub Hafke, programista, specjalizujqcy sie Ul, gameplay. Rozpoczqt swojq kariere zawodowg w
2019 roku. Posiada doswiadczenie w pracy w firmach gamedevowych, gdzie odpowiada za tworzenie
oprogramowania, optymalizacji oraz bugfixing.



