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Szanowni Paristwo,

w niniejszym raporcie prezentujemy wyniki finansowe Spotki Jujubee S.A. oraz kluczowe wydarzenia
majgce miejsce w okresie od 1 kwietnia do 30 czerwca 2025 r,, wraz z zestawieniem porownawczym za toZzsamy
okres w roku 2024.

W Il kwartale 2025r., Emitent odnotowat zysk netto w wysokosci 18,9 tys. zt. Na dodatni wynik netto
ztozyly sie w przede wszystkim przychody ze sprzedazy w wysokosci 250 tys. zt, do ktorych nalezg ptatnosci
wynikajgce z tytutu umow zawartych z kluczowymi kontrahentami tj. Fulgrum Publishing Ltd., 101XP Limited,
Artifex Mundi, Forever Entertainment, Astragon Entertainment GmbH oraz FuRyu Corporation jak réwniez
sprzedaz dotychczas wydanych produktéow Emitenta na réznych platformach sprzetowych. Nadto od strony
przychodowej pozytywny wptyw na wynik netto miaty pozostate przychody operacyjne w kwocie 46,1 tys. zt
wynikajgce zasadniczo z otrzymanej dotagji.

W minionym kwartale ti. w dniu 05 maja 2025 roku, nastqpita rejestracia podwyzZszenia kapitatu
zaktadowego Jujubee S.A. o kwote 20.875,00 zt, w wyniku emisji 208.750 akgji zwyktych na okaziciela serii R,
wyemitowanych w ramach subskrypcji prywatnej (zgodnie z art. 431 § 2 pkt 1 KSH). Kapitat zaktadowy Spotki
zostat podwyzszony z kwoty 688.480,00 zt do kwoty 709.355,00 zt.

Jednym z najistotniejszych zdarzern minionego kwartatu byto zawarcie w dniu 24 czerwca 2025 r,
ze 101XP Limited z siedzibq w Nikozji, aneksu do kompleksowej umowy wydawniczej dotyczqcej gry Dark Moon,
o ktérej Emitent informowat w raporcie biezqgcym ESPI nr 7/2023. Zgodnie z nowym brzmieniem postanowien
umownych, w przypadku osiggniecia przez Gre przychodu brutto w wysokosci co najmniej 200.000 USD w ciggu
pierwszych trzydziestu dni kalendarzowych od daty jej komercyjnej premiery, Emitentowi przystugiwac bedzie
wynagrodzenie w wysokosci 10% przychodu netto, liczonego juz od pierwszego zarobionego dolara.
Zasady wypfacania pozostafej czesci tantiem nie ulegajg zmianie w stosunku do informacji opublikowanych
w raporcie biezgcym ESPI nr 7/2023. Zgodnie z postanowieniami Aneksu, w ramach dziatari marketingowych
poprzedzajgcych premiere oraz w celu dodatkowego zwiekszenia rozpoznawalnosci Gry, Emitent przygotowat i
dostarczyt Wydawcy wersje Prologue, ktéra bedzie dystrybuowana bezptatnie za posrednictwem platformy
Steam. Ponadto Emitent dostarczyt Wydawcy finalng wersje gry. Data komercyjnej premiery Gry zostanie
okreslona po przeprowadzeniu przez Wydawce, w porozumieniu z Emitentem, analizy kalendarza wydawniczego
na platformie Steam, z uwzglednieniem optymalnych uwarunkowan rynkowych i marketingowych. Ostateczna
data premiery zostanie podana do publicznej wiadomosci niezwfocznie po jej ustaleniu. Pozostate postanowienia
umowy wydawniczej, ktére nie zostaty objete zmianami wynikajgcymi z Aneksu, pozostajg w mocy
w dotychczasowym brzmieniu.

Zarzqd oczekuje wzrostu wynikow finansowych w nadchodzqcych kwartafach i dziekuje akcjonariuszom
za zaufanie, pragnqc zapewnié, iz w dalszym ciggu z petng determinacjq, bedzie dqzyt do osiggniecia jak
najlepszych wynikow.

Z wyrazami szacunku,
Aleksander Korulski

Prezes Zarzqdu Jujubee S.A.
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DANE EMITENTA

Nazwa (firma): Jujubee Spétka Akcyjna

Siedziba: Katowice adres: ul. Ceglana 4, 40-514 Katowice
adres poczty elektronicznej: contact@jujubee.pl

adres gtéwnej strony internetowej: http://jujubee.pl
REGON: 242840860

NIP: 954-273-58-66
KRS: 0000410818

Autoryzowany Doradca: Navigator Capital S.A., Warszawa ul. Twarda 18, 00-105 Warszawa

OSOBY ZARZADZAJACE | NADZORUJACE EMITENTA

Skfad Zarzadu Jujubee S.A. na dzier publikacji raportu:

= Aleksander Korulski — Prezes Zarzadu

W sktad Rady Nadzorczej Jujubee S.A. na dzien publikacji raportu wchodza:
= Szymon Kulinski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
= Joanna Kadyszewska — Cztonek Rady Nadzorczej,
=  Piotr Selmaj — Cztonek Rady Nadzorczej,
=  Filip Klijewicz — Cztonek Rady Nadzorczej,
= Maciej Stepien — Cztonek Rady Nadzorczej.
W okresie objetym niniejszym raportem kwartalnym oraz do dnia jego publikacji nie miaty miejsca zmiany w

skfadzie Zarzadu ani Rady Nadzorczej Spétki.

PRZEDMIOT DZIALALNOSCI SPOtKI EMITENTA

Jujubee S.A. to studio deweloperskie zajmujgce sie produkcjg gier przeznaczonych na komputery osobiste (PC),
konsole stacjonarne (Xbox oraz PlayStation), a takze urzadzenia mobilne. Strategia Spotki uwzglednia wydawanie
gier zarbwno w modelu self-publishing (tj. bez udziatu zewnetrznego wydawcy), jak rowniez przy wspétudziale
wydawcy. Spétka skupia sie obecnie na produkcji autorskich gier srednio budzetowych z segmentu strategii,
symulacji i gier przygodowych (w tym m.in. Dark Moon oraz Realpolitiks 3: Earth & Beyond), oraz wsparciu gier

obecnie dostepnych juz na rynku poprzez wydawanie ptatnych dodatkdéw oraz portowaniu nainne platformy.

Misja Spotki jest tworzenie pasjonujgcych i atrakcyjnych wizualnie gier skierowanych do oséb poszukujacych
nietuzinkowych i wartych zapamietania przezy¢. Spétka produkuje gry wieloplatformowe, czyli przeznaczone na
urzadzenia réznych producentdéw i pracujace pod kontrolg réznych systemdéw operacyjnych. Jujubee S.A. od

poczatku dziatalnosci upatrywata szansy na dynamiczny rozwdj w obstudze najwazniejszych platform
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sprzetowych, koncentrujgc sie przede wszystkim na produkcji gier mobilnych (iOS, Android) i na platformy
stacjonarne (PC, konsole). Aby osiggnac ten strategiczny cel, Spotka podjeta decyzje o licencjonowaniu silnika
Unity 3D firmy Unity Technologies, ktéry pozwala na szybkie i efektywne tworzenie gier na wiele platform

jednoczesnie.

Spétka pracuje nad ugruntowaniem swojej pozycji, zwiekszeniem rozpoznawalnosci marki i skali biznesu. Drogg
do osiggniecia celu sg opracowywane przez Spotke witasne projekty gier, z wydawaniem do dwodch tytutdéw
o budzecie 1-2 min zt rocznie przy jednoczesnym rozwijaniu mniejszych projektéw oraz stata wspoétpraca
z zewnetrznymi wydawcami zapewniajgca ciggtos¢ funkcjonowania organizacji. Wraz z takimi projektami jak
bedacy na ukonczeniu projekt Dark Moon, seria gier pod markg Realpolitiks czy grg Deep Diving Simulator, Spétka

ugruntowata swojg pozycje i zbudowata kompetencje do tworzenia gier na platformy PC i konsolowe.

PODMIOTY ZALEZNE

Spotka w ramach przejecia czeSci majatku Space Fox Games S.A. przejeta takze 100% udziatdéw o tacznej wartosci
nominalnej 8.000 PLN, w spotce zaleznej Space Fox LAB Sp. z 0.0. z siedzibg w Gdyni (dalej LAB) i pozostaje jej
jedynym wiascicielem. Spoétka Zalezna byta jednym ze sktadnikdw majgtku Space Fox Games S.A. i wramach Space
Fox Games zostata powotana w celu prowadzenia prac badawczo-rozwojowych w zakresie wytwarzania i
optymalizacji narzedzi do produkgcji gier. Spétka LAB nie prowadzi w tej chwili dziatalnosci operacyjnej i jest
zamiarem Zarzadu Emitenta sprzedad udziaty w tej Spétce do konica Ill kwartatu 2025 roku, stad w nawigzaniu do
tresci wytgczenia z obowigzku sporzadzania skonsolidowanych raportéow kwartalnych i skonsolidowanego raportu
rocznego wskazanego w § 5 ust. 2 Zatgcznika Nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu "Informacje biezace i
okresowe przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect" i tresci art. 56 ust. 3 Ustawy
o rachunkowosci (Dz.U. 2023 poz. 120 ze zm. ,UoR”), a takze art. 57 ust. 1 pkt 1 UoR zdecydowano o

niesporzadzaniu sprawozdania skonsolidowanego.
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WYBRANE DANE FINANSOWE SPOtKI ZALEZNE)

Wybrane informacje finansowe zawierajg podstawowe dane liczbowe, podsumowujgce sytuacje finansowg Spotki

zaleznej Space Fox LAB Sp. z 0.0. za okres od 01.01.2025 r. do 30.06.2025 r. wraz z danymi poréwnawczymi za

2024 .

Wybrane pozycje RZIS Zoiet | opns
tys. PLN

Przychody netto ze sprzedazy 0 4
Zysk (strata) ze sprzedazy -53 -9
EBIT -53 501
EBITDA -4 501
Wynik brutto -10 501
Wynik netto -10 504

_ 2Q2025 | 202024
Wybrane pozycje RPP tys. PLN
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjne;j 0 495
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 0 -493
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -1 -21
Przeptywy pieniezne netto razem -1 -19

L. 2Q 2025 | 2Q 2024
Wybrane pozycje bilansu tys. PLN
Aktywa razem 1024 1134
Aktywa trwate 409 501
Aktywa obrotowe 615 624
Zapasy 594 594
Srodki pieniezne iinne aktywa pienieine 0 7
Naleznosci razem, w tym: 21 23
Naleznosci krdtkoterminowe 21 23
Pasywa razem 1024 1134
Kapitat wtasny, w tym: 680 700
Kapitat podstawowy 8 8
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania, wtym: 338 437
Rezerwy na zobowigzania 0 0
Zobowigzania dtugoterminowe 0 0
Zobowigzania krétkoterminowe 5 14
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ZASADY PRZYIJETE PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Raport okresowy JUJUBEE S.A. za Il kwartat 2025 r. zostat sporzadzony zgodnie z postanowieniami Zatgcznika
nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezace i okresowe przekazywane
w alternatywnym systemie obrotu na rynku New Connect”. Spoétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie
z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdzn. zmian.) o rachunkowosci obowigzujacymi jednostki
kontynuujace dziatalno$é. Emitent sporzadza rachunek zyskéw i strat w uktadzie pordwnawczym. Rachunek
przeptywow pienieznych jest sporzadzany metoda posrednia. Walutg sprawozdawczy jest ztoty polski (PLN).
W sprawozdaniu finansowym Jujubee S.A. wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescig ekonomiczng.
Wynik finansowy za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajace na jej rzecz przychody oraz
zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspétmiernosci przychodéw i kosztéw oraz
ostroznej wyceny. W biezgcym okresie sprawozdawczym Emitent nie dokonywat zmiany zasad (polityki)
rachunkowosci. Raport okresowy za Il kwartat 2025 r. nie podlegat badaniu ani przeglagdowi przez podmiot

uprawiony do badan sprawozdan finansowych.
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KWARTALNE SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Jednostkowy Bilans (PLN):

BILANS 30.06.2025 30.06.2024
AKTYWA 8 320 981,24 5099 971,82
Aktywa trwate 576 992,89 880 375,54
Wartosci niematerialne i prawne 550 860,43 858 252,19
Koszty zakoriczonych prac rozwojowych 550 860,43 858 252,19
Wartos¢ firmy 0,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Zaliczki na wartosci niematerialne | prawne 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 1292,46 2 927,35
Srodki trwate 1292,46 2 927,35
Urzadzenia techniczne i maszyny 1292,46 2 927,35
srodki transportu 0,00 0,00
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Naleznosci dtugoterminowe 14 022,00 14 022,00
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00

Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w

kapitale 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek 14 022,00 14 022,00
Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
Nieruchomosci 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 10 818,00 5 174,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 10 818,00 5 174,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
Aktywa obrotowe 7 743 988,35 4 219 596,28
Zapasy 6 619 598,20 3997 560,92
Materiaty 0,00 0,00
Pétprodukty i produkty w toku 6 619 598,20 3997 560,92
Produkty gotowe 0,00 0,00
Towary 0,00 0,00
Zaliczki na dostawy 0,00 0,00
Naleznosci krétkoterminowe 176 719,07 130 444,88
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada 000 0.00

zaangazowanie w kapitale ’ ’
Naleznosci od pozostatych jednostek: 176 719,07 130 444,88
- z tytutu dostawy i ustug, o okresie sptaty: 155 893,10 106 515,99
- do 12 miesiecy 155 893,10 106 515,99
- z tytutu podatkdéw, dotacji, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych 20 825,97 23 928,89
- inne 0,00 0,00
Inwestycje krétkoterminowe 944 652,51 89 954,04
Krétkoterminowe aktywa finansowe 944 652,51 89 954,04
Udziaty lub akcje 920 360,00 0,00
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne: 24 292,51 89 954,04
- $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 24 292,51 89 954,04
- inne $rodki pieniezne 0,00 0,00
Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 3 018,57 1636,44
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
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Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
BILANS 30.06.2025 30.06.2024

PASYWA 8320 981,24 5099 971,82

Kapitat (fundusz) wiasny 5971 251,45 3588 092,83

Kapitat (fundusz) podstawowy 709 355,00 525 000,00

Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym:

12 189 269,48

10 144 905,48

- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad wartoscia

. . " 8 786 688,00 8 015 153,00
nominalng udziatéw (akcji)
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00
Zysk/strata z lat ubiegtych -6 989 352,20 | -7 242 885,98
Zysk/strata netto 61 979,17 161 073,33
Odpisy z zysku netto w roku obrotowych (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania

2349 729,79

1511 878,99

Rezerwy na zobowigzania 147 419,95 89 308,86
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 133 001,00 77 718,00
Rezerwa na swiadczenia emerytalne i podobne 1 739,94 1 739,94
Pozostate rezerwy 12 679,01 9 850,92

Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 5 000,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
Wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale 0,00 0,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek: 0,00 5 000,00
- kredyty i pozyczki 0,00 5 000,00
- inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00

Zobowigzania krétkoterminowe 798 423,50 613 904,77
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada 0.00 0.00
zaangazowanie w kapitale ! !
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek: 798 423,50 613 904,77

- kredyty i pozyczki 343 909,04 324 256,69
- inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00
- z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 257 031,41 105 822,30
- do 12 miesiecy 257 031,41 105 822,30
i-nzn?;thuiéliNF;::i:Ie(:w, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz 3635373 109 581,32
- z tytutu wynagrodzen 107 562,79 65 277,70
- inne 53 566,53 8 966,76
Fundusze specjalne 0,00 0,00

Rozliczenia miedzyokresowe 1403 886,34 803 665,36
Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 1 403 886,34 803 665,36

- dtugoterminowe 198 573,68 330 507,52
- krétkoterminowe 1205 312,66 473 157,84

JUJUBEE S.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail: contact@jujubee.pl | jujubee.pl




('. . p
(‘JUJUbee

Jednostkowy Rachunek Zyskow i Strat — wariant porownawczy (PLN):

Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2025 r.

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT 01.01.2025 01.01.2024 01.04.2025 01.04.2024
30.06.2025 30.06.2024 30.06.2025 30.06.2024
PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY 535 619,29 511 689,06 249 980,36 259 094,07
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 535 619,29 511 689,06 249 980,36 259 094,07
Zmiana stanu produktow 0,00 0,00 0,00 0,00
jl(eic;srfzs\i\cllz/itworzenia produktéw na wtasne potrzeby 0,00 0,00 0,00 0,00
PrzycthY netto ze sprzedazy towarow i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatow
KOSZTY DZIAtALNOSCI OPERACYJNEJ 551 332,58 436 590,28 266 599,08 222 367,49
Amortyzacja 154 190,88 155 652,72 77 095,44 77 826,33
Zuzycie materiatdw i energii 2 076,00 3 345,09 1 000,26 780,63
Ustugi obce 206 958,77 154 491,78 101 449,36 76 731,16
Podatki i opfaty 1282,30 2 955,37 1 160,30 2 939,37
Wynagrodzenia 58 262,58 61 997,57 29 131,29 31 108,38
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 11 448,66 11 976,11 5724,33 6 055,11
Pozostate koszty rodzajowe 1047,16 3 409,46 507,44 1699,74
Wartos¢ sprzedanych towardow i materiatéw 116 066,23 42 762,18 50 530,66 25 226,77
ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY -15 713,29 75 098,78 -16 618,72 36 726,58
Pozostate przychody operacyjne 93 161,47 92 917,73 46 109,51 46 808,99
?stl;éctztu’ru rozchodu niefinansowych aktywéw 0,00 700,00 0,00 700,00
Dotacje 92 217,48 92 217,48 46 108,74 46 108,74
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne 943,99 0,25 0,77 0,25
Pozostate koszty operacyjne 16,81 7,35 15,84 1,66
f:vl;aalt*?/czhtytufu rozchodu niefinansowych aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne koszty operacyjne 16,81 7,35 15,84 1,66
ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYJNEJ 77 431,37 168 009,16 29 474,95 83 533,91
Przychody finansowe 1 826,09 0,00 1 687,69 0,00
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 17,58 0,00 0,00 0,00
Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 1 808,51 0,00 1 687,69 0,00
Koszty finansowe 17 278,29 6 935,83 12 276,50 3197,18
Odsetki 15 528,48 5042,78 11 276,69 2 566,06
Strata z tytutu rozchodu danych finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 1749,81 1893,05 999,81 631,12
ZYSK (STRATA) BRUTTO 61 979,17 161 073,33 18 886,14 80 336,73
Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00
strzaoti';aIe obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia 0,00 0,00 0,00 0,00
ZYSK (STRATA) NETTO 61 979,17 161 073,33 18 886,14 80 336,73
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Jednostkowe Zestawienie zmian w kapitale wtasnym (PLN):

Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2025 r.

ZESTAWIENIE ZMIAN KAPITALOW g;:g;:;g;: g;:g;:;g;: g;;gg:gggg g;;gg:gggz
Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO): 5575 272,28 3 427 019,50 5952 365,31 3507 756,10
- korekty bteddw lat poprzednich 0,00 0,00 0,00 0,00
Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO), po korektach 5575 272,28 3 427 019,50 5952 365,31 3507 756,10
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 688 480,00 525 000,00 688 480,00 525 000,00
Zmiany kapitatu podstawowego 20 875,00 0,00 20 875,00 0,00
Zwiekszenie — EMISJIA AKCJI 20 875,00 0,00 20 875,00 0,00
Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 709 355,00 525 000,00 709 355,00 525 000,00

Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu

11 876 144,48

10 144 905,48

11 876 144,48

10 144 905,48

Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego

313 125,00

0,00

313 125,00

0,00

Kapitat (fundusz) zapasowy na koniec okresu

12 189 269,48

10 144 905,48

12 189 269,48

10 144 905,48

Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiany pozostatych kapitatow (funduszy) rezerwowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Zwiekszenie 334 000,00 0,00 334 000,00 0,00
Zmniejszenie 334 000,00 0,00 334 000,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00

Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -7 242 885,98 -7 242 885,98 -6 946 259,17 -7 162 149,38
Korekty btedéw lat poprzednich 0,00 0,00 0,00 0,00

Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 1379763,72 732 343,01 1379763,72 732 343,01
Zmiany zysku z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00 0,00
Zwiekszenie 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmniejszenie 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu, po korektach 1379 763,72 732 343,01 1379 763,72 732 343,01
Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu -8 369 115,92 -8 369 115,92 -8 369 115,92 -8 369 115,92
Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach -8 369 115,92 -8 369 115,92 -8 369 115,92 -8 369 115,92
Przeniesienie straty z lat ubiegtych do pokrycia 0,00 0,00 0,00 0,00
Strata z lat ubiegtych na koniec okresu, po korektach -8 369 115,92 -8 369 115,92 -8 369 115,92 -8 369 115,92
Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -6 989 352,20 -7 242 885,98 -6 989 352,20 -7 162 149,38
Wynik netto: 61 979,17 161 073,33 18 886,14 80 336,73
- zysk netto 61 979,17 161 073,33 18 886,14 80 336,73
- strata netto 0,00 0,00 0,00 0,00
Kapitat (fundusz) wiasny na koniec okresu (BZ) 5971 251,45 3 588 092,83 5971 251,45 3588 092,83
Kapitat (fundusz) wtasny po uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku 5971 251,45 3 588 092,83 5971 251,45 3588 092,83

JUJUBEE S.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail: contact@jujubee.pl | jujubee.pl

11




C i, :
(‘JUJUbee

Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2025 .

Jednostkowy Rachunek przeptywoéw pienieznych — metoda posrednia (PLN):

e Tk e FE 01.01.2025 01.01.2024 01.04.2025 01.04.2024
30.06.2025 30.06.2024 30.06.2025 30.06.2024
Przeptyw $rodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej -630 800,90 -135 942,33 -62 827,22 -211 424,84
Zysk (strata) netto 61 979,17 161 073,33 18 886,14 80 336,73
Korekty razem -692 780,07 -297 015,66 -81 713,36 -291 761,57
Amortyzacja 154 190,88 155 652,72 77 095,44 77 826,33
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 15 528,48 5042,78 11 276,69 2 566,06
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmianastanu rezerw i aktywa z tytutu odroczonego podatku 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu zapasow -635 674,30 -422 750,69 -253 818,65 -227 999,93
Zmiana stanu naleznosci 18 544,68 66 850,75 18 765,32 25 206,96
Zmilan:':l sta nu.zobowilqzan krlotkotermlnowych, z -148 723,13 10 712,47 99 647,19 1115 207,74
wyjatkiem pozyczek i kredytow
Zmiana stanu rozliczern miedzyokresowych -96 646,68 -112 523,69 -34 679,35 -54 153,25
Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalno$ci operacyjnej -630 800,90 -135 942,33 -62 827,22 -211 424,84
Przeptyw $rodkow pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
Zbycie wartosci nlgmaterlalnych i prawnych oraz 0,00 0,00 0,00 0,00
rzeczowych aktywdw trwatych
ZF)yae |n\{vestyg| w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
Nabycie wartosci nllematerlalnych i prawnych oraz 0,00 0,00 0,00 0,00
rzeczowych aktywdw trwatych
Irywestyqfe w n!eruchomosu oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 632 380,56 220 065,28 -52 437,65 232 472,00
Wptywy 647 909,04 275 092,30 0,00 275 092,30
Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i innych
in'sjt:urr\:entéw kagitafowych oraz d(op{a: do kjaz)itafuy 334 000,00 0,00 0,00 0,00
Emisja dtuznych papieréw warto$ciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Kredyty i pozyczki 313 909,04 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy finansowe 0,00 275 092,30 0,00 275 092,30
Wydatki 15 528,48 55 027,02 52 437,65 42 620,30
Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptfaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne, niz W\(p’raty na rzecz wtascicieli, wydatki z 0,00 0,00 0,00 0,00
tytutu podziatu zysku
Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 49 984,24 41 160,96 40 054,24
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
P.iatnosu zobowigzan z tytutu umow leasingu 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowego
Odsetki 15 528,48 5042,78 11 276,69 2 566,06
Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalno$ci finansowe;j 632 380,56 220 065,28 -52 437,65 232 472,00
Przeptywy pieniezne netto razem 1 579,66 84 122,95 -115 264,87 21 047,16
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych 1579,66 84 122,95 -115 264,87 21 047,16
Srodki pieniezne na poczatek okresu 22 712,85 5831,09 139 557,38 68 906,88
Srodki pieniezne na koniec okresu 24 292,51 89 954,04 24 292,51 89 954,04
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KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE
WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC EMITENTA ORAZ SYTUACJE FINANSOWA
| WYNIKI OSIAGNIETE W Il KWARTALE 2025 R.

KOMENTARZ DOT. WYNIKOW FINANSOWYCH W Il KWARTALE 2025 R.

W Il kwartale 2025 r. Emitent wygenerowat przychody ze sprzedazy na poziomie 250,0 tys. zt. W strukturze
przychoddw ze sprzedazy najwiekszg pozycje stanowity przychody wynikajgce z zawartych uméw wydawniczych
(tj. Fulgrum Publishing Ltd., 101XP Limited, Artifex Mundi, Forever Entertainment, FuRyu Corporation oraz
Astragon Entertainment GmbH) jak rowniez bezposrednia sprzedaz tytutdéw Emitenta za posrednictwem platform

dystrybucyjnych.

Koszty dziatalnosci operacyjnej w Il kwartale br. wyniosty 266,6 tys. zt. W strukturze kosztowej najistotniejsze
pozycje stanowity: ustugi obce w kwocie 101,4 tys. zt, amortyzacja w kwocie 77 tys. zt (zwigzana gtdwnie
z zakonczonymi pracami rozwojowymi w ramach projektéw B+R), warto$¢ sprzedanych towaréw w kwocie
50,5 tys. zt (zwigzana z aktywowaniem kosztéw gier znajdujgcych sie w sprzedazy) oraz wynagrodzenia w kwocie
29,1 tys. zt (w kwocie 29,1 tys. zt zostaly ujete wytgcznie wynagrodzenia pracownikéw kwalifikowanych pod koszty
ogdblne. Wynagrodzenia pracownikdw projektowych obecnie realizowanych produkcji zostaty zaprezentowane
w aktywach bilansu w pozycji ,,zapasy”). Istotny wzrost zapasow zwigzany jest z kosztami poniesionymi przede
wszystkim na projekty Dark Moon oraz Realpolitiks 3, a dodatkowo z przejeciem projektéw od Spétki Space Fox
Games S.A., w ramach podziatu przez wydzielenie, ktére Emitent bedzie rozwijat. Istotny wzrost rozliczen
miedzyokresowych krétkoterminowych réwniez jest zwigzany z przejeciem wydzielonej czedci majatku Spotki
Space Fox Games S.A., gdzie najwiekszg cze$¢ stanowig przejete rozliczenia miedzyokresowe gier Space Inn oraz
Noc Dziadéw. Wykazane rozliczenia miedzyokresowe zwigzane sg z dotacjami, ktére zostaty udzielone na oba
wymienione wyzej projekty, przy czym projekt Noc Dziadéw zostat rozliczony w styczniu 2025 roku, a projekt

Space Inn zostat oddany zgodnie z planem na koniec maja 2025 roku.

Na poziomie wyniku ze sprzedazy Spoétka wykazata strate na poziomie 16,6 tys. zt, co jest zwigzane ze
zmniejszeniem wptywow z tyt. uméw produkcyjnych. Emitent odnotowat pozostate przychody operacyjne w
kwocie 46,1 tys. zt, na co w przewazajagcym stopniu sktadajg sie przychody z tytutu dotacji, co wptyneto na
osiggniecie ,zysku z dziatalnosci operacyjnej” na poziomie 29,4 tys. zt. Biorgc pod uwage poniesione koszty

finansowe Spétka w Il kwartale 2025 r. wykazata zysk netto na poziomie 18,9 tys. zt.
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ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC W 1l KWARTALE 2025 R.

Rejestracja podwyiszenia kapitatu zaktadowego Spétki o emisje akcji serii R

W dniu 05.05.2025 r., nastgpita rejestracja kapitatu zaktadowego Jujubee S.A. o kwote 20.875,00 zt, w wyniku
emisji 208.750 akgji zwyktych na okaziciela serii R, wyemitowanych w ramach subskrypcji prywatnej (zgodnie
z art. 431 § 2 pkt 1 KSH). Kapitat zaktadowy Spoétki zostat podwyzszony z kwoty 688.480,00 zt do kwoty
709.355,00 zt.

Zawiadomienia o zmianie udziatu w ogdlnej liczbie gloséw na Walnym Zgromadzeniu Emitenta.

W dniu 05.05.2025 r., do siedziby Emitenta wptynety zawiadomienia od dwdch akcjonariuszy o zmianie udziatu
w ogolnej liczbie gtosdw na Walnym Zgromadzeniu Spétki. Zawiadomienie o zmniejszeniu udziatlu w ogdlnej
liczbie gtoséw na Walnym Zgromadzeniu (ponizej progu 5%) ztozone przez Pana Michata Stepnia oraz
zawiadomienie ztozone przez Prezesa Spoétki Pana Aleksandra Korulskiego o zwiekszeniu udziatu w ogdlnej liczbie

gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Spotki (powyzej progu 10 %).
Uchwaly podjete na Zwyczajnym Walnym Zgromadzeniu Akcjonariuszy Jujubee S.A. w dniu 30 czerwca 2025 r.

W dniu 30 czerwca 2025, odbyto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Jujubee S.A. Podczas obrad
ZWZA nie zgtoszono sprzeciwdw do protokotu w stosunku do podjetych uchwatl, a wszystkie uchwaty, za
wyjatkiem uchwat objetych pkt 16) i 17) planowanego porzadku obrad, zostaty podjete. Odstgpienie od
gtosowania nad uchwatami zawartymi w pkt 16) i 17) planowanego porzadku obrad wynikato z powigzania ww.
uchwat i braku kworum wymaganego przezart. 445 § 1 Kodeksu spétek handlowych na potrzeby podjecia uchwaty

W sprawie zmiany statutu objetej punktem 17) planowanego porzadku obrad.
Podpisanie aneksu do umowy wydawniczej gry Dark Moon

w dniu 24 czerwca 2025 r., Emitent zawart ze 101XP Limited z siedzibg w Nikozji aneks do umowy wydawniczej
dotyczacej gry Dark Moon, zgodnie z ktérym zmianie ulegly istotne postanowienia dotyczgce zasad wypfaty
tantiem przystugujgcych Emitentowi z tytutu sprzedazy Gry. W przypadku osiggniecia przez Gre przychodu brutto
w wysokosci co najmniej 200.000 USD w ciggu pierwszych trzydziestu dnikalendarzowych od daty jej komercyjnej
premiery, Emitentowi przystugiwaé bedzie wynagrodzenie w wysokosci 10% przychodu netto, liczonego juz od
pierwszego zarobionego dolara. Zasady wyptacania pozostatej czesci tantiem nie ulegajg zmianie w stosunku do
informacji opublikowanych w raporcie biezgcym ESPI nr7/2023. Zgodnie zaneksem Emitent przygotowat rowniez
wersje Prologue gry, ktdrg juz dostarczyt Wydawcy i ktéra bedzie dystrybuowana bezptatnie za posrednictwem
platformy Steam. Ponadto Emitent dostarczyt finalng wersje Gry, tzw. wersja Gold Master, a data komercyjnej
premiery Gry zostanie okreslona po przeprowadzeniu przez Wydawce, w porozumieniu z Emitentem, analizy
kalendarza wydawniczego na platformie Steam, z uwzglednieniem optymalnych uwarunkowan rynkowych i

marketingowych. Ostateczna data premiery zostanie podana do publicznej wiadomosci niezwlocznie po jej
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ustaleniu. Pozostate postanowienia umowy wydawniczej, ktdre nie zostaly objete zmianami wynikajgcymi z

Aneksu, pozostajg w mocy w dotychczasowym brzmieniu.

ZDARZENIA ISTOTNIE WPEYWAJACE NA DZIAtALNOSC PO ZAKONCZENIU || KWARTALU 2025 R.

Przyznanie dofinansowania w ramach Programu Funduszy Europejskich dla Nowoczesnej Gospodarki

"Granty na Eurogranty"

W dniu 04.08.2025 r., Emitent powzigt informacje o spetnieniu wymogdw przyznania Emitentowi
dofinansowania przez Polska Agencje Rozwoju Przedsiebiorczosci, w ramach Programu Fundusze
Europejskie dla Nowoczesnej Gospodarki oraz dziatania "Granty na Eurogranty" na przygotowanie wniosku
o dofinansowanie do programu Kreatywna Europa, Video Games. Przyznana kwota dofinansowania wynosi
107.000,00 zt. Warunkiem przyznania niniejszego dofinansowania byto uzyskanie wyniku oceny wniosku o
Eurogrant w Programie UE na poziomie powyzej 50% maksymalnej liczby punktow lub etapéw oceny
mozliwych do osiggniecia w danym konkursie. Emitent uzyskat 76 pkt na 100 przy progu kwalifikowalno $ci
wynoszacym 70 punktéw, co pozwolito na otrzymanie dofinansowania w ramach tego programu. Jedli
chodzi o drugie dofinansowanie w ramach programu Kreatywna Europa, Video Games - Emitentowi nie

udato sie go uzyska¢ w zwigzku z wykorzystaniem catego budzetu przez instytucje finansujaca.

HARMONOGRAM WYDAWNICZY

Petne wersje gier lub Early Access*

Lp. | Tytut Developer Wydawca Platforma Data wydania
1. Superheroes Academy JujubeeS.A. JujubeeS.A. STEAM, NS TBA
2. Dark Moon Jujubee S.A. 101XP PC 11l kwartat 2025*
3. Realpolitiks Il (wersja na Xbox) Jujubee S.A. Ultimate Games PS, XO, NS 2025*
S.A (Xbox)/Jujubee
S.A.
4, Punk Wars Jujubee S.A. Ultimate Games XO, PS, NS TBA
S.A (Xbox)/Jujubee
S.A.
5. Stowianie (nazwa robocza) Jujubee S.A. JujubeeS.A. PC TBA
6. Emerald Caravan Space Fox Games | JujubeeS.A. PC, konsole 2025
S.A./Jujubee S.A.
7. Maggie’s Movies —Second Shot Space Fox Games | JujubeeS.A. konsole TBA
S.A.
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8. Spacelnn Space Fox Games | JujubeeS.A. PC, konsole TBA
S.A.

9. Noc Dziadéw (nazwa robocza) Space Fox Games | JujubeeS.A. PC, console, TBA
S.A. mobile

*Harmonogram ma charakter pogladowy. Planowany termin danej gry moze ulec zmianie.
Wyjasnienie skrétédw: PS —PlayStation, XO —Xbox, NS —Nintendo Switch

SUPERHEROES ACADEMY

Y

SUPERHERDES
ACATEMY

Gra strategiczna, ktodrej istote stanowi mozliwos¢ zarzadzania wiasng akademig super bohateréw, tworzenia
nowych i wyposazania ich w specjalne moce. Strategia czasu rzeczywistego przedstawiajgca tematyke super
bohaterow w zabawny i przystepny sposdb, dobrze wpisujaca sie w aktualng mode na tego typu tematyke.
Emitent planuje samodzielne wydanie jej wpierw w wersji Early Access. Na date niniejszego Raportu data

premiery gry nie zostata ustalona.
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DARK MOON
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Dark Moon bedzie grg strategiczng z elementami survivalowymi, osadzong w konwencji SF. Prace nad gra
rozpoczety sie w trzecim kwartale 2019 r. Widoczne jest bardzo duze zainteresowanie tym tytutem w stosunku do
dotychczasowych gier Emitenta. Demo gry osigga bardzo dobre wyniki na platformie Steam, co sugeruje, ze
bedzie to gra z najwiekszym potencjatem sprzedazowym w historii Spotki. Jednoczesnie nalezy podkresli¢, ze na
dzien publikacji raportu budzet produkcyjny gry zamyka sie w kwocie 1 miliona ztotych, co powinno pozwoli¢ na
szybki zwrot inwestycji w przypadku potwierdzenia sie zatozen dotyczacych odbioru gry przez rynek.
Liczba dodan do listy zyczen osiagneta putap prawie 75 tys., co jest wynikiem kilkukrotnie wiekszym od najlepiej
dotychczas sprzedajgcych sie tytutow Jujubee. Wydawca tytutu zostat 101XP Limited z siedzibg w Nikozji. Na dzien
pisania raportu prace nad gra zostaly ukonczone. Emitent przekazat Wydawcy zaréwno wersje Prologue i wersje
Gold Master gry. Wydawca koriczy opracowywanie planu marketingowego, w ramach ktérego ogtoszone zostanag
daty premier wersji Prologue oraz petnej wersji gry. Wersja Prologue jest to darmowa wersja demonstracyjna gry,
pozwalajgca na rozgrywke trwajaca do dwdch godzin i umozliwiajagca odbiorcom kompleksowe zapoznanie sie z
zawartoscig tytutu i jego najwazniejszymi funkcjonalnosciami. Wersja ta jest znacznie bardziej rozszerzona od
strony rozgrywki od zaprezentowanego kilka miesiecy temu grywalnego dema. Zgodnie z ustaleniami z Wydawcg,
premiera wersji Prologue ma poprzedzi¢ wydanie petnej wersji gry o bardzo krotki odstep czasowy i ma przede

wszystkim na celu od$wiezenie zainteresowania tytutem tuz przed jego wtasciwa premiera.
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REALPOLITIKS Il (wersje konsolowe oraz mobilne)
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Kontynuacja bardzo dobrze przyjetej gry strategicznej Realpolitiks. Tytut oferuje graczcom bardziej angazujaca
i rozbudowang rozgrywke, a takze wiele oczekiwanych przez uzytkownikéw pierwszej czeSci rozwigzan. Gra
w trybie wczesnego dostepu ukazata sie w wersji PC na platformie Steam w dniu 18 listopada 2021, zas premiera
petnej wersji gry odbyta sie w dniu 12 maja 2022 r. Wydawcg wersji PC jest 1C Entertainment EU. Planowane jest
przeniesienie gry na urzgdzenia mobilne oraz konsole PlayStation, Xbox i Nintendo Switch. Na date niniejszego
Raportu data premiery wersji konsolowej oraz mobilnej nie zostata precyzyjnie ustalona, zostata natomiast
podpisana umowa wydawnicza z Ultimate Games S.A. dotyczaca konwersji gry na platforme Xbox z mozliwoscia
przeportowania tytutu takie na pozostate platformy konsolowe. Zgodnie z podpisanymi umowami z Ultimate
Games S.A., premiera na platformie Xbox bedzie miata miejsce w tym roku. Wszelkie szczegétowe informacje
w tej sprawie bedg przekazywane przez wydawce tj. Ultimate Games S.A., co zwigzane jest z trwaniem procesu

certyfikacji na konsolach.
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REALPOLITIKS 3: EARTH AND BEYOND
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Trzecia odstona popularnej serii gier z segmentu grand-strategy. Tytut jest rozwijany we wspodtpracy z wydawca
Fulgrum Publishing i zmierza w pierwszej kolejnosci na platforme PC. Gra oferuje catkowicie przeprojektowany
model rozgrywki, bardziej zblizony do najpopularniejszych produkcji studia Paradox Interactive. Catkowitemu
przeprojektowaniu ulegt takze interfejs uzytkownika, zas sama gra jest znacznie bardziej rozbudowana, oferujac
rowniez mozliwos¢ eksplorowania i podboju kosmosu w obszarze naszego uktadu planetarnego.
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Realpolitiks 3: Earth and Beyond bazuje na nowych rozwigzaniach technicznych, co przektada sie nie tylko na
znacznie atrakcyjniejszg oprawe w stosunku do swoich poprzedniczek, ale takze na duzo wiekszg wydajnosc
i wynikajaca z tego ptynnosc rozgrywki. Gra oferuje rowniez znacznie bardziej rozbudowane zaleznosci pomiedzy
poszczegdlnymi funkcjonalnosciami, co przektada sie na bardziej wiarygodng i realistyczng symulacje, dzieki
czemu tytut powinien trafi¢ w gusta docelowych odbiorcdw tego typu strategii. Jednoczesnie dzieki zastosowaniu
autorskiego narzedzia do produkcji gier strategicznych, wewnetrzny budzet produkcji zamknat sie w kwocie
nieprzekraczajacej 1 min. ztotych, zas wynagrodzenie od Wydawcy wynosi 240 tys., EUR. Premiera finalnej wersji

gry na platformie PC odbyta sie 24.04.2025 .
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PUNK WARS (wersje konsolowe)

Punk Wars to turowa gra strategiczna nawigzujaca do segmentu 4X, ktéra wyrdznia sie nie tylko doskonata oprawg
graficzng i muzyczng, ale takze skonfrontowaniem ze sobag popularnych estetyk i technologii, takich jak
steampunk, atompunk, dieselpunk i steelpunk. W drodze do wygranej w grze, gracze muszg przemierzy¢ ruiny
upadtej cywilizacji, na ktérych ilos¢ zasobdw jest znikoma, w przeciwienstwie do licznych niebezpieczeristw;
rozwingc¢ infrastrukture i technologie swojego miasta tak, by funkcjonowato niczym jeden organizm; stworzyc
zwyciesky strategie i opracowac styl gry dla kazdej z frakcji, wykorzystujgc jej unikalny zestaw umiejetnosci
i jednostek. Celem gry jest stworzenie nowego i idealnego fadu spotfecznego, ktdry bedzie drogowskazem dla
przysztych pokolen. Wersja PC gry miata swojg premiere na platformie Steam i GOG w dniu 11 listopada 2021 r.
Jednoczesnie w dniu 19 maja 2022 r, na platformie Steam wydano pfatny dodatek do gry pod tytutem ,Threat
From Within". Punk Wars ukaze sie takze na innych platformach sprzetowych, w tym na konsoli Nintendo Switch,
Xbox i PlayStation. W zwigzku z powyzszym Emitent rozwaza nawigzanie wspotpracy z zewnetrznym podmiotem,
ktéry bytby odpowiedzialny za konwersje gry na ww. platformy. Na date niniejszego Raportu precyzyjna data
premiery wersji konsolowej gry nie zostata ustalona, zostata natomiast podpisana umowa wydawnicza z Ultimate
Games S.A. dotyczaca konwersji gry na platforme Xbox z mozliwoscig przeportowania tytutu takze na pozostate
platformy konsolowe. Wszelkie szczegétowe informacje w sprawie premiery beda przekazywane przez wydawce

tj. Ultimate Games S.A., co jest zwigzane z trwajacym procesem certyfikacji na konsolach.

StOWIANIE (nazwa robocza)

W zwigzku z otrzymanym dofinansowaniem ze $rodkdéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego w ramach
programu wilasnego Centrum Rozwoju Przemystdw Kreatywnych o nazwie ,Program wsparcia gier wideo”
w ramach zadania ,Tworzenie prototypow kulturowych gier wideo”, Spotka przeprowadzita prace nad prototypem
gry strategicznej Stowianie (nazwa robocza). Powstanie prototypu byto pierwszym i podstawowym krokiem do
stworzenia petnoprawnej gry wideo, ktdérej celem bedzie m.in. przedstawienie religii i kultury plemion
stowianskich na tle innych tradycji i cywilizacji, tytut przedstawi nadto wczesng historie Europy, wedréwki ludéw

oraz roznice kulturowe. Spotka podejmie decyzje dotyczace ostatecznego ksztattu i wielkosci projektu wkrotce.
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EMERALD CARAVAN (PC, konsole)

Tytut rozwijany przez Space Fox Games S.A., ktdérego wydawca jest Jujubee S.A. Emitent jest takze obecnie
zaangazowany w prace nad grag — w szczegdlnosci dotyczace zmian koncepcyjnych na poziomie graficznym
i w podstawowych elementach rozgrywki. Celem zmian jest zwiekszenie potencjatu rynkowego i atrakcyjnosci

produkgji.

Emerald Caravan to tytut fgczacy w sobie elementy gier przygodowych, RPG oraz strategicznych. Gracz wciela sie
w postac zarzadzajgcg karawang kupiecky, ktdra musi podrozowaé i eksplorowa¢ otoczenie w celu zdobycia
nowych umiejetnosci i przedmiotéw, ktdre moze sprzeda¢ w swoim mobilnym sklepie. Tytut bedzie mégt sie
poszczyci¢ atrakcyjng oprawag graficzng i dzwiekowg, rozbudowanym systemem walki, wciggajaca historig

i rozwinietg ekonomia.

Aktualne prace skoncentrowane s3 na dodaniu nowych elementdw rozgrywki, drzewka rozwoju postaci
i umiejetnosci, przeprojektowywany jest system walki w celu dodania mu wiekszej gtebi, nadto gra przechodzi
lifting graficzny, ktérego elementem jest takze przeprojektowanie kluczowych postaci w grze. Spétka spodziewa

sig, ze po zmianach tytut moze sie spotkac ze szczegdlnym zainteresowaniem ze strony graczy konsolowych.

Opublikowane grywane demo gry spotkato sie z bardzo pozytywnym odbiorem ze strony graczy i aktualnie
prowadzone sg wstepne rozmowy z mozliwymi wydawcami, przy czym Spotka nie podjeta ostatecznej decyzji czy

gra bedzie dystrybuowana z zewnetrznym wydawcg czy samodzielnie przez Spotke.
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MAGGIE’S MOVIES — SECOND SHOT! (PC, konsole)

Druga odstona popularnej gry mobilnej wyprodukowanej przez Space Fox Games S.A., w wersji na komputery PC
oraz konsole. W tytule gracze wcielajg sie w rezyserke filmowa Maggie, ktdra tworzy swéj pierwszy hollywoodzki
film. Jest to gra z segmentu ,time management”, w ktdrej gracz musi sprawnie rozpoznawac potrzeby
poszczegblnych cztonkdw ekipy filmowej i efektywnie zarzadza¢ zasobami, aby realizowane dzieto okazato sie

sukcesem.

Gra w wersji na PC miata swojg premiere 20 listopada 2024 roku na platformie Steam. Wczedniej ukazata sie

grywalna wersja demo. Maggie’s Movies —Second Shot to najmniejszy projekt realizowany przez Spotke.

NOC DZIADOW (nazwa robocza)

Projekt realizowany przez Space Fox Games S.A., dofinansowany ze Srodkdw Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego w ramach programu wifasnego Centrum Rozwoju Przemystéw Kreatywnych o nazwie ,Program
wsparcia gier wideo” w ramach zadania ,Tworzenie prototypéw kulturowych gier wideo” Powstanie prototypu
bedzie pierwszym i podstawowym krokiem do stworzenia petnoprawnej gry wideo opartej na twérczosci Adama
Mickiewicza. Zatozeniem jest powstanie nienachalnej produkgcji edukacyjnej, ktdra nie bedzie typowa adaptacja
dzieta literackiego, natomiast bazowaé bedzie na fabule wspomnianego utworu. Gracze wecielg sie bowiem
w postac opiekuna rytuatu Dziaddw, dbajgc o potrzeby zaréwno zywych, jak i umartych gosci. Rozgrywka skupi sie
na odkrywaniu tajemnic, spetnianiu materialnych i duchowych potrzeb postaci oraz rozwigzywaniu ich
probleméw. Prace nad prototypem zostaty juz ukonczone i Spdtka planuje rozwija¢ dalej projekt az do petnej

wersji.

JUJUBEES.A. | ul. Ceglana 4; 40-514 Katowice; Poland | e-mail: contact@jujubee.pl | jujubee.pl
22



C' . . ®
((a J UJ U b e e Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2025 r.

SPACE INN (nazwa robocza)

Projekt realizowany przez Space Fox Games S.A. Stworzenie prototypu projektu zostato objete grantem od
Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury w wysokosci 104.769,35 EUR (Raport ESPI Space Fox
Games S.A. nr 7/2023).

STANOWISKO ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH
PROGNOZ WYNIKOW NA ROK 2025

Emitent nie publikowat zadnych prognoz wynikdéw, w szczegdlnosci na rok obrotowy 2025.

OPIS STANU REALIZACII | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU
ICH REALIZACII

Nie dotyczy. Spotka osiggajac regularne przychody z prowadzonej dziatalnosci operacyjnej, nie byta zobowigzana
do zamieszczenia w Dokumencie Informacyjnym opisu planowanych dziatan i inwestycji oraz planowanego

harmonogramu ich realizacji.

INFORMACIE NA TEMAT PODJETYCH W OBSZERZE ROZWOJU PROWADZONEJ
DZIALALNOSCI  INICJATYW  NASTAWIONYCH NA  WPROWADZENIE
ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH

W Il kwartale 2025 r. Emitent nie podejmowat w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci inicjatyw

nastawionych na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych.
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INFORMACIE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH CO NAJMNIEJ 5% GtOSOW NA WALNYM
ZGROMADZENIU

Struktura akcjonariatu Emitenta na dziers publikacji raportu, tj. 14 sierpnia 2025 r.:

Liczba akcji % udziat w Liczba gtoséw na % udziat
Akcjonariusz kapitale WZA gtoséw na
zaktadowym WzA
Aleksander Korulski 853.050 12,03% 853.050 12,03%
Pozostali 6.240.500 87,97% 6.240.500 87,97%
Razem 7.093.550 100,00% 7.093.550 100,00%

INFORMACIJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA
W PRZELICZENIA NA PEtNE ETATY

Liczba osdb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty rozumieniu Ustawy Kodeks Pracy wedtug
stanu na dzien 30 czerwca 2025 r. wynosita 3 osoby. Jednoczesnie Spdtka nastate wspodtpracuje z 7 osobami, ktére
Swiadczg na rzecz Spodtki ustugi na podstawie umoéw cywilnoprawnych (umowy zlecenie i o dzieto) oraz
z 2 osobami w ramach umdw B2B. Na dziern 30 czerwca 2025 r. Jujubee S.A. zatrudniata oraz wspotpracowata

tacznie z 12 osobami.

JUJUBEE S.A. W INTERNECIE:

= Stronainternetowa: http://jujubee.pl

= Facebook: https://www.facebook.com/profile.php?id=267210603352542

= Twitter: https://twitter.com/JujubeeGames

=  YouTube: http://youtube.com/c/JujubeeGames

= Vimeo: https://vimeo.com/jujubee
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