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7.4. Omowienie jednostkowych wynikow finansowych Emitenta w drugim kwartale 2025
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Szanowni Akcjonariusze,

Jest mi niezmiernie mito przekaza¢ Panstwu raport podsumowujgcy wydarzenia

i osiggniecia Grupy Kapitatowej QubicGames w drugim kwartale 2025 roku.

Wynik Spotki oraz catej Grupy Kapitatowe] QubicGames, w pierwszym potroczu 2025 roku jest
dodatni i wynosi na poziomie jednostkowym 628 tys. ztotych zysku, w stosunku do straty 932
tys. ztotych w analogicznym okresie roku ubiegtego. Warto podkresli¢, ze Spotka zrealizowata
dodani wynik pomimo pogarszajgcych sie warunkdw rynkowych i nagtej, niekorzystnej zmiany
w algorytmach sklepu Nintendo eShop, bedgcego dotychczas gtéwng platformg
sprzedaozowqg dla gier QubicGames. Efekty przynoszg dokonana w ostatnich kwartatach
optymalizacja kosztow oraz dywersyfikacja zrodet przychodow, w  szczegolnosci

zintensyfikowanie wydawania gier na platformie Microsoft Xbox.

Zmiana w algorytmie Nintendo byta szczegolnie zauwazalna w pierwszym miesigcu od jego
wprowadzenia, gdzie przychody Spotki z platformy Nintendo spadty o prawie 50% mdm.
W kolejnych miesigcach udato sie odbudowac czes¢ przychodow poprzez znaczgce
podwyzszenie sredniej ceny sprzedazy gier na platformie Nintendo, co w czesci

zrekompensowato spadek ilosci sprzedanych sztuk.

Najwazniejszym wydarzeniem drugiego kwartatu 2025 roku dla branzy gamedev byto
wprowadzenie do sprzedazy nowej konsoli Nintendo Switch 2, wyczekiwanej przez graczy od
diuzszego czasu. Do dnia premiery nie byto jasne jak bedzie wyglgdat sklep na konsoli Switch
2 iczy wszystkie gry z Nintendo Switch bedqg dostepne na nowqg konsole. Mozna stwierdzi¢, ze
niemal wszystkie gry QubicGames i Untold Tales, wydane na konsoli Nintendo Switch, sg
dostepne i dziatajg na nowej konsoli, co jest informacjg pozytywng, poniewaz znaczgco
wydituzy to czas zycia i sprzedazy produktow, zarowno tych wydanych obecnie, jak i

planowanych do wprowadzenia do sprzedazy na konsoli Nintendo Switch w przysztosci.

Sytuacja finansowa Grupy Kapitatowej QubicGames jest dobra i umozliwia jej dalszy rozwa.
Szczegdlnie istotnym dla nas aspektem jest bezpieczenstwo Grupy Kapitatowe] QubicGames
wynikajgce ze stale powiekszajgcego sie portfolio gier, zarowno na konsole Nintendo,

Microsoft, Sony, jak i komputery PC.
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Zapraszam do zapoznania sie ze szczegotowymi informacjami zawartymi w ninigjszym

raporcie.

[

Jakub Pieczykolan
Prezes Zarzqgdu

Siedlce, 14 sierpnia 2025 .
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Spotka QubicGames S.A. to wydawca i developer niezaleznych gier Premium z 21-letnim
doswiadczeniem. Spotka specjalizuje sie w tworzeniu, portowaniu i wydawaniu gier na
platforme Nintendo Switch. Jest skutecznym i globalnym wydawcg, ktéry wspdtpracuje z
wydawcami i developerami z ponad 10 krajow. Od wrzesnia 2016 roku akcje QubicGames sg

notowane na rynku NewConnect.

Firma:

Forma Prawna:
Siedziba:
Adres:

Telefon:

Faks:

Strona internetowa:

Adres poczty elektronicznej:

NIP:

Regon:

KRS:

Sgd Rejestrowy:

Na dzien 30 czerwca 2025 roku oraz na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego w

sktad organow spotki QubicGames S.A. wchodzity nastepujgce osoby:

Zarzqd

Jakub Pieczykolan

Rada Nadzorcza
Andrzej Przewoznik
Grzegorz Siczek
Kamil Skutnik
Magdalena Kramer

Jerzy Tafil

QubicGames S.A.

Spotka akeyjna

Siedlce

ul. Katedralna 16, 08-110 Siedlce
+ 48 531242 300

+ 48 25 644 36 39
www.qubicgames.com
inwestor@qubicgames.com
821-251-56-41

141229265

0000598476

Sgd Rejonowy Lublin = Wschod w Lublinie z siedzibg

w Swidniku

VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

- Prezes Zarzgdu

- Cztonek Rady Nadzorczej
- Cztonek Rady Nadzorczej
- Cztonek Rady Nadzorczej
- Cztonek Rady Nadzorczej
- Cztonek Rady Nadzorczej
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Na dzien 30 czerwca 2025 roku i na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego struktura

kapitatu zaktadowego spotki QubicGames S.A. przedstawia sie nastepujgco:

Lp. Seria akcji Liczba akcji Udzial % w kapitale Udziat % w glosach
(w szt.) zakladowym
1 Al 780.000 8,04% 14,89%
2 B 6.940.000 71,55% 66,22%
3 C 1.980.000 20,41% 18,89%
Razem 9.700.000 100,00% 100,00%

W Akcje serii A sq akcjami uprzywilejowanymi co do glfosu w ten sposob, ze na kazdg akcje przypadac bedq

awa gfosy

Na dzien 30 czerwca 2025 roku struktura akcjonariatu spotki QubicGames S A, ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% gtosow na Walnym Zgromadzeniu przedstawiata

sie nastepujgco:

Akcjonariusz Seria llos¢ akcji Udziatl % w Wartosc Udziatl % w
liczbie glosow nominalna kapitale
akcji zaktadowym

Jakub Pieczykolan A 780.000 14,89% 78.000,00 8,04%
B/C 2.730.000 26,05% 273.000,00 28,14%

Jakub Pieczykolan - 3.510.000 40,94% 351.000,00 36,19%

razem

Pozostali <5% 6.190.000 59,06% 619.000,00 63,81%

RAZEM 9.700.000 100,00% 970.000,00 100,00%

Do dnia publikacji niniejszego raportu okresowego Spotka otrzymata informacje o zmianie

struktury akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% gtosow na Walnym Zgromadzeniu.
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Obecnie struktura akcjonariuszy, wedtug stanu wiedzy Spoditki, ksztattuje sie w ponizej

przedstawiony sposob:

Akcjonariusz Seria llos¢ akcji Udzial % w

liczbie glosow

Jakub Pieczykolan A 780.000 14,89%

B/C 2.740.000 26,15%

Jakub Pieczykolan - 3.520.000 41,03%
razem

Pozostali <5% 6.180.000 58,97%

RAZEM 9.700.000 100,00%

zmianie struktury akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% gtosow na  Walnym

Zgromadzeniu.

Strona8z73

Wartosc
nominalna
akcji
78.000,00
274.000,00
352.000,00

618.000,00
970.000,00

Udzial % w
kapitale
zaktadowym
8,04%
28,25%
36,29%

63,71%
100,00%

Do dnia publikacji niniejszego raportu okresowego Spodtka nie otrzymata innych informacji o



Dnia 30 lipca 2020 r. Emitent zawigzat spodtke Untold Tales S.A. z siedzibg w Warszawie.
Kapitat zaktadowy Untold Tales S.A. na dzien zawigzania spodtki wynosit 1.000.000,00 zt i dzielit
sie na 10.000.000 akgji zwyktych na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.
Emitent objgt 100% akcji w kapitale zaktadowym Untold Tales S.A. Spotka Untold Tales S.A.

zostata zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 21 wrzesnia 2020 r.

W 2021 r., po emisji akgji serii B i serii C, kapitat zostat podwyzszony do 1.350.000 zt, co
odpowiadato 13.500.000 akcji.

W ramach Programu Motywacyjnego |, ustanowionego uchwatg NWZ 30 marca 2021 r.,
przewidziano emisje warrantow subskrypcyjnych serii A uprawniajgcych do objecia akcji serii
D. W wyniku realizacji programu w latach 2023-2024 wyemitowano tgcznie 1.500.000 akcji
serii D. Wpis podwyzszenia kapitatu zaktadowego zwigzany z pierwszg czescig emisji
(1.065.000 akcji) dokonany zostat w KRS 12 lutego 2025 r., natomiast rejestracja pozostatych

435.000 akgji nastgpita 2 kwietnia 2025 r.

Po dokonaniu wskazanych wpisow w Krajowym Rejestrze Sgdowym kapitat zaktadowy Untold
Tales S.A. wynosi 1.500.000 zt i dzieli sie na 15.000.000 akcji zwyktych na okaziciela o wartosci

nominalnej 0,10 zt kazda.

Spotka Untold Tales S.A. prowadzi dziatalnos¢ wydawniczg w zakresie gier wideo na

komputery PC oraz konsole, w tym konsole nowych generacii.
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Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 30 czerwca r. sg nastepujgce:

Firma: Untold Tales S.A.

Forma Prawna: Spotka akeyjna

Siedziba: Warszawa

Adres: al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa

Strona internetowa: www.untoldtales.games

Adres poczty elektroniczne;j: contact@untoldtales.games

NIP: 1182213801

Regon: 387084037

KRS: 0000860756

Sqgd Rejestrowy: Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie

Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
Udziat Emitenta w  kapitale 54,32%
zaktadowym:
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie 54,32%

gtosoéw:

W czwartym kwartale 2024 roku Spotka zawarta umowy sprzedazy tgcznie 1.250.000 akgji seri
A wyemitowanych przez Untold Tales S.A. po cenie 0,50 PLN za jedng akcje, czyli za tgczng
kwote w wysokosci 625.000 zt. Powyzsze umowy zostaty zawarte z cztonkami zarzgdu spotki

Untold Tales S.A. oraz jej kluczowymi wspotpracownikami.

Zgodnie z zawartymi umowami, praowo witasnosci akcji przechodzi na nabywcow z chwilg
dokonania odpowiedniego wpisu w rejestrze akcjonariuszy. Zaptata za akcje zostata
podzielona na transze ptatne do 31 grudnia 2026 r.,, w tym 200.000 zt do dnia 31 grudnia 2025
r. oraz 425.000 zt do 31 grudnia 2026 r.

Na dzien publikacji niniejszego Raportu sprzedaz wszystkich powyzszych akcji zostata
zarejestrowana, w wyniku czego udziat Jednostki Dominujgcej w kapitale zaktadowym Untold

Tales S.A. wynosi obecnie 51,98%.

Natomiast, do dnia 30 czerwca 2025 r. sprzedaz czeséci powyzszych akcji nie zostata
zarejestrowana w rejestrze akcjonariuszy spotki Untold Tales S.A. prowadzonym przez Dom
Maklerski Navigator S.A. wobec czego udziat Emitenta w kapitale zaktadowym oraz w ogolnej

liczbie gtosow na koniec drugiego kwartatu 2025 r. wynosit 54,32%.
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Podstawowe dane o jednostce

nastepujgce:

Firma:

Forma Prawna:

Siedziba:

Adres:

Strona internetowa:

Adres poczty elektroniczne;j:
NIP:

Regon:

KRS:

Sgd Rejestrowy:

Udziat Emitenta w  kapitale
zaktadowym:
Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie

gtosow:

zaleznej na dzien publikacji niniejszego Raportu sg

Untold Tales S.A.

Spotka akeyjna

Warszawa

al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
www.untoldtales.games
contact@untoldtales.games

1182213801

387084037

0000860756

Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie
Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
51,98%

51,98%
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Dnia 26 listopada 2021 r. Untold Tales S.A. zawigzata spotke Kautki Cave spodtka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg we Wroctawiu. Kapitat zaktadowy Kautki Cave sp. z 0.0. na
dzien zawigzania spotki wynosit 5.000 zt i dzielit sie na 100 udziatdw o wartosci nominalnej 50
zt kazdy. Untold Tales S.A. objeta 100% udziatow w kapitale zaktadowym Kautki Cave sp. z 0.0.
Spotka Kautki Cave sp. z 0.0. zostata zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu

@ grudnia 2021 r., natomiast swojg dziatalnos¢ operacyjng rozpoczeta w styczniu 2022 roku.

Po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego Kautki Cave sp. z 0.0. w 2022 i 2023 roku, kapitot
zaktadowy tej spdtki wynosi 78.950 zt i dzieli sie na 1.579 udziatow o wartosci nominalnej 50 zt

kazdy.

Dnia 17 czerwca 2025 roku spoétka Untold Tales S.A. zawarta umowe nabycia 79 udziatow
jednostki zaleznej Kautki Cave sp. z 0.0. 0 wartosci nominalnej 3.950 zt, stanowigcych 5,27%
udziatu w kapitale zaktadowym tej spoiki, za tgczng cene w wysokoéci 177.792 zt (stownie: sto
siedemdziesigt siedem tysiecy siedemset dziewiecdziesigt dwa ztote). Wiasnosé¢ udziatow

zostata przeniesiona na Untold Tales S.A. z dniem zawarcia umowy.
Kautki Cave jest niezaleznym studiem deweloperskim skupiajgcym sie na produkgcji gier indie.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej nizszego szczebla na dzien 30 czerwca 2025 r. oraz

na dzien publikacji niniejszego raportu sq nastepujgce:

Firma: Kautki Cave sp. z 0.0.

Forma Prawna: Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig

Siedziba: Wroctaw

Adres: ul. Jana Dtugosza 2-6, 51-162 Wroctaw

NIP: 8952236292

Regon: 52065271

KRS: 0000937771

Sqgd Rejestrowy: Sgd Rejonowy dla Wroctawia Fabrycznej we Wroctawiu

VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
Udziat Untold Tales S.A. w kapitale 71,5 %
zaktadowym (*)
Udziat Untold Tales S.A. w ogdlnej 71,5 %

liczbie gtoséw (*)
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(*) Emitent na dzien 30 czerwca 2025 r. posiadat posredniq kontrole nad Kautki Cave sp. z 0.0.,
poprzez swojg jednostke zalezng Untold Tales S.A., ktéra posiadata 71,5% udziatu w kapitale

zaktadowym oraz w ogdlnej liczbie gtosow Kautki Cave sp. z 0.0.
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Dnia 15 czerwca 2021 r. Emitent zawigzat spdtke naptime.games sp. z 0.0. z siedzibg w
Warszawie. Kapitat zaktadowy naptime.games sp. z 0.0. na dzien zawigzania spotki wynosit
50.000 zt i dzielit sie na 1.000 udziatow o wartoséci nominalnej 50 zt kazdy. Emitent objgt 100%
akcji w kapitale zaktadowym naptime.games sp. z 0.0. Spdtka zostata zarejestrowana w

Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 16 czerwca 2021 r.

Po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego naptime.games w 20211 2022 roku, kapitat zaktadowy
tej spotki wynosi 1.050.000 zt i dzieli sie na 21.000 udziatdw o wartosci nominalnej 50 zt kazdy,
przy czym na moment rejestracii podwyzszenia udziat Emitenta w kapitale zaktadowym oraz

w ogolnej liczbie gtosdow wynosit 92,86%.

W dniu 30 lipca 2024 roku Spotka zawarta umowe nabycia 1.500 udziatow o wartosci
nominalnej 75.000 zt, stanowigcych 7,14% udziatu w kapitale zaktadowym tej spofki, za tgczng
cene w wysokosci 250.000 zt. Wiasnos¢ udziatdéw zostata przeniesiona na Emitenta z dniem
zawarcia umowy, tym samym na dzien publikacji raportu Emitent posiada 100% udziatow w

kapitale zaktadowym spotki naptime.games sp. z 0.0.

Naptime.games jest developerem i wydawcq gier z segmentu Family Friendly.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 30 czerwca 2025 r. oraz na dzien publikacii
niniejszego raportu sq nastepujgce:
Firma: naptime.games sp. z 0.0.

Forma Prawna: Spotka z ograniczong odpowiedzialnosciq

Siedziba:

Adres:

Strona internetowa:

Adres poczty elektroniczne;j:
NIP:

Regon:

KRS:

Sgd Rejestrowy:

Udziat Emitenta w  kapitale
zaktadowym:

Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie

gtosow:

Warszawa

al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa

naptime.games

contact@naptime.games

182225253

389226665

0000906884

Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie

Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
100%

100%
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Dnia 15 czerwca 2021 r. Emitent zawigzat Another Moon sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.
Kapitat zaktadowy Another Moon sp. z 0.0. na dzien zawigzania spotki wynosit 50.000 zt i dzielit
sie na 1.000 udziatow o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Emitent objgt 100% akcji w kapitale
zaktadowym Another Moon sp. z 0.0. Spdtka Another Moon sp. z 0.0. zostata zarejestrowana

w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 17 czerwca 2021 r.

Po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego Another Moon w 20211 2023 roku, kapitat zaktadowy

tej spotki wynosi 437.500 zt i dzieli sie na 8.750 udziatow o wartosci nominalnej S0 zt kazdy.

Another Moon prowadzi dziatalnos¢ work for hire w zakresie portowania, QA, co-
developmentu oraz petnego developmentu gier na konsole, komputery PC oraz urzgdzenia

mobilne.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 30 czerwca 2025 r. oraz na dzien publikacji
niniejszego raportu sq nastepujgce:
Firma: Another Moon sp. z o.0.
Forma Prawna:
Siedziba:

Adres:

Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Warszawa
al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa

Strona internetowa: anothermoon.games

Adres poczty elektronicznej:
NIP:

Regon:

KRS:

Sgd Rejestrowy:

Udziat Emitenta w  kapitale
zaktadowym:

Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie

gtosow:

contact@anothermoon.games

182225299

389235598

0000906945

Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie

Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego rejestru Sgdowego
80,00%

80,00%
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Dnia 8 kwietnia 2024 r. Emitent zawigzat yabaigames sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.
Kapitat zaktadowy yabai.games sp. z 0.0. wynosi 20.000 zt i dzieli sie na 400 udziatow o
wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Emitent objgt 100% akcji w kapitale zaktadowym yabai.games
sp. z 0.0. Spotka yabaigames sp. z 0.0. zostata zarejestrowana w Krajowym Rejestrze

Sgdowym w dniu 10 kwietnia 2024 r.

Dnia 8 lipca 2024 r. podjeto uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego spdfki.
Kapitat zaktadowy yabai.games sp. z 0.0. zostat podwyzszony z kwoty 20.000 zt do kwoty
100.000 zt, tj. o kwote 80.000 zt, poprzez utworzenie 1.600 nowych udziatdw o wartosci
nominalnej 50 ztotych kazdy. Wszystkie nowoutworzone udziaty zostaty objete przez Emitenta,
ktory pokryt je wktadem pienieznym w  wysokosci 80.000 zt. Podwyzszenie kapitatu

zaktadowego zostato zarejestrowane w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 29 lipca 2024 .

Spotka yabai.games zajmuje sie wydawaniem gier skierowanych dla dorostych graczy (przede
wszystkim gier o ratingu Mature) na komputery PC/Mac, konsole oraz urzgdzenia VR oraz

prowadzeniem dziatalnosci deweloperskiej w tym obszarze.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 30 czerwca 2025 r. oraz na dzien publikacii

niniejszego raportu sq nastepujgce:

Firma:

Forma Prawna:

Siedziba:

Adres:

Strona internetowa:

Adres poczty elektronicznej:
NIP:

Regon:

KRS:

Sqgd Rejestrowy:

Udziat Emitenta w  kapitale
zaktadowym:

Udziat Emitenta w ogdlnej liczbie

gtosoéw:

yabai.games sp. z 0.0.

Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Warszawa

al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
yabai.games

contact@yabai.games

1182282245

528332532

0001099474

Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie
Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego rejestru Sgdowego
100,00%

100,00%
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Na dzien 30 czerwca 2025 r. w sktad Grupy Kapitatowej QubicGames S.A. wchodzi Emitent
jako Jednostka Dominujgca oraz spotki Untold Tales S.A., naptime.games sp. z 0.0., Another
Moon sp. z 0.0., yabai.games sp. z 0.0. jako Jednostki Zalezne. Dodatkowo, spodtka Untold Tales
S.A. jest Jednostkg Dominujgcg nizszego szczebla w stosunku do spotki Kautki Cave sp. z 0.0,

w ktorej to posiada 66,5% udziatu w kapitale zaktadowym.

Podstawowe informacje o Jednostkach Zaleznych, ich przedmiot dziatalnosci oraz udziat
Emitenta w kapitale zaktadowym i ogdlnej liczbie gtoséw zostat opisany w punkcie 1.2 a)

niniejszego raportu.

Wszystkie Jednostki Zalezne podlegajg konsolidacji metodg petng.

Za okres objety niniejszym raportem Emitent sporzgdza skonsolidowane sprawozdanie
finansowe obejmujgce wyniki QubicGames S.A. (Emitent) oraz Jednostek Zaleznych: Untold
Tales S.A., naptime.games sp. z 0.0., Another Moon sp. z 0.0. i yabai.games sp. z 0.0. jak rowniez

spotki Kautki Cave sp. z 0.0., bedgcej Jednostkg Zalezng od Untold Tales S.A.

Za okres objety niniejszym raportem Emitent sporzgdza skonsolidowane sprawozdanie

finansowe obejmujgce dane wszystkich Jednostek Zaleznych.
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Najwazniejsze tytuty planowane do wydania przez Emitenta od dnia opublikowania raportu

do 31 grudnia 2025 r. sg nastepujgce:

Gra Platforma Region Rodzaj Planowany
produktu termin wydania
Maze: Path of Light Microsoft Xbox Global Piﬂgl_gcro 15.08.2025

_ . Microsoft Xbox Petna gra
Not Not 2 - A Brain Challenge Sony PlayStation Global 2 DLC 16.08.2025
Pocket Mini Golf 2 Microsoft Xbox Global Petna gra 22.08.2025
Microsoft Xbox Global 29.08.2025
Color Water Sort Petna gra
Nintendo Switch JAP + Asia +3 DLC
) Q32025
Sony PlayStation Global
Nintendo Switch JAP + Asia
: : Microsoft Xbox Petna gra
Skyline Bowling Sormy PleySieiten +4,DLC Q3 2025
PC (Steam,
Microsoft Store) Global
. Microsoft Xbox Petna gra
Giant Rush Sony PlayStation Global +3DLC Q32025
: : Microsoft Xbox Petna gra
Stylist Girl Sony PlayStation Global 2 DLC Q3 2025
! Microsoft Xbox Petna gra
My Horse Stories Sony PlayStation Global +3DLC Q32025
Microsoft Xbox Petna gra
Puff Up Sony PlayStation Global 2 DLC Q32025
Nintendo Switch JAP + Asia
Microsoft Xbox Petna gra
Ball Blast Sony PlayStation +3DLC Q32025
PC (Steam,
Microsoft Store) Global
Evo Pop Nintendo Switch Global Petna gra Q3 2025
Microsoft Xbox
Monster Survivor Sony PlaysStation Global Petna gra Q4 2025
PC (Steam,

Microsoft Store)
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Microsoft Xbox

Real Boxing 2 Remastered Sony PlayStation Global Petna gra Q3/Q4 2025

Nintendo Switch
Microsoft Xbox
Cup Heroes Sony PlayStation Global Petna gra Q4 2025
PC (Steam,
Microsoft Store)

Nintendo Switch
Microsoft Xbox
Bag Fight Sony PlayStation Global Petna gra Q4 2025
PC (Steam,
Microsoft Store)

Nintendo Switch
Microsoft Xbox
Fight for America Sony PlayStation Global Petna gra Q4 2025
PC (Steam,
Microsoft Store)

Nintendo Switch
Microsoft Xbox
Raptor Evolution: Survival Sony PlayStation Global Petna gra Q4 2025
PC (Steam,
Microsoft Store)

Sony PlayStation
Coloring Book Microsoft Xbox Global
PC (Microsoft Store)

Petna gra

+13DLC Q4 2025

Sony PlayStation
Hide 'N Seek! Microsoft Xbox Global Petna gra Q4 2025
PC (Microsoft Store)

Powyzsze daty premier sqg datami orientacyjnymi, ktére mogg zmienic sie z powodu czynnikow
wewnetrznych i zewnetrznych, w szczegdlnosci zwigzanych z procesem portowania
i certyfikacgji poszczegdlnych projektdw oraz finalnymi decyzjami zwigzanymi z marketingiem
danej gry.

(*) Gry w wersji Sony PS4 i Xbox One sq dostepne do kupienia takze dla uzytkownikow nowej

generacji konsol — Sony PS5 i Microsoft Xbox Series X/S.

Niezaleznie od powyzszych wydan Emitent planuje zintensyfikowa¢ wydania gier na konsolach
Microsoft i Sony oraz na konsoli Nintendo Switch na rynkach azjatyckich, w szczegolnosci
poprzez portowanie wczesniej wydanych gier na konsoli Nintendo Switch. Dodatkowo Emitent
planuje stworzy¢ dodatkowq zawartos¢ do najlepiej sprzedajgcych sie gier, co umozliwi

stworzenie nowych DLC i edycji specjalnych.
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Najwazniejsze tytuty planowane do wydania przez spotke Untold Tales S.A. w 2025 roku sg

nastepujgce:

Gra Platformy (*) Region Planowany Planowana

termin Cena Gry

wydania
PC
Gloomy Eyes
Sony PS5
o - . Globall 09. 2025 TBA
Lokalizacja studia: Belgia Xbox Series S/X

Tyo gry: przygodowa, horror
S [P Nintendo Switch

Bee Simulator The Hive Sony PS4, PSS
o ) Xbox One Global Q3/Q4 2025 TBA
Lokalizacja studia: Polska ] ]
Typ gry: Sim, 3D Nintendo Switch
Pyromind Sony PS4, PS5
Xbox One Global Q32025 TBA

Lokalizacja studiia: Litwa ) )
Typ gry: Logiczna, 2D Nintendo Switch

Everdream Village

PC Global TBA TBA
Lokalizacja studia: Polska

Typ gry: Sim, 3D

Konkretne terytoria oraz planowane daty premier sg datami orientacyjnymi przekazanymi
przez Zarzgd Untold Tales S.A., ktére mogg zmieni¢ sie z powodu czynnikdw wewnetrznych
i zewnetrznych, w szczegolnosci zwigzanych z procesem tworzenia, portowania i certyfikacji
poszczegolnych projektow oraz finalnymi decyzjami zwigzanymi z marketingiem danej gry, jak

i terminami premier istotnych tytutow firm trzecich.

(*) Gry w wersji Sony PS4 i Xbox One sq dostepne do kupienia takze dla uzytkownikow nowej
generacji konsol — Sony PS5 i Microsoft Xbox Series X/S. Wersja PC oznacza mozliwosé

wydania gry na platformach Steam, Epic Games Store, GOG, Windows Store.
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

AKTYWA

Aktywa trwate

Wartosci niematerialne i prawne
Koszty zakonczonych prac rozwojowych

Autorskie prawa majgtkowe
Inne wartosci niematerialne i prawne

Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

Wartosé¢ firmy jednostek podporzgdkowanych
Wartose firmy - jednostki zalezne

Rzeczowe aktywa trwate
Srodki trwate

budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii Igdowej i wod
urzgdzenia techniczne i maszyny
Srodki transportu

inne $rodki trwate

Nalezno$ci dtugoterminowe
Od pozostatych jednostek

Inwestycje dtugoterminowe
Dtugoterminowe aktywa finansowe

w pozostatych jednostkach, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

udziaty lub akcje

Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

Strona 21z 73

30.06.2025 30.06.2024
7 909 589,08 8 586 962,90
84 644,80 105 806,00
2 466 768,91 2830 028,92
2 405 969,24 3 044 878,96
801627,76 575 832,83
5759 010,71 6 556 546,71
312 670,26 -
312 670,26 -
524 889,35 579 627,03
446,79 804,31
173 742,68 252 971,91
350 543,17 323 306,51
156,71 2 544,30
524 889,35 579 627,03
29124972 127 753,52
291249,72 127 753,52
510 000,00 790 000,00
510 000,00 790 000,00
510 000,00 790 000,00
510 000,00 790 000,00
S1 769,04 533 035,64
511 769,04 533 035,64
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

AKTYWA

Aktywa obrotowe

Zapasy

Potprodukty i produkty w toku

Zaliczki na dostawy i ustugi

Naleznosci krétkoterminowe
Naleznosci od pozostatych jednostek
z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
do 12 miesiecy

z tytutu podatkow, dotacji, cet, ubezpieczen spotecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutéw publicznoprawnych

inne

Inwestycje krotkoterminowe
Krotkoterminowe aktywa finansowe

w pozostatych jednostkach

inne krotkoterminowe aktywa finansowe

Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
Srodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych

inne $rodki pieniezne

Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

Udziaty (akcje) wtasne

AKTYWA RAZEM
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30.06.2025 30.06.2024
8183 941,90 8 530 704,93
152 351,76 960 249,45
67 656,37 2 428,05
220 008,13 962 677,50
4 543 643,62 4277 N4,69
3 333 854,06 3134171,23
3333 854,06 3134171,23
936 665,29 111 908,46
273 124,27 31035,00
4 543 643,62 4 277 4,69
2 543 956,47 2693 536,53
10 000,00 -
10 000,00 -
2533 956,47 2693 536,53
2533 956,47 2693 536,53
2 543 956,47 2 693 536,53
876 333,68 360 365,68
- 237 010,53
16 093 530,98 17 117 667,83
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)
PASYWA

Kapitat wiasny
Kapitat podstawowy
Kapitat zapasowy, w tym
- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad
wartosciq nominalng udziatow (akcyi)

Pozostate kapitaty rezerwowe
- na udziaty (akcje) wiasne

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych

Zysk/(Strata) netto

Kapitat mniejszosci
Zobowiqgzania i rezerwy ha zobowigzania

Zobowigzania dtugoterminowe
Wobec pozostatych jednostek
kredyty i pozyczki
inne zobowigzania finansowe

Zobowigzania krétkoterminowe
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
kredyty i pozyczki
inne zobowigzania finansowe
z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci
do 12 miesiecy
zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi
z tytutu podatkodw, cet, ubezpieczen spotecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutéw publiczno-prawnych

z tytutu wynagrodzen

inne

Rozliczenia miedzyokresowe

Inne rozliczenia miedzyokresowe
dtugoterminowe
krotkoterminowe

PASYWA RAZEM
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30.06.2025 30.06.2024
970 000,00 982 000,00
6 562 625,55 7 326 246,45
4 364 07322 4 364 073,22
- 11700 000,00
- 7700 000,00
(778 031,62) (703 374,76)
150 697,42 (693 863,67)
6 905 291,35 8 011008,02
1679 346,25 1442 529,51
7 508 893,38 7 664 130,30
2343911 235145,01
234 391,11 235 145,01
234 391,11 235 145,01
3993 748,44 3538 690,29
549 710,90 619 815,77
Q4 621,92 65 893,66
2 816 995,95 2384 600,04
2 816 995,95 2 384 600,04
133 493,13 -
105 231,92 137 312,34
14 593,33 220 47117
179 101,29 110 597,31
3 993 748,44 3 538 690,29
3280 753,83 3890 295,00
N8 243,73 227 635,29
3162 510,10 3 662 659,71
3280 753,83 3 890 295,00
16 093 530,98 17 117 667,83
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QuBIC

GAME

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Przychody netto ze sprzedazy i zrbwnane z

od Jednostek powigzanych nieobjetych metodqg konsolidacyi pefnej

Przychody netto ze sprzedazy produktow

Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amortyzacja

Zuzycie materiatow i energii

Ustugi obce

Podatki i optaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spofeczne i inne $wiadczenia

Pozostate koszty rodzajowe

Zysk/(Strata) ze sprzedazy

Pozostate przychody operacyjne
Dotacje

Inne przychody operacyjne

Pozostate koszty operacyjne
Strata z tytutu rozchodu niefinansowych akty'
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowyc

Inne koszty operacyjne

Zysk/(Strata) z dziatalnosci operacyjne;j

Przychody finansowe
Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym
- od jednostek pozostatych

Inne

Koszty finansowe

Odsetki

Strata z tytutu rozchodu aktywow finansowyc
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych
Inne

01.04.2025 - 01.01.2025 - 01.04.2024 - 01.01.2024 -
30.06.2025 30.06.2025 30.06.2024 30.06.2024
6 598 568,84 15 069 750,58 8 063 540,46 16 944 804,18
6 598 568,84 15 069 750,58 8 063 540,46 16 944 804,18
(889 568,14) (1899 272,89) (1710 515,09) (2155 914,49)
(36 079,70) (73 005,05) (44 822,17) (94 553,70)
(4 846 102,09) (11138 559,81) (6 473 919,70) (13 311 468,03)
(3 960,25) (38 106,24) (11 809,63) (18 096,51)
(395 988,48) (858 917,14) (578 946,51) (1099 778,14)
(34130,32) (64 801,53) (52 083,37) (97 944,69)
(327 511,86) (618 362,68) (204 369,18) (462 943,30)
(6 533 340,84) (14 691 025,34) (8 476 465,65) (17 240 698,86)
65 228,00 378 725,24 (412 925,19) (295 894,68)
5 630,89 11 261,78 - -
40 780,28 96 090,13 165 628,10 368 697,34
46 41,17 107 351,91 165 628,10 368 697,34
- (1883,97) - (7 078,23)
(24 300,76) (57 309,76) (23 890,13) (23 890,13)
(13 790,33) (27 231,33) (24 626,08) (77 452,75)
(38 091,09) (86 425,06) (48 516,21) (108 421,11
73 548,08 399 652,09 (295 813,30) (35 618,45)
3 424,27 3 424,27 534918 5 349,18
342427 342427 534918 534918
- - 8 580,42 -
342427 3 424,27 13 929,60 5349,18
(14 088,88) (41 690,77) (10 503,02) (22 003,14)
- - (302 976,29) (302 976,29)
- - (367 440,00) (490 000,00)
(86 198,91) (214 307,28) (8 793,39) (54 821,10)
(100 287,79) (255 998,05) (689 712,70) (869 800,53)
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

01.04.2025 - 01.01.2025 - 01.04.2024 - 01.01.2024 -
30.06.2025 30.06.2025 30.06.2024 30.06.2024
Zysk/(Strata) na sprzedazy catosci lub
czesci udziatdw jednostek 95 075,55 226 435,87 - -
podporzgdkowanych
Zysk/(strqtq) z dziatalnoéci gospodqrczej Yl 760,11 373 514,18 (971 596,40) (900 069,80)
Odpis wartosci firmy
Odpis wartosci firmy - jednostki zalezne (8 033,96) (16 067,92) - -
(8 033,96) (16 067,92) - -
Zysk/(Strata) brutto 63 726,15 357 446,26 (971596,40) (900 069,80)
Podatek dochodowy (67 319,00) (173 137,00) 170176,00 265 740,24
Zyski/(Straty) mniejszosci 19 974,05 33 611,84 181,46 59 5341
Zysk/(Strata) netto (23 566,90) 150 697,42 (801601,86) (693 863,67)
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GAME

&

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalno$ci operacyjnej

Strata netto

Korekty razem:
Zyski/(Straty) mniejszosci
Amortyzacja
Odpisy wartosci firmy
(Zysk)/Strata z tytutu roznic kursowych
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)
(2ysk)/Strata z dziatalnosci inwestycyjne;
Zmiana stanu zapasow
Zmiana stanu naleznosci
Zmiana stanu zobowigzan krotkoterminowych,
z wyjgtkiem pozyczek i kredytow

Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych

Przeptywy pienigzne netto z dziatalno$ci operacyjne;j

Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej

Wptywy
Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywow trwatych

Z aktywow finansowych, w tym:
w pozostatych jednostkach
zbycie aktywow finansowych

Wydatki
Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywow trwatych

Na aktywa finansowe, w tym:
w pozostatych jednostkach
nabycie aktywow finansowych
Inne wydatki inwestycyjne

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnos$ci inwestycyjnej

01.04.2025 - 01.01.2025 - 01.04.2024 - 01.01.2024 -
30.06.2025 30.06.2025 30.06.2024 30.06.2024
(23 566,90) 150 697,42 (801 601,86) (693 863,67)
19 974,05 33 611,84 181,46 59 534,
889 568,14 1899 272,89 110 515,09 2155 914,49
8 033,96 16 067,92 - -
(30 681,55) (48 326,49) 414819 10 254,80
9 062,21 62 636,07 10 480,56 21 934,40
162 230,35 236 201,57 670 416,29 800 054,52
131 304,37 137 690,17 (57 324,70) (501 350,69)
(59 731,23) 1894 26174 163 625,12 2281051,35
19 771,98 (3520 2121) (721 662,05) (3747 173,38)
151 446,01 1708 973,45 628 996,86 2456 768,13
1300 978,29 2 420177,05 1809 376,82 3536 987,73
1277 411,39 2570 874,47 1007 774,96 2 843 124,06
5 000,00 10 000,00 169 523,71 176 190,38
5 000,00 10 000,00 2 500,00 9 166,67
- - 167 023,71 167 023,71
- - 167 023,71 167 023,71
- - 167 023,71 167 023,71
(851221,71) (1336 948,22) (932 365,63) (1503 755,89)
(841221,71) (1156 948,22) (932365,63) (1503 755,89)
(10 000,00) (10 000,00) - -
(10 000,00) (10 000,00) - -
(10 000,00) (10 000,00) - -
- (170 000,00) - -
(846 221,71) (1326 948,22) (762 841,92) (1327 565,51)
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej
Wydatki
Nabycie udziatow (akcji) wiasnych
Spfaty kredytow i pozyczek
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu
finansowego
Odsetki

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej
Przeptywy pieniezne netto razem

Bilansowa zmiana stanu $rodkédw pienieznych
Srodki pieniezne na poczqtek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu
- 0 ograniczonej mozliwoéci dysponowania

01.04.2025 - 01.01.2025 - 01.04.2024 - 01.01.2024 -
30.06.2025 30.06.2025 30.06.2024 30.06.2024
(264 248,03) (379 464,90) (M7132,43) (205 066,82)
- - (80 819,45) (123 853,12)
(230 000,00) (280 000,00) (15 686,00) (39 185,00)
(22 913,34) (45 540,62) (15 901,30) (31582,43)
(M 334,69) (53 924,28) (4725,68) (10 446,27)
(264 248,03) (379 464,90) (M7132,43) (205 066,82)
166 941,65 864 461,35 127 800,61 1310 491,73
166 941,65 864 461,35 127 800,61 1310 491,73
2367 014,82 1669 495,12 2565 735,92 1383 044,80
2 533 956,47 2533 956,47 2 693 536,53 2693 536,53
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Kapitat wiasny na poczqgtek okresu

Kapitat podstawowy na poczgtek okresu

Kapitat podstawowy na koniec okresu

Kapitat zapasowy na poczgtek okresu
Zmiany kapitatu zapasowego
zmniejszenia (z tytutu):
pokrycia straty

Kapitat zapasowy na koniec okresu

Pozostate kapitaly rezerwowe na poczgtek okrest

Pozostate kapitaty rezerwowe na koniec okresu

Zysk/(Strata) z lat ubieglych na poczqtek okresu

Zysk z lat ubiegtych na poczgtek okresu
zwigkszenia (z tytutu):
- przeniesienie zysku z lat ubiegtych

Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu

Strata z lat ubiegtych na poczgtek okresu
zmniejszenia (z tytutu):
- pokrycia straty z lat ubiegtych z kapitatu
zapasowego
zwigkszenia (z tytutu):
- przeniesienia straty z lat ubiegtych do pokrycia

Strata z lat ubiegtych na koniec okresu

Zysk/(Strata) z lat ubieglych na koniec okresu

Wynik netto
Zysk/(Strata) netto

Kapitat wiasny na koniec okresu

Kapitat wtasny, po uwzglednieniu proponowanego
podziatu zysku

01.04.2025 - 01.01.2025 - 01.04.2024 - 01.01.2024 -

30.06.2025 30.06.2025 30.06.2024 30.06.2024
6928 858,25 675459393  8812609,86 8 704 871,68
970 000,00 970 000,00 982 000,00 982 000,00
970 000,00 970 000,00 982 000,00 982 000,00
8 201 235,92 820123592 8606 963,04 8 606 963,04
(1638 610,37) (1638 610,37) (1280 716,59) (1280 716,59)
(1638 610,37) (1638 610,37) (1280 716,59) (1280 716,59)
(1638 610,37) (1638 610,37) (1280 716,59) (1280 716,59)
6 562 625,55 6562 62555 7 326 246,45 7 326 246,45
- - 11700 000,00 1100 000,00
- - 1700 000,00 1100 000,00
(2 416 641,99) (703374,77) (1984 091,36) (2 673810,41)
1702 095,30 170209530 1702 095,30 1012 376,25
174 264,32 - 107 738,20 689 719,06
174 264,32 - 107 738,20 689 719,06
1876 359,62 170209530 1809 833,50 1702 095,31
(4M8737,29) (2405470,07) (3 686186,66) (3 686 186,66)
1638 610,37 1638 610,37 1280 716,59 1280 716,59
1638 610,37 1638 610,37 1280 716,59 1280 716,59
- (1713 267,22) - -
- (1713 267,22) - -
(2 480 126,92) (2480 126,92) (2405470,07) (2 405 470,07)
(603 767,30) (778 031,62) (595 636,57) (703 374,76)
(23 566,90) 150 697,42 (801 601,86) (693 863,67)
(23 566,90) 150 697,42 (801 601,86) (693 863,67)
6905 291,35 6905291,35 8 011008,02 8 011 008,02
6905 291,35 6905291,35 8 011008,02 8 011 008,02
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)
AKTYWA
Aktywa trwate

Wartosci niematerialne i prawne

Koszty zakonczonych prac rozwojowych
Autorskie prawa majgtkowe

Inne wartosci niematerialne i prawne
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

Rzeczowe aktywa trwate

Srodki trwate
budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii
lgdowej i wodnej

urzgdzenia techniczne i maszyny
srodki transportu
inne érodki trwate

Naleznosci dtugoterminowe
Od pozostatych jednostek

Inwestycje diugoterminowe
Diugoterminowe aktywa finansowe
w jednostkach powigzanych
udziaty lub akcje
w pozostatych jednostkach
udziaty lub akcje

Diugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
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30.06.2025 30.06.2024
5 549 974,56 5180 359,64
1199 581,62 1173 826,52
185 338,22 235 619,17
227 805,66 -
1612 725,50 1409 445,69
34138774 303 039,63
446,79 804,31

76 126,78 94 008,21
264 657,46 206 189,64
156,71 2 037,47

341 387,74 303 039,63
288 089,72 124 593,52
288 089,72 124 593,52
3149 750,00 3189 750,00
2639750,00 2399 750,00
2639750,00 2399 750,00
510 000,00 790 000,00
510 000,00 790 000,00
3149 750,00 3189 750,00
158 021,60 153 530,80
158 021,60 153 530,80




(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)
AKTYWA
Aktywa obrotowe

Zapasy
Potorodukty i produkty w toku
Zaliczki na dostawy i ustugi

Naleznosci krotkoterminowe
Naleznosci od jednostek powigzanych
Z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
do 12 miesiecy
Naleznosci od pozostatych jednostek
Z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
do 12 miesiecy
Z tytutu podatkow, dotacji, cet, ubezpieczen spotecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutéw publicznoprawnych

inne

Inwestycje krétkoterminowe
Krotkoterminowe aktywa finansowe
w jednostkach powigzanych
udzielone pozyczki
inne krotkoterminowe aktywa finansowe
srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
Srodki pieniezne w kasie i na rachunkach

Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
Udziaty (akcje) wtasne

AKTYWA RAZEM
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30.06.2025 30.06.2024
3342 298,22 3904 134,00
82 305,85 279 000,07

- 2 428,05

82 305,85 28142812
13 012,08 98 138,14

13 012,08 98 138,14

13 012,08 98 138,14
1451 275,30 1488 981,16
932 612,25 1086 359,27
932 612,25 1086 359,27
245 538,78 372 621,89
273 124,27 30 000,00
1464 287,38 1587 119,30
1273757,22 1432736,43
577 083,26 1337 658,25
102 083,26 862 658,25
475 000,00 475 000,00
696 673,96 95 078,18
696 673,96 95 078,18
1273 757,22 1432 736,43
52194777 365 839,62

- 237 010,53
889227278 9 084 493,64




@ ousic

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

PASYWA
Kapitat wtasny

Kapitat podstawowy

Kapitat zapasowy, w tym
nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad
wartosciq nominaing udziatow (akcyi)

Pozostate kapitaty rezerwowe, w tym

na udziaty (akcje) wkasne
Zysk/(Strata) z lat ubiegtych
Zysk/(Strata) netto

Zobowiqgzania i rezerwy na zobowigzania

Zobowiqgzania diugoterminowe
Wobec pozostatych jednostek
kredyty i pozyczki
inne zobowigzania finansowe

Zobowigzania krétkoterminowe
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych
z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci
do 12 miesiecy
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
inne zobowigzania finansowe
z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci
do 12 miesiecy
z tytutu podatkow, cet, ubezpieczen spotecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutdw publiczno-prawnych

z tytutu wynagrodzen
inne

Rozliczenia miedzyokresowe
Inne rozliczenia miedzyokresowe
krotkoterminowe

PASYWA RAZEM
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30.06.2025 30.06.2024
970 000,00 982 000,00
6 562 625,55 7 326 246,45
4 364 07322 4364 07322
- 1100 000,00

- 7100 000,00

(2300 823,31 (2300 823,31)
628 493,42 (931 744.17)
5860 295,66 6175 678,97
303197712 2 908 814,67
149 555,05 130 810,67
149 555,05 130 810,67
149 555,05 130 810,67
190 842,43 281 901,61
190 842,43 281 901,61
190 842,43 281 901,61
1636 277,59 1024 522,54
7512724 48 588,86
1440 602,08 849 172,21
1440 602,08 849 172,21
56 699,90 57 336,33

62 662,51 65 408,34
1185,86 4 016,80
1827 120,02 1306 424,15
1055 302,05 1471579,85
1055 302,05 1471579,85
1055 302,05 1471579,85
889227278 9 084 493,64




QuBIC

GAME

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Przychody netto ze sprzedazy i zrbwnane z nimi, w

tym:

od jednostek powigzanych
Przychody netto ze sprzedazy produktow
Zmiana stanu produktow

Koszty dziatalno$ci operacyjnej
Amortyzacja

Zuzycie materiatéw i energii

Ustugi obce

Podatki i optaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia
Pozostate koszty rodzajowe

Zysk/(Strata) ze sprzedazy
Pozostate przychody operacyjne

Inne przychody operacyjne

Pozostate koszty operacyjne

Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow trw

Inne koszty operacyjne

Zysk/(Strata) z dziatalnosci operacyjnej

Przychody finansowe
Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym
od jednostek pozostatych
Odsetki, w tym
od jednostek powigzanych

Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych, w tym

w jednostkach powigzanych
Inne

Koszty finansowe
Odsetki

Strata z tytutu rozchodu aktywow finansowych

Aktualizacja wartosci aktywow finansowych
Inne

Zysk/(Strata) brutto
Podatek dochodowy

Zysk/(Strata) netto

01.04.2025 - 01.01.2025 - 01.04.2024 - 01.01.2024 -
30.06.2025 30.06.2025 30.06.2024 30.06.2024
268,68 81140 245918 560331

2 510 640,16 6 62413497 3538 063,40 7 699 225,65
(268,68) (811,40) (2459,18) (5 603,31)

2 510 371,48 6 623 323,57 3535 604,22 7 693 622,34
(251106,72) (500 059,18) (255 921,42) (515 375,21)
(25 655,64) (57 988,07) (27 449 44) (62 108,08)
(1803 268,27) (5 013 185,74) (3290 919,58) (6 978 921,36)
(152,70) (29 373,07) (8 993,49) (9 465,98)

(226 717,20) (463 700,01) (248 432,62) (466 422,55)
(21 659,67) (45 798,31) (29 796,56) (54 668,59)
(10 543,05) (51016,77) (60 611,24) (M4 029 40)
(2 339 103,25) (6 161121,15) (3 922 124,35) (8 200 991,17)
171 268,23 462 202,42 (386 520,13) (507 368,83)
25 028,74 56 279,32 122 686,17 297 494,49
25 028,74 56 279,32 122 686,17 297 494,49

- - - (7 078,23)

(24.941,97) (49 883,94) (60 769,97) (154 966,76)
(24 941,97) (49 883,94) (60 769,97 (162 044,99)
171355,00 468 597,80 (324 603,93) (371919,33)
3424,27 342427 534918 534918
342427 342427 534918 534918
1402,40 4 083,96 11 499,66 2276877
7140240 4 083,96 71 499,66 2276877

148 000,00 360 000,00 - -
748 000,00 360 000,00 - -
- - 858042 -

152 826,67 367 508,23 25 429,26 28 117,95
(6 536,62) (14 589,57) (1605,17) (4130,60)

- - (302 976,29) (302 976,29)

- - (367 440,00) (490 000,00)

(24 541,54) (45 598,04) (2512,18) (9 601,90)
(31078,16) (60 187,61) (674 533,64) (806 708,79)
293 103,51 775 918,42 (973 708,31 (1150 510,17)
(55 690,00) (147 425,00) 185 004,00 218 766,00
237 413,51 628 493,42 (788 704,31) (931 744,17)
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QuBIC

GAME

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Przeptywy $rodkéw pienigznych z dziatalnosci operacyjne;j
Zysk/(Strata) netto
Korekty razem
Amortyzacja
(Zysk)/Strata z tytutu réznic kursowych
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)
Strata/(Zysk) z dziatalnosci inwestycyjnej
Zmiana stanu rezerw
Zmiana stanu zapaséw
Zmiana stanu naleznosci
Zmiana stanu zobowigzan krotkoterminowych, z wyjgtkiem
pozyczek i kredytow
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej

Przeptywy $rodkdéw pienieznych z dziatalnoséci inwestycyjnej
Wptywy
Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych
aktywow trwatych

Z aktywow finansowych, w tym
w jednostkach powiqgzanych
w pozostatych jednostkach
zbycie aktywow finansowych

Wydatki
Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywow trwatych

Na aktywa finansowe, w tym
w jednostkach powigzanych
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej

Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowei
Wydatki
Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych
Sptaty kredytow i pozyczek
Ptatnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu finansowego
Odsetki
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej

Przeptywy pieniezne netto razem

Bilansowa zmiana stanu $rodkéw pienieznych
zmiana stanu srodkow pienieznych z tytutu roznic kursowych

Srodki pieniezne na poczqgtek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu

01.04.2025 -  01012025- 01.04.2024 - 01012024 -
30.06.2025 30.06.2025 30.06.2024 30.06.2024
237 413,51 628 493 42 (788 704,31) (931 744.17)
251106,72 500 059,18 255 921,42 515 375,21
(5 891,54) 153,51 (191,81) 554,80
340,20 5 711,59 (9 894,49) (18 664,17)

(148 000,00) (360 000,00) 670 416,29 800 054,52
- (20 000,00) (31473,20) (65 235,20)

96 423,72 (24.979,90) (124 378,59) (224 837,46)
76193432 1943 461,62 190 636,36 1191 425,29
27301550 (1710 053,40) (995 387,85) (2140 375,43)
(811135,01) 114 799,78 515 801,47 824 981,16
417 793,91 449 152,38 471 449,60 883 278,72
655 207,42 1077 645,80 (317 254,71) (48 465,45)
177 800,00 412 694,42 269 523,71 361752,30
5 000,00 10 000,00 2 500,00 9166,67
172 800,00 402 694,42 267 023,71 352 585,63
772 800,00 402 694,42 700 000,00 7185 561,92
- - 167 023,71 167 023,71

- - 167 023,71 167 023,71

(547 933,37) (892 487,94) (52 124,40) (344 988,02)
(547 933,37) (722 487,94) (32 124,40) (169 988,02)
- (170 000,00) (20 000,00) (175 000,00)

- (17000000) (20 000,00) (175 000,00)

(370 133,37) (479 793,52) 217 399,31 16 764,28
(227 103,82) (297 649,34) (109 997,06) (190 813,006)
- - (80 819,45) (123 853,12)

(200 000,00) (250 000,00) (15 686,00) (39 185,00)
(18 391,36) (36 629,14) (11 886,44) (23 670,34)
(8 712,46) (11 020,20) (1605,17) (4104,60)
(227 103,82) (297 649 34) (109 997,06) (190 813,06)
57 970,23 300 202,94 (209 852,46) (222 514,23)
57 970,23 300 202,94 (209 852,46) (222 514,23)
638 703,73 396 471,02 304 930,64 317 592,41
696 673,96 696 673,96 95 078,18 95 078,18
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Kapitat wiasny na poczqgtek okresu

Kapitat podstawowy na poczgtek okresu
Kapitat podstawowy na koniec okresu

Kapitat zapasowy na poczgtek okresu
Zmiany kapitatu zapasowego
zmniejszenia z tytutu
pokrycia straty
Kapitat zapasowy na koniec okresu

Pozostate kapitaty rezerwowe na poczqgtek okresu

Pozostate kapitaty rezerwowe na koniec okresu

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych na poczqtek okresu

Zysk z lat ubiegtych na poczqgtek okresu
zwiekszenia z tytutu:
przeniesienie zysku z lat ubiegtych
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu

Strata z lat ubiegtych na poczqtek okresu

zmiana przyjetych zasad (polityki) rachunkowo

korekty btedow

Strata z lat ubiegtych na poczqgtek okresu po korekt

zmniejszenia z tytutu:

pokrycia straty z lat ubiegtych z kapitatu

zapasowego
zwiekszenia z tytutu:
przeniesienia straty z lat ubiegtych
Strata z lat ubiegtych na koniec okresu

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych na koniec okresu

Wynik netto
strata netto

Kapitat wiasny na koniec okresu

Kapitat wtasny, po uwzglednieniu proponowanego
podziatu zysku

01.04.2025 - 01.01.2025 - 01042024 -  01.01.2024 -
30.06.2025 30.06.2025 30.06.2024 30.06.2024

6 964 383,28 523180224 6964 383,28 7107 423,14
970 000,00 970 000,00 982 000,00 982 000,00
970 000,00 970 000,00 982 000,00 982 000,00

8 201 235,92 820123592 8606 963,04 8606 963,04
(163861037)  (1638610,37)  (1280716,59) (1280 716,59)
(1638 610,37) (1638 610,37)  (1280716,59) (1280 716,59)
(1638 610,37) (1638 610,37)  (1280716,59) (1280 716,59)
656262555 656262555 732624645 7326 24645
- - 1100 000,00 1100 000,00

- - 1100 000,00 1100 000,00

391 079,91 - - _
39107991 - - -
391 079,91 - Z Z
(3939 433,68) (230082331 (3581539,90) (2300 823,31)
(3939433,68) (230082331 (3581539,90) (2300 823,31)
1638 610,37 1638 610,37 1280 716,59 1280 716,59
1638 610,37 1638 610,37 1280 716,59 1280 716,59

- (1638610,37) (143 039,86) (1280 716,59)

- (1638610,37) (143 039,86) (1280 716,59)

(2300 823,31) (2300823,31) (2443 863,17) (2300 823,31)
(1909 743,40) (2300 823,31) (2443 863,17) (2300 823,31)
237 413,51 628 493 42 (788 704,31) (931744,17)
237 413,51 628 493,42 (788 704,31) (931 74417)
586029566 5860 295,66 6175 678,97 6175 678,97
586029566 5860 295,66 6175 678,97 6175 678,97
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Jednostkowe i skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone zgodnie
z zasadami rachunkowosci obowigzujgcymi na  terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,
okreslonymi w ustawie o rachunkowosci z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (tj. Dz. U. z 2023 r. poz. 120

ze zm.) i wydanymi na jej podstawie przepisami wykonawczymi.

Przyjete przez Emitenta zasady rachunkowosci przy sporzgdzaniu jednostkowego
i skonsolidowanego sprawozdania finansowego, stosowane byty w sposob ciggty i sg zgodne

z zasadami rachunkowosci stosowanymi w poprzednim roku obrotowym.

Przychody i koszty sg rozpoznawane wedtug zasady memoriatowej, tj. w okresach ktorych

dotyczg, niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania ptatnosci.

Grupa Kapitatowa prowadzi ewidencje kosztéw w uktadzie rodzajowym oraz sporzgdza

rachunek zyskow i strat w wariancie porownawczym.
Przychody ze sprzedazy

Przychody ze sprzedazy produktow, towardw i materiatdw ujmuje sie w rachunku zyskow i
strat, gdy Grupa Kapitatowa przekazata nabywcey znaczgce korzysci wynikajgce z praw
wtasnosci do tych aktywoéw oraz przestata byc¢ trwale zaangazowana w zarzgdzanie

przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad nimi efektywnej kontroli.
Kontrakty na ustugi o okresie realizacji do 6 miesiecy

Przychody z wykonania ustug o okresie realizacji do 6 miesiecy ujmowane sg w momencie

zakonczenia wykonywania ustugi.
Kontrakty na ustugi o okresie realizacyi dtuzszym niz 6 miesiecy

Przychody i koszty z wykonania ustug o okresie realizacji dtuzszym niz 6 miesiecy ustala sie na
dzien bilansowy proporcjonalnie do ich stopnia zaowansowania. Stan zaawansowania
realizacji umowy ustala sie metodq udziatu kosztdw poniesionych od dnia zawarcia umowy

do dnia ustalenia przychodu w catkowitych kosztach wykonania ustug.

Przychody odsetkowe sg ujmowane w momencie ich naliczenia.
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Przychody z tytutu dywidend zalicza sie do przychodow finansowych na dzien powziecia przez
Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spoftki, w ktérg Grupa Kapitatowa zainwestowata, uchwaty

0 podziale zysku, chyba ze w uchwale okreslono inny dzien prawa do dywidendly.

Wartosci niematerialne i prawne wycenia sie w ksiegach wedtug cen ich nabycia lub kosztow
poniesionych na ich wytworzenie, pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z

tytutu trwatej utraty ich wartosci.

Autorskie prawa majgtkowe zwigzane z produkowanymi i wydawanymi grami wykazane

zostaty w bilansie w wartosci netto.

Koszty prac dotyczgcych dystrybuowanych gier komputerowych poniesionych przed ich
premierq uznawane sq za zaliczki na wartosci niematerialne i prawne. Po dniu premiery

ujmowane sg w wartosciach niematerialnych i prawnych jako prawo do dystrybucji gier.

Koszty zakoriczonych prac rozwojowych prowadzonych przez jednostki Grupy Kapitatowej na
wiasne potrzeby, poniesione przed podjeciem produkcji lub zastosowaniem technologii,

zalicza sie do wartosci niematerialnych i prawnych, jezeli:

1) produkt lub technologia wytwarzania sqg scisle ustalone, adotyczgce ich koszty prac

rozwojowych wiarygodnie okreslone;

2) techniczna przydatnos¢ produktu lub technologii zostata stwierdzona i odpowiednio
udokumentowana ina tej podstawie jednostka Grupy Kapitatowe] podjeta decyzje

o wytwarzaniu tych produktéw lub stosowaniu technologii;

3) koszty prac rozwojowych zostang pokryte, wedtug przewidywan, przychodami ze sprzedazy

tych produktéow lub zastosowania technologii.

Naktady poniesione na prace badawcze ujmowane sg w kosztach w momencie ich

poniesienia.

Wartosci niematerialne i prawne, za wyjgtkiem autorskich praw majgtkowych do
wytworzonych gier oraz praw do dystrybucji gier, umarza sie metodq liniowg przy

zastosowaniu nastepujgcych stawek amortyzacyjnych:

Koszty zakonczonych prac rozwojowych 20%

Inne 20%-50%
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Dla autorskich praw majgtkowych oraz praw do dystrybucji gier Grupa Kapitatowa stosuje
metode amortyzacji naturalnej, ktéra jest uzalezniona od planowanego rozktadu realizacji
przychoddéw wynikajgcych z uzytkowania danego sktadnika aktywow w  przysztosci.
Stosowany model zostat opracowany na podstawie danych historycznych. Weryfikacja
modelu zostata przeprowadzona na podstawie przychodow ze sprzedazy szerokiej gamy

produktow wprowadzonych na rynek.

Poprawnos¢ stosowanych okreséw i stawek amortyzacji wartoséci niematerialnych i prawnych
jest przez Grupe Kapitatowqg okresowo weryfikowana, powodujgc odpowiednig korekte

dokonywanych w nastepnych latach odpiséw amortyzacyjnych.

Srodki trwate wycenia sie w ksiegach w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia (wartoée
poczgtkowa), pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty

ich wartosci.

Cena nabycia i koszt wytworzenia $rodkdw trwatych oraz srodkow trwatych w budowie
obejmuje ogot ich kosztow poniesionych przez jednostke za okres budowy, montazu,
przystosowania i ulepszenia do dnia przyjecia do uzywania, w tym réwniez koszt obstugi
zobowigzan zaciggnietych w celu ich finansowania i zwigzane z nimi réznice kursowe,

pomnigjszony o przychody z tego tytutu.

Wartosc poczgtkowq srodka trwatego powigkszajqg koszty jego ulepszenia, polegajgcego na
przebudowie, rozbudowie, modernizacji lulb rekonstrukcji, powodujgcego, ze wartosc
uzytkowa tego srodka po zakoriczeniu ulepszenia przewyzsza posiadang przy przyjeciu do

uzywania wartosc¢ uzytkowaq.

Srodki trwate amortyzowane sq metodq liniowq. Rozpoczecie amortyzacji nastepuje w
nastepnym miesigcu po przyjeciu $rodka trwatego do uzywania. Srodki trwate o wartoéci
poczgtkowej ponizej 3.500 zt, z wyjgtkiem sprzety IT, odpisywane sq jednorazowo w koszty

operacyjne Grupy Kapitatowe;.

Przyktadowe stawki amortyzacyjne sg nastepujgce:

Budynki, lokale, prawa do lokali 10% - 33,33%
Urzgdzenia techniczne i maszyny 10% - 30%
Srodki transportu 20%

Inne srodki trwate 10% - 33,33%
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Poprawnos¢ stosowanych okresow i stawek amortyzacji srodkow trwatych jest przez Grupe
Kapitatowg okresowo weryfikowana, powodujgc odpowiednig korekte dokonywanych w

nastepnych latach odpisdw amortyzacyjnych.

Inwestycje obejmujg oktywa posiadane w celu osiggniecia korzysci ekonomicznych
wynikajgcych z przyrostu wartosci tych aktywow, uzyskania z nich przychodow w formie
odsetek, dywidend (udziatow w zyskach) lub innych pozytkow, w tym rowniez z transakcji
handlowej, a w szczegolnosci aktywa finansowe oraz te nieruchomosci i wartosci
niematerialne i prawne, ktore nie sg uzytkowane przez jednostke, lecz sq posiadane w celu

osiggniecia tych korzysci.

Na kazdy dzien bilansowy ocenia sie czy istniejg obiektywne dowody wskazujgce na trwatq
utrote wartosci sktadnika bgdz grupy aktywow. Jesli takie dowody istniejg, ustala sie
szacowang, mozliwg do odzyskania wartos¢ sktadnika aktywow i dokonuje sie odpisu
aktualizujgcego z tytutu utraty wartosci, w kwocie rownej réznicy miedzy wartoscig mozliwg
do odzyskania i wartoscig bilansowq. Strata wynikajgca z utraty wartosci jest ujmowana
w rachunku zyskow i strat. W przypadku, gdy skutki uprzednio dokonanego przeszacowania

aktywow ujeto jako kapitat z aktualizacji wyceny, to strata pomniejsza wysokos¢ tego

kapitatu, a pozostata czese straty jest odnoszona na rachunek zyskow i strat.

Gdy Grupa Kapitatowa jest strong umow leasingowych, na podstawie ktérych przyjeta do
uzywania obce s$rodki trwate i wartosci niematerialne i prawne, na mocy ktorych nastepuje
przeniesienie zasadniczo catego ryzyka i pozytkow wynikajgeych z tytutu posiadania aktywow
bedgcych przedmiotem umowy, przedmiot leasingu jest ujmowany w bilansie. Przedmiot
leasingu jest poczgtkowo ujmowany wedtug nizszej z dwoch wartosci: wartosci godziwej lub

wartosci biezgcej minimalnych optat leasingowych.

Zapasy wyceniane sg wedtug cen ich nabycia lub kosztow wytworzenia nie wyzszych od ich

cen sprzedazy netto na dzien bilansowy.
Wartos$c¢ zapasow ustala sie w oparciu o:

Wyroby gotowe oraz produkty w toku produkcji - koszty wytworzenia, ktére obejmujqg koszty
pozostajgce w bezposrednim zwigzku z danym produktem oraz uzasadniong czesc kosztow

posrednio zwigzanych z wytworzeniem tego produktu.
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Zapasy ujmowane sg w bilansie w wartosci netto, tj. pomnigjszone o warto$¢ odpisdow

aktualizujgcych. Odpisy aktualizujgce ujmuje sie w pozostatych kosztach operacyjnych.

Naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej
wyceny. Wartos¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajgc stopien prawdopodobienstwa ich
zaptaty poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego, zaliczanego odpowiednio do
pozostatych kosztow operacyjnych lub do kosztéw finansowych - zaleznie od rodzaju

naleznosci, ktorej dotyczy odpis aktualizujgcey.
Zobowigzania wycenia sie w ksiegach rachunkowych w kwocie wymagajgcej zaptaty.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wykazuje sie na dzien ich powstania
wedtug sredniego kursu Narodowego Banku Polskiego ogtoszonego dla danej waluty z dnia

poprzedzajgcego ten dzien.

Na dzier bilansowy naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wycenia sie po
obowigzujgcym na ten dzier srednim kursie ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy
Bank Polski.

Grupa Kapitatowa dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztow, jezeli dotyczg
one przysztych okresow sprawozdawczych. W  szczegolnosci, czynne rozliczenia
miedzyokresowe kosztow obejmujg koszty minimow gwarancyjnych, ktére zostaty wyptacone
z gory deweloperom gier. Koszty te rozpoznawane sq w rachunku zyskow i strat poczgwszy
od momentu, gdy Grupa Kapitatowa osigga przychody ze sprzedazy gier jako wydawca i

wyptaca deweloperom naleznosci licencyjne od przychoddw ze sprzedazy.

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztow dokonywane sg w wysokosci prawdopodobnych

zobowigzan przypadajgcych na biezgcy okres sprawozdawczy.
Rezerwy stanowig zobowigzania, ktérych termin wymagalnosci lub kwota nie sg pewne.

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskow i strat obejmuje cze$c biezqgcq i

odroczonag.

Biezqgce zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami

podatkowymi. Wykazywana w rachunku zyskow i strat czes¢ odroczona stanowi roznice
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pomiedzy stanem rezerw i aktywow z tytutu podatku odroczonego na koniec i na poczgtek

okresu sprawozdawczego.

Rezerwe | aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego, dotyczgce operacii

rozliczanych z kapitatem wiasnym, odnosi sie na kapitat wiasny.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty
przewidzianej w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi
réznicami przejsciowymi oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, ustalonej przy

uwzglednieniu zasady ostroznosci.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajgcej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich
roznic przejsciowych, to jest roznic, ktore spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia

podatku dochodowego w przysztosci.

Wysokos¢ rezerwy i aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku
podatkowego, przy uwzglednieniu przepisow podatkowych obowigzujgcych na dzien

bilansowy.

Rezerwa i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego sg kompensowane dla

potrzeb prezentacji w sprawozdaniu finansowym.

Roznice kursowe wynikajgce z wyceny na dzien bilansowy aktywow i pasywodw wyrazonych w
walutach obcych z wyjgtkiem inwestycji dtugoterminowych oraz powstate w zwigzku z zaptatg
naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, jak rowniez przy sprzedazy walut, zalicza sie
odpowiednio do przychodow lub kosztow finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do
kosztu wytworzenia produktow lub ceny nabycia towardw, a takze ceny nabycia lub kosztu
wytworzenia srodkow trwatych, srodkow trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i

prawnych.
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Instrumenty finansowe ujmowane sg oraz wyceniane zgodnie z Rozporzgdzeniem Ministra
Finansow z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegotowych zasad uznawania, metod wyceny,
zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentow finansowych. Zasady wyceny |
ujowniania aktywow finansowych opisane w ponizszej nocie nie dotyczg wytgczonych z
Rozporzgdzenia w szczegolnosci: udziatow i akgji w jednostkach podporzgdkowanych, praw i
zobowigzan wynikajgcych z umow leasingowych iubezpieczeniowych, naleznosci i
zobowigzan z tytutu dostaw i ustug oraz instrumentéw finansowych wyemitowanych przez

Grupe Kapitatowq stanowigcych jej instrumenty kapitatowe.

Aktywa finansowe dzieli sie na:

- aktywa finansowe przeznaczone do obrotu,

- pozyczki udzielone i naleznosci wtasne,

- aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci,

- aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Zobowigzania finansowe dzieli sie na:
+ zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu,

- pozostate zobowigzania finansowe.

Aktywa finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzien zawarcia kontraktu w
cenie nabycia, to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkow lub przekazanych w
zamian innych sktadnikow majgtkowych, zas zobowigzania finansowe w wartosci godziwej
uzyskanej kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikow majgtkowych. Przy ustalaniu
wartosci godziwej na ten dzien uwzglednia sie poniesione przez Grupe Kapitatowq koszty

transakcii.

Transakcje kupna i sprzedazy instrumentoéw finansowych dokonane w obrocie regulowanym

wprowadza sie do ksigg rachunkowych w dniu ich rozliczenia.

Do aktywow finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza sie aktywa nabyte w celu
osiggniecia korzysci ekonomicznych wynikajgcych z krdtkoterminowych zmian cen oraz wahan
innych czynnikéw rynkowych albo krotkiego czasu trwania nabytego instrumentu, a takze inne
aktywa finansowe, bez wzgledu na zamiary, jakimi kierowano sie przy zawieraniu kontraktu,
jezeli stanowig one skifadnik portfela podobnych aktywow finansowych, co do ktoérego jest

duze prawdopodobienstwo realizacji w krétkim terminie zaktadanych korzyséci ekonomicznych.
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Do aktywow finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza sie pochodne instrumenty
finansowe, z wyjgtkiem przypadku, gdy Grupa Kapitatowa uznaje zawarte kontrakty za

instrumenty zabezpieczajgce.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu wycenia sie w wartosci godziwej, natomiast skutki
okresowej wyceny zalicza sie odpowiednio do przychodow lub kosztow finansowych okresu

sprawozdawczego, w ktorym nastgpito przeszacowanie.

Do aktywow  finansowych utrzymywanych do terminu  wymagalnosci  zalicza  sie
niezakwalifikowane do pozyczek udzielonych i naleznosci wiasnych aktywa finansowe, dla
ktorych zawarte kontrakty ustalajg termin wymagalnosci sptaty wartosci nominalnej oraz
okreslajg prawo do otrzymania w ustalonych terminach korzysci ekonomicznych, na przyktad
oprocentowania, w statej lub mozliwe] do ustalenia kwocie, pod warunkiem ze Grupa

Kapitatowa zamierza i moze utrzymac te aktywa do czasu, gdy stang sie one wymagalne.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu  wymagalnosci wycenia sie  wedtug

zamortyzowanego kosztu przy zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe).

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych zalicza sie, niezaleznie od terminu ich
wymagalnoséci (zaptaty), aktywa finansowe powstate na skutek wydania bezposrednio trzeciej
stronie kontraktu srodkéw pienieznych. Do pozyczek udzielonych i naleznosci wiasnych zalicza
sie takze obligacje i inne diuzne instrumenty finansowe nabyte w zamian za wydane
bezposrednio trzecie] stronie kontraktu s$rodki pieniezne, jezeli z zawartego kontraktu
jednoznacznie wynika, ze zbywajgcy nie utracit kontroli nad wydanymi instrumentami

finansowymi (transakcje odkupu).

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych nie zalicza sie nabytych pozyczek ani
naleznoséci, a takze wptat dokonanych przez Grupe Kapitatowq celem nabycia instrumentow

kapitatowych nowych emisji, rowniez wtedy, gdy nabycie nastepuje w pierwszej ofercie

publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w przypadku praw do akcji - takze w obrocie wtdrnym.

Aktywa finansowe nie zakwalifikowane do pozostatych kategorii zaliczane sg do aktywow

finansowych dostepnych do sprzedazy.

Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy wycenia sie w wartosci godziwej zas skutki
przeszacowania zalicza sie odpowiednio do przychodow lub kosztéw finansowych okresu

sprqvvozdovvczego.
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Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu, w tym instrumenty pochodne, ktdre nie
zostaty wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajgce, wykazywane sq w wartosci godziwej,
zas$ zyski i straty wynikajgce z ich wyceny ujmowane sg bezposrednio w rachunku zyskow i

strat.

Do zobowigzarn finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza sie réwniez zobowigzanie do
dostarczenia pozyczonych papierow wartosciowych oraz innych instrumentow finansowych,

w przypadku zawarcia przez Grupe Kapitatowqg umowy sprzedazy krotkiej.

Za wartos¢ godziwg przyjmuje sie kwote, za jakg dany sktadnik aktywow mogtoy zostac
wymieniony, a zobowigzanie uregulowane na warunkach transakcji rynkowej, pomiedzy

zainteresowanymi i dobrze poinformowanymi stronami.
Wartos$¢ godziwa ustalana jest w drodze:

- wyceny instrumentu finansowego po cenie ustalonej w aktywnym olbrocie regulowanym, w

przypadku gdy dla instrumentu finansowego istnieje aktywny obrot regulowany,

+ oszacowania ceny instrumentu finansowego za pomocg metod estymaciji powszechnie

uznanych za poprawne, w pozostatych przypadkach.

Grupa Kapitatowa nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen.

Wartoséc¢ firmy staonowi nadwyzke ceny nabycia nad wartoécig godziwg mozliwych do

zidentyfikowania

aktywow netto jednostki zaleznej lub stowarzyszonej na dzien objecia kontroli lub rozpoczecia

wywierania znaczgcego wptywu.

Wartosc¢ firmy amortyzowana jest przez okres 5 lat.

Ujemna wartos¢ firmy stanowi nadwyzke wartosci godziwe] mozliwych do zidentyfikowania
aktywow netto jednostki zaleznej lub stowarzyszonej nad ceng nabycia na dzien objecia

kontroli lub rozpoczecia wywierania znaczgcego wptywu.
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Ujemna wartosc¢ firmy do wysokosci nieprzekraczajgceej wartosci godziwej nabytych aktywow
trwatych, z wylgczeniem dlugoterminowych aktywow  finansowych notowanych na
regulowanych rynkach, odpisuje sie w skonsolidowany rachunek zyskow i strat przez okres
bedgcy s$rednig wazong okresu ekonomicznej uzytecznosci nabytych i podlegajgcych
amortyzacji aktywow. Nadwyzka ujemnej wartosci firmy nad wartos¢ godziwg aktywow
trwatych, z wytgczeniem ditugoterminowych aktywow finansowych notowanych na rynkach

regulowanych, zaliczana jest do przychodow na dzien potgczenia.

Jednostki zalezne podlegajg konsolidacji metodq petng w okresie od objecia nad nimi kontroli
przez jednostke dominujgcg do czasu ustania tej kontroli. Aktywa i zobowigzania spofki
zaleznej na dzien wigczenia jej do skonsolidowanego sprawozdania finansowego ujmowane

sq wedtug wartosci godziwe;.

Roznica miedzy wartoscig godziwg tych aktywow i zobowigzar oraz ceng nabycia powoduje
powstanie wartosci firmy lub ujemnej wartosci firmy, ktére sq wykazywane w odrebnej pozycji

w skonsolidowanym bilansie.

Udziaty w jednostkach stowarzyszonych wykazuje sie metodq praw wiasnosci. Proporcjonalny
udziat jednostki dominujgcej w wyniku finansowym jednostek stowarzyszonych koryguje sie o
odpis wartosci firmy lub ujemnej wartosci firmy i ujmuje jaoko oddzielng pozycje w

skonsolidowanym rachunku zyskéw i strat.
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Na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu Emitent oraz jednostki wchodzgce w sktad Grupy
Kapitatowej Emitenta posiadajg w sprzedazy ponad 200 gier na konsole Nintendo Switch,
Sony PlayStation 4, Sony PlayStation 5, Microsoft Xbox One Microsoft Xbox Series S/X oraz
komputery PC.

W okresie od 1 kwietnia 2025 r. do 14 sierpnia 2025 r. Emitent i jednostki wchodzgce w sktad
Grupy Kapitatowej Emitenta wprowadzity do sprzedazy nastepujgce tytuty:

Rodzaj Termin
Gra Platforma Region ) Wydawca Gry
produktu wydania
Petna gra
Johnny Trigger Nintendo Switch JAP + Asia BEIE 03.04.2025 QubicGames
+
Petna gra
Light-It Up Microsoft Xlbox Global 1bLC 04.04.2025 QubicGames
+
MasterChef: Learn to . . . Petna gra .
Cookl Nintendo Switch JAP + Asia +3DLC 10.04.2025 QubicGames
Mob Control Microsoft Xbox Global Pf’rzngl_gcro 11.04.2025 QubicGames
Microsoft Xbox
West Escape Global FEIME GlE 11.04.2025 QubicGames
Steam (PC) +4DLC
Attack Hole Steam (PC) Global Pf;ngl_gcro 11.04.2025 QubicGames
Untold Tales
Everdream Valley Sony PlayStation Asia Petna gra 11.04.2025 (poprzez
wydawce
lokalnego)
Monster Survivors Nintendo Switch ~ Global Pefna gra 25042025  QubicGames
EcoGnomix SOW Pleiisilon Global Petna gra 25.04.2025 Untold Tales
Microsoft Xbox
AMAZE! Microsoft Xbox Global Pf*;gfcro 25042025  QubicGames
Chernobylite Nintendo Switch Japan Petna gra 01.05.2025 Untold Tales

(poprzez
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Helix Jump

CybeRage

The Cub

Bearnard

Bridge Race

Paper io 2

Eyes: The Horror Game

Everdream Valley

Void Prison

Astro Miner

Candivity

Hole io

Puff Up

Hole io

Flame Keeper

Candivity

Rail Route

Microsoft Xbox

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Sony PlayStation
Steam (PC)

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Microsoft Xbox

Sony PlayStation
Nintendo Switch

Sony PlayStation
Microsoft Xbox

Microsoft Xbox

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Google Play
PlayStation

Steam (PC)
Microsoft Xbox

Sony PlayStation

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Globall

Us, EUR

Europe &
South Asia

Global

Global

JAP + Asia

JAP + Asia

Globall

Japan

Global

Global

Us, EUR

Us, EUR

Us, EUR
JAP + Asia
JAP + Asia

Global

Globall

Us, EUR

JAP + Asia

US, EUR
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Petna gra
+2 DLC

Petna gra
+3DLC

Wersja
pudetkowa

Petna gra

Petna gra
+4DLC

Petna gra
+2 DLC

Petna gra

Wersja
pudetkowa

Petna gra

Petna gra
+2 DLC

+1DLC
+1DLC

Petna gra
+2 DLC

+2 DLC

Android

Petna gra

Petna gra
+4 DLC

Petna gra

02.05.2025

02.05.2025

08.05.2025

09.05.2025

09.05.2025
30.05.2025

13.06.2025

09.05.2025

09.05.2025

15.05.2025

23.05.2025

23.05.2025

31.05.2025

31.05.2025

07.06.2025

14.06.2025

17.06.2025
25.07.2025

19.06.2025
20.06.2025

26.07.2025

27.06.2025

20.06.2025

wydawce
lokalnego)

QubicGames

yabai.games

Untold Tales
(poprzez
wydawce
lokalnego)

Untold Tales

QubicGames

QubicGames

QubicGames

Untold Tales
(poprzez
wydawce
lokalnego)

Untold Tales

QubicGames

QubicGames

QubicGames

QubicGames

QubicGames

Untold Tales

QubicGames

Untold Tales
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Om Nom: Run 2
Sausage Wars
Super Sucker
Golf Guys

Pet Show

Run Sausage Run!

Aquapark io

Maze: Path of Light

Hole io

Farm Land
Sweet Survivors
Titi Drop
Ball Blast

Run Sausage Run!

Crowd City

Bee Simulator: The Hive

Boti: Byteland
Overclocked

Skyline Bowling

Nintendo Switch

Microsoft Xbox

Nintendo Switch

Microsoft Xbox

Nintendo Switch
Microsoft Xbox

Nintendo Switch

Microsoft Xbox

Nintendo Switch
Sony PlayStation

Microsoft Xbox

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Microsoft Xbox

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Sony PlayStation
Microsoft Xbox

Microsoft Xbox

Steam (PC)

Nintendo Switch

Nintendo Switch

JAP + Asia

Globall

Us, EUR

Globall

US, EUR
Globall

US, EUR,
JAP + Asia

Global

Us, EUR

Globall

US, EUR

JAP + Asia

Global

US, EUR

Us, EUR

US, EUR
Global

Global

Global

South
Korea

Us, EUR

Strona 47 z 73

Petna gra
+2DLC

Petna gra
+3DLC

Petna gra
+2DLC

Petna gra
+3DLC

Petna gra
+3DLC

+6DLC

Petna gra
+3DLC

Petna gra
+4DLC

+1DLC

Petna gra
+3DLC

Petna gra
+3DLC

Petna gra
+3DLC

Petna gra
+3DLC

+7 DLC

Petna gra
+2DLC

Petna gra

Petna gra

+2DLC

20.06.2025

27.06.2025

28.06.2025

04.07.2025

05.07.2025
07.08.2025

05.07.2025

11.07.2025

12.07.2025
19.07.2025

14.08.2025

12.07.2025

12.07.2025

18.07.2025

19.07.2025

19.07.2025

19.07.2025

25.07.2025

04.08.2025

07.08.2025

09.08.2025

QubicGames

QubicGames

QubicGames

QubicGames

QubicGames

QubicGames

QubicGames

QubicGames

QubicGames

QubicGames

QubicGames

yabai.games

QubicGames

QubicGames

QubicGames

Untold Tales

Untold Tales
(poprzez
wydawce
lokalnego)

QubicGames
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Niezaleznie od powyzszych wydan, Emitent i jednostki wchodzgce w sktad Grupy Kapitatowej
Emitenta wprowadzity do sprzedazy w okresie od 1kwietnia 2025 r. do 14 sierpnia 2025 r. liczne

edycje specjalne gier.
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Od 1 kwietnia 2025 roku do dnia publikacji niniejszego raportu dziatalnos¢ Emitenta

koncentrowata sie na nastepujgcych kluczowych dziataniach:

e portowaniu i wydawaniu popularnych gier mobilnych na konsole i komputery PC,
e rozszerzaniu dystrybuciji istniejgcych tytutdw na nowe platformy i rynki,

e przygotowaniu premier zaplanowanych na drugg potowe 2025 roku,

e dziataniach majgcych na celu wzmocnienie Grupy Kapitatowej QubicGames.

Voodoo to globalny lider w segmencie gier casual na urzgdzenia mobilne, z ponad 7
miliardami pobran na catym swiecie. Wspotpraca QubicGames z Voodoo rozpoczeta sie w
lipcu 2023 roku i obejmuje kilkanascie tytutéw wydanych na konsolach i komputerach PC, w

tym hitow takich jak ,Hole io" czy ,Paperio 2".

W drugim kwartale 2025 roku na konsoli Nintendo Switch ukazaty sie gry ,Monster Survivors”,
,Puff Up", ,Ball Blast” oraz nowe DLC do gry ,Hole io". W tym samym okresie miata tez miejsce

premiera ,Paper io 2" w wersji przeznaczonej dla regionow Japonii i Azji.
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Na konsolach Xbox wydane zostaty m.in. ,Mob Control”, Helix Jump”, ,Golf Guys",
JAquapark.io” oraz ,Crowd City" — kazda z tych gier zostata wzbogacona o zestawy DLC.

Natomiast ,Monster Survivors” trafito rowniez na konsole PlayStation.

Spotka kontynuuje takze rozwdj dodatkowych edycji oraz DLC do wybranych tytutow, z
naciskiem na ,Hole io”", ktére pozostaje jednym z najbardziej wspieranych projektow we
wspotpracy z Voodoo. Partnerstwo z Voodoo nadal stanowi jeden z kluczowych filarow

dziatalnosci QubicGames w segmencie gier casual na konsole i komputery PC.

" SLICING ~

TAI'S

™

W drugim kwartale 2025 roku spdtka QubicGames wydata na licencji Crazy Labs na platformie
Xbox gry ,Light It Up!”, ,AMAZE!", ,Astro Miner” oraz ,Sausage Wars", wszystkie wzlbogacone o

pakiety DLC. W lipcu gra ,Run Sausage Run!" zostata wzlbogacona o nowe dodatki DLC.

Wspotpraca z Crazy Labs pozostaje istotnym elementem strategii wydawniczej QubicGames,
wspierajgc rozwdj portfolio w segmencie gier casualowych i wzmacniajgc olbecnose Spotki na

rynku konsol i PC.
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W drugim kwartale 2025 roku QubicGames kontynuowata wspotprace z Homa Games SAS,
wprowadzajgc na rynek kolejne tytuty z tego katalogu. 11 kwietnia gra ,Attack Hole”
zadebiutowata na platformie Steam w wersji zawierajgcej dwa dodatki DLC. Natomiast 12
liopca na konsoli Nintendo Switch, w regionach Japonii i Azji, ukazata sie gra ,Farm Land”,

wzbogacona o trzy pakiety DLC.

Wspodtporaca z Homa Games stanowi wazne uzupetnienie portfela casualowych gier
konsolowych QubicGames, wpisujgc sie w strategie dywersyfikacji Zrodet licencji oraz rozwaj

portfolio gier o wysokim potencjale sprzedazowym.
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W drugim kwartale 2025 roku QubicGames kontynuowata wspotprace z francuskim wydawcg
TapNation, specjalizujgcym sie w grach hyper-casual. 28 czerwca na konsoli Nintendo Switch

ukazata sie gra ,Super Sucker”, wzbogacona o dwa dodatki DLC.

Obecnie Emitent przygotowuje do wydania wersje gier Color Water Sort, Giant Rush, Thief

Puzzle i Parking Jam na konsole Microsoft/Sony.

Wspodtpraca z TapNation wzmacnia pozycje QubicGames w segmencie gier casualowych i

hyper-casualowych na konsolach, wspierajgc realizacje strategii dywersyfikacji oferty.
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W drugim kwartale 2025 roku QubicGames kontynuowata wspotprace z izraelskim wydawcg
Supersonic Studios, poszerzajgc dostepnos¢ gry ,Bridge Race” o kolejne platformy. Po
premierze na PlayStation 9 maja, tytut trafit takze na PC (Steam) 30 maja, a 13 czerwca na
rynek azjatycki na konsoli Nintendo Switch. Wszystkie wersje zostaty wzbogacone o cztery
dodatki DLC.

,Bridge Race" to popularna gra zrecznosciowa, w ktorej gracze zbierajg kolorowe klocki, aby
budowac¢ mosty i rywalizowac z innymi postaciami. Dynamiczna rozgrywka, prosta mechanika
oraz elementy rywalizacji sprawiajqg, ze tytut idealnie wpisuje sie w styl gier hyper-casual,

oferujgc szybkie i wciggajgce sesje.

Wspotpraca z Supersonic Studios wzmacnia obecnos¢ QubicGames w segmencie hyper-

casual i otwiera droge do dalszych projektow.
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W drugim kwartale 2025 roku QubicGames kontynuowata wspodtprace z estoriskim studiem
Estoty, publikujgc gre ,West Escape” na platformach Xbox i Steam. Premiera miata miegjsce 11

kwietnia i obejmowata réwniez cztery dodatki DLC.

West Escape” to trojwymiarowa przygodowa gra akcji osadzona na Dzikim Zachodzie.
Gracze wcielajg sie w uciekiniera probujgcego przetrwac w nieprzyjaznym swiecie, petnym
przeciwnikdw i nieoczywistych zagrozen. Potgczenie dynamicznej rozgrywki, eksploracji oraz

elementow walki sprawia, ze gra oferuje angazujgce doswiadczenie dla fanow gier akcji i

survivalu.

Wspotporaca z  Estoty umozliwia QubicGames poszerzanie oferty o kompaktowe,
wieloplatformowe gry niezalezne, odpowiadajgce na rosngce zainteresowanie tytutami z

gatunku action-survival na konsolach i PC.
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W drugim kwartale 2025 roku QubicGames znaczgco rozszerzyta dostepnosc dwoch
autorskich tytutow: ,Candivity” i ,Sweet Survivors”, ktdre pierwotnie zadebiutowaty na

Nintendo Switch w listopadzie 2024 roku.

,Candivity", logiczna gra oparta na tgczeniu stodyczy w coraz wieksze kombinacje punktowe,
otrzymata nowe DLC na Nintendo Switch 31 maja. W kolejnych tygodniach tytut zostat wydany
na kolejnych platformach: 19 czerwca na Steam, 20 czerwca na Xbox, 27 czerwca w wersji na
Nintendo Switch dla regionow Azji, a 26 lipca na PlayStation. Wszystkie nowe wersje zawieraty

petng gre oraz cztery dodatki DLC.

Sweet Survivors”, dynamiczna gra akcji z elementami tower defense i humorystycznym
motywem walki z kotami w kawiarni, trafita na platforme Xbox 18 lipca w wersji zawierajgcej
trzy dodatki DLC.

Oba tytuty rozwijajg portfolio QubicGames w segmencie oryginalnych gier indie, oferujgc

unikalne podejscie do rozgrywki logicznej i akcji, z naciskiem na zabawe, kreatywnos¢ oraz

dostepnosc¢ dla szerokiego grona odbiorcow.
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Bee Simulator: The Hive to familijna gra przygodowo-symulacyjna stworzona przez VARSAV
Game Studios, ktore] pierwsza odstona zostata wydana 17 listopada 2020 roku na PC oraz
konsole. Waznym wydarzeniem byta premiera rozszerzonej edycji zatytutowane] Bee
Simulator: The Hive, ktéra ukazata sie 4 sierpnia 2025 roku na platformie Steam. Wersja ta
tgczy zawartose oryginalnego Bee Simulatora z nowym rozszerzeniem i wprowadza szereg
dodatkowych mechanik. Gracze mogg nie tylko kontynuowac przygode z perspektywy
pszczoty, ale rowniez zarzgdzac wiasnym, w petni personalizowanym ulem — zbierajgc zasoby,

rozwijajgc strukture oraz wprowadzajgc ulepszenia funkcjonalne i dekoracyjne.

Bee Simulator: The Hive oferuje takze nowe tryby rozgrywki lokalnej (kooperacja i PvP na
podzielonym ekranie), rozszerzong mape oraz zréznicowane aktywnosci, wzbogacajgc
oryginalng formute o elementy strategiczne i budowlane. Tytut jest dostepny na PC, a wkrotce
bedzie tez dostepny na konsolach, a jego wydawcg jest Untold Tales we wspotoracy z
VARSAV Game Studios.
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Everdream Village to gra przygodowo-symulacyjna tworzona przez studio Mooneaters, ktérej
wydawcg bedzie Untold Tales. Premiera tytutu planowana jest na 2025 rok na PC i 2026
konsole. Gra stanowi kontynuacje historii znanej z Everdream Valley, osadzong dziesie¢ lat po

wyddarzeniach z poprzedniej czesci.

Gracze bedg rozwija¢ witasng wioske na tajemniczych, petnych magii wyspach, eksplorujgc
zroznicowane ekosystemy, gromadzgc zasoby, poznajgc mieszkancow i budujgc relacje
spoteczne. Istotnym elementem rozgrywki bedzie prowadzenie gospodarstwa, zarzgdzanie
codziennymi obowigzkami oraz opieka nad zwierzetami — w tym ich krzyzowanie w celu

uzyskania unikalnych odmian.

Gra zaoferuje szerokie mozliwosci personalizacii przestrzeni — od rozmieszczania budynkow i
dekoracji po modyfikacje uksztattowania terenu, tworzenie rzek czy odkrywanie jaskin.
Rozgrywke wzbogacg elementy magiczne, takie jak mozliwos¢ wcielania sie w zwierzeta i

eksplorowania $wiata z ich perspektywy.

Everdream Village ma na celu dostarczenie graczom relaksujgcego, a jednoczesnie
angazujgcego doswiadczenia, w ktorym kazdy dzien przynosi nowe aktywnosci, zadania i
historie do odkrycia. Tytut kierowany jest do szerokiego grona odbiorcow — od fandéw gier

farmerskich po mito$nikow przygodowych symulacii zycia.

Demo Everdream Village zostato po raz pierwszy udostepnione graczom Steama w dniu startu

promocji From Poland With Love w sierpniu 2025 roku.
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Gloomy Eyes to gra osadzona w mrocznym $wiecie targanym konfliktem miedzy zywymi i
umartymi, opowiadajgca niezwyktg historie o mitosci i odmiennosci. Gracze wcielajg sie
naprzemiennie w Gloomy'ego - tajemnicze dziecko zombie — oraz Nene, ludzkg dziewczyne.
Mimo, ze jej wujek jest przywddcg towcow zombie, bohaterowie szybko zakochujg sie w sobie
i wspolnie wyruszajg w podroz, by przywrdcic swiattu miejsce w pogrgzonej w cieniu krainie.
Wykorzystujgc unikalne zdolnosci Gloomy'ego i Neny, gracze bedg rozwigzywali zagadki,

pomagajgc tej niezwyktej parze odnalez¢ stonce i przywrocic je do zycia.

Gloomy Eyes to poruszajgca opowiese o czutosci, bliskosci i nadziei, trzymajgca gracza blisko
loséw nietypowych kochankdw, ktdrzy mimo strachu, uprzedzen i wrogosci probujg rozéwietlic

pogrgzony w ciemnosci swiat.

Na szczegdlne wyrdznienie zastuguje warstwa wizualna gry. Gloomy Eyes zachowuje
wyjgtkowy styl graficzny znany z oryginalnej wersji VR. Starannie wykonane, zapierajgce dech
w piersiach dioramy juz we wrzesniu 2025 roku trafig rowniez do graczy preferujgcych
klasyczng forme rozgrywki. Warto doda¢, ze Gloomy Eyes VR zdobyto nagrode dla
najlepszego filmu VR na Miedzynarodowym Festiwalu Filmu Animowanego w Annecy w 2019

roku.

WITH LAST BREATH

EATR ST IR I R



With Last Breath to gra survivalowa z otwartym swiatem, ktorej premiera planowana jest na
2026 rok na PC (Steam). Tytut potgczy mechaniki przetrwania, eksploracji, craftingu i walki z

zombie w osadzonej w postapokaliptycznym swiecie przygodzie dla jednego gracza.

Gracze bedg musieli zarzgdzac¢ szeregiem wspotzaleznych parametréow zyciowych — takich
jaok gtéd, pragnienie, temperatura ciata, energia i wytrzymatos¢ — dostosowujgc sie do
zmiennych warunkow pogodowych, cyklu dnia i nocy oraz czterech poér roku, z ktérych kazda

wptynie na dostepnosc¢ zasobodw i zachowanie $wiata.

Rozgrywka osadzona zostanie na wyspie inspirowanej klimatem Poéthocno-Zachodniego
Pacyfiku. Gracze bedqg eksplorowac zréznicowane tereny, polowac, zbierac surowce,
budowac¢ bazy i modyfikowa¢ wyposazenie. System walki umozliwi przetgczanie miedzy

perspektywq izometryczng a trzecioosobowq, co pozwoli ptynnie dostosowywac styl gry — od

skradania sie, przez walke wrecz, po uzycie broni palne;.

EcoGnomix to strategiczna gra tgczgca elementy roguelike'a i city-buildera, stworzona przez
lrox Games i wydana przez Untold Tales. Tytut zadebiutowat na PC i Nintendo Switch w 2024

roku, a 25 kwietnia 2025 roku ukazat sie rowniez na konsolach Xbox i PlayStation.

Gracze rozwijajg wioske gnomow i zarzgdzajq jej zasobami, jednoczesnie wysytajgc zespoty
do niebezpiecznych jaskin, gdzie eksploracja odbywa sie w trybie turowym. Rozgrywka

koncentruje sie na balansowaniu miedzy budowq osady a ryzykownymi wyprawami.
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Bearnard to gra przygodowa tgczgca platformowke z turowym systemem walki opartym na

kartach. Gracze wcielajg sie w niedzwiedzia-tucznika, ktory wyrusza w podrdz, by odzyskac
legendarne tuki i obroni¢ swoj lesny dom. Tytut tgczy eksploracje réznorodnych biomow,
zagadki srodowiskowe oparte na fizyce oraz strategiczne pojedynki z wykorzystaniem ponad

60 unikalnych kart.

Walka wymaga nie tylko przemyslanej taktyki, ale rowniez precyzyjnego celowania — kazda
karta aktywowana jest przez celny strzat z tuku. Gra utrzymana jest w stylistyce retro,
inspirowanej klasycznymi grami platformowymi. Wersja na Nintendo Switch zostata wydana

przez Untold Tales 9 maja 2025 roku.

Dodatkowo 23 maja 2025 roku ukazata sie Bearnard — Deluxe Edition, zawierajgca
podstawowqg wersje gry, pakiet nowych kart, unikalne opcje personalizacji - od

alternatywnych strojow dla bohatera po specjalne efekty dla tuku — oraz cyfrowy artbook.
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Rail Route to strategiczna gra symulacyjna. Premiera wersji na Nintendo Switch odbyta sie 20

czerwca 2025 roku, natomiast rozszerzona Rail Route — Deluxe Edition ukazata sie 18 lipca
2025 roku.

Gra pozwala graczom projektowac, budowac¢ i rozwija¢ witasng sie¢  kolejowq,
przeksztatcajgce prostqg infrastrukture we w pemni zautomatyzowany system transportowy.
Rozgrywka koncentruje sie na planowaniu, zarzgdzaniu oraz optymalizacji pracy pociggow,
tgczqc intuicyjne mechaniki z gtebig strategiczng. Swiat gry obejmuje liczne mapy inspirowane
rzeczywistymi lokalizacjami, takimi jok Amsterdam, Berlin, Tokio czy Nowy Jork, co pozwala

tworzy¢ zroznicowane uktady potgczen w unikalnych warunkach.

Rail Route oferuje zaréwno tryb fabularny z narracjg prowadzong przez doswiadczonego
maszyniste, jak i swobodne sesje w trybie nieskonczonym, wymagajgce wyzwania logiczne
oraz dynamiczne scenariusze petne presji czasowej. Dzieki temu tytut dostarcza satysfakcji
zardwno graczom poszukujgeym relaksujgcej zabawy, jak i tym, ktorzy lubig ztozone zadania

i rozbudowane systemy automatyzacii.
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Dwie gry z katalogu Untold Tales zadebiutowaty w wersjach pudetkowych - wydany w maju
The Cub w wersji na Nintendo Switch oraz Chernobylite Premium Edition w wersji na Nintendo
Switch, ktérej przedsprzedaz wystartowata z korcem lutego 2025 roku, a w rece graczy trafita
na przetomie lipca i sierpnia 2025 roku. Wersja fizyczna gry Everdream Valley na PS5 i Nintendo

Switch wzbogacita portfolio Untold Tales na rynku japoriskim.
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This third-party event is presented by Digital Dragons

W dniach 26-28 maja 2025 roku spotka Untold Tales uczestniczyta w targach Digital Dragons

2025, jednym z najwazniejszych wydarzen branzy gier w Europie Srodkowo-Wschodnie.

W ramach wydarzenia Untold Tales wspierato Krakowski Park Technologiczny w organizaci i
uzyskaniu wsparcia Steam dla promocji na wybrane gry polskich tworcow, w tym tytuty z
katalogu Untold Tales, podkreslajgc znaczenie polskiego rynku gier niezaleznych. Digital
Dragons stanowit istotny element strategii spotki w zakresie budowania rozpoznawalnosci

marek i nawigzywania relacji z graczami oraz partnerami branzowymi.

UNTQLD
Tﬂl%

Publisher sale

UPTO 90% OFF

Na przetomie czerwca i lipca 2025 roku spdtka Untold Tales przeprowadzita na platformie
Steam duzg wyprzedaz wydawcy pod hastem ,Untold Tales Publisher Sale”, oferujgc rabaty
siegajgce nawet 90% na ponad 40 tytutdw z portfolio spodtki. Wsrdd promowanych gier

znalazty sie zarowno najnowsze premiery, jak W.AN.D. Project czy The Cub, jak i popularne
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pozycje, takie jak Bee Simulator czy Everdream Valley, z ktérych ostatnia zostata dodatkowo

wsparta przez Steam Daily Dealem w dniu startu promocii.

Wyprzedaz miata na celu zwiekszenie widocznoéci oferty Untold Tales w globalnym
ekosystemie Steama oraz zachecenie nowych graczy do poznania bogatej biblioteki gier
indie. Wydarzeniu towarzyszyty dziatania marketingowe podkreslajgce réznorodnose oferty —

od relaksujgcych symulatoréow po gry akcji o wysokim poziomie wyzwan.

o~ e

7%
e

$ -5

*7% SUMMER
2. SUMMER

Poczgtek lata przynidst graczom wyjgtkowqg okazje do powiekszenia swojej biblioteki gier
dzieki letniej wyprzedazy Untold Tales na Steam, ktéra trwata od 26 czerwca do 10 lipca 2025

roku. W ramach akcji obnizono ceny ponad 40 tytutow z katalogu wydawniczego.

Dzieki wyrazistej, wakacyjnej komunikacji i szerokiemu wachlarzowi gatunkow wyprzedaz
przyciggneta zarowno statych fandéw wydawcy, jak i nowych graczy poszukujgcych inspiracji

na letnie sesje gamingowe.

UNDLE BUNDLE

RARE AAA PACKS TO BE FOUND

U{H%D INDIE ROULETTE

Game Bundle

Untold Tales aktywnie poszukuje inicjatyw, ktore wptywajg na zwiekszenie widocznosci, a
takze bazy odbiorcow gier z portfolio. W lipcu 2025 roku produkcje Untold Tales byty dostepne
w Mystery Bundle na stronie Fanatical i Indie Roulette Bundle na stronie Humble Bundle, ktory

to bundle byt poswiecony w petni tytutom Untold Tales.
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W tym roku po raz kolejny Untold Tales zaangazowato sie w organizacije juz rozpoznawalnego
wsrod graczy wydarzenia pod nazwg ,From Poland With Love”, ktére celebruje bogactwo i
réznorodnose polskiej sceny dewelopersko-wydawniczej. Gracze mogq liczy¢ na znaczgce
znizki na Steam na ponad sto tytutdw stworzonych lub wydanych przez polskie studia, od
gtosnych gier AAA po mniej znane, niezalezne produkcje, w tym wiele gier z portfolio Untold
Tales, a Steam zdecydowat sie wesprzec¢ promocje Weekend Dealem w dniach 7-11.08.2025.
Wydarzenie to nie tylko sprzyja sprzedazy, ale takze wzmacnia wizerunek Polski jako jednego

z kluczowych graczy na globalnym rynku gier.

Warto takze wspomnie¢, ze z dniem 1 lipca 2025 roku Untold Tales zostato przyjete w poczet
cztonkow Krajowej Izby Gospodarczej Elektroniki i Telekomunikaciji, spotka kontynuuje takze

wspotprace serwisowq w zakresie publishingu z innymi podmiotami z branzy.
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CybeRage to survivalowa gra akcji z elementami roguelite, osadzona w cyberpunkowym

$wiecie przysztosci. Premiera gry na Nintendo Switch odbyta sie 2 maja 2025 roku.

Gracze wcielajg sie w Phy — hakerke i najemniczke wystang z tajng misjg na opuszczong
planete opanowang przez rosngcg infestacje obcych organizméw. Wraz ze swojq partnerkg
Lizz i wspierana przez generata Erala, Phy musi stawi¢ czota falom coraz silniejszych wrogow

oraz odkry¢ mroczne tajemnice stojgce za ewoluujgcym rojowym przeciwnikiem.

Rozgrywka koncentruje sie na dynamicznej walce, zdobywaniu doswiadczenia i rozwijaniu
umiejetnosci poprzez cybernetyczne ulepszenia. Do dyspozycji gracza oddano m.in. 10 typow
dronow bojowych do rozwijania, 5 unikalnych mieczy z aktywnymi zdolnosciami oraz system
statych ulepszen i kontraktéw z nagrodami. Gra oferuje 19 recznie zaprojektowanych

poziomow, immersyjne srodowisko oraz system progresji rogue-lite.

CybeRage to pierwsza gra z planowanej serii osadzone] w futurystycznym uniwersum,

skierowana do graczy powyzej 16. roku zycia.
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Titi Drop to casualowa gra logiczna, w ktérej kluczowe znaczenie ma precyzja i planowanie

ruchow. Gracze tqczqg spadajgce elementy w odpowiedni sposodb, tworzgc coraz wigksze
kombinacje i zdobywajgc punkty. Rozgrywka opiera sie na prostych zasadach, ale wymaga

doktadnosci, aby osiggng¢ najlepsze wyniki i odblokowad peten potencjat planszy.

Gra oferuje trzy zréznicowane poziomy z unikalnym uktadem klockow, a catosci towarzyszy
oprawa wizualna z atrakcyjnymi ttami i relaksujgcg éciezkg dzwiekowq. Dodatkowym
urozmaiceniem sq specjalne power-upy, ktére zmieniajg dynamike zabawy i pozwalajg na

tworzenie imponujgcych serii ruchow.

Premiera Titi Drop na Nintendo Switch miata miejsce 19 lipca 2025 roku. Na koniec sierpnia

planowane jest wydanie gry na PlayStation, Xbox i Steam.

W drugim kwartale 2025 roku spotka Another Moon zajmowata sie :

e wspotpracg nad tytutem na zlecenie polskiego podmiotu,

e portowaniem gry Real Boxing 2: Remastered na zlecenie Emitenta.
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Dnia 5 maja 2025 r. Zarzgd QubicGames S.A. poinformowat, iz w zwigzku ze zmianami
wprowadzonymi przez Nintendo w algorytmie prezentacji tresci na platformie eShop, podijgt
dziatania majgce na celu zminimalizowanie potencjalnych negatywnych skutkow tych zmian

oraz dostosowanie strategii sprzedazowej do nowych warunkow rynkowych.

W wyniku modyfikacji przez Nintendo systemu pozycjonowania tytutdw na liscie bestsellerow,
dotychczasowe kryterium oparte na liczbie sprzedanych kopii w okresie 14 dni zostato
zastgpione algorytmem uwzgledniajgcym przychody generowane przez gry w krotszym, 3-
dniowym okresie. Zdaniem Zarzgdu zmiana ta moze prowadzi¢ do ograniczenia widocznosci
tytutdw niezaleznych, w tym produkcji z portfolio Spdtki, na rzecz gier wysokobudzetowych

(AAA), co moze miec¢ negatywny wptyw na wyniki finansowe Spotki w kolejnych okresach.

W odpowiedzi na zaistniatg sytuacje, Zarzqd rozpoczat przeglgd dotychczasowego modelu
sprzedazowego oraz strategii rynkowej Spotki, a takze wdraza dziatania majgce na celu

zwiekszenie efektywnosci sprzedazy i dywersyfikacje kanatow dystrybudji.

Zarzqd bedzie na biezgco informowat o postepach wdrazanych dziatan oraz o ewentualnych

decyzjach dotyczgceych zmian w strategii sprzedazowse;.

W drugim kwartale 2025 roku skonsolidowane przychody ze sprzedazy wyniosty 6.598,6 tys. zt
i zmalaty w poroéwnaniu do analogicznego okresu roku 2024 o 1.465,0 tys. zt, czyli o 18,2%.
Gtownym zrodtem przychodow nadal byty przychody ze sprzedazy gier na platforme Nintendo
Switch, ktore w drugim kwartale 2025 roku wyniosty 49% przychodow ze sprzedazy (60% w
drugim kwartale 2024 roku). Jak opisano wczeéniej, w drugim kwartale 2025 roku miata miejsce
niekorzystna dla Grupy Kapitatowej zmiany w algorytmach sklepu Nintendo eShop, ktéra to
byta szczegdlnie zauwazalna w pierwszym miesigcu po wprowadzeniu. W kolejnych
miesigcach udato sie odbudowac czes¢ przychodow poprzez podwyzszenie sredniej ceny
sprzedazy gier na platformie Nintendo, co w czesci zrekompensowato spadek ilosci

sprzedanych gier. W tej sytuacji jeszcze bardziej istotna stata sie dywersyfikacja zrodet

przychodoéw, co tez Grupa Kapitatowa komunikowata we wczesniejszych raportach.
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Konsekwentnie, w drugim kwartale 2025 roku coraz wiekszy udziat w przychodach ze
sprzedazy miata sprzedaz gier na komputery PC (gtéwnie za posrednictwem Steam), jok
rébwniez sprzedaz na konsole Sony PlayStation oraz Microsoft Xbox. W drugim kwartale 2025
roku tgczne przychody ze sprzedazy gier na komputery PC/Mac oraz na pozostate konsole

wyniosty 2.882,8 tys. zt, co stanowi 43,7% przychodoéw ze sprzedazy.

W drugim kwartale 2025 roku oprocz przychodow ze sprzedazy gier na konsolach i
komputerach PC, Grupa Kapitatowa osiggneta rowniez przychody z tytutu wspomagania
sprzedazy gier (tzw. ,publishing for hire") w wysokoéci 360,3 tys. zt oraz przychody z tytutu

innych ustug w wysokosci 93,5 tys. zt.

Struktura przychodow ze sprzedazy Grupy Kapitatowej w drugim kwartale 2025 roku w

porownaniu do analogicznego okresu roku ubiegtego przedstawia sie nastepujgco:

Struktura skonsolidowanych przychodéw ze sprzedazy w
Q2 2025 roku

OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Ameryka Pétnocna

B Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Europa

Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Azja

Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Australia i Nowa Zelandia

M Sprzedaz gier na pozostatych
konsolach i PC

1 Przychody z tytutu wspomagania
sprzedazy gier

M Pozostate ustugi
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OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Ameryka Pétnocna

M Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Europa

Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Japonia

M Sprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch - Australia i Nowa Zelandia

M Sprzedaz gier na pozostatych
konsolach i PC

I Portowanie gier na zlecenie

B Pozostate ustugi

W drugim kwartale 2025 roku tgczne koszty dziatalnosci operacyjnej Grupy Kapitatowej
wyniosty 6.533,3 tys. zt, w porownaniu do 8.476,5 tys. zt w drugim kwartale 2024 roku. Gtowng
pozycje w kosztach dziatalnosci operacyjnej stanowity koszty ustug obcych, ktore wyniosty
4.846,1 tys. zt. Spadek kosztow ustug obcych o 25% w stosunku do drugiego 2024 roku wigze
sie gtéwnie ze spadkiem sprzedazy, gdyz gtéwng czesc tych kosztéw stanowig koszty prowizji
od sprzedazy ptaconej wiascicielowi platformy Nintendo eShop, koszty royalties naleznych
deweloperom sprzedawanych gier, jak i koszty ustug obcych zwigzanych z dziatalnoscig

wydawniczq.

W drugim kwartale 2025 roku Grupa Kapitatowa zanotowata zysk z dziatalnosci operacyjnej
w wysokosci 73,5 tys. zt, w porownaniu do straty w wysokosci 295,8 tys. zt w analogicznym
okresie roku ubiegtego oraz osiggneta poziom EBITDA w wysokosci 963,1 tys. zt, w porownaniu
do 814,7 tys. zt w drugim kwartale 2024 roku. Polepszenie sie wyniku byto mozliwe dzieki
dokonane] w ostatnich kwartatach optymalizacji kosztow oraz dywersyfikacja Zrodet

przychodéw, w szczegolnosci zintensyfikowania wydawania gier na platformie Microsoft Xbox.

Na dzien 30 czerwca 2025 r. suma aktywow Grupy Kapitatowej wyniosta 16.093,5 tys. zt i

zmniejszyta sie 0 1.024,2 tys. zt w porownaniu do 30 czerwca 2024 r.

Istotng pozycje w skonsolidowanym bilansie stanowig wartosci niematerialne i prawne, ktére
na dzien 30 czerwca 2025 r. wyniosty 5.759,0 tys. zt. W pozycji tej Grupa Kapitatowa wykazuje
przede wszystkim autorskie praowa majgtkowe zwigzane z produkowanymi i portowanymi

grami. Z kolei prawa do dystrybucji gier, w przypadku gdy Grupa Kapitatowa dziata jedynie

jako wydawca gry, po dniu premiery ujmowane sq w innych wartosciach niematerialnych i
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prawnych. Koszty prac dotyczgce dystrybuowanych gier komputerowych poniesionych przed

ich premierg uznawane sq za zaliczki na wartosci niematerialne i prawne.

Na dzien 30 czerwca 2025 r. Grupa Kapitatowa posiadata zobowigzania krotkoterminowe z

tytutu kredytow i pozyczek w tqgcznej wysokosci 549,7 tys. zt, z czego:

- 384,5 tys. zt dotyczy pozyczki otrzymanej przez Kautki Cave sp. z 0.0. od Xsolla Accelertor

Fund LLC. Funduszowi Xsolla przystuguje prawo do konwersji udzielonego finansowania

diuznego na udziaty w Kautki Cave;

-165,2 tys. zt dotyczy pozyczek otrzymanych od udziatowcow jednostki zaleznej Another Moon

sp. z 0.0.

Dnia 13 lutego 2025 r. spotka Untold Tales S.A. podpisata dwuletnig umowe o kredyt w
rachunku biezgcym z mBank S.A. na tgczng kwote 1.200,0 tys. zt. Na dzien sporzgdzenia

niniejszego raportu kwartalnego Untold Tales nie korzystata z powyzszego kredytu.

Zdaniem Zarzgdu na dziern 30 czerwca 2025 r. oraz w obecnej chwili ptynnosc Grupy

Kapitatowej nie jest zagrozona.

W drugim kwartale 2025 roku przychody ze sprzedazy produktéw wyniosty 2.510,4 tys. zt |
zmalaty w poréwnaniu do analogicznego okresu roku 2024 o 1.025,2 tys. zt, czyli o 30%.
Gtownym zrodtem przychodow byty przychody ze sprzedazy gier na platforme Nintendo
Switch, ktore w drugim kwartale 2025 roku wyniosty 62,2% przychoddéw ze sprzedazy (83,5% w

drugim kwartale 2024 roku).

Spadek przychoddw ze sprzedazy zwigzany byt z opisang we wczesniejszym punkcie zmiang
w algorytmach sklepu Nintendo eShop. Dlatego tez w drugim kwartale 2025 roku Spotka
jeszcze bardziej intensywnie niz we wczesniejszych kwartatach skupita sie na wydawaniu gier
na innych platformach, w szczegolnosci na platformie Microsoft Xbox. Dzieki dywersyfikacji
sprzedazy oraz optymalizacji kosztéw, w drugim kwartale 2025 roku Spotka zanotowata zysk
z dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 1714 tys. zt, w pordwnaniu do straty w wysokosci 324,6

tys. zt w analogicznym okresie roku poprzedniego.

W drugim kwartale 2025 roku Spotka osiggneta zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych
w wysokosci 148 tys. zt, ktory dotyczyt sprzedazy akcji spotki zaleznej Untold Tales S.A.
kluczowym wspotpracownikom i cztonkom zarzgdu tej spodtki, jak opisano w czesci 12

niniejszego raportu okresowego.
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W drugim kwartale 2025 roku Spodtka osiggneta zysk netto w wysokosci 237,4 tys. zt, w
poréwnaniu do straty netto w wysokosci 788,7 tys. zt w analogicznym okresie roku

poprzedniego.

Na dzier 30 czerwca 2025 r. suma aktywow Spotki wyniosta 8.892,3 tys. zt i pozostata na

podobnym poziomie jak na koniec czerwca 2024 roku.

W krétkoterminowych aktywach finansowych Spoétka wykazuje udzielone pozyczki do
jednostki powigzanej Another Moon sp. z o.0. w wysokosci 1021 tys. zt oraz inne

krotkoterminowe aktywa finansowe w jednostkach powigzanych w wysokosci 475,0 tys. zt.

Na dziert 30 czerwca 2025 r. Spotka nie posiadata zobowigzania krétkoterminowe z tytutu
kredytow i pozyczek. W kwietniu 2025 roku Spodtka sptacita pozyczki w tgcznej wysokosci 207,0
tys. zt.

Na dzierh 30 czerwca 2025 r. suma aktywow obrotowych Spotki przewyzsza zobowigzania
krotkoterminowe. Zdaniem Zarzgdu na dzien 30 czerwca 2025 r. oraz w obecnej chwili

ptynnose Spotki nie jest zagrozona.

Emitent nie przekazywat do wiadomosci publicznej prognoz wynikow za okres objety

niniejszym raportem.

Dokument informacyjny Emitenta nie zawierat informacji, o ktorych mowa w § 10 pkt 13a)

Zatgcznika nr 1do Regulaminu ASO.
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W drugim kwartale 2025 roku Spoétka nie wprowadzita rozwigzan innowacyjnych w

przedsiebiorstwie.

W drugim kwartale 2025 r. $rednie zatrudnienie w przeliczeniu na petne etaty w Grupie
Kapitatowej QubicGames S.A. wynosito 5 etatow (w analogicznym okresie 2024 roku byto to 8
etatow).

Z kolei $rednie zatrudnienie w QubicGames S.A. w drugim kwartale 2025 r. wynosito 3 etaty (w
analogicznym okresie 2024 roku byty to 4 etaty).

Dodatkowo, Grupa Kapitatowa w drugim kwartale 2025 r. wspdtporacowata w sposob staty lub
okresowy z 10 osobami w ramach umow cywilnoprawnych (23 osoby w drugim kwartale 2024
roku).

Emitent w drugim kwartale 2025 r. wspdtpracowat w sposob staty lub okresowy z 4 osobami w

ramach umow cywilnoprawnych (w analogicznym okresie 2024 roku byto to 8 osob).
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