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. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzeniu raportu

Niniejszy raport kwartalny Immersion Games S.A. za okres od 01.04.2025 r. — 30.06.2025 r. zostat
sporzadzony w zwigzku z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
,Informacje biezqgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

Spétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdzni.
zmian.) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce dziatalnosé. Spdtka sporzadza
rachunek zyskéw i strat w ukfadzie poréwnawczym. Rachunek przeptywdéw pienieznych jest
sporzadzany metodg posrednig. Walutg sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu
finansowym Spodtka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich tresciag ekonomiczng. Wynik
finansowy Spodtki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajace na jej rzecz
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci
przychoddw i kosztéw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne skfadniki aktywow i pasywdw wycenia sie
stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spotka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci.
Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Immersion Games S.A. za okres od 01.04.2025 r. —
30.06.2025 r. nie podlegato badaniu ani przeglagdowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan
finansowych. W sktad Immersion Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne
sporzadzajgce samodzielne sprawozdania finansowe.

Omdwienie przyjetych zasad polityki rachunkowosci
Informacje formalne

Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe sporzadzone zostalo w oparciu o zasady
rachunkowosci wynikajgce z przepiséw ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci (t.j. Dz. U.
z22021r., poz. 217 z pézn. zm.) (dalej ,,Ustawa”).

Poszczegdlne sktadniki aktywéw i pasywdw wycenia sie z zachowaniem zasady ostroznosci.

Rachunek zyskdw i strat sporzgdza sie w uktadzie poréwnawczym.
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Skréocone jednostkowe sprawozdanie finansowe Spoétki nie podlegato badaniu ani przegladowi
biegtego rewidenta.

Wynik finansowy za dany okres obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajgce na rzecz jednostki
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci
przychoddw i kosztéw oraz ostroznej wyceny.

Zasady wyceny aktywow i pasywéw uwzgledniajg nadrzedne zasady rachunkowosci.

Ksiegi rachunkowe, bedgce podstawg sporzadzenia skréconego jednostkowego sprawozdania
finansowego prowadzone byly w siedzibie Spdtki przez zewnetrzny podmiot: Teske & Teske
Consulting Sp. z 0.0 przy uzyciu programu Comarch-Optima.

Informacje praktyczne

Spotka prowadzi dziatalnos¢ w zakresie wytwarzania oprogramowania. Ustugi $wiadczone przez
Spétke dzielone sg na tzw. projekty, zgodnie z zakresem prac lub z zawartymi umowami. Projekty te
dzielg sie na dwie zasadnicze kategorie:

a) stanowigce gtéwny przedmiot dziatalnosci projekty wykonywane bez zamodwienia z zamiarem
odptatnego udzielania licencji masowemu odbiorcy (dalej ,projekty wewnetrzne”),

b) sporadycznie wystepujgce projekty wykonywane na zaméwienie zewnetrznego kontrahenta (dalej
,projekty zewnetrzne”).

Projekty wewnetrzne (zazwyczaj gry komputerowe) wyceniane sg zgodnie z art. 34 ust.3 Ustawy,
ewentualnie, jesli nie zostaty wytworzone lecz w catosci nabyte, s3 one amortyzowane tak jak WNiP,
jednak ze wzgledu na to, iz z punktu widzenia interesariuszy nie istnieje zadna istotna rdznica
pomiedzy grami (oprogramowaniem) nabytymi w celu udzielania licencji koicowym uzytkownikom a
grami wytworzonymi w tym samym celu przez samg Spétke, gry nabyte wykazywane sg jako produkty
(zapasy) razem z grami wytworzonymi. W ten sposdb, zdaniem Zarzadu Spodtki, osigga sie lepsza
prezentacje z punktu widzenia czytelnika sprawozdan finansowych.

Czas trwania projektdw zewnetrznych przekracza zazwyczaj okres 6 miesiecy. Dlatego do projektéw
zewnetrznych stosowana jest procedura wyceny zawarta w art. 34a-d Ustawy (szacowanie
przychodéw w oparciu o stopien zaawansowania prac). Szczegoty tego podejscia omdwione sg w
punkcie ,,przychody”.

Wartosci niematerialne i prawne oraz srodki trwate

Wartosci niematerialne i prawne wyceniane s3 wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne.

Srodki trwate wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia pomniejszonych o odpisy
amortyzacyjne (umorzeniowe), zgodnie z art. 28 ust.1 pkt. 1 Ustawy o rachunkowosci.

Zaréwno w przypadku wartosci niematerialnych i prawnych jak i sSrodkéw trwatych stawki amortyzacji
wynikajg z oczekiwanych okresow ekonomicznej przydatnosci.

Wartosci wytworzone we wtasnym zakresie nie mogg by¢ zaliczane do wartosci niematerialnych i
prawnych (z wyjgtkiem kosztéw zakoriczonych wynikiem pozytywnym prac rozwojowych). Takie
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wartos$ci ujmowane sg (ewentualnie, bo bytyby to sytuacje wyjatkowe) jako koszt okresu w zaleznosci
od tytutu kosztu, jezeli przeznaczone sg na potrzeby wiasne. Natomiast oprogramowanie
wytworzone w ramach podstawowej dziatalnos$ci Spotki uwazane jest za produkt i wykazywane jako
zapasy. Jak wskazano powyzej, takze prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania
komputerowego, nabyte w celu udzielania licencji koncowym uzytkownikom (gry) ujmowane sg jako
produkty a nie jako WNIP.

Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie i tworzy, stosujgc podejscie
bilansowe.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie od wszystkich wystepujgcych
przejsciowych réznic ujemnych oraz poniesionych strat podatkowych, a nastepnie, zgodnie z zasadg
ostroznosci, na kazdy dzien bilansowy jest przeprowadzany test na utrate wartosci aktywoéw z tytutu
odroczonego podatku dochodowego i ustalana jest wysokos¢ ewentualnego odpisu aktualizujgcego.

Zapasy

Jedynymi zapasami ujmowanymi w bilansie sg aktywowane koszty poniesione w zwigzku z realizacjg
projektéw informatycznych, ktére nie wynikajg z zawartych kontraktéw i ktére sg adresowane do
masowego odbiorcy i przeznaczone do sprzedazy, gtdwnie poprzez internetowe platformy sprzedazy.
S3 to z zasady gry komputerowe. Wyceniane sg one zgodnie z art. 34 ust.3 Ustawy, tj.

,Wytworzone przez jednostke filmy, oprogramowanie komputerdw, projekty typowe i inne produkty
o podobnym charakterze, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia przez nie
korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki kosztéw ich wytworzenia nad
przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu tego
okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty
operacyjne.”

Do kosztéw wytworzenia zapaséw zalicza sie wynagrodzenia wspotpracownikéw i podwykonawcéw
zwigzane z danym projektem a takze inne koszty, bezposrednio i szczegdétowo przypisane do danego
projektu.

Rozchdd tych zapasdw wycenia sie na podstawie szczegdtowej identyfikacji.

Jezeli prawa wtasnosci intelektualnej do oprogramowania zostaty nabyte (nie zostaty wytworzone we
wtlasnym zakresie), to ujmowane sg rowniez jako zapasy, ze wzgledu na tres¢ ekonomiczng operacji
oraz funkgji, ktdra jest tozsama z oprogramowaniem (grami) wytworzonym.

Naleznosci krotkoterminowe

Naleznosci wycenia sie na dzien ujecia w ksiegach rachunkowych w wartosci nominalnej
z zachowaniem zasady ostroznosci.

W zaleznosci od terminu wymagalnosci naleznosci wykazywane sg jako krétkoterminowe (do 12
miesiecy od dnia bilansowego) lub dtugoterminowe (powyzej 12 miesiecy od dnia bilansowego).

Na dzien bilansowy naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty.
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Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych na dzien bilansowy wycenia sie po kursie
Srednim ustalonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski na ten dzied. Réznice kursowe
dotyczace naleznosci i zobowigzan wyrazonych w walutach obcych powstate na dzien wyceny i przy
zaptacie naleznosci badZz uregulowaniu zobowigzania zalicza sie odpowiednio do kosztéow
finansowych lub przychoddéw finansowych.

Spotka tworzy odpisy na nalezno$ci metodg szczegdtowej identyfikacji sald, ktérych sptata jest
zagrozona.

Inwestycje krétkoterminowe

Srodki pieniezne wykazuje sie w wartoéci nominalnej. Wyrazone w walutach obcych érodki pieniezne
wycenia sie na dzien bilansowy wedtug sredniego kursu ustalonego dla danej waluty przez Narodowy
Bank Polski na ten dzien.

Kapitaty

Kapitaty wykazane sg w wysokosci nominalnej. Spétka nie dokonywata zadnych przeliczen kapitatéw
w zwigzku z inflacjg, konsolidacjg ani w zwigzku z innymi zdarzeniami.

Kapitat akcyjny wykazany jest zgodnie z zapisami w sgdzie rejestrowym.

Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spétki akcyjnej lub podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
zmniejszajg kapitat zapasowy Spoétki do wysokosci nadwyzki wartos$ci emisji nad wartoscig nominalng
akcji, a pozostata cze$é zalicza sie do kosztéw finansowych.

Objete akcje nowej emisji w zwigzku z podwyzszeniem kapitatu zaktadowego Spoétki sg prezentowane
przed datg rejestracji w pozostatych kapitatach rezerwowych (facznie z kwoty agio ale po
pomniejszeniu o koszty emisji).

Rezerwy

Spétka zawigzuje rezerwy na prawdopodobne zobowigzania lub zobowigzania, ktérych wysokosé¢ lub
termin wymagalnosci wymagajg oszacowania.

Spétka odstgpita od szacunku rezerw na Swiadczenia emerytalne, gdyz byly one nieistotne przy
obecnym poziomie zatrudnienia, tworzy natomiast rezerwy urlopowe.

Spétka odstgpita od szacunku rezerw na naprawy gwarancyjne, gdyz:

e w przypadku projektdéw wewnetrznych nie jest w praktyce mozliwe wystgpienie roszczen
gwarancyjnych, w dodatku ewentualne naktady na ulepszenie gry lub nawet korekte btedéw
nie majg wptywu na koszty przypisane przychodom zgodnie ze specyficznymi regulacjami
art. 34 ust. 3 Ustawy, lub

e szacowane koszty przysztych S$wiadczen zwigzanych ze zrealizowanymi projektami
zewnetrznymi ujmowane sg w budzetach projektow i wptywajg odpowiednio na przychody,
przesuwajgc je do okreséw, gdy poniesiony zostanie zwigzany z nimi koszt (szacowanie
przychoddw z ustug w toku zgodnie z art. 34a-d Ustawy).

Spétka tworzy rezerwy na podatek odroczony zgodnie z ogdlnymi zasadami, tj. w zwigzku z dodatnimi
przejsSciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig aktywoéw
i pasywow, a ich wartoscig podatkows.
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W roku 2025 nie zaszty zdarzenia, z ktérych wynikataby konieczno$¢ tworzenia rezerw, w
szczegblnosci Spotka nie jest pozwang w zadnych procesach sgdowych.

Zobowigzania krétkoterminowe

Zobowigzania krotkoterminowe wykazywane sg w kwocie wymaganej zaptaty, powiekszonej o
odsetki, jesli zaptata odsetek jest prawdopodobna.

Rozliczenia miedzyokresowe bierne

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztdw sg ewidencjonowane w zespole 6. Zalicza sie do nich
zobowigzania wynikajace

a) z przyjetych przez jednostke niefakturowanych dostaw i ustug, gdy kwote zobowigzania
mozna oszacowaé w sposob wiarygodny;

b) z obowiagzku wykonania, zwigzanych z biezacg dziatalnoscig, przysztych swiadczen na
rzecz pracownikdw, w tym swiadczen emerytalnych i urlopowych (z zastrzezeniami jak
nizej);

c) przysztych $wiadczern wobec nieznanych oséb, ktéorych kwote mozna oszacowaé w

sposdb wiarygodny, mimo ze data powstania zobowigzania nie jest jeszcze znana, w tym
z tytutu napraw gwarancyjnych.

Rozliczenia miedzyokresowe wymienione w punktach b) i c) wykazuje sie w bilansie jako rezerwy.

Spétka w pozycji ,Inne rozliczenia miedzyokresowe” bierne wykazuje miedzy innymi bezzwrotne
zaliczki otrzymane od podmiotéw wspoéffinansujgcych powstanie gier na poczet ich realizacji. Zaliczki
te sg potrgcane z przysztych przychoddw z gier zgodnie z podpisanymi umowami.

Ze wzgledu na fakt, ze Spdtka faktycznie nie zatrudnia pracownikéw, Spétka nie tworzyta rezerw
emerytalnych (wartos¢ nieistotna).

Przychody i koszty

W przypadku projektow, w wyniku ktérych powstanie produkt (najczesciej gra komputerowa)
przeznaczony do pdziniejszej sprzedazy masowemu odbiorcy, zwanych tu takze projektami
wewnetrznymi, przychody ujmowane s3 w momencie ich osiggniecia. W przypadku sprzedazy za
posrednictwem obcych internetowych platform sprzedazy Spétka ujmuje przychody w momencie ich
otrzymania od operatora platformy (nie w momencie sprzedazy do koncowego odbiorcy, gdyz
moment ten i odbiorca nie sg Spotce znani).

W przypadku tzw. projektdw zewnetrznych, a zatem ustug prowadzonych na zamdwienie, o ile czas
trwania projektu przekracza 6 miesiecy a jego wartos¢ jest istotna, przychody uznawane sg zgodnie
z art. 34 a-d Ustawy, tj. przez szacunki oparte na stopniu zaawansowania ustugi. Stopien ten Spoétka
mierzy kazdorazowo udziatem kosztéw poniesionych do ogdlnych, budzetowanych kosztéw projektu.
Dodatnia rdznica pomiedzy przychodami uznanymi w Sprawozdaniu a przychodami faktycznie
zafakturowanymi ujmowana jest w pozycji ,Rozliczenia miedzyokresowe czynne przychoddéw”, zas
réznica ujemna (zmniejszenie przychoddéw) wykazywana jest jako ,przychody przysztych okresow”,
podpozycja w ,rozliczeniach miedzyokresowych biernych”. W celu prawidtowego oszacowania
przychoddw Spoétka ksieguje koszty w rozbiciu na projekty / kontrakty, prowadzac szczegdtowa
ewidencje w tym zakresie i weryfikujac jg cyklicznie.
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Przychody i koszty finansowe rozpoznawane sg zgodnie z zasadg memoriatu i uyjmowane w okresach,
ktorych dotycza. Dotyczy to przychoddéw i kosztow odsetek oraz réznic kursowych. W okresie
objetym sprawozdaniem Spdtka nie miata przychoddédw ani kosztéw z tytutu wyceny lub zbycia
inwestycji, instrumentdéw finansowych itp.

Podatek dochodowy

Spotka tworzy aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego zgodnie z zapisami
art. 37 Ustawy, tak aby zachowa¢ wspdétmiernosé obcigzen podatkowych w stosunku do osigganego
wyniku brutto. Zasady opisano bardziej szczegétowo w omodwieniu zasad tworzenie rozliczen
miedzyokresowych czynnych z tego tytutu.

Instrumenty finansowe

Jednostka nie stosuje przepisdw o szczegdlnych zasadach uznawania, metodach wyceny, zakresie
ujawniania i sposobu instrumentdéw finansowych na podstawie postanowien art. 28b Ustawy.
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Il. Rachunek Zyskéw i Strat

okres 6 m-cy okres 3m-cy od okres 6 m-cy okres 3 m-cy od
zakonczony 01.04.2025 do zakoriczony 01.04.2024 do
30.06.2025 30.06.2025 30.06.2024 30.06.2024
dane wPLN

Przychody ze sprzedazy 890818,91 232922,98 1133806,84 400 697,35
Przychody ze sprzedazy produktéw, wtym: 909927,80 242 608,87 431595,75 1457971
- od jednostek powigzanych 346 444,20 0,00 344016,75 0,00
Zmiana stanu produktow -19108,89 -9685,89 702211,09 386117,64
Koszt wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby jednostki 0,00 0,00 0,00 0,00
Przychody ze sprzedazy towarow 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 718 260,68 370185,22 1123863,30 571596,02
Amortyzacja 0,00 0,00 489,85 0,00
Zyzycie materiatow i energii 36901,50 18073,55 41665,77 20253,23
Ustugi obce 517 397,83 246 474,07 702 759,45 363970,92
Podatki i optaty, w tym: 4637,00 4637,00 4957,83 1508,92
- podatek akcyzowy 0,00 0,00 0,00 0,00
Wynagrodzenia 151388,75 93 665,00 372790,40 185 262,95
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia, w tym: 7935,60 7335,60 1200,00 600,00
-emerytalne 3174,24 2934,24 480,00 240,00
Pozostate koszty rodzajowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Wartos¢ sprzedanych towarow i materiatow 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) ze sprzedazy 172 558,23 -137 262,24 9943,54 -170 898,67
Pozostate przychody operacyjne 1266,88 1264,99 1161,83 524,89
Zysk ze zbycia srodkow trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne 1266,88 1264,99 1161,83 524,89
Pozostate koszty operacyjne 5525,09 5524,99 399,93 0,29
Strata ze zbycia $rodkéw trwatych 0,00 0,00 0,00 0.00
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne koszty operacyjne 5525,09 5524,99 399,03 0,29
Zysk (strata) z dziatalnos$ci operacyjnej 168 300,02 -141522,24 10705,44 -170 374,07
Przychody finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- od jednostek powigzanych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0.00
-w ktdrych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00 0.00 0,00
- od jednostek pozostatych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
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-w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale 0.00 0.00 0.00 0.00
Odsetki, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- od jednostek powigzanych 0.00 0.00 0.00 0.00
Zysk z tytutu rozchodu aktywdw finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty finansowe -2878,16 -13487,13 2517,35 -1330,23
Odsetki, wiym: 3386,22 538,00 1161,92 0,00
- dla jednostek powigzanych 2848,22 0,00 0,00 0,00
Strata z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywdw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00

Inne

-6 264,38 -14 025,13 1355,43 -1330,23
Zysk (strata) brutto 171178,18 -128 035,11 8188,09 -169 043,84
Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00
Biezacy 0,00 0,00 0,00 0,00
Odroczony 0,00 0,00 0,00 0,00
Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwigkszenia straty) 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) netto 171178,18 -128 035,11 8188,09 -169 043,84




Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A.

iImmersion

za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 r. =A games
M. Bilans
30/06/2025 31/12/2024 30/06/2024 31/12/2024
dane wPLN
A. Aktywa Trwate 812,49 156,93 390,23 981,75
l. Wartos$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne warto$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na wartos$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
I Rzeczowe aktywa trwate 0,00 0,00 0,00 489,85
Srodki trwate 0,00 0,00 0,00 489,85
a) grunty 0,00 0,00 0,00 0,00
b) budy‘n‘kl,lokal'e, prawa do lokali i obiekty inzynierii 0,00 0,00 0,00 0,00
ladowej i wodnej
c) urzadzenia techniczne i maszyny 0,00 0,00 0,00 489,85
d) $rodki transportu 0,00 0,00 0,00 0,00
e) inne $rodki trwate 0,00 0,00 0,00 0,00
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00 0,00
Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
Od pozgstatthJedno§tek,wktorychjednostka posiada 0,00 0,00 0,00 0,00
zaangazowanie w kapitale
Od pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00 0,00
\'A Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
1 Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00 0,00
2 Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
3  Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
4 Inneinwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
\ Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 812,49 156,93 390,23 491,90
Aktywa z tytutu podatku odroczonego 812,49 156,93 390,23 491,90
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 682 894,39 1100 487,04 3971688,25 3138858,64
l. Zapasy 577013,28 596 122,17 3277 469,81 2575258,72
Materiaty 0,00 0,00 0,00 0,00
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A.

iImmersion

za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 . =A games
2. Pétprodukty i produkty w toku 298 366,76 298 366,76 1110328,74 380 824,66
3. Produkty gotowe 278 646,52 297 755,41 2167 141,07 2194 434,06
4. Towary 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy 0,00 0,00 0,00 0,00
IR Naleznosci krétkoterminowe 94 157,02 302922,39 609 137,38 162 352,53
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 10682,72 233708,15 101402,41
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty 0,00 10682,72 233708,15 101402,41
-do 12 miesiecy 0,00 10682,72 233708,15 101402,41
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00 0,00
b) inne 0,00 0,00 0,00 0,00
n e oo
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 94 157,02 292 239,67 375429,23 60950,12
a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty 34295,13 209761,37 307 454,27 13030,20
-do 12 miesiecy 34 295,13 209761,37 307 454,27 13030,20
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00 0,00
) sarowotnyehors nnyon aow punicanoptawyEn 59861,69 82478,30 67974.96 4791992
c) inne 0,00 0,00 0,00 0,00
d) dochodzone na drodze sgdowej 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Inwestycje krétkoterminowe 10224,09 201418,28 80 868,76 397 746,08
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 10224,09 201418,28 80 868,76 397 746,08
a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00 0,00 0,00
-inne papiery wartosciowe 0,00 0,00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
-inne krétkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
b) w pozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00 0,00
- udziaty lub akcje 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne papiery wartosciowe 0,00 0,00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne krétkoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
c) $rodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 10 224,09 201418,28 80 868,76 397 746,08
- $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 10 224,09 201418,28 80 868,76 397 746,08
- inne $rodki pieniezne 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne aktywa pieniezne 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 1500,00 24,20 4212,30 3501,31
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion

za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 r. =A games
1. Z tytutu przychoddw niefakturowanych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 1500,00 24,20 4212,30 3501,31
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00 0,00
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00 0,00
RAZEM AKTYWA 683 706,88 1100643,97 3972078,48 3139840,39
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A.

iImmersion

za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 r. =A games
30/06/2025 31/12/2024 30/06/2024 31/12/2023
dane wPLN
A. Kapitat wtasny 361619,53 190 441,35 1637700,37 1629512,28
l. Kapitat akcyjny 3205000,00 3205000,00 3205000,00 3205000,00
IR Kapitat zapasowy 0,00 0,00 0,00 1009 143,56
akcj—inadwyzka wartosci emisyjnej nad wartoscig nominalng 0,00 0,00 0,00 1009 143,56
1. Kapitat z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
- z tytutu aktualizacji warto$ci godziwej 0,00 0,00
\'A Pozostate kapitaty rezerwowe 0,00 0,00 0,00 0,00
- tworzone zgodnie z umowa (statutem) spotki 0,00 0,00
- naudziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych -3014 558,65 -1575487,72 -1575487,72 -240918,90
VI. Zysk (strata) netto 171178,18 -1439070,93 8188,09 -2343712,38
Vil delsyzzysku netto w ciagu roku obrotowego (wielkos$¢ 0,00 0,00 0,00 0,00
ujemna)
B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 322087,35 910 202,62 2334378,11 1510328,11
l. Rezerwy na zobowigzania 48812,49 48 156,93 33390,23 33491,90
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 812,49 156,93 390,23 491,90
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 48 000,00 48 000,00 33000,00 33000,00
- dtugoterminowa 0,00 0,00 0,00 0,00
- krétkoterminowa 48000,00 48000,00 33000,00 33000,00
Pozostate rezerwy 0,00 0,00 0,00 0,00
- dtugoterminowe
- krétkoterminowa
1. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
WobeclpozosFa’tych Jgdnostek, w ktorych jednostka posiada 0,00 0,00 0,00 0,00
zaangazowanie w kapitale
Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00 0,00
a) kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
c) inne zobowiazania finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
d) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00 0,00 0,00
e) inne zobowiazania 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Zobowigzania krétkoterminowe 137 668,85 442 469,69 278534,38 502419,21
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A.

iImmersion

za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 . =A games
1. Wobec jednostek powigzanych 27 594,09 294 580,69 71080,20 445 418,22
a) z tytutu dostaw i ustug 27 594,09 152792,53 71080,20 268 499,45
- do 12 miesiecy 27 594,09 152792,53 71080,20 268 499,45
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00 0,00
b) inne 0,00 141788,16 0,00 176 918,77
-z tego kredyty i pozyczki 0,00 141788,16 156 309,83
- ztego pozostate 20608,94
2 Wobec.pozosFa{ychjgdnostek,wktérychjednostka posiada 0,00 0,00 0,00 0,00

zaangazowanie w kapitale

3. Wobec pozostatych jednostek 110074,76 147 889,00 207 454,18 57 000,99
a) kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
b) Z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
c) inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
d) z tytutu dostaw i ustug 14 014,25 141653,84 190 434,02 39911,90
-do 12 miesiecy 14 014,25 141653,84 190 434,02 39911,90
- powyzej 12 miesiecy 0,00 0,00 0,00 0,00
e) zaliczki otrzymane na dostawy 0,00 0,00 0,00 0,00
f) zobowigzania wekslowe 0,00 0,00 0,00 0,00
B g, ol o e s
h) z tytutu wynagrodzen 4025,20 4025,20 13620,20 13177,13
i) inne 72454,94 179,90 179,90 179,90
4. Fundusze Specjalne 0,00 0,00 0,00 0,00
V. Rozliczenia migdzyokresowe bierne 135606,01 419 576,00 2022453,50 974 417,00
1. Ujemna wartosc firmy 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 135606,01 419 576,00 2022453,50 974 417,00
a) dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
b) krétkoterminowe 135606,01 419 576,00 2022453,50 974 417,00
c) z tytutu rozliczzenia kontraktow 0,00 0,00 0,00 0,00
RAZEM PASYWA 683 706,88 1100643,97 3972078,48 3139840,39
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A.
za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 .

immersion
=A games

, . ..
V. Rachunek przeptywow pienieznych
okres 6 m-cy okres 3m-cy od okres 6 m-cy okres 3 m-cy od
zakonczony 01.04.2025 do zakoriczony 01.04.2024 do
30.06.2025 30.06.2025 30.06.2024 30.06.2024
dane wPLN
A Przeptywy srodkow pienigznych z dziatalnosci
: operacyjnej
I. Zysk (strata) netto 171178,18 -128 035,11 8188,09 -169 043,84
1. Korekty razem -217 735,99 -87 497,22 -148 146,64 81348,97
1. Amortyzacja 0,00 0,00 489,85 0,00
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 2239,68
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 2848,22 0,00 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 655,56 661,91 -101,67 390,23
6. Zmiana stanu zapaséw 19108,89 9685,89 -702211,09 -386 117,64
7. Zmiana stanu naleznosci 208 765,37 189531,10 -446 784,85 -147 997,59
8. Zmiana stanu zobowiazan krGtkoterminowych, z -163012,68 -16662,93 -46 966,06 112985,19
wyjatkiem pozyczek i kredytow
9. Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -286 101,36 -270713,19 1047 427,18 499 849,10
10. Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
1. L -46 557,81 -215532,33 -139 958,55 -87 694,87
operacyjnej (1 =11)
B Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci
' inwestycyjnej
1. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1 Zbycie wartosci nu?matenalnych i prawnych oraz 0,00 0,00 0,00 0,00
rzeczowych aktywow trwatych
2 Zpyae |n\_Nesty_CJ| w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
3. Z aktywow finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
a)  wjednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
b)  wpozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00 0,00
- zbycie aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
- dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
- sptata udzielonych pozyczek dtugoterminowych 0,00 0,00 0,00 0,00
- odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
- inne wptywy z aktywéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
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iImmersion

za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 r. =A games

4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00

1. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00

1 Nabycie wartosci r!|emater|alnych|prawnych oraz 0,00 0,00 0,00 0,00
rzeczowych aktywow trwatych

2 IrTwestyc!ewn!eruchomOSC| oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne

3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00

a) w jednostkach powigzanych 0,00 0,00 0,00 0,00
b)  wpozostatych jednostkach 0,00 0,00 0,00 0,00

- nabycie aktywéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
- udzielone pozyczki dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00

4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00

m -Przeplywy.plt-:.mezne netto z dziatalnosci 0,00 0,00 0,00 0,00
inwestycyjnej (I-11)

c Przeptywy $rodkow pienigznych z dziatalnosci
: finansowej

I Wptywy 0,00 0,00 -176 918,77 0,00
Whptywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji) i

1. innych instrumentéw kapitatowych oraz doptat do 0,00 0,00 0,00 0,00
kapitatu

2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 -176 918,77 0,00

3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00

4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00

1. Wydatki 144 636,38 0,00 0,00 0,00

1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00

2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00

3 Inne, nlzwptaty narzecz wtascicieli, wydatki z 0,00 0,00 0,00 0,00
tytutu podziatu zysku

4. Sptaty kredytéw i pozyczek 141788,16 0,00 0,00 0,00

5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00

6. Z tytutu innych zobowiazar finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00

7. P_latnosm zobowigzan z tytutu umow leasingu 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowego

8. Odsetki 2848,22 0,00 0,00 0,00

9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00

m Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci -144636,38 0,00 -176918,77 0,00

finansowej (I-11)
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za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 r. =A games

D. z’lzﬁ)""ywy pieniezne netto, razem (A1l = B.II1 = -191194,19 -215532,33 -316 877,32 -87694,87

E. g,'::_““wa zmiana stanu Srodkéw pienigznych, w -191194,19 -215532,33 -316 877,32 -89934,55
- zmiana stanu srodkow pienigznych z tytutu rdznic 0,00 0,00 0,00 2239,68
kursowych

F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 201418,28 225756,42 397 746,08 168 563,63

G. Srodki pieniezne na koniec okresu (F£D), w tym: 10 224,09 10 224,09 80 868,76 80 868,76
- 0 ograniczonej mozliwosci dysponowania 0,00 0,00 0,00 0,00
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Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 r. =A games

V. Zestawienie zmian w kapitale wiasnym

okres 6 m-cy okres 3 m-cy okres 6 m-cy okres 3 m-cy od
zakonczony 0d 01.04.2025 zakoriczony 01.04.2024 do
30.06.2025 do 30.06.2025 30.06.2024 30.06.2024
dane wPLN
I Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 190 441,35 489 654,64 1629512,28 1806 744,21
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty btedow 0,00 0,00 0,00 0,00
la. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO), po 190441,35 489654,64 1629512,28 1806744,21
korektach
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 3205 000,00 3205 000,00 3205000,00 3205000,00
1.1.  Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00 0,00 0,00
a)  zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
-wydania udziatow (emisji akcji) 0,00 0,00 0,00 0,00
CI— 0,00 0,00 0,00 0,00
b)  zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- umorzenie udziatéw (akcji) 0,00 0,00 0,00 0,00
CI— 0,00 0,00 0,00 0,00
0,00 0,00 0,00 0,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 3205 000,00 3205 000,00 3205000,00 3205000,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 0,00 0,00 1009 143,56 1009 143,56
2.1.  Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00 -1009 143,56 0,00
a)  zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- emisji akcji powyzej wartosci nominalnej 0,00 0,00 0,00 0,00
- podziatu zysku (ustawowo) 0,00 0,00 0,00 0,00
- podz!a}tu zysku (ponad wymagang ustawowo minimalng 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosc)
ERRRN 0,00 0,00 0,00 0,00
b)  zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 1009 143,56 0,00
- pokrycia straty zgodnie z uchwatg ZWZ z 24.04.2024r. 0,00 0,00 1009 143,56 0,00
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- kosztéw emisji 0,00 0,00 0,00 0,00

0,00 0,00 0,00 0,00

2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 1009 143,56

3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00

3.1.  Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00

a) zwigkszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00

0,00

b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00

Zbycia - zbycia $rodkéw trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
Srodkow
trwatych

3.2 Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00

Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek

4. 0,00 0,00 0,00 0,00
okresu
4.1.  Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) rezerwowych 0,00 0,00 0,00 0,00
a)  zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- niezarejestrowane a objete i optacone akcje serii D 0,00 0,00 0,00 0,00
-nle;are]estrowangﬁobjete|op{acone akcje seriiBiCpo 0,00 0,00 0,00 0,00
pokryciu kosztow emisji
b)  zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
-pr_ze_nle_slemé na 'I.<ap|ta'( zaktadowy i zapasowy wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
emisyjnej akcji serii D
0,00 0,00 0,00 0,00
4.2, Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -3014 558,65 -2715 345,36 -2584 631,28 -2407 399,35
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5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00

- korekty btedow

5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00 0,00
a) zwigkszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- podziatu zysku z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00 0,00
- 0,00 0,00 0,00 0,00
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- pokrycie straty z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00 0,00
- przekazania na kapitat zapasowy 0,00 0,00 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu (-) 3014 558,65 2715 345,36 2584631,28 2407 399,35
- zmiany przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
- korekty btedow 0,00 0,00 0,00 0,00
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 3014 558,65 2715 345,36 2584631,28 2407 399,35
a)  zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00 0,00 0,00
- strata roku obrotowego 0,00 0,00 0,00 0,00
- przeniesienie straty z lat ubiegtych do pokrycia 0,00 0,00 0,00 0,00
b)  zmniejszenie (z tytutu) 0,00 0,00 1009 143,56 0,00
- pokrycie tytutem podziatu wyniku finansowego 0,00 0,00 1009 143,56 0,00
0,00 0,00 0,00 0,00
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 3014 558,65 2715 345,36 1575 487,72 2407 399,35
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -3014 558,65 -2715 345,36 -1575487,72 -2407 399,35
6. Wynik netto 171178,18 -128 035,11 8188,09 -169 043,84
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a) zysk netto 171178,18 -128 035,11 8188,09 -169 043,84
b)  stratanetto (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00 0,00 0,00
c)  odpisyzzysku (wielko$¢ ujemna) 0,00 0,00 0,00 0,00
. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 361619,53 361619,53 1637 700,37 1637 700,37

Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu

. proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)

361619,53 361619,53 1637700,37 1637700,37

21



Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 r. =A games

VI. Komentarz Emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie wptywajgcych
na dziatalnos¢ Emitenta, jego sytuacje finansowa i wyniki osiggniete w
danym kwartale

Komentarz dt. wynikow finansowych

Zgodnie z raportem kwartalnym za Il kwartat 2025 r. przychody ze sprzedazy wyniosty 232.922,98 zt,
w tym:

a) 232.922,98 zt stanowity przychody ze sprzedazy produktéw. W tym 137.988,55 zt stanowity
przychody ze sprzedazy ustug do jednostki powigzanej (tj. podmiotu dominujgcego
Immersion sp. z 0.0.). Pozostata kwota 529.330,38 zt stanowity przychody ze sprzedazy gier —
gtéwnie nowo wydanej Fitness Fables oraz wczesniej wydanych Disc Ninja, Extreme Escape
oraz Divine Duel. Przychody ze sprzedazy produktéw byty 60% wyzsze niz w analogicznym
okresie roku ubiegtego.

b) -19.108,89 zt stanowita pozycja ,Zmiana stanu produktow” odzwierciedlajgca roznice
w stanie zapaséw (suma pozycji: ,Pétprodukty i produkty w toku” oraz ,Produkty gotowe”)
w bilansie na dzien 30 czerwca 2025 r. w poréwnaniu do 31 grudnia 2024 r. W zapasach
w bilansie ujmowane sg koszty rozwojowe produkowanych gier.

Jednoczesnie w Il kwartale 2025 r. Spdtka poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci
370.185,22 zt, w wiekszosci z tytuty ustug obcych w wiekszosci bezposrednio zwigzanych z pracami
deweloperskimi (246.474,07 zt) oraz wynagrodzen (93.665,00 zt). Koszty operacyjne Spoétki byly o
35% nizsze niz w analogicznym okresie roku poprzedniego. Na poziomie wyniku netto Spdtka
odnotowata zysk netto w wysokosci (128.035,11 zt)

Na dzier 30 czerwca 2025 r. srodki pieniezne wyniosty 10.224,09 zt, a naleznosci krétkoterminowe
137.688,85 zt. W ocenie Zarzadu, posiadane srodki obrotowe oraz uzyskiwane przychody zaspokajajg
zapotrzebowanie Spétki na finansowanie dziatalnosci biezacej przez kolejne 12 miesiecy.

Okres drugiego kwartatu 2025r. i trwajacy trzeci kwartat, to czas zmian w Spétce. W tym czasie
doszto do opisanych ponizej zmian w organach Spétki, jak rowniez istotnych zmian wtascicielskich.

Il kwartat, to czas rozpoczetych zmian w profilu dziatalnosci Spoétki, ktéry po dokonanym
przegladzie opcji strategicznych zaczat by¢, juz w okresie trzeciego kwartatu wprowadzany w zycie.

Rezygnacja cztonka rady nadzorczej

W dniu 5 maja 2025 r. do siedziby Spotki wptyneto oswiadczenie Pana Dawida Sukacza o rezygnacji z
petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej Emitenta. Zgodnie z trescig oswiadczenia, rezygnacja
weszta w zycie z dniem 30 maja 2025 r. Pan Dawid Sukacz nie podat przyczyn swojej decyzji.

Zawiadomienia o zmianie udziatu w ogdlnej liczbie gtoséw na Walnym Zgromadzeniu Emitenta

W dniu 12 czerwca 2025 r. Spotka otrzymata trzy zawiadomienia w trybie art. 69 ustawy o ofercie
publicznej. Pierwsze z nich dotyczyto zejscia ponizej progu 5% ogdlnej liczby gtosdw w Spdtce w
wyniku transakcji sprzedazy wszystkich posiadanych akcji Emitenta — 1 875 000 akgcji, stanowigcych
58,5% ogdlnej liczby gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.
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Ponadto, 11 czerwca 2025 r. Spétka otrzymata zawiadomienie od Pana Dawida Sukacza o nabyciu
akcji Emitenta, natomiast 12 czerwca 2025 r. wptyneto zawiadomienie od M. Nowak Fundacja
Rodzinna w sprawie nabycia akcji Emitenta.

Rozpoczecie przegladu opcji strategicznych w zakresie zmiany profilu dziatalnosci lub rozszerzenie
obecnej dziatalnosci.

W dniu 12 czerwca 2025 r. Zarzad Immersion Games S.A. (,Emitent”, ,Spdtka”) podjat decyzje o
rozpoczeciu procesu przeglagdu opcji strategicznych w zakresie zmiany profilu dziatalnosci lub
rozszerzenia jej obecnego zakresu.

Celem tego procesu byt wybdér najbardziej optymalnego kierunku rozwoju, ktéry przyczyni sie do
wzrostu wartosci dla akcjonariuszy, pozyskania nowych rynkéw oraz zwiekszenia konkurencyjnosci
Spotki. W ramach dziatan przewidziano réwniez prowadzenie rozméw z potencjalnymi partnerami
zainteresowanymi wspoéfpracg w obszarze zmiany profilu dziatalnosci.

Zarzad rozwazat mozliwos$é rozpoczecia dziatalnosci w nastepujgcych sektorach:

e Blockchain i rynek kryptowalut —w tym inwestycje w projekty krajowe i zagraniczne,

e Cyberbezpieczenstwo i sektor IT — obejmujacy ustugi oraz rozwigzania z zakresu
bezpieczenstwa cyfrowego,

e Sektor militarny (AIR-DEFENCE) — rozwdj technologii dronowych podwdjnego zastosowania,
zaréwno w obszarze wojskowym, jak i cywilnym.

Emitent kontynuowat realizacje dotychczasowej strategii do czasu podjecia decyzji o wyborze
nowego kierunku rozwoju. Na dzien publikacji niniejszego raportu Emitent wybrat nowa strategie, o
ktorej szczegdtowe informacje znajdujg sie w czesci ,,Zdarzenia po okresie sprawozdawczym”.

Rezygnacje Cztonkéw Rady Nadzorczej z dniem 29 czerwca 2025 r.

W czerwcu 2025 r. do siedziby Immersion Games S.A. (,,Spétka”, ,,Emitent”) wptynety oswiadczenia o
rezygnacji z petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej ztozone przez:

e PanaJedrzeja Szczes$niaka,
e Pana Paula Jastrzebskiego,
e Pana Piotra Baczynskiego,
e Pana Christophera China.

Wszystkie rezygnacje zostaty ztozone ze skutkiem na dzien 29 czerwca 2025 r. W zadnym z
oswiadczen nie wskazano przyczyn podjecia decyzji o rezygnacji.

Informacja o zmianach w sktadzie Rady Nadzorczej Immersion Games S.A.

W dniu 30 czerwca 2025 zarzad Immersion Games S.A. poinformowat, ze w zwigzku z rezygnacjami
ztozonymi przez wszystkich dotychczasowych cztonkéw Rady Nadzorczej, Zwyczajne Walne
Zgromadzenie Spétki, ktére odbyto sie w dniu 30 czerwca 2025 roku, podjeto uchwaty dotyczgce
powotania nowych cztonkéw Rady Nadzorcze;j.

W wyniku podjetych uchwat, na nowg, wspdlng piecioletnig kadencje powotano nastepujgce osoby:
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e Panig Katarzyne tuczak-Celinska,
e Pana Dariusza Waisa,

e Pana Roberta Jesiotowskiego,

e Pana Mateusza Kare,

e Pana Piotra tagowskiego.

Nowo powotani cztonkowie Rady Nadzorczej posiadajg szerokie doswiadczenie zawodowe i
kompetencje, ktore pozwolg im skutecznie realizowad zadania nadzorcze oraz wspieraé strategiczny
rozwa@j Spotki. Zarzad i nowy sktad Rady Nadzorczej sg przekonani, ze ta zmiana przyczyni sie do
dalszego umocnienia pozycji Immersion Games S.A. na rynku oraz realizacji zatozonych celow
biznesowych.

Informacja o zmianach w sktadzie Zarzadu oraz Rady Nadzorczej Immersion Games S.A.

Zarzad Immersion Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,Spétka”, ,Emitent”) informuje, ze w dniu 30
czerwca 2025 roku Rada Nadzorcza Spotki podjeta uchwate dotyczacych zmian w skfadzie Zarzagdu
oraz funkcjach w Radzie Nadzorczej. Zdecydowano o:

e odwotaniu Pana Michata Jareckiego z Zarzadu Spétki oraz z petnienia funkcji cztonka Zarzadu
ze skutkiem na koniec dnia 30 czerwca 2025 roku,

e odwotaniu Pana Bartosza Rostoriskiego z Zarzadu Spétki oraz z petnienia funkcji Prezesa
Zarzadu ze skutkiem na koniec dnia 30 czerwca 2025 roku,

e ustaleniu liczby cztonkdw Zarzadu Spoétki powotywanych na nowa, piecioletnig kadencje na
jedng osobe,

e powotaniu Pana Piotra Sobisia do sktadu Zarzadu Spétki oraz do petnienia funkcji cztonka
Zarzadu na nowg, piecioletnig kadencje ze skutkiem od dnia 1 lipca 2025 roku.

Ponadto, w dniu 30 czerwca 2025 roku, Rada Nadzorcza podjeta uchwaty dotyczgce réwniez zmian w
sktadzie organu nadzorczego, powotujgc Panig Katarzyne tuczak-Celinskg na funkcje Przewodniczacej
Rady Nadzorczej oraz Pana Dariusza Waisa na funkcje Wiceprzewodniczgcego Rady Nadzorczej.

Nowo powotany Prezes Zarzadu, Pan Piotr Sobis, posiada bogate doswiadczenie i kompetencje, ktore
umozliwig skuteczne prowadzenie dziatalnosci operacyjnej Spotki oraz realizacje strategicznych celéw
biznesowych.

VIl. Prognozy wynikow finansowych

Nie dotyczy. Emitent nie publikowat prognoz wynikéw finansowych.

VIIl. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz harmonogramu ich
realizacji

Nie dotyczy.

24



Raport kwartalny IMMERSION GAMES S.A. immersion
za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 . =A games

IX. Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w
przedsiebiorstwie podjete w raportowanym okresie

Nie dotyczy. W okresie objetym niniejszym Raportem Spodtka nie podejmowata inicjatyw

nastawionych na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie z perspektywy

przedmiotowego pytania.

X. OPIS ORGANIZAC]I GRUPY KAPITALOWE], Z WYSZCZEGOLNIENIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDAC]JI ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

W II kwartale 2025 r. oraz na date niniejszego raportu Emitent nie tworzyt i nie tworzy grupy
kapitatowej w rozumieniu obowigzujgcych Spodtke przepisow o rachunkowosci. Jak réwniez
odpowiednio nie posiadat i nie posiada zadnych udziatéw w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.

XI.  WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA SPRAWOZDAN SKONSOLIDOWANYCH
PRZEZ PODMIOT DOMINUJACY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z KONSOLIDACJI W
ODNIESIENIU DO KAZDE] JEDNOSTKO ZALEZNE] NIEOBJETE] KONSOLIDACJA

Nie dotyczy.

XIl. WYBRANE DANE FINANSOWE WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEZNYCH EMITENTA
NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

Nie dotyczy.
Xlll. Informacja o strukturze akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem akcjonariuszy

posiadajacych, na dzien przekazania raportu, co najmniej 5% gloséw na
walnym zgromadzeniu

W tabeli ponizej zamieszczono (w ujeciu liczbowym i procentowym) informacje dotyczgce struktury
akcjonariatu Emitenta na dzien 14 sierpnia 2025 r.:

LP AKCJONARIUSZ LICZBA AKCJI | GLOSOW NA WZA % AKCJI | GLOSOW NA WZA
1 Dawid Sukacz 1553322 47,48%

2 M. Nowak Fundacja Rodzinna 321002 10,02%

5 Pozostali akcjonariusze 1350 666 41,14%
RAZEM 3205000 100,00%

Zrédto: Emitent

XIV. Informacje dotyczagce liczby oséb zatrudnionych przez emitenta, w
przeliczeniu na petne etaty
Wedtug stanu na koniec Il kw. 2025 r. w przeliczeniu na petne etaty w rozumieniu Ustawy Kodeks

Pracy Spotka zatrudniata 0 osdb. Jednoczesnie Emitent na state wspodtpracuje z 6 osobami, ktére
Swiadczg na rzecz Spoétki ustugi na podstawie uméw cywilnoprawnych.
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XV. Zdarzenia po okresie sprawozdawczym

Zmiana strategii dziatalno$ci - Zakonczenie przeglagdu opcji strategicznych w zakresie zmiany profilu
dziatalnosci lub rozszerzenia obecnej dziatalnosci Spofki

W dniu 5 sierpnia 2025 r. Zarzad podjat decyzje o przyjeciu nowej strategii zarzagdzania rezerwami
finansowymi — Strategii Crypto Treasury — polegajacej na alokacji czesci posiadanych i pozyskanych
Srodkéw w cyfrowe aktywo rezerwowe Bitcoin (BTC).

Celem strategii jest:

e zabezpieczenie wartosci Srodkéw przed inflacjg i dewaluacjg walut fiducjarnych,
e transparentna alokacja kapitatu w BTC,
e wykorzystanie potencjatu BTC jako globalnego aktywa rezerwowego.

Realizacja odbedzie sie w dwdch etapach:

e Etap | — budowa rezerwy BTC o wartosci 1-1,5 min EUR, finansowana emisjg akcji (prywatna
lub publiczng) i zrealizowana w ciggu 3 miesiecy od jej zakonczenia.

e Etap Il — akumulacja BTC o wartosci 50—-100 mIn EUR poprzez emisje obligacji zamiennych, z
konwersjg dtugu na akcje po cenie ustalanej na podstawie biezgcego VWAP. Spétka moze
takze uczestniczyé w projektach blockchainowych w modelu ,equity/token for expertise”,
obejmujac udziaty lub tokeny w zamian za kompetencje technologiczne.

Strategia jest czescig transformacji Spétki w podmiot technologiczny, odchodzgcy od dziatalnosci
gamingowej. W jej ramach powstanie ,Polityka Inwestycyjna BTC” okreslajagca zasady
bezpieczenstwa, przechowywania i raportowania rezerw. Planowane s3: kwartalne raporty wartosci
BTC, biezgce raporty przy istotnych transakcjach oraz interaktywny dashboard online.

Model zarzadzania rezerwami BTC bedzie pasywny (buy and hold), bez spekulacji
krétkoterminowych, z przechowywaniem w ,cold storage” u certyfikowanego depozytariusza (np.
Coinbase Prime, Fidelity, Ceffu). Strategia bedzie realizowana zgodnie z prawem i najwyzszymi
standardami fadu korporacyjnego, a jej wykonanie nadzorowaé¢ bedzie Rada Nadzorcza,
zatwierdzajac polityke inwestycyjng i monitorujac limity ryzyka.

Informacja o rozwigzaniu umowy z Autoryzowanym Doradca

Zarzad Immersion Games S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”, ,,Emitent”) informowat, ze w ramach
dziatan majacych na celu optymalizacje wspdtpracy i dostosowanie strategii wsparcia
korporacyjnego, Zarzad podjat decyzje o wypowiedzeniu umowy na S$wiadczenie ustug
Autoryzowanego Doradcy, zawartej z firmg Navigator Capital S.A. z siedzibg w Warszawie.

Umowa ta ulegta rozwigzaniu w dniu 31 lipca 2025 roku. Decyzja ta zostata podjeta z uwzglednieniem
biezgcych potrzeb Spétki oraz w celu poszukiwania rozwigzan, ktére pozwolg na dalszy rozwdj i

efektywng obstuge rynku kapitatowego.

Informacja o zawarciu umowy z nowym Autoryzowanym Doradca
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W dniu 30 lipca 2025 roku Spétka zawarta umowe z firmg INC S.A. z siedzibg w Poznaniu (,,INC”) na
Swiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy. Podpisanie tej umowy stanowi wazny krok w kierunku
zapewnienia profesjonalnego i kompleksowego wsparcia Spdfce w obszarze relacji z rynkiem
kapitatowym oraz spetniania wymogdw formalno-prawnych.

Zakres wspotpracy obejmuje w szczegdlnosci:

e wsparcie Spotki przy wypetnianiu obowigzkéw informacyjnych natozonych na Emitenta, co
pozwoli na terminowe i rzetelne przekazywanie informacji wymaganych przez regulacje
rynku,

e doradztwo dotyczgce funkcjonowania instrumentédw finansowych Spétki na rynku
NewConnect, a takze wszelkie zwigzane z tym kwestie regulacyjne i operacyjne, dzieki czemu
Spétka bedzie mogta efektywnie zarzgdzaé swoim wizerunkiem i aktywami w obszarze
finansowym.

Umowa weszfa w zycie z dniem 1 sierpnia 2025 roku, co umozliwi nieprzerwane i efektywne wsparcie
Spotki w realizacji jej strategicznych celdw na rynku kapitatowym.

Informacja o zawarciu umowy sprzedazy majatkowych praw autorskich do gier oraz zmiany profilu
dziatalnosci Spotki

Zarzad Spotki poinformowat, iz w dniu 31 lipca 2025 roku Spdtka zawarta ze spdtka Immersion sp. z
0.0. z siedzibg w Warszawie umowe sprzedazy oraz przeniesienia majgtkowych praw autorskich do
gier komputerowych oraz dokumentacji technicznej i projektowe] zwigzanej z nastepujacymi
tytutami: Fitness Fables, Divine Duel, Extreme Escape, Disc Ninja, The Rabbits VR, Makem Believe,
Locked in VR, Last Mag Standing, Immersion Chess oraz MicroSpy.

Na mocy przedmiotowej umowy Emitent, dziatajgc jako zbywca, przenosi na nabywce petne
majatkowe prawa autorskie do wskazanych wyzej gier oraz wszelkiej zwigzanej z nimi dokumentacji.
Wynagrodzenie za przeniesienie praw ustalono na tgczng kwote 572.000,00 PLN netto. Pfatnosé
wynagrodzenia nastgpi w terminie 14 dni od daty wystawienia faktury VAT, ktdéra zostanie
wystawiona przez Emitenta w terminie 7 dni od podpisania umowy.

Przeniesienie praw autorskich nastgpi z chwilg uiszczenia przez nabywce petnej kwoty
wynagrodzenia, co oznacza, ze petne prawa do dalszego korzystania i zarzadzania tytutami oraz
dokumentacjg przejdg na Immersion sp. z 0.0. po dokonaniu ptatnosci.

Zawarcie niniejszej umowy stanowi realizacje strategicznej decyzji Zarzagdu Emitenta, zmierzajgcej do

zmiany profilu dziatalnosci Spétki. Decyzja ta ma na celu skupienie zasobdw oraz dziatarh na nowych
obszarach biznesowych, ktére pozwolg na dalszy rozwéj oraz zwiekszenie konkurencyjnosci Spotki.

Warszawa, dnia 14 sierpnia 2025r.

Piotr Sabis

Prezes Zarzqdu
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