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#Oceny – gracze bardziej zadowoleni niż recenzenci, co odbieramy in plus 

- Metacritic (recenzenci) – PS: 76/100, XB (80/100), PC (76/100). Dużo jest skrajnych ocen 
(sporo 90/100, ale pojawiają się też 40/100), co wg spółki pokazuje, że gra nie jest dla 
każdego, a jednocześnie trafiono w gusta tych, którzy liczyli na dobry survival horror; 

- Gracze wystawiają lepsze oceny od mediów – na Steam odsetek pozytywów to bardzo 
dobre 86% (ok. 1.5 tys. ocen), na PS 4.55/5 (1.7 tys. ocen). User review na metactiric to 
8.1 dla PC, 8.7 dla PS. 9.7 dla XB i 9.3 dla NS2 (mała próba ocen graczy dla dwóch 
ostatnich); 

#Steam 

- W weekend peak graczy doszedł do poziomu 5.3 tys., co jest rezultatem 24% niższym niż 
dolna granica oczekiwanego przez nas peak’u (trudny do uchwycenia jest wpływ bliskiej 
premiery sequale Hollow Knight); 

- Liczba recenzji jest zadowalająca – 1.5 tys. (2 tys. licząc z recenzjami z kopii 
niezakupionych bezpośrednio przez Steam); 

- W piątek i sobotę gra utrzymywała się w top 10 topseller’ów; 

- Obecnie Gamalytic szacuje sprzedaż na poziomie 43.8 tys. (przedział 28.2 tys. - 59.4 
tys.), ale zwracamy uwagę, że na początku życia gry te szacunki mogą być niedokładne 
(wg nas niedoszacowane); PlayTracker szacuje ok. 80 tys.; 

#Konsole 

- Dużo wskazuje na to, że proporcje między konsolami a PC, które zakładaliśmy w naszej 
rekomendacji znajdują odbicie w rzeczywistej sprzedaży (udział PC szacowaliśmy na 25-
30%); 

- Statystyki graczy z exophase.com, a dokładnie proporcje między pokazywaną tam liczbą 
graczy na platformę (ta proporcja sprawdzała się w przeszłości w przypadku innych gier, 
np. Silent Hill 2) potwierdzają nasze założenia – PS ma 2x więcej graczy niż PC, XB ok. 2x 
mniej graczy niż PC. W ostatnim wywiadzie CEO potwierdził, że sprzedaż na PS jest 
dominująca, potwierdza ten podział również chociażby liczba ocen graczy per platforma na 
metacritic. 

Komentarz: Patrząc na statystyki z pierwszych dni po premierze, uważamy, że 
realizacja zarysowanego przez nas w ostatniej rekomendacji scenariusza jest 
możliwa (1 mln sztuk na wszystkich platformach w rok). Co prawda oceny recenzentów 
oraz peak graczy na Steam pozostawiają pewien niedosyt, natomiast oceny graczy (które 
mamy nadzieję przełożą się na dobrą sprzedaż gry w dłuższym terminie), szacowana przez 
nas do tej pory sprzedaż na Steam i prawdopodobne proporcje sprzedaży per platforma 
dają szansę na spełnienie założeń sprzedażowych z naszego scenariusza, który z kolei 
sugeruje upside do ceny docelowej po ostatnich spadkach. 

#Sprzedaż Steam. Nasze szacunki sprzedaży gry na podstawie kształtowania się miejsca 
gry w topsellerach Steam wskazują, że do tej pory na samym Steam’ie sprzedaż ta (niecałe 
3 dni po premierze + preorder’y) wynosi ok. 50 tys. sztuk. Z kolei w przypadku przełożenia 
się liczby recenzji na prognozowane sztuki prognoza jest bardziej optymistyczna. W 
zależności od przyjętego przelicznika (historycznie 30x do 60x) sprzedaż na Steam mogła 
znaleźć się w przedziale 50-90 tys. (środek tego przydziału 70 tys.). 

#Konsole. Prognoza wolumenów na konsolach na postawie statystyk ze sklepów PS czy 
Xbox jest już mniej oczywista, więc naszym zdaniem najlepiej jest posługiwać się 
oczekiwaną relacją między PC a konsolami (do tego dochodzi również kwestia sprzedaży 
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kopii fizycznych, które mogą być znaczące w przypadku konsol). Na podstawie 
wspomnianych przez nas statystyk z portalu exophase.com szacujemy, że udział samego 
Steam’a w sprzedaży wolumenowej to ok. 25-26% (bierzemy pod uwagę również, zapewne 
niewielką, sprzedaż gry na Gog, Epic i Nintendo Switch 2). Przyłożenie tego udziału do 
szacowanej sprzedaży na Steam (bazowo przyjmujemy 50 tys.) wskazuje, że na konsolach 
sprzedało się jak dotąd 140-150 tys. sztuk (z czego ok. 70% to PlayStation).  

#Reasumując, szacujemy, że do tej pory całkowita sprzedaż sztukowa gry to ok. 190-200 
tys. sztuk. Uważamy, że taki start daje szanse na spełnienie naszego scenariusza 
sprzedaży gry (1 mln sztuk w 12 miesięcy), który był podstawą naszej ostatniej 
rekomendacji. Założona przez nas krzywa sprzedaży wskazuje, że w pierwszym miesiącu 
do graczy powinno trafić ok. 440 tys. sztuk gry. Czekamy na komunikaty ze spółki, które 
potwierdzą (lub nie) nasze szacunki i możliwość realizacji naszych założeń.  (Grzegorz 
Balcerski) 
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