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THE FARM 51 - KIM JESTESMY?

The Farm 51 jest jednym z najbardziej
doswiadczonych zespotdow w polskiej
branzy gier. Tworzymy gry singleplayer
oraz multiplayer na PC i konsole,
aplikacje VR oraz uczestniczymy w )‘
wielu innowacyjnych projektach &6\
edukacyjnych i komercyjnych.
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THE FARM 51 - KIM JESTESMY?

Nasze projekty tqgczg doSwiadczenie wyniesione z
produkcji gier, zaawansowane rozwigzania
technologiczne oraz zamitowanie do opowiadania
ciekawych, niebanalnych historii.
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THE FARM 51 - FAKTY

PONAD 20 LAT NA RYNKU
Firma zatozona w 2005 roku przez
trzech weterandéw branzy gier

ZESPOL
Zespot The Farm 51 to ponad 40
osob z catej Polski

WIRTUALNA RZECZYWISTOSC
Pionierskie projekty na rynku VR.
StworzyliSmy aplikacje VR na Oculus Rift,
HTC Vive, PlayStation VR, Samsung Gear i
inne platformy
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DEWELOPER I WYDAWCA

Od zawsze tworzymy unikatowe gry, a

od 2016 jesteSmy takze ich
samodzielnym wydawcq

DOSWIADCZENIE
Kilkanascie ukonczonych gier,
aplikacji VR i projektow serious
application

RESEARCH & DEVELOPMENT
Szeroko zakrojona wspotpraca z
placéwkami naukowymiy
edukacyjnymi i wojskowymi

flaticon.com

Zrogto grafil: www



GIELDA PAPIEROW WARTOSCIOWYCH

Od 2012 roku The Farm 51 jest spotkg notowang. na
NewConnect.

EEWN ECT Od tego momentu nastqpit znaczqey rozwéj firmy, co

zostato wyroznione w 2019, kiedy firma otrzymata
nagrode Bykow i Niedzwiedzi w kategorii ,,Spotka roku'z
rynku NewConnect” za skupienie nda sobie az 40 proc.
wszystkich obrotéw na NewConnect w 2018.
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2006 2009 2010
Time Ace NecroVisioN NecroVisioN Lost Company
Nintendo DS PC PC
THE

COOPERATION DEV
R action-rpg

R,
Ty

WitCHER'

CD PROJEKT RED |
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2012
Painkiller Hell & Damnation
PC / X360 / PS3 / Mac / Linux

~Twolf-
WORLIS)

Topware

0 A < UOLQICAIWER sornma:
W 10 > ';(:
Y 2013 2
Deadfall Adventures
PC / X360 / Mac / Linux /
PS3(2014)
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CHERVOBYL

PROJECT

CHERMOBYL|TE

IT'S NOT ABOUT HOW YOU FACE YOUR FEARS.
IT'S ABOUT HOW YOU SURVIVE THEM.
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2016 | | 2017 l
Chernobyl VR Project Get Even B
Oculus / HTC Vive / PC / PS4 / XB1 b
Gear VR / PSVR

| 2018 EA - 2022 OBT ‘ ‘ 2019 EA - 2021 N

World War 3 | Chernobylite

PC | PC/PS4/XB1

PS5/XSX
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PROJEKTY BADAWCZ0O-ROZWOJOWE

2016-2019: Przeprowadzenie prac badawczych z zakresu hiper-realistycznej balistyki pociskow i pancerzy,
fotorealistycznej wizualizacji Srodowiska oraz wspotpracy uzytkownikow online, a takze opracowanie
prototypu interaktywnego symulatora pola walki o budowie modutowej, opartego o symbioze srodowiska
AR (rozszerzona rzeczywistos¢) i VR (wirtualna rzeczywisto$é). Kwota dofinansowania: 1 898 261 zt

2016-2020: REALITY51: Skonstruowanie nowych i rozbudowa istniejgcych narzedzi oraz technik stuzgcych
do tworzenia fotorealistycznej grafiki 3D na potrzeby najnowszych aplikacji interaktywnych i wirtualnej
rzeczywistosci w ramach rozwijanej technologii Reality 51. Kwota dofinansowania: 2 556 697 zi

2017-2020: AUGOT- Opracowanie funkcjonalnego prototypu zaawansowanego generatora tresci
dodatkowych AUGOT - ADVANCED USER GENERATED CONTENT TOOL, dziatajgcego w Srodowisku.PC;
mobile oraz mobile VR. Kwota dofinansowania: 3 550 171 zt

2020-2022: LUDFX - Opracowanie zautomatyzowanego systemu proceduralnego generowania efektow
specjalnych w grach wideo z uwzglednieniem charakterystyki dzwieku i muzyki.
Kwota dofinansowania: 5 130 253 zt

2025-2027 BSL-WRE : stworzenie zaawansowanego srodowiska symulacyjnego.bezzatogowych
statkow latajgcych w srodowisku walki radioelektronicznej, uwzgledniajqgcej prace radarow:i
zagtuszarek oraz wptyw warunkéw pogodowych i budowy terenu‘na.efektywnos¢ dronéow
operujgcych samodzielnie lub w trybie roju - na potrzeby gier komputerowych oraz symulacji
szkolno-treningowych tworzonych na silniku Unreal Engine 5:

Kwota dofinansowania: 2 150 152 zt.
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STRATEGIA SPOLKI
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Cele strategiczne: )&
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e Umocnienie pozycji niezaleznego dewelopera i wydawcy A

e Osiggniecie wiodqcej pozycji w segmencie rozbudowanych ‘v
gier AA/AA+ A

e Utrzymanie statusu lidera w zakresie rozwoju unikatowych &
technologii wspierajgcych tworzenie gier oraz aplikacji interaktywnych

Osiggniemy je poprzez:
e Rozwdj marki Chernobylite w dotychczasowym zespole - samodzielne stworzenie i
wydanie nowego tytutu Chernobylite 2: Exclusion Zone
e Stworzenie nowej gry/marki o tematyce militarnej (nazwa kodowa Wardevil)
e Rozwdj technologii podwodjnego zastosowania (militarne i gamingowe)
e Rozwdj projektow B + R (dotacje)
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KLUCZOWE PROJEKTY 2023-2026
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COMPLETE ED|TION
Chernobylite Chernobylite 2: Exclusion Zone Wardevil WRE-BSL
Dalsza monetyzacja i wsparcie Premiera petnej wersji w Q1 2026 Rozpoczecie petnej produkcji w Q12026 wdrozenie symula'rora dronéw na
tytutu rynku gier i w branzy zbro;enlowej
. w 2026-2027 e
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Srodki'wtasne i kapitat zewnetrzny - cele strategiczne
Na co wydamy pozyskane srodki w 2025-2026?
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EXCU SON ZO'\JE

WRE-BSL 2

Chernobylite 2: Exclusion Zone
Rozwdj symulatora dronéw pod

Marketing premierowy petnej wersji kgtem wdrozenia do gier i

ary: monetyzacji w branzy
zbrojeniowej
Trailery N v <
Influencer marketing
Ptatne kampanie w social mediach ¢ N\ %
Eventy stacjonarne i online ’ .
Lokalizacja na dodatkowe jezyki : ¢ : \ P & 4
Wardevil y
Stworzenie vertical slice z v .
wykorzystaniem symulacji dronéw
oraz czesci zawartosci ¢ \ ¥
* audiowizualnej Chernobylite 2 ‘ ' N
O
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CHERNOBYLITE 1 - PODSUMOWANIE Fssngs

AND AWARDS

THE BEST INDIE GAMES
OF 2021
2021

e  Wysokie oceny medidw i graczy (75% Metacritic/85%
Steam reviews)
e Spektakularne kampanie Kickstarter i Early Access

\\'\% » 9 A\

‘BEST OF 202%;
TOP EARLY ACCESS
PLATINUM GRADUATE

L

GAMES HONORABLE MENTION

2021

e Efektywny marketing - wysoka sprzedaz (ponad 1 min . A “
kopii) i duza spotecznosc graczy (1.45 min wishlist) i:::ameranx

e Stworzenie nowego silnego IP KoV g

e Zachowanie niezaleznosci zespotu produkcyjnego 2ozl

) Unlquon? wyk.orzys'rcmle Technologn (fo'r.ograme'rrla) 5:;» RANT %ﬁ':EEN CANT

e Zawartos¢ audiowizualna i podstawy designu do 10 BEST HORROR BEST rPS ChuSS

wykorzystania w przysztych projektach 2021

e e s

e Premiera na 6 platformach sprzetowych - PC, Xbox (2 ¢ BEST " > * BIG EIS
generacje), PlayStation (2 generacje), Switch TECHNOLOGY GRAND PRIX
CEe6H
e Utrzymanie zaktadanych ram produkcyjnych i budzetowych A 2 02; ' g
2019

e Liczne nagrody od medidw i graczy

4

THE BEST
POLISH INDIE
*
AR GAME AT PGA

» o POZNAN GAME ARENA
%,
A

o © 2025 THE FARM 51 GROUP S.A. Wszelkie prawa zastrzezone 2019



CHERNOBYLITE 1 - Plany rozwoju i wsparcia
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Dalsza stabilna monetyzacja na wszystkich platformach
sprzedazowych

Nowe akcje promocyjne i sprzedazowe w dodatkowych
kanatach - Humble Bundle, Fanatical etc.

Platformy streamingowe - NVIDIA GeForce NOW,
Blacknut etc.

Ksigzka w uniwersum Chernobylite tgczgca fabute
Chernobylite 1 i Chernobylite 2

Wykorzystanie istniejgcej bazy graczy do promowania
Chernobylite 2: Exclusion Zone
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THE BEST OF 2019

c=NEW RELEASE
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i C HERMOBYL TE

Chernobylite to gra z gatunku science-fiction survival
horror RPG osadzona w wiernie odwzorowanej na
podstawie skanéw 3D, opustoszatej strefie
wykluczenia Czarnobyla. Zanurz sie w nieliniowej
fabule i odkryj mroczne sekrety z przesztosci
gtéwnego bohatera.

~

Bardzo pozytywne
Bardzo pozytywne X

28 lipca 2021

The Farm 51
The Farm 51

Bogata fabuta = Dla dorostych = Mroczne  Survival +
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CHERNOBYLITE 2: Exclusion; Zone naJW|kazy projekt Spoiki
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Petnowymiarowa gra action-RPG z@uaﬁtym swm'rem rozbudowanq fabutq, mnogoscig
trybow i mechanik rozgrywki oraz foToreblllstycznq grcflkq
Tytuty referencyjne: Fallout, Elden Rlng, TH WJ cher Lords of the Fallen, Tainted Grail
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20-30x wieksza powierzchnia swgfd gry |

10-20x wieksza liczba postaci, broni, quze’row

10-20x wieksza szczegbtowosé istotnych dla gry €lementow grafiki
2-3x dtuzszy czas rozgrywki

1.5-2x wyzsza cena detaliczna

Wprowadzenie trybu kooperacji

Wydanie gry na PC/PS5/XSX z mozliwoscig rownoczesnej premiery
na wszystkich pldtformach
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CHERNOBYLITE 2: Exclusion Zone

Status i plany rozwoju projektu:

e Po bardzo udanej kampanii Kickstarter gra udostepniona w Early Access na
Steam od marca 2025

e W ciggu 6 miesiecy od startu wczesnego dostepu oceny gry wzrosty z okoto 40%
do 80% pozytywnych opinii

e Dzieki zaadresowaniu uwag graczy projekt JesT gotowy do wydcnlq pe’rnej wersji
w Q1 2026 \

e Wersje konsolowe w produkcji '

e Planowana kampania marketingowa Q4 2025-Q1 2026

Show me  Video Games x projects from  Poland x

More filters

Explore 356 projects

mlm
* @ @ SUPERHOT A @ Chernobylite 2:
,\ i Exclusion Zone. A post-
funded n open world
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sorted by  Most Funded ~

[n] ® CHERNOBYLITE -

survival horror in 3D-
scanned Chernobyl...
The Far




WARDEVIL - nowa marka w segmencie gier militarnych

Wardevil (hazwa kodowa) jest nowq koncepcjq gry militarnej, ktora jest tworzona w oparciu o
doswiadczenie zdobyte podczas produkcji World War 3 i Chernobylite. Wardevil jest grg typu
military survival FPS z elementami stealth, ktéra adresowana jest do dojrzatego odbiorcy,
cenigcego w grach taktyke i realizm. W grze na szerokq skale wykorzystane bedqg wqtki dronow
bojowych i ich symulaciji.

‘4’/

PROJECT WARDEVIL USP’s

single-coop military-survival fps hybrid

stealth tactics, customizations & crafting

multi-layered missions constructed around objectives & events

wide-used aspects of combat drones & radio-electronic warfare in gameplay

,’Q\’
Q
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WARDEVIL

Status i plany rozwoju projektu:

e Aktualnie projekt znajduje sie w fazie badania rynku z grywalnym prototypem
proof-of-concept przez podmioty branzowe.
e Planowany start petnej produkcji w Q1 2026.

e Docelowe platformy: PC, Xbox, PlayStation, Switch 2.

e Wewnetrznie planowane sfinansowanie i zamkniecie pre-produkcji (vertical "5,/
slice) w 2026. :

e W grze jako jej unikatowy element na szerokq skale zostanie wykorzystana
technologia symulacji dronéw tworzona w ramach projektu WRE-BSL.

e Produkcja i marketing petnej wersji zostang sfinansowane z wptywow z
Chernobylite 2 i/lub wspotpracy wydawnicze;j.
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Projekt WRE-BSL i wspotpraca z branzg wojskowq

Tworzymy nowy symulator dronéw, ktérego celem jest rozwiniecie technologii podwéjnegb‘
zastosowania (do celdw cywilnych i obronnych) i wykorzystanie mechanik symulacji \
bezzatogowych statkdéw powietrznych w grach oraz zastosowaniach szkoleniowych.

>

Gtéwne cele projektu WRE-BSL:

° stworzenie technologii podwdjnego zastosowania w zakresie symulacji
bezzatogowych statkéw powietrznych i jej monetyzacja w branzy zbrojeniowej

° wprowadzenie do symulacji dronéw unikatowych mechanik i systemow
zwigzanych z operowaniem na rzeczywistym polu walki

. wykorzystanie zaawansowanej symulacji dronéw bojowych w aktualnie
rozwijanych projektach (Wardevil, Chernobylite 2)

° tworzenie nowych innowacyjnych projektéw B+R (badania i rozwéj) na styku gier
oraz symulacji wojskowych

. pozyskiwanie dalszego finansowania z programéw dotacyjnych oraz inwestycji
zagranicznych / rynkéw miedzynarodowych

° rozbudowa sieci kontaktéw biznesowych przez partnerstwo w akceleratorach
technologicznych (np. NATO DIANA)
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REALITY 51 - ZAPLECZE TECHNOLOGICZNE
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Na potrzeby naszych gier, projektow VR i
rozwoju nowych technologii zbudowalismy
specjalne studio, zajmujqce sie tworzeniem
obiektéw 3D w oparciu o skany.

W naszym laboratorium znajduje sig m.in.
najdoktadniejszy w Polsce skaner
postaci.

Rozwijamy wiasne serwery obliczeniowe,
rozbudowujemy zaplecze filmowe i
fotograficzne oraz dysponujemy zespotem
fachowcow z niespotykanych dotqd
dziedzin (specjalisci ds. skanowaniaq,
operatorzy dronow itp.).



Niniejszy.dokument (,,Strategia Spotki”) zostat opracowany przez Thé Farm 51 Group'S.A. (,,The Farm
51”).Anformacje zawarte w Strategii Spotki sq aktualne na dzien jej sperzqgdzenia, w zwigzku z czym
Strategia/Spoétki nie bedzie kazdorazowo zmieniana, aktualizowana lub modyfikowana celem
uwzglednieniq zmian zaistniatych po jej publikacji.

S'rra'regla Spotki mE charakter wytqcznie informacyjny i nie stanowi porady.inwéstycyjnej,
rekomehdaciji, ofer‘ry nabycia lub sprzedazy jakichkolwiek papieréw wartosciowyéh bqdz
instrdmentow finansowych lub uczestnictwa w jakimkolwiek przedsiewzieciu handlowym The Farm/51.
Odbietcy STrq'regn Spotki ponoszq wytgczng odpowiedzialnos¢ za witasne analizy i oceny syfuacji
rynkowej i przysztych wynikéw The Farm 51.

Strategia Spotki oraz opiy w hiej zawarte mogqg zawieraé stwierdzenia dotyczqce przysztosci, w
szczegolnosci wskazane jako cele.oraz planowane dziatania, jednak nie stanowiq gwarancji czy
zapewahienia, ze zosfang.0siggniete;, Sq one obarczone szeregiem ryzyk, niepewnosci oraz czynnikow,
ktére mogq pozostawac¢ poza kontrolg The Farm 51. Faktyczne wyniki, przyszta dziatalnos¢ bgdz
osiggniecia The Farm 51 mogq odbiegac¢ od postanowien wyrazonych w Strategii Spotki.
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INFORMACJE

KONTAKT:
The Farm 51 - Relacje Inwestorskie
ir@thefarm51.com
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THE FARM 51 GROUP SA

Ligocka 60D

44-105 Gliwice, Polska

Tel: +48 32 279 03 80, info@thefarm51.com
www.thefarm51.com



