List do akcjonariuszy

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy,

W imieniu spotki SimFabric S.A. (dalej: ,,Spétka”, ,Jednostka dominujaca”, ,,Emitent”) oraz catej Grupy kapitatowej (dalej:
,Grupa”, ,Grupa kapitatowa” mam przyjemnos¢ przedstawic¢ Panstwu skonsolidowany raport pétroczny Grupy kapitatowe;j
SimFabric S.A. podsumowujgcy nasze dokonania w pierwszej potowie 2025 roku.

W ciggu pierwszego poétrocza 2025 roku Spoétka i cata Grupa kapitatowa kontynuowata realizacje Strategii Zrownowazonego
Rozwoju Grupy kapitatowej, zapoczatkowanej w 2019 roku i aktualnie sktadajacej sie z 6 filaréw: tworzenia gier wtasnych,
portowaniu gier, ustugach badawczo-rozwojowych, tworzeniu gier mobilnych, tworzeniu gier na gogle wirtualnej
rzeczywistosci oraz tworzenie gier w modelu Play to Earn w oparciu o technologie blockchain i NFT.

Pierwsza potowa roku 2025 byta dla Spétki przede wszystkim kontynuacjg wspétpracy z partnerem wydawniczym na rynki
azjatyckie. Dzieki dobrej sprzedazy na tych rynkach udato sie utrzymaé dynamike ze sprzedazy, ktéra wyniosta 3,673 min
ztotych. Udato sie réwniez wypracowacd zysk z dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 0,388 min zt co jest poprawg wyniku z
zesztego roku o 82%.

Gtownym czynnikiem wptywajacym na wyzsze koszty finansowe, ale rowniez i na zysk netto w pierwszym pétroczu byt niski
kurs USD, ktéry zaréwno generowat koszt finansowy wynikajacy z obnizenia wartosci naleznosci ptatnych w USD, jak réwniez
wptywat na wynik ze sprzedazy produktéw, ktdra w wiekszosci realizowana jest w walutach. Niestety jest to czynnik niezalezny
od Zarzadu i dotyczy aktualnie catej branzy gier komputerowych w Polsce.

Waznym osiaggnieciem dla Grupy kapitatowej w 2025 roku byta aktualizacja umowy z Epic Games Store, w ramach ktérej
Spétka bedzie otrzymywata 100% z wptywow ze sprzedazy gier w sklepie Epic Games Store poczawszy od dnia 1 czerwca 2025
roku. Spétka szacuje, ze w ciggu roku z tytutu aktualizacji Umowy, zwiekszg sie wptywy z tytutu sprzedazy gier w tym kanale
dystrybucji 0 12%.

W pierwszym pétroczu rozszerzona zostata rowniez oferta sklepu SimFabric Store o nowa gre My Demon Wife VR od spotki
stowarzyszonej VRFabric S.A., przeznaczonej na gogle wirtualnej rzeczywistosci Oculus Rift oraz Meta Quest 3.

Udato sie réwniez rozszerzy¢ umowe dystrybucyjng z wydawca azjatyckim na nowg gre wtasng SimFabric — P.U.G.S. Agents
na komputery PC.

Spétka w nadchodzgcym pétroczu skupia sie na wzmocnieniu tej wspotpracy i poprawieniu wynikoéw za caty rok 2025, a takze
na wygenerowaniu nowych wptywdw ze sprzedazy na konsole Nintendo Switch 2.

W drugiej potowie 2025 roku planujemy uruchomi¢ ponownie granty unijne na ustugi badawczo-rozwojowe oraz zwiekszy¢
w ten sposdb wptywy z tytutu realizacji ustug IT.

Te dziatania powinny w znaczacym stopniu poprawi¢ wynik finansowy w drugim pétroczu oraz wygenerowac¢ dodatkowe
wptywy w kolejnych latach — na co caty zesp6t SimFabric i Grupy Kapitatowe]j SimFabric aktualnie pracuje.

To tylko skrét podejmowanych przez nas dziatan. Zachecam do zapoznania sie z catg trescig raportu, a takze z aktualnymi
informacjami na temat SimFabric S.A. prezentowanymi na naszej korporacyjnej stronie internetowej www.simfabric.com.

Z powazaniem,
Julia Leszczynska
Prezes Zarzadu
SimFabric S.A.
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