PROJEKTY UCHWAL NADZWYCZAJINEGO WALNEGO ZGROMADZENIA
VR FACTORY GAMES SPOLKA AKCYJNA W WARSZAWIE
ZWOLANEGO NA 5 LISTOPADA 2025 R.

UCHWALA NR 1
podjeta przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
spotki pod firma VR FACTORY GAMES Spétka Akcyjna w Warszawie
w dniu 5 listopada 2025 roku
w sprawie wyboru Przewodniczgcego Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia

Dziatajgc na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spotek handlowych Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
(,NWZA”) uchwala, co nastepuje:

81

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie spétki pod firmg VR FACTORY GAMES Spétka Akcyjna postanawia
wybra¢ na Przewodniczacego Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki Panig/Pana

§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



UCHWALA NR 2
podjeta przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
spotki pod firma VR FACTORY GAMES Spétka Akcyjna w Warszawie
w dniu 5 listopada 2025 roku
w sprawie przyjecia porzadku obrad Zgromadzenia

81

Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie postanawia przyjgé¢ porzgdek obrad Nadzwyczajnego Walnego
Zgromadzenia Spotki w nastepujacym brzmieniu:

Otwarcie obrad.

Wybér Przewodniczgcego NWZA.

Stwierdzenie prawidtowosci zwotania NWZA i jego zdolnosci do podejmowania uchwat.

Przyjecie porzadku obrad.

Podjecie uchwaty w sprawie wyrazenia zgody na przeniesienie zorganizowanej czesci
przedsiebiorstwa Spoétki przeznaczonej do prowadzenia dziatalnosci zwigzanej z produkcjg i
dystrybucjg gier VR na rzecz spoétki zaleznej od Spotki.

6. Zamkniecie obrad NWZA.
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§2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



UCHWALA NR 3
podjeta przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
spotki pod firma VR FACTORY GAMES Spoétka Akcyjna w Warszawie
w dniu 5 listopada 2025 roku
w sprawie wyrazenia zgody na przeniesienie zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa Spéftki
przeznaczonej do prowadzenia dziatalnosci zwigzanej z produkcjq i dystrybucjq gier VR na rzecz
spotki zaleznej

Dziatajgc na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 398 Kodeksu spétek handlowych, a takze na podstawie
art. 22 ust. 1 lit. d. statutu Spotki Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie uchwala, co nastepuje:

81

1. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie VR FACTORY GAMES Spétka Akcyjna z siedzibg w Warszawie
(,Spotka”) wyraza zgode na przeniesienie zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa Spotki (w
rozumieniu art. 55! Kodeksu cywilnego, art. 4a pkt 4) ustawy z dnia 15 lutego 1992 roku o podatku
dochodowym od 0sdb prawnych oraz art. 2 ust. 27e ustawy z dnia 11 marca 2004 roku o podatku
od towardw i ustug) obejmujacej zorganizowany zespét sktadnikdw niematerialnych i materialnych
przeznaczonych do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej polegajgcej na tworzeniu lub zwigzanej
z produkcjg, promocjg oraz dystrybucjg gier rozrywkowych lub aplikacji marketingowych (B2C lub
B2B) wykorzystujacych technologie wirtualnej oraz rozszerzonej rzeczywistosci (VR) lub w inny
sposOb zwigzanych z obszarem produkcji i dystrybucji takich gier lub aplikacji (,,ZCP”) do spotki
kapitatowej, w ktorej Spdtce bedzie przystugiwaé, w chwili przeniesienia ZCP, 100% kapitatu
zaktadowego (,,Spotka Zalezna”), w zamian za udziaty w Spétce Zalezne;.

2. W sktad ZCP wchodzi zespdt sktadnikdw niematerialnych i materialnych przeznaczonych do
prowadzenia dziatalnosci gospodarczej ZCP, w tym w szczegdlnosci:

2.1 srodki trwate stuzgce prowadzeniu dziatalnosci ZCP oraz ruchomosci stuzgce prowadzeniu
dziatalnosci ZCP;

2.2  prawa i obowigzki wynikajgce z umow prawa cywilnego, ktérych, w zwigzku z prowadzong
dziatalnoscig gospodarczg w ramach ZCP, strong jest Spotka, w tym wszelkie wierzytelnosci
zwigzane ZCP;

2.3 zaktad pracy w rozumieniu art. 23! Kodeksu Pracy oraz prawa i obowigzki z umoéw zawartych
z osobami fizycznymi swiadczgcymi ustugi na rzecz Spétki w ramach ZCP;

2.4  ksiegi handlowe i dokumentacja zwigzana z prowadzeniem ZCP;

2.5 prawa witasnosci intelektualnej zwigzane z prowadzeniem ZCP w tym, w szczegdlnosci
autorskie prawa majatkowe do utwordw (gier VR), obejmujgce réwniez prawa do gier w fazie
produkcji oraz w fazie koncepcji;

2.6 autorskie prawa majgtkowe oraz prawa pokrewne nabyte z mocy prawa przez Spotke oraz
autorskie prawa majatkowe nabyte przez Spétke na podstawie czynnosci prawnych, w tym
na podstawie umoéw z twdrcami, jak réwniez prawa z uméw licencji oraz innych umoéw o



2.7

2.8

2.9

2.10

2.11

podobnym charakterze uprawniajgce do korzystania z autorskich praw majgtkowych do
utwordw innych niz Gry, jak réowniez prawa z rejestracji domen internetowych, ochrony
wizerunku oraz débr osobistych, nabyte z mocy prawa lub w drodze czynnosci prawnych
przez Spotke, w tym prawa do korzystania z wizerunku, zgody na korzystanie lub
rozporzadzanie z opracowan utwordw, prawa wynikajgce z zobowigzan twércéw do
niewykonywania ich autorskich praw osobistych;

wszelkie wartosci niematerialne i prawne nieobjete pkt 2.5 2.5 powyzej, a zwigzane z ZCP;

prawa i obowigzki wynikajgce z umoéw rachunkéw bankowych Spétki zwigzane z ZCP oraz
$rodki pieniezne zgromadzone na tych rachunkach;

know how i inne tajemnice handlowe ZCP, w szczegdlnosci, wszelkie nieujawnione do
wiadomosci publicznej informacje techniczne, technologiczne, handlowe, organizacyjne ZCP
lub inne informacje posiadajgce wartos¢ gospodarczg;

bazy danych zwigzane z prowadzeniem ZCP;

w skfad ZCP nie wchodzg jakiekolwiek nieruchomosci, prawo uzytkowania wieczystego ani
udziaty w nieruchomosci lub w prawie uzytkowania wieczystego.

§2

1. Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki upowaznia Zarzad Spoétki do podjecia wszelkich

czynnosci niezbednych do przeniesienia ZCP w rozumieniu i na zasadach opisanych w niniejszej

uchwale, w szczegdlnosci do:

1.1

1.2

1.3

1.4

15

ustalenia szczegétowego katalogu sktadnikéw materialnych i niematerialnych ZCP oraz
zobowigzan i praw, ktdre zostang przejete przez Spétke Zalezng;

ustalenia wartosci ZCP jako aportu wnoszonego przez Spétke do Spoétki Zaleznej;

ustalenia liczby i wartosci nominalnej udziatéw, ktére obejmie Spoétka w Spodice Zaleinej w
zamian za aport w postaci ZCP;

podjecia dziatan w celu uzyskania — tam, gdzie bedzie to wymagane — zgody kontrahentéw
na przeniesienie na Spoétke Zalezng praw lub obowigzkdw wynikajgcych z uméw zwigzanych
z prowadzeniem ZCP;

podjecia innych czynnosci faktycznych i prawnych jakie okaza sie niezbedne do wykonania
niniejszej uchwaty, w tym do zawarcia odpowiednich umoéw zwigzanych z wniesieniem ZCP
do Spétki Zaleznej w zamian za nowoutworzone udziaty.

§3

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.



