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Szanowni Paristwo,

w niniejszym raporcie prezentujemy wyniki finansowe Spdtki Jujubee S.A. oraz kluczowe wydarzenia
majgce miejsce w okresie od 1 lipca do 30 wrzesnia 2025 r., wraz z zestawieniem porownawczym za tozsamy okres
w roku 2024.

W Il kwartale 2025r., Emitent odnotowat zysk netto w wysokosci 286 zt. Spadek przychodow Emitenta
wzgledem minionych kwartatéw w szczegdlnosci spowodowany jest zakoriczeniem procesow produkcji objetych
umowami wydawniczymi z Fulgrum Publishing Ltd. oraz 101XP Limited. Na dodatni wynik netto ztozyty sie
w przede wszystkim przychody ze sprzedazy w wysokosci 209,8 tys. zt, do ktorych nalezq ptatnosci wynikajgce
z tytutu obowiqzujgcych umow z kluczowymi kontrahentami tj. Fulgrum Publishing Ltd., 101XP Limited, Artifex
Mundi, Forever Entertainment, Astragon Entertainment GmbH oraz FuRyu Corporation jak réwniez sprzedaz
dotychczas wydanych produktow Emitenta na réznych platformach sprzetowych. Nadto od strony przychodowej
pozytywny wplyw na wynik netto miaty pozostate przychody operacyjne w kwocie 46,1 tys. zt zasadniczo
wynikajgce z otrzymanej dotacji.

W minionym kwartale Spotka powzieta informacje o przyznaniu dofinansowania przez Polskq Agencje
Rozwoju Przedsiebiorczosci, w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Nowoczesnej Gospodarki oraz
dziatania "Granty na Eurogranty" na przygotowanie wniosku o dofinansowanie do programu Kreatywna Europa,
Video Games. Przyznana kwota dofinansowania wynosi 107.000,00 zt. Obecnie w zwiqgzku z podpisaniem w dniu
29.10.2025 r. umowy z instytucjq finansujgcq, Emitent oczekuje na wptate w/w kwoty dofinansowania, ktéra
powinna zasili¢ konto Spdtki jeszcze w czwartym kwartale biezqcego roku.

W dniu 29 paZdziernika 2025 roku, swojqg premiere miata gra Dark Moon, co byto zapowiedziane
raportem Espi nr 12/2025 z dnia 07.10.2025 r. Pierwotnie cena gry zostata ustalona przez Wydawce na poziomie
9,99 USD, natomiast w dniu 27.10.2025 r., po analizie i ocenie potencjatu rynkowego gry, Wydawca zdecydowat
o0 zmianie jej ceny na kwote 19,99 USD (nie uwzgledniajac obnizki na premiere) - raport Espi nr 13/2025 z tego
samego dnia. W ocenie Wydawcy taka strategia cenowa ma pozwoli¢ na osiggniecie wiekszych przychodow ze
sprzedazy gry w dtuzszym okresie czasu. Na dzien sporzqdzenia niniejszego raportu Emitent nie posiada danych
o poziomie sprzedazy gry, niemniej jest to tytut, ktory spotkat sie z najwiekszym zainteresowaniem ze strony graczy
od wielu lat i w ocenie Zarzqdu ma szanse w ujeciu ilosciowym by¢ najlepiej sprzedajqcq sie grq na platforme PC
w historii Spotki. Z informacji pozyskanej bezposrednio z platformy Steam wynika, Zze sama lista Zyczen
wygenerowata dotychczas na podstawie jej konwersji sprzedaz ponad 3 tysiecy sztuk, co zwazywszy, Zze duzq czes¢
sprzedaZy stanowiq zwykle odbiorcy nie posiadajqgcy danego tytutu na swojej liscie zyczen pozwala domniemywac,
ze faktyczny wolumen sprzedazy jest istotnie wyzszy. Cho¢ Spdtka oczekiwata lepszych rezultatow, nalezy
pamietac, ze obecnie rynek charakteryzuje sie olbrzymiq konkurencjq i duzo wyzszq liczbq premier niz jeszcze kilka
lat temu. Jednoczesnie Emitent pragnie podkreslic, Ze pracuje nad licznymi poprawkami i usprawnieniami, ktore
majqg na celu zwiekszy¢ atrakcyjnosc¢ gry i umozliwi¢ osigganie istotnych wolumendw sprzedazy przy okazji
przysztych promocji. Ponadto gra nie ukazata sie jeszcze na platformach GOG i Epic, co, zgodnie z informacjami
uzyskanymi od Wydawcy ma nastqpic wkrétce i powinno miec¢ realny wptyw na wyniki osiggane przez produkt —

co istotne wersje na obie te platformy zostaty juz przygotowane i oczekujq jedynie na ,zielone swiatto” od
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Wydawcy. Nalezy réwniez zwrdci¢ uwage, Ze Dark Moon moze sie poszczycic sporq liczbg nowych dodan do listy
zyczen, a ich tqczna liczba przekroczyta juz znacznie putap stu tysiecy uzytkownikéw. Pozwala to oczekiwac, ze
konwersja wishlisty na sprzedaz bedzie nastepowac przy okazji obnizek cen, ktore bedq pojawiac sie w
nadchodzgcym czasie. Emitent prowadzi takze z Wydawcq 101XP Limited, rozmowy dotyczqce dalszej, korzystnej
dla Spotki zmiany warunkow wspdtpracy, co pozwolifoby osiqggac przychody ze sprzedazy gry zanim dojdzie do
petnego zwrotu kosztow jej produkcji. Jednoczesnie w ramach dziatalnosci Emitenta rozwijane sq inne projekty
oraz aktywnie realizowana jest polityka pozyskania nowych przychoddw, m.in. dzieki premierom
dotychczasowych gier na konsolach.

Zarzqd dziekuje akcjonariuszom za zaufanie, pragngc zapewnic, iz w dalszym ciggu z petnq determinacjq,

bedzie dqzyt do osiggniecia jak najlepszych wynikow.

Z wyrazami szacunku,
Aleksander Korulski

Prezes Zarzqdu Jujubee S.A.
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DANE EMITENTA

Nazwa (firma): Jujubee Spdtka Akcyjna

Siedziba: Katowice adres: ul. Ceglana 4, 40-514 Katowice
adres poczty elektronicznej: contact@jujubee.pl

adres gtéwnej strony internetowej: http://jujubee.pl
REGON: 242840860

NIP: 954-273-58-66
KRS: 0000410818

Autoryzowany Doradca: Navigator Capital S.A., Warszawa ul. Twarda 18, 00-105 Warszawa

OSOBY ZARZADZAJACE | NADZORUJACE EMITENTA

Sktad Zarzadu Jujubee S.A. na dzien publikacji raportu:

= Aleksander Korulski — Prezes Zarzadu

W sktad Rady Nadzorczej Jujubee S.A. na dzien publikacji raportu wchodza:
= Szymon Kulinski — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
= Joanna Kadyszewska — Cztonek Rady Nadzorczej,
=  Piotr Selmaj — Cztonek Rady Nadzorczej,
=  Filip Klijewicz — Cztonek Rady Nadzorczej,
=  Maciej Stepien — Cztonek Rady Nadzorczej.
W okresie objetym niniejszym raportem kwartalnym oraz do dnia jego publikacji nie miaty miejsca zmiany w

sktadzie Zarzadu ani Rady Nadzorczej Spofki.

PRZEDMIOT DZIAtALNOSCI SPOLKI EMITENTA

Jujubee S.A. to studio deweloperskie zajmujgce sie produkcjg gier przeznaczonych na komputery osobiste (PC),
konsole stacjonarne (Xbox oraz PlayStation), a takze urzadzenia mobilne. Strategia Spotki uwzglednia wydawanie
gier zarowno w modelu self-publishing (tj. bez udziatu zewnetrznego wydawcy), jak réwniez przy wspétudziale
wydawcy. Spétka skupia sie obecnie na produkcji autorskich gier srednio budzetowych z segmentu strategii,
symulacji i gier przygodowych (w tym m.in. Space Inn i Emerald Caravan), oraz wsparciu gier obecnie dostepnych

juz na rynku poprzez wydawanie ptatnych dodatkdéw oraz portowaniu na inne platformy.

Misjg Spotki jest tworzenie pasjonujgcych i atrakcyjnych wizualnie gier skierowanych do oséb poszukujgcych
nietuzinkowych i wartych zapamietania przezy¢. Spétka produkuje gry wieloplatformowe, czyli przeznaczone na
urzadzenia réznych producentéw i pracujgce pod kontrolg réznych systeméw operacyjnych. Jujubee S.A. od

poczatku dziatalnosci upatrywata szansy na dynamiczny rozwdj w obstudze najwazniejszych platform
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sprzetowych, koncentrujac sie przede wszystkim na produkcji gier mobilnych (iOS, Android) i na platformy
stacjonarne (PC, konsole). Aby osiggnac ten strategiczny cel, Spotka podjeta decyzje o licencjonowaniu silnika
Unity 3D firmy Unity Technologies, ktéry pozwala na szybkie i efektywne tworzenie gier na wiele platform

jednoczesnie.

Spodtka pracuje nad ugruntowaniem swojej pozycji, zwiekszeniem rozpoznawalnosci marki i skali biznesu. Drogg
do osiggniecia celu s opracowywane przez Spoétke wtasne projekty gier, z wydawaniem do dwodch tytutow
o budzecie 1-2 min zt rocznie przy jednoczesnym rozwijaniu mniejszych projektdw oraz stata wspotpraca
z zewnetrznymi wydawcami zapewniajgca ciggtos¢ funkcjonowania organizacji. Wraz z takimi projektami jak
ukonczony projekt Dark Moon, seria gier pod marky Realpolitiks czy grg Deep Diving Simulator, Spoétka

ugruntowata swojg pozycje i zbudowata kompetencje do tworzenia gier na platformy PC i konsolowe.

PODMIOTY ZALEZNE

Spdtka w ramach przejecia czesci majatku Space Fox Games S.A. przejeta takze 100% udziatow o tgcznej wartosci
nominalnej 8.000 PLN, w spotce zaleznej Space Fox LAB Sp. z 0.0. z siedzibg w Gdyni (dalej LAB) i pozostaje jej
jedynym wtascicielem. Spotka Zalezna byta jednym ze sktadnikéw majatku Space Fox Games S.A. i w ramach Space
Fox Games zostata powotana w celu prowadzenia prac badawczo-rozwojowych w zakresie wytwarzania i
optymalizacji narzedzi do produkcji gier. Spdtka LAB nie prowadzi w tej chwili dziatalnosci operacyjnej i zamiarem
Zarzadu Emitenta byta sprzedaz LAB pomiotowi zewnetrznemu do korica Il kwartatu 2025 roku, stad w
nawigzaniu do tresci wytgczenia z obowigzku sporzgdzania skonsolidowanych raportéw kwartalnych i
skonsolidowanego raportu rocznego wskazanego w § 5 ust. 2 Zatgcznika Nr 3 do Regulaminu Alternatywnego
Systemu "Informacje biezgce i okresowe przekazywane w Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku
NewConnect" i tresci art. 56 ust. 3 Ustawy o rachunkowosci (Dz.U. 2023 poz. 120 ze zm. ,UoR”), a takze art. 57
ust. 1 pkt 1 UoR zdecydowano o niesporzadzaniu sprawozdania skonsolidowanego. W zwigzku z brakiem
interesujgcych ofert nabycia LAB, Zarzad podjat decyzje o potaczeniu obu Spoétek do korica roku kalendarzowego

i w tym celu rozpoczat juz prace nad przeprowadzeniem procesu potgczenia.
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WYBRANE DANE FINANSOWE SPOLtKI ZALEZNE)J

Wybrane informacje finansowe zawierajg podstawowe dane liczbowe, podsumowujace sytuacje finansowa Spotki
zaleznej Space Fox LAB Sp. z 0.0. za okres od 01.01.2025 r. do 30.09.2025 r. wraz z danymi poréwnawczymi za

2024 .

3Q2025 | 3Q2024
Wybrane pozycje RZIS Q | Q

tys. PLN
Przychody netto ze sprzedazy 1 4
Zysk (strata) ze sprzedazy -80 -9
EBIT -80 501
EBITDA -4 501
Wynik brutto -17 501
Wynik netto -17 504

3Q2025 | 3Q2024

Wybrane pozycje RPP

tys. PLN
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej 4 482
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej 0 -514
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 3 5
Przeptywy pieniezne netto razem 3 -27

o 3Q2025 | 3Q2024
Wybrane pozycje bilansu tys. PLN
Aktywa razem 1002 1134
Aktywa trwate 384 501
Aktywa obrotowe 615 624
Zapasy 594 594
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne 0 7
Naleznosci razem, w tym: 21 23
Naleznosci krétkoterminowe 21 23
Pasywa razem 1002 1134
Kapitat wtasny, w tym: 680 700
Kapitat podstawowy 8 8
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania, w tym: 329 437
Rezerwy na zobowigzania 0 0
Zobowigzania dtugoterminowe 0 0
Zobowigzania krotkoterminowe 5 14
Rozliczenia miedzyokresowe (dotacja podlegajaca 324 433
amortyzacji)
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ZASADY PRZYIJETE PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Raport okresowy JUJUBEE S.A. za IIl kwartat 2025 r. zostat sporzadzony zgodnie z postanowieniami Zatgcznika
nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezace iokresowe przekazywane
w alternatywnym systemie obrotu na rynku New Connect”. Spdtka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie
z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdzn. zmian.) o rachunkowos$ci obowigzujgcymi jednostki
kontynuujgce dziatalnosé. Emitent sporzadza rachunek zyskdw i strat w uktadzie poréwnawczym. Rachunek
przeptywoéw pienieznych jest sporzadzany metodg posrednig. Walutg sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN).
W sprawozdaniu finansowym Jujubee S.A. wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescig ekonomiczng.
Wynik finansowy za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajgce na jej rzecz przychody oraz
zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspotmiernosci przychoddw i kosztow oraz
ostroznej wyceny. W biezgcym okresie sprawozdawczym Emitent nie dokonywat zmiany zasad (polityki)
rachunkowosci. Raport okresowy za Ill kwartat 2025 r. nie podlegat badaniu ani przegladowi przez podmiot

uprawiony do badan sprawozdan finansowych.
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KWARTALNE SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE

Jednostkowy Bilans (PLN):

BILANS 30.09.2025 30.09.2024
AKTYWA 8298 315,41 5706 840,73
Aktywa trwate 499 897,45 802 957,63
Wartosci niematerialne i prawne 474 012,49 781 404,25
Koszty zakonczonych prac rozwojowych 474 012,49 781 404,25
Wartos¢ firmy 0,00 0,00
Inne wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Zaliczki na wartosci niematerialne | prawne 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 1 044,96 2 357,38
Srodki trwate 1044,96 2357,38
Urzadzenia techniczne i maszyny 1044,96 2 357,38
$rodki transportu 0,00 0,00
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
Naleznosci dtugoterminowe 14 022,00 14 022,00
Od jednostek powigzanych 0,00 0,00

Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w

kapitale 0,00 0,00
Od pozostatych jednostek 14 022,00 14 022,00
Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
Nieruchomosci 0,00 0,00
Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 10 818,00 5174,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 10 818,00 5174,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
Aktywa obrotowe 7 798 417,96 4903 883,10
Zapasy 6729 544,29 4516 693,15
Materiaty 0,00 0,00
Po6tprodukty i produkty w toku 6729 544,29 4516 693,15
Produkty gotowe 0,00 0,00
Towary 0,00 0,00
Zaliczki na dostawy 0,00 0,00
Naleznosci krotkoterminowe 141 470,98 182 466,17
Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada 0.00 0.00

zaangazowanie w kapitale ! !
Naleznosci od pozostatych jednostek: 141 470,98 182 466,17
- z tytutu dostawy i ustug, o okresie sptaty: 130 877,31 114 767,41
- do 12 miesiecy 130 877,31 114 767,41
- z tytutu podatkéw, dotacji, cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych 10 593,67 67 698,76
-inne 0,00 0,00
Inwestycje krétkoterminowe 925 327,88 114 390,38
Krétkoterminowe aktywa finansowe 925 327,88 114 390,38
w jednostkach powigzanych 920 360,00 0,00
- udziaty lub akcje 920 360,00 0,00
Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne: 4 967,88 114 390,38
- $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 4 967,88 114 390,38
- inne Srodki pieniezne 0,00 0,00
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Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00
Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 2 074,81 90 333,40
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
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BILANS 30.09.2025 30.09.2024
PASYWA 8298 315,41 5706 840,73
Kapitat (fundusz) wtasny 5971537,83 4572 119,03
Kapitat (fundusz) podstawowy 709 355,00 525 000,00

Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym:

12 189 269,48

10 144 905,48

- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad wartoscia

nominalng udziatow (akcji) 8 786 688,00 8015 153,00

Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 838 625,00

Zysk/strata z lat ubiegtych -6 989 352,20 -7 242 885,98

Zysk/strata netto 62 265,55 306 474,53

Odpisy z zysku netto w roku obrotowych (wielkos¢ ujemna) 0,00 0,00

Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 2326 777,58 1134721,70

Rezerwy na zobowigzania 147 419,95 89 308,86

Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 133 001,00 77 718,00

Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 1739,94 1739,94

Pozostate rezerwy 12 679,01 9 850,92

Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 5 000,00

Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00

Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w

kapitale 0,00 0,00

Zobowigzania wobec pozostatych jednostek: 0,00 5 000,00

- kredyty i pozyczki 0,00 5 000,00

- inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00

Zobowigzania krétkoterminowe 632 350,82 287 356,22

Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00

Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada 0.00 0.00
zaangazowanie w kapitale ’ ’

Zobowigzania wobec pozostatych jednostek: 632 350,82 287 356,22

- kredyty i pozyczki 308 959,11 40 000,00

- inne zobowigzania finansowe 0,00 0,00

- z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 170 142,71 90 936,17

- do 12 miesiecy 170 142,71 90 936,17

;:&f:g?::::::w' cet, ubezpieczen spotecznych i zdrowotnych oraz 29939,62 85 522,57

- z tytutu wynagrodzen 45 742,85 64 430,72

-inne 77 566,53 6 466,76

Fundusze specjalne 0,00 0,00

Rozliczenia miedzyokresowe 1547 006,81 753 056,62

Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00

Inne rozliczenia miedzyokresowe 1547 006,81 753 056,62

- dtugoterminowe 178 715,45 284 398,78

- krotkoterminowe 1368 291,36 468 657,84
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Jednostkowy Rachunek Zyskow i Strat — wariant poréwnawczy (PLN):

Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2025 r.

RACHUNEK ZYSKOW | STRAT 01.01.2025 01.01.2024 01.07.2025 01.07.2024
30.09.2025 30.09.2024 30.09.2025 30.09.2024
PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY 745 396,42 839 565,38 209 777,13 327 876,32
Przychody netto ze sprzedazy produktow 745 396,42 839 565,38 209 777,13 327 876,32
Zmiana stanu produktéw 0,00 0,00 0,00 0,00
J!:zisr:(t);/icll\(/itworzenia produktow na wtasne potrzeby 0,00 0,00 0,00 0,00
::\t/::::iéywnetto ze sprzedazy towarow i 0,00 0,00 0,00 0,00
KOSZTY DZIAtALNOSCI OPERACYINE) 796 098,94 642 452,56 244 766,36 205 862,28
Amortyzacja 234 538,35 233 070,63 80 347,47 77 417,91
Zuzycie materiatow i energii 3186,38 4 583,03 1110,38 1237,94
Ustugi obce 277 945,66 225 925,87 70 986,89 71 434,09
Podatki i optaty 1632,30 3111,60 350,00 156,23
Wynagrodzenia 87 393,87 91 178,86 29 131,29 29 181,29
Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 17 172,99 17 700,44 5724,33 5724,33
Pozostate koszty rodzajowe 3932,11 3 694,97 2 884,95 285,51
Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatow 170 297,28 63 187,16 54 231,05 20 424,98
ZYSK (STRATA) ZE SPRZEDAZY -50 702,52 197 112,82 -34 989,23 122 014,04
Pozostate przychody operacyjne 139 270,91 139 026,71 46 109,44 46 108,98
tZg/stI;{zyz\r/]tuiu rozchodu niefinansowych aktywéw 0,00 700,00 0,00 0,00
Dotacje 138 326,22 138 326,22 46 108,74 46 108,74
Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne przychody operacyjne 944,69 0,49 0,70 0,24
Pozostate koszty operacyjne 18,44 32,38 1,63 25,03
f:\:::fy(z:;ytufu rozchodu niefinansowych aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne koszty operacyjne 18,44 32,38 1,63 25,03
ZYSK (STRATA) Z DZIALALNOSCI OPERACYJNE) 88 549,95 336 107,15 11 118,58 168 097,99
Przychody finansowe 2 043,14 0,00 217,05 0,00
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 17,58 0,00 0,00 0,00
Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 2 025,56 0,00 217,05 0,00
Koszty finansowe 28 327,54 29 632,62 11 049,25 22 696,79
Odsetki 25 607,92 22 017,86 10 079,44 16 975,08
Strata z tytutu rozchodu danych finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja wartosci aktywdw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 2 719,62 7 614,76 969,81 5721,71
ZYSK (STRATA) BRUTTO 62 265,55 306 474,53 286,38 145 401,20
Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00
SPtcizct)\s/;afe obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia 0,00 0,00 0,00 0,00
ZYSK (STRATA) NETTO 62 265,55 306 474,53 286,38 145 401,20
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Jednostkowe Zestawienie zmian w kapitale wtasnym (PLN):

Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2025 r.

ZESTAWIENIE ZMIAN KAPITALOW 30092025 | 30092024 | 30092025 | 30092028
Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO): 5575 272,28 3427 019,50 5971 251,45 3507 756,10
- korekty bteddw lat poprzednich 0,00 0,00 0,00 0,00
Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach 5575 272,28 3427 019,50 5971 251,45 3507 756,10
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 688 480,00 525 000,00 709 355,00 525 000,00
Zmiany kapitatu podstawowego 20 875,00 0,00 0,00 0,00
Zwiekszenie — EMISJA AKCJI 20 875,00 0,00 0,00 0,00
Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 709 355,00 525 000,00 709 355,00 525 000,00

Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu

11876 144,48

10144 905,48

12 189 269,48

10144 905,48

Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego

313 125,00

0,00

0,00

0,00

Zwigkszenie — EMISJA AKCJI

313 125,00

0,00

0,00

0,00

Kapitat (fundusz) zapasowy na koniec okresu

12 189 269,48

10 144 905,48

12 189 269,48

10144 905,48

Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) rezerwowych 0,00 838 625,00 0,00 838 625,00
Zwiekszenie 0,00 838 625,00 0,00 838 625,00
Zmniejszenie 0,00 0,00 0,00 0,00
Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec okresu 0,00 838 625,00 0,00 838 625,00

Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -7 242 885,98 -7 242 885,98 -6927 373,03 -7 081 812,65
Korekty btedéw lat poprzednich 0,00 0,00 0,00 0,00

Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach 1379763,72 732 343,01 1379763,72 732 343,01
Zmiany zysku z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00 0,00
Zwiekszenie 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmniejszenie 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu, po korektach 1379763,72 732 343,01 1379 763,72 732 343,01
Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu -8 369 115,92 -8 369 115,92 -8 369 115,92 -8 369 115,92
Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach -8 369 115,92 -8 369 115,92 -8 369 115,92 -8 369 115,92
Przeniesienie straty z lat ubiegtych do pokrycia 0,00 0,00 0,00 0,00
Strata z lat ubiegtych na koniec okresu, po korektach -8369 115,92 -8369 115,92 -8369 115,92 -8 369 115,92
Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -6 989 352,20 -7 242 885,98 -6 927 373,03 -7 081 812,65
Wynik netto: 62 265,55 306 474,53 286,38 145 401,20
- zysk netto 62 265,55 306 474,53 286,38 145 401,20
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Raport Jujubee S.A. za Il kwartat 2025 r.

- strata netto

0,00

0,00

0,00 0,00
Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu (BZ) 5971537,83 4572 119,03 5971537,83 4572 119,03
Kapitat (fundusz) wtasny po uwzglednieniu proponowanego podziatu zysku 5971537,83 4572 119,03 5971537,83 4572 119,03
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Raport Jujubee S.A.

Jednostkowy Rachunek przeptywéw pienieznych — metoda posrednia (PLN):

za lll kwartat 2025 r.

R T e e 01.01.2025 01.01.2024 01.07.2025 | 01.07.2024
30.09.2025 30.09.2024 30.09.2025 | 30.09.2024
Przeptyw srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej -803 319,21 -648 899,22 | -162 438,87 | -512 956,89
Zysk (strata) netto 62 265,55 306 474,53 286,38 145 401,20
Korekty razem -865 584,76 -955373,75 | -162 725,25 | -658 358,09
Amortyzacja 234 538,35 233 070,63 80 347,47 77 417,91
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 15 528,48 22 017,86 10 079,44 16 975,08
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu rezerw i aktywa z tytutu odroczonego podatku 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu zapaséw -745 620,39 -941 882,92 | -109946,09 | -519 132,23
Zamiana stanu naleznosci 53 792,77 14 829,46 35 248,09 -52 021,29
Zmﬁane? stanu .zobow'iazaﬁ krf’)tkoterminowych, z 1279 845,88 3157939 | -131122,75 42 291,86
wyjatkiem pozyczek i kredytéw
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych -143 978,09 -251 829,39 -47 331,41 | -139 305,70
Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -803 319,21 -648 899,22 | -162 438,87 | -512956,89
Przeptyw srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej -3 252,03 0,00 -3 252,03 0,00
Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeyczowych aktywow trwaiyc\L i ’ 0,00 0,00 0,00 0,00
Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci
nieymaterialneyi Jprawne 0,00 0,00 0,00 0,00
Z aktywoéw finansowych, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
- odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 3252,03 0,00 3252,03 0,00
Nabycie wartosci n’iematerialnych i prawnych oraz 3252,03 0,00 3252,03 0,00
rzeczowych aktywow trwatych
Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci
niematyerjialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -3252,03 0,00 -3252,03 0,00
Przeptywy pienigzne netto z dziatalnosci finansowej 788 826,27 757 458,51 146 366,27 537 393,23
Wptywy 804 354,75 | 1113717,30 191395,64 | 838 625,00
et kapratouyeh ores dopit o lapiats | 33400000 | 838625,00 0,00 | 838625,00
Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Kredyty i pozyczki 278 959,11 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy finansowe 191 395,64 275 092,30 191 395,64 0,00
Wydatki 15 528,48 356 258,79 45 029,37 301 231,77
Nabycie udziatow (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz witascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli, wydatki z
tytutu podzyig’ru Zysku ! 0,00 0,00 0,00 0,00
Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 334 240,93 34 949,93 284 256,69
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
;?:::;c;:go:omazan z tytutu umoéw leasingu 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 15528,48 22 017,86 10079,44 16 975,08
Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowe;j 788 826,27 757 458,51 146 366,27 537 393,23
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Przeptywy pienieine netto razem -17 744,97 108 559,29 -19 324,63 24 436,34
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych -17 744,97 108 559,29 -19 324,63 24 436,34
Srodki pieniezne na poczatek okresu 22 712,85 5831,09 24 292,51 89 954,04
Srodki pieniezne na koniec okresu 4 967,88 114 390,38 4 967,88 114 390,38

KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE
WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC EMITENTA ORAZ SYTUACJE FINANSOWA
I WYNIKI OSIAGNIETE W 111 KWARTALE 2025 R.

KOMENTARZ DOT. WYNIKOW FINANSOWYCH W 11l KWARTALE 2025 R.

W Il kwartale 2025 r. Emitent wygenerowat przychody ze sprzedazy na poziomie 209,8 tys. zt. W strukturze
przychodow ze sprzedazy najwiekszg pozycje stanowity przychody wynikajgce z zawartych uméw wydawniczych
(tj. Fulgrum Publishing Ltd., 101XP Limited, Artifex Mundi, Forever Entertainment, FuRyu Corporation oraz
Astragon Entertainment GmbH) jak réwniez bezposrednia sprzedaz tytutéw Emitenta za posrednictwem platform
dystrybucyjnych. Spadek przychodéw ze sprzedazy wzgledem minionych kwartatéw w najwiekszym stopniu
spowodowany jest zakonczeniem etapu produkcyjnego gier objetych umowami wydawniczymi z Fulgrum

Publishing Ltd. oraz 101XP Limited.

Koszty dziatalnosci operacyjnej w Il kwartale br. wyniosty 244,8 tys. zt. W strukturze kosztowej najistotniejsze
pozycje stanowity: ustugi obce w kwocie 71,0 tys. zt, amortyzacja w kwocie 80,3 tys. zt (zwigzana gtdwnie
z zakoniczonymi pracami rozwojowymi w ramach projektéw B+R), wartos¢ sprzedanych towaréw w kwocie
54,2 tys. zt (zwigzana z aktywowaniem kosztéw gier znajdujgcych sie w sprzedazy) oraz wynagrodzenia w kwocie
29,1 tys. zt (w kwocie 29,1 tys. zt zostaty ujete wytacznie wynagrodzenia pracownikéw kwalifikowanych pod koszty
ogdlne. Wynagrodzenia pracownikdw projektowych obecnie realizowanych produkcji zostaty zaprezentowane
w aktywach bilansu w pozycji ,zapasy”). W ujeciu rocznym istotng pozycje stanowig zapasy, ktorych wartosc
zwigzana jest z kosztami poniesionymi przede wszystkim na projekt Dark Moon oraz Realpolitiks 3, a dodatkowo
z przejeciem projektow od Spoétki Space Fox Games S.A., w ramach podziatu przez wydzielenie, ktére Emitent
bedzie rozwijat. Istotny wzrost rozliczen miedzyokresowych krétkoterminowych réwniez zwigzany jest z
przejeciem wydzielonej czesci majatku Spétki Space Fox Games S.A., gdzie najwiekszg czes¢ stanowig przejete
rozliczenia miedzyokresowe gier Space Inn oraz Noc Dziadéw. Wykazane rozliczenia miedzyokresowe zwigzane sg
z dotacjami, ktére zostaty udzielone na oba wymienione wyzej projekty, przy czym projekt Noc Dziadéw zostat
rozliczony w styczniu 2025 roku, a projekt Space Inn zostat oddany zgodnie z planem na koniec maja 2025 roku i

rozliczony z Komisjg Europejska, ktora udzielita powyzszej dotacji, na poczatku sierpnia 2025 .

Na poziomie wyniku ze sprzedazy Spétka wykazata strate na poziomie 35,0 tys. zt, co jest zwigzane ze
zmniejszeniem wptywoéw z tyt. umow produkcyjnych oraz rzadszymi ptatno$ciami wynikajgcymi z konczacych sie

umoéw wydawniczych. Emitent odnotowat pozostate przychody operacyjne w kwocie 46,1 tys. zt, na co w
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przewazajacym stopniu sktadajg sie przychody z tytutu dotacji, co wptyneto na osiggniecie zysku z dziatalnosci
operacyjnej na poziomie 11,1 tys. zt. Biorgc pod uwage poniesione koszty finansowe Spoétka w Il kwartale

2025 r. wykazata zysk netto na poziomie 286 zi.

ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC W 11l KWARTALE 2025 R.

Przyznanie dofinansowania w ramach Programu Funduszy Europejskich dla Nowoczesnej Gospodarki "Granty

na Eurogranty"

W dniu 04.08.2025 r., Emitent powzigt informacje o spetnieniu wymogdw przyznania Emitentowi dofinansowania
przez Polskg Agencje Rozwoju Przedsiebiorczosci, w ramach Programu Fundusze Europejskie dla Nowoczesnej
Gospodarki oraz dziatania "Granty na Eurogranty" na przygotowanie wniosku o dofinansowanie do programu
Kreatywna Europa, Video Games. Przyznana kwota dofinansowania wynosi 107.000,00 zt. Warunkiem przyznania
niniejszego dofinansowania byto uzyskanie wyniku oceny wniosku o Eurogrant w Programie UE na poziomie
powyzej 50% maksymalnej liczby punktéow lub etapow oceny mozliwych do osiggniecia w danym konkursie.
Emitent uzyskat 76 pkt na 100 przy progu kwalifikowalnos$ci wynoszgcym 70 punktdw, co pozwolito na otrzymanie
dofinansowania w ramach tego programu. Jesli chodzi o drugie dofinansowanie w ramach programu Kreatywna
Europa, Video Games — Emitentowi nie udato sie go uzyska¢ w zwigzku z wykorzystaniem catego budzetu przez
instytucje finansujgcg, mimo uzyskania pozytywnej oceny wniosku kwalifikujacej projekt do otrzymania

dofinansowania.

ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC PO ZAKONCZENIU Il KWARTALU 2025 R.

Premiera gry ,,Dark Moon” w dniu 29 pazdziernika 2025 roku.

Nie uwzgledniajgc obnizki na premiere, ostatecznie cena gry zostata ustalona przez Wydawce na poziomie
19,99 USD, przy zatozeniu, ze taka strategia cenowa pozwoli na osiggniecie wiekszych przychodéw ze sprzedazy
w dtuzszym okresie czasu. Jednoczes$nie Wydawca podjat decyzje o rezygnacji z publikacji wersji Prologue, aby w
petni skoncentrowaé sie na premierze wtasciwej wersji Gry oraz zapewnic¢ jej maksymalng widocznosé¢ na
platformie Steam. Gra spotkata sie z najwiekszym zainteresowaniem ze strony rynku jesli chodzi o premiery Spoétki
na platformie PC od wielu lat i Emitent spodziewa sie, Zze z racji na tematyke tytutu oraz caty czas widoczne
zainteresowanie, jej sprzedaz bedzie sie utrzymywac w dtuzszym okresie, szczegdlnie przy okazji obnizek cen
zwigzanych z promocjami. W ocenie Zarzgdu, szczegdlnie powinno sie to ujawniac, kiedy to gra bedzie dostepna
w cenie ponizej psychologicznego putapu 10 dolaréw, tym bardziej, ze liczba dodan do listy zyczen jest rekordowa
i przekroczyta 100 tysiecy. Ponadto nowi gracze caty czas gre dodajg do obserwowanych, czyli mozna
domniemywac, ze sg zainteresowani jej zakupem w przysztosci. Jednoczesnie Emitent uwaza, ze na zwiekszenie
poziomu sprzedazy bedzie miato wptyw zwiekszenie sredniej ocen z obecnych niecatych 60% do ponad 70% na

platformie Steam oraz wydanie gry juz ze wszystkimi poprawkami na kolejnych platformach dystrybucyjnych
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takich jak GOG czy Epic Games Store. Aktualnie Spdtka prowadzi istotne dziatania m.in. polegajace na
wprowadzaniu zmian w balansie rozgrywki, co sugerowali gracze w swoich komentarzach i recenzjach, co z kolei
pozwoli na jeszcze lepsze dostosowanie produktu do ich potrzeb i oczekiwan. Proces ten zostat zaplanowany na
najblizsze tygodnie i jego zakres moze zostac rozszerzony o wprowadzenie nowych funkcjonalnosci czy trybow
rozgrywki, jezeli dojdzie do takich ustalen w trakcie prowadzonych aktualnie rozméw z wydawca, ktore obejmujg
réwniez ustalanie warunkdéw, na jakich Emitent zdecydowatby sie na wprowadzenie dodatkowych rozwigzan w
grze (mogtyby nimi by¢é np. dodanie trybu Sandbox czy alternatywnych zadan lub celéw oferujacych inne wrazenia
z rozgrywki). Pozostate informacje dotyczace Dark Moon znajdujg sie w sekcji raportu dotyczacej tej gry,

zamieszczonej ponizej.

HARMONOGRAM WYDAWNICZY

Petne wersje gier lub Early Access*

Lp. Tytut Developer Wydawca Platforma Data wydania
1. Superheroes Academy Jujubee S.A. Jujubee S.A. STEAM, NS TBA
2. Dark Moon Jujubee S.A. 101XP konsole TBA
3. Realpolitiks Il (wersja na Xbox) Jujubee S.A. Ultimate Games PS, XO, NS 2025*
S.A (Xbox)/Jujubee
S.A.
4, Punk Wars Jujubee S.A. Ultimate Games X0, PS, NS 2025*
S.A (Xbox)/Jujubee
S.A.
5. Stowianie (nazwa robocza) Jujubee S.A. Jujubee S.A. PC TBA
6. Emerald Caravan Space Fox Games | Jujubee S.A. PC, konsole TBA
S.A./Jujubee S.A.
7. Maggie’s Movies — Second Shot Space Fox Games | Jujubee S.A. konsole TBA
S.A.

8. Space Inn Space Fox Games | Jujubee S.A. PC, konsole TBA
S.A.

9. Noc Dziadéw (nazwa robocza) Space Fox Games | Jujubee S.A. PC, console, TBA
S.A. mobile

*Harmonogram ma charakter poglagdowy. Planowany termin danej gry moze ulec zmianie.

Wyjasnienie skrotow: PS — PlayStation, XO — Xbox, NS — Nintendo Switch, TBA - To Be Announced (do ogtoszenia w pdzniejszym czasie)
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SUPERHEROES ACADEMY

Gra strategiczna, ktdrej istote stanowi mozliwos$¢ zarzadzania wtasng akademia super bohateréw, tworzenia
nowych i wyposazania ich w specjalne moce. Strategia czasu rzeczywistego przedstawiajgca tematyke super
bohateréw w zabawny i przystepny sposéb, dobrze wpisujaca sie w aktualng mode na tego typu tematyke.
Emitent planuje samodzielne wydanie jej wpierw w wersji Early Access. Na date niniejszego Raportu data

premiery gry nie zostata ustalona.

DARK MOON

Dark Moon jest gra strategiczng z elementami survivalowymi, osadzong w konwencji SF. Prace nad gra rozpoczety

sie w trzecim kwartale 2019 r., a Wydawca tytutu zostat 101XP Limited z siedzibg w Nikozji. Budzet produkcyjny
gry na dzien publikacji raportu wynidst 1.252 tys. ztotych. Premiera gry miata miejsce 29 pazdziernika 2025r.
Jednoczesnie zrezygnowano z publikacji darmowej wersji Prologue. Tytut spotkat sie z najwiekszym
zainteresowaniem ze strony rynku i graczy od lat wzgledem dotychczasowych produkcji Spétki i zostat pozytywnie
oceniony przez prase branzowg otrzymujac ocene 7.5/10 od popularnego serwisu o grach PPE.PL. Cho¢ gra nie

osiggneta na ten moment oczekiwanego sukcesu rynkowego, to Emitent wcigz widzi w niej istotny potencjat
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sprzedazowy, szczegdlnie, ze tytut jest pozbawiony istotnych bteddw i wiekszos¢ uwag graczy dotyczy balansu
rozgrywki, ktéry moze zostac¢ szybko zmieniony. Znacznie wieksza dynamika sprzedazy gry Dark Moon wzgledem
innych tytutéw Studia, mozliwos$¢ dokonywania dzieki feedbackowi graczy poprawek zwiekszajgcych atrakcyjnosé
produktu jak réwniez zamiar wydania gry na nowe platformy dystrybucji (GOG i Epic), pozwalajg sadzi¢, ze
sprzedaz bedzie sie aktywowac przy okazji obnizek, szczegdlnie jesli do tego czasu tytut doczeka sie dalszych
poprawek i wprowadzenia zasugerowanych przez graczy funkcjonalnosci, ktére sg przedmiotem obecnie
prowadzonych negocjacji z wydawcg 101XP. Ponadto Emitent oczekuje, ze bardzo duza lista zyczen bedzie sie
w przysztosci przektadac na sprzedaz, ktéra umozliwi peten zwrot inwestycji. Warto nadmienié¢, ze na moment
publikacji niniejszego raportu Spétka nie posiada jeszcze wiedzy dotyczacej dotychczasowej sprzedazy
i cho¢ liczba recenzji jest juz znacznie wyzsza niz w przypadku innych gier wyprodukowanych przez Emitenta po
podobnym czasie od premiery, to dopiero dane od wydawcy dadzg szerszy obraz i pozwolg ocenic jak sprzedaz

bedzie sie ksztattowaé w dtuzszym okresie.

REALPOLITIKS Il (wersje konsolowe oraz mobilne)

| Temde Rurcurcax |

Projacis

Cokntzeton

Bwe Cumpoation | . _

Unfcations

Kontynuacja bardzo dobrze przyjetej gry strategicznej Realpolitiks. Tytut oferuje graczom bardziej angazujaca
i rozbudowang rozgrywke, a takze wiele oczekiwanych przez uzytkownikow pierwszej czesci rozwigzan. Gra
w trybie wczesnego dostepu ukazata sie w wersji PC na platformie Steam w dniu 18 listopada 2021 r., za$ premiera
petnej wersji gry odbyta sie w dniu 12 maja 2022 r. Wydawca wersji PC jest 1C Entertainment EU. Planowane jest
przeniesienie gry na urzagdzenia mobilne oraz konsole PlayStation, Xbox i Nintendo Switch. Na date niniejszego
Raportu data premiery wersji konsolowej oraz mobilnej nie zostata precyzyjnie ustalona, zostata natomiast
podpisana umowa wydawnicza z Ultimate Games S.A. dotyczgca konwersji gry na platforme Xbox z mozliwoscig
przeportowania tytutu takze na pozostate platformy konsolowe. Zgodnie z podpisanymi umowami z Ultimate
Games S.A., premiera na platformie Xbox bedzie miata miejsce w tym roku. Wszelkie szczegétowe informacje
w tej sprawie bedg przekazywane przez wydawce tj. Ultimate Games S.A., co zwigzane jest z trwaniem procesu

certyfikacji na konsolach.
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REALPOLITIKS 3: EARTH AND BEYOND

Trzecia odstona popularnej serii gier z segmentu grand-strategy. Tytut jest rozwijany we wspodtpracy z wydawcay
Fulgrum Publishing i zmierza w pierwszej kolejnosci na platforme PC. Gra oferuje catkowicie przeprojektowany
model rozgrywki, bardziej zblizony do najpopularniejszych produkcji studia Paradox Interactive. Catkowitemu
przeprojektowaniu ulegt takze interfejs uzytkownika, zas sama gra jest znacznie bardziej rozbudowana, oferujac

réowniez mozliwosc eksplorowania i podboju kosmosu w obszarze naszego uktadu planetarnego.
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Realpolitiks 3: Earth and Beyond bazuje na nowych rozwigzaniach technicznych, co przektada sie nie tylko na
znacznie atrakcyjniejszg oprawe w stosunku do swoich poprzedniczek, ale takze na duzo wiekszg wydajnosé¢
i wynikajgcg z tego ptynnosé rozgrywki. Gra oferuje rowniez znacznie bardziej rozbudowane zaleznosci pomiedzy
poszczegdlnymi funkcjonalnosciami, co przektada sie na bardziej wiarygodng i realistyczng symulacje, dzieki
czemu tytut powinien trafi¢ w gusta docelowych odbiorcow tego typu strategii. Jednoczes$nie dzieki zastosowaniu

autorskiego narzedzia do produkcji gier strategicznych, wewnetrzny budzet produkcji zamknat sie w kwocie
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nieprzekraczajacej 1 min. ztotych, zas wynagrodzenie od Wydawcy wynosi 240 tys., EUR. Premiera finalnej wersji

gry na platformie PC odbyta sie 24.04.2025 .

PUNK WARS (wersje konsolowe)

Punk Wars to turowa gra strategiczna nawigzujaca do segmentu 4X, ktéra wyrdznia sie nie tylko doskonatg oprawa
graficzng i muzyczng, ale takze skonfrontowaniem ze sobg popularnych estetyk i technologii, takich jak
steampunk, atompunk, dieselpunk i steelpunk. W drodze do wygranej w grze, gracze muszg przemierzy¢ ruiny
upadtej cywilizacji, na ktdérych ilos¢ zasobdw jest znikoma, w przeciwienstwie do licznych niebezpieczenstw;
rozwingc infrastrukture i technologie swojego miasta tak, by funkcjonowato niczym jeden organizm; stworzy¢
zwyciesky strategie i opracowac styl gry dla kazdej z frakcji, wykorzystujgc jej unikalny zestaw umiejetnosci
i jednostek. Celem gry jest stworzenie nowego i idealnego tadu spotecznego, ktéry bedzie drogowskazem dla
przysztych pokolen. Wersja PC gry miata swojg premiere na platformie Steam i GOG w dniu 11 listopada 2021 r.
Jednoczesnie w dniu 19 maja 2022 r., na platformie Steam wydano ptatny dodatek do gry pod tytutem ,Threat
From Within". Punk Wars ukaze sie takze na innych platformach sprzetowych, w tym na konsoli Nintendo Switch,
Xbox i PlayStation. W zwigzku z powyzszym Emitent rozwaza nawigzanie wspotpracy z zewnetrznym podmiotem,
ktéry bytby odpowiedzialny za konwersje gry na ww. platformy. Na date niniejszego Raportu precyzyjna data
premiery wersji konsolowej gry nie zostata ustalona, zostata natomiast podpisana umowa wydawnicza z Ultimate
Games S.A. dotyczaca konwersji gry na platforme Xbox z mozliwoscig przeportowania tytutu takze na pozostate
platformy konsolowe. Wszelkie szczegétowe informacje w sprawie premiery bedg przekazywane przez wydawce

tj. Ultimate Games S.A., co jest zwigzane z trwajgcym procesem certyfikacji na konsolach.

StOWIANIE (nazwa robocza)

W zwigzku z otrzymanym dofinansowaniem ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego w ramach
programu wtfasnego Centrum Rozwoju Przemystéw Kreatywnych o nazwie ,Program wsparcia gier wideo”
w ramach zadania ,,Tworzenie prototypdw kulturowych gier wideo”, Spétka przeprowadzita prace nad prototypem
gry strategicznej Stowianie (nazwa robocza). Powstanie prototypu byto pierwszym i podstawowym krokiem do

stworzenia petnoprawnej gry wideo, ktérej celem bedzie m.in. przedstawienie religii i kultury plemion
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stowianskich na tle innych tradycji i cywilizacji, tytut przedstawi nadto wczesng historie Europy, wedrowki ludow

oraz réznice kulturowe. Spoétka podejmie decyzje dotyczace ostatecznego ksztattu i wielkosci projektu wkrétce.

EMERALD CARAVAN (PC, konsole)

Tytut rozwijany przez Space Fox Games S.A., ktorego wydawcy jest Jujubee S.A. Emitent jest takze obecnie
zaangazowany w prace nad grag — w szczegdlnosci dotyczace zmian koncepcyjnych na poziomie graficznym
i w podstawowych elementach rozgrywki. Celem zmian jest zwiekszenie potencjatu rynkowego i atrakcyjnosci
produkcji.

Emerald Caravan to tytuf tgczgcy w sobie elementy gier przygodowych, RPG oraz strategicznych. Gracz wciela sie
w postaé zarzadzajacg karawanga kupiecka, ktdra musi podrézowacd i eksplorowaé otoczenie w celu zdobycia
nowych umiejetnosci i przedmiotéw, ktére moze sprzeda¢ w swoim mobilnym sklepie. Tytut bedzie mogt sie
poszczyci¢ atrakcyjng oprawg graficzng i dZzwiekowg, rozbudowanym systemem walki, wciggajgcg historig
i rozwinieta ekonomia.

Aktualne prace skoncentrowane sg na dodaniu nowych elementéow rozgrywki, drzewka rozwoju postaci
i umiejetnosci, przeprojektowywany jest system walki w celu dodania mu wiekszej gtebi, nadto gra przechodzi
lifting graficzny, ktérego elementem jest takze przeprojektowanie kluczowych postaci w grze. Spoétka spodziewa
sie, ze po zmianach tytut moze sie spotkac ze szczegélnym zainteresowaniem ze strony graczy konsolowych.
Opublikowane grywane demo gry spotkato sie z bardzo pozytywnym odbiorem ze strony graczy i aktualnie
prowadzone sg wstepne rozmowy z mozliwymi wydawcami, przy czym Spoétka nie podjeta ostatecznej decyzji czy

gra bedzie dystrybuowana z zewnetrznym wydawca czy samodzielnie przez Spoétke.
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MAGGIE’S MOVIES — SECOND SHOT! (PC, konsole)

Druga odstona popularnej gry mobilnej wyprodukowanej przez Space Fox Games S.A., w wersji na komputery PC
oraz konsole. W tytule gracze wcielajg sie w rezyserke filmowa Maggie, ktdra tworzy swoj pierwszy hollywoodzki
film. Jest to gra z segmentu ,time management”, w ktdérej gracz musi sprawnie rozpoznawac potrzeby
poszczegdlnych cztonkéw ekipy filmowej i efektywnie zarzgdzac zasobami, aby realizowane dzieto okazato sie

sukcesem.

Gra w wersji na PC miata swojg premiere 20 listopada 2024 roku na platformie Steam. Wczesniej ukazata sie

grywalna wersja demo. Maggie’s Movies — Second Shot to najmniejszy projekt realizowany przez Spoétke.

NOC DZIADOW (nazwa robocza)

Projekt realizowany przez Space Fox Games S.A., dofinansowany ze srodkdédw Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego w ramach programu witasnego Centrum Rozwoju Przemystéw Kreatywnych o nazwie , Program
wsparcia gier wideo” w ramach zadania ,Tworzenie prototypow kulturowych gier wideo” Powstanie prototypu
bedzie pierwszym i podstawowym krokiem do stworzenia petnoprawnej gry wideo opartej na twdrczosci Adama
Mickiewicza. Zatozeniem jest powstanie nienachalnej produkcji edukacyjnej, ktora nie bedzie typowa adaptacja
dzieta literackiego, natomiast bazowa¢ bedzie na fabule wspomnianego utworu. Gracze wecielg sie bowiem
w postac opiekuna rytuatu Dziadow, dbajgc o potrzeby zaréwno zywych, jak i umartych gosci. Rozgrywka skupi sie
na odkrywaniu tajemnic, spetnianiu materialnych i duchowych potrzeb postaci oraz rozwigzywaniu ich
problemdéw. Prace nad prototypem zostaty juz ukoriczone i Spétka planuje rozwija¢ dalej projekt az do petnej

wersji.
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SPACE INN (nazwa robocza)

Projekt realizowany przez Space Fox Games S.A. Stworzenie prototypu projektu zostato objete grantem od
Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury w wysokosci 104.769,35 EUR (Raport ESPI Space Fox
Games S.A. nr 7/2023).

STANOWISKO ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH
PROGNOZ WYNIKOW NA ROK 2025

Emitent nie publikowat zadnych prognoz wynikéw, w szczegdlnosci na rok obrotowy 2025.

OPIS STANU REALIZACIJI | INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU
ICH REALIZACII

Nie dotyczy. Spotka osiggajac regularne przychody z prowadzonej dziatalnosci operacyjnej, nie byta zobowigzana
do zamieszczenia w Dokumencie Informacyjnym opisu planowanych dziatan i inwestycji oraz planowanego

harmonogramu ich realizacji.

INFORMACIJE NA TEMAT PODJETYCH W OBSZERZE ROZWOJU PROWADZONEJ
DZIALALNOSCI  INICJATYW  NASTAWIONYCH NA  WPROWADZENIE
ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH

W Il kwartale 2025 r. Emitent nie podejmowat w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci inicjatyw

nastawionych na wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych.
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INFORMACIJE O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH CO NAJMNIEJ 5% GLOSOW NA WALNYM
ZGROMADZENIU

Struktura akcjonariatu Emitenta na dzien publikacji raportu, tj. 14 listopada 2025 r.:

Liczba akgji % udziat w Liczba gtoséw na % udziat
Akcjonariusz kapitale WZA gtoséw na
zaktadowym WZA
Aleksander Korulski 853.050 12,03% 853.050 12,03%
Pozostali 6.240.500 87,97% 6.240.500 87,97%
Razem 7.093.550 100,00% 7.093.550 100,00%

INFORMACIJE DOTYCZACE LICZBY OSOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA
W PRZELICZENIA NA PELNE ETATY

Liczba oséb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty rozumieniu Ustawy Kodeks Pracy wedtug
stanu na dzien 30 wrzesnia 2025 r. wynosita 2 osoby. Jednoczesnie Spotka na state wspodtpracuje z 5 osobami,
ktére Swiadczg na rzecz Spotki ustugi na podstawie uméw cywilnoprawnych (umowy zlecenie i o dzieto). Na dzien

30 wrzesnia 2025 r. Jujubee S.A. zatrudniata oraz wspétpracowata tgcznie z 7 osobami.

JUJUBEE S.A. W INTERNECIE:

= Strona internetowa: http://jujubee.pl

= Facebook: https://www.facebook.com/profile.php?id=267210603352542

= Twitter: https://twitter.com/JujubeeGames

= YouTube: http://youtube.com/c/JujubeeGames

= \imeo: https://vimeo.com/jujubee
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